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Diinya savaslar1 ve bu savaslar sonrasinda beliren kiire-
sel hedefler 20. Yiizyil1 bir rekabet periyodu haline getirdi.
Mevcut durumda bahsi gegen rekabetten etraflica yararlanan
teknolojiyi ¢ok daha anlamli bir hale getirmis bulunuyoruz.
Artik bu olguyu ulusal politikalara entegre etme agamasindayiz
(Hemptinne & Varis, 1988, s. 231). Bu asamada bilgi islem ve
iletisim teknolojilerini dogrudan veya dolayli bigimde ele alip
art1 ve eksilerini tartisan ¢alismalar artmakta. Zira teknoloji
pazarinin boyutu yerel ekonomilerin gidisatini etkileyecek se-
viyede. Ote yandan medya olgusu hi¢ olmadig1 kadar kullanish
durumda. Bunda siiphesiz internetin bir pay1 mevcut. Ciinkii
1990’lardan sonra yukari dogru ivmelenen dijitallesme hareketi
beraberinde bir takim aliskanliklar getirdi. Cevrimici ortamlara
dahil olma isteginin zirvede yer aldig1 bu aliskanliklar ilkin
bilgi toplumlarinda yank: buldu (Balc1 & Giilnar, 2009, s. 6).
Dogal olarak medyalar ¢esitlilik kazandi. Hem kamusal hem
de 6zel alanlari ilgilendiren bu gelismelerin ardindan hepimiz
i¢in yeni firsatlar belirdi.?

1 Dogent. Yildiz Teknik Universitesi, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Sanat Béliimii.
ORCID: 0000-0002-1373-7234.

2 Istihdam bunun sadece kiigiik bir kismi. Kimilerine gore ortaya gikan tablo yonetim
bigimlerinin seyrini degistirebilecek kadar derin bir icerige sahip.
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Giincel arastirmalar aktardiklarimizda hedef kitlelerin bir
rolii oldugunu ortaya koymakta. Bu evvela gorsel ve isitsel
medyalar i¢in gecerli. Bir 6nceki yiizyilda kullanim amaglarina
yonelik piramidin tepesinde iletisim kurma yani mesaj alip
gonderme istegi bulunmaktayd: (Uslu, 2017, s. 158). Ancak
giiniimiizde medya denildigi vakit 6n plana ¢ikan keyifli vakit
gecirme ihtiyacinin kargilanmasi. Kat edilen mesafede geng
kusagin veya son donemlerin popiiler deyisi ile Z kusaginin
yadsinamaz bir pay1 mevcut. Clinkii ad1 gegen kusak giindelik
ihtiyaglar konusunda 6ncekilerden farkli beklentilere sahip.
Misal X ve Y kusaklar: bilgiye erisirken karsilasilan hantallig1
mazur gorebilirken hiz Z kusag: icin taviz verilemeyecek bir
husus. Ayrica Z kusag: bireylerinin derinlemesine arastirma
ve etraflica sorgulama i¢ giidiileri bulunmakta. Alternatif 6g-
renme bi¢imlerini deneyimlemeye de merakl: olan bu kugsak-
tan bahsederken gorselligin arz ettigi oneme ayr1 bir parantez
acmak gerek. Nitekim oldukga kalabalik bir yas grubuna isaret
eden Z kusag1 imge ve imajlara 6nem verip tercihlerini bunlar
tizerinden sekillendirebilmekte (Tuncer, 2016, s. 36).

Miizeler, sanat galerileri veya bienaller. Kiiltiir ve sanatin
kurumsal aktorleri/aktrisleri bugiin teknolojiye hi¢ olmadig:
kadar firsat taniyip biiyiik biitgeler ayirmakta. Bu eli agikliga
dair sebepler irdelenirken hedef kitle arastirmalarindan veya
teknolojinin ergonomiklesip yogun bir islevsellik kazanma-
sindan soz edilebilir. Siirecin son haline deginip asri bir metin
ortaya koymak igin ise yakin zamanli teknolojileri ele almak
gerekir. Bu agidan mercek altina alacagimiz teknolojinin ar-
tirilmig gergeklik olmasi manidar. Clinkii artirilmis gergeklik
son yillarda kiiltiir-sanat mecralarinda kullanilan teknolojiler
arasinda 6ne ¢ikmakta.’ Metin bu teknolojiyi literatiir tarama-

3 (Sanal gergeklik ile birlikte diisiiniildiigiinde) Oncii adimlar1 20. Yiizyilda atilan
bu teknoloji halihazirda pek ¢ok etkinlik ortaminda yer almakta.
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sin1 esas alarak irdeleyen bir yaklagima sahip. Alt bagliklarda
teknoloji, bilim, ¢agdas miizecilik ve sergileme gibi pek ¢ok
konuya temas edilmis vaziyette. Tiim bunlarin hizmet ettigi
kisim ise sonug bashigi. Bu baslikta gosterdigimiz ilerlemeye

dair bir degerlendirme yapilip bazi 6nerilere yer verilmekte.

Teknoloji ve Bilimin izinde

[nsanoglunun tarihine yonelik bir metin kaleme alinsa
ve bu metne dair anahtar kelimeler siralansa bunlardan biri
hi¢ siiphesiz teknoloji olurdu. Teknoloji kendi tarihimiz ile
Oylesine biitiinlesik bir olgudur ki yazinsal anlatimlarimizin
pek cogunda kiyisindan kdsesinden de olsa bu olguya temas
ederiz. Bunu ister ilk insanlarin alet kullanimu ile ister atesin
bulunmasi ile iligskilendirelim ad1 gegen olgu kitlesel gelisim
stirecimizin pek ¢ok asamasinda karsimiza ¢ikmakta (Akolas,
2009, s. 203).* Siklikla temas edebilecegimiz bir diger olgu ise
bilim. Zira bu olgu da tipki teknoloji gibi kendi tarihimiz ile
yakindan ilgili. Hatta alan literatiirii cogu kez bilim olgusunun
bizler i¢in arz ettigi dneme deginmekte ve modern toplumlarin

ingasinda bilimin bas rol iistlendigini sdylemekte.

4 Teknoloji; aydinlanma, sanayi devrimi ve benzeri kavramlar ile biitiinlesik bir
gosterge olarak gortilebilir. Komgu’nun (2020) da belirttigi gibi; “Aydinlanma, sanayi
devrimi, modernizm, kentlesme, kapitalizm ve kiiresellesme olgularinin ayrilmaz
bir ogesi olan teknoloji, sanayilesme ve sanayi-otesi/sonrasi toplum siireglerinde
de ézel bir konuma sahiptir. Ozellikle modernist anlamda bir gelismislik diizeyinin
gostergesi olarak sanayilesme veya sanayilesme diizeyi, bir toplumun teknolojik
agidan gelismislik diizeyinin de gostergesi ve ol¢iitii olarak kabul edilmektedir
ki, bu olgiit, hem ekonomik hem de siyasal faaliyetleri ve iliskileri tanimlamada
kullanilabilmektedir” (s.131).
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Resim 1. Teknoloji ve bilim olgularinin uzun soluklu tarihi bu kav-
ramlara yonelik miizelere koleksiyon nesneleri kazandirmigtir. Bugiin
diinyanin pek ¢ok sehrinde bilim ve teknoloji miizesi bulunmaktadir.
Bu miizeler ziyaretgilerine insanoglunun gelisim sertivenine dair kiy-
metli koleksiyonlar sunmakta ve onlar bir adim ileriye gitmeye tegvik

etmektedir. Bkz. ODTU Bilim ve Teknoloji Miizesi. Ankara / TURKIYE.
Kaynak. Burak BOYRAZ Arsivi, 2019.

Glinlimiiz penceresinden bakildiginda teknoloji ve bilimin
daha evvel hi¢ olmadig1 kadar i¢ ice oldugu sdylenebilir. Oyle
ki artik bilimsellik teskil eden kolektif aragtirmalarin neredeyse
tamamu teknoloji esliginde yapilmakta. Dahasi mevcut kosullarda
bu ikisini birbirinden ayirmanin kesin sonuglar alma hususunda
eksikliklere yol agacag1 ve bunun da ilerlemenin hizini kesecegi
varsayimlari mevcut. Ornegin resim restorasyonu. 21. Yiizyil
i¢in bu saha teknolojik yeniliklere agik ve bilimsel niteliklere
mazhar bir alan. Geride biraktigimiz zaman dilimlerindeki
pek ¢ok uygulama doneme 6zgii teknik gelismelerden destek
alinmadan salt deneme yanilma yontemi (veya sanatsal i¢gtidii)
ile yapildi. Fakat halihazirda UV lambalar, X-Ray cihazlar ve
en onemlisi bilgisayarlar bulunmakta. Dolayisiyla restorasyon
i¢in izlenilecek dogru rota siirecin basinda yani resme miida-
hale edilmeden evvel belirlenebilmekte. Restorasyona yonelik
cagdas perspektiflere gore uzman yetenekli ve egitimli de olsa
isin sansa birakilmamasi sart. Bu agidan uygulama basamak-
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larinda teknoloji ile harmanlanan bilimsel adimlarin izlenmesi
olumlu sonuglar almak igin bir deger teskil etmekte.” Aksi
bir giizergaha meyillenilmesi halinde ise raslantisallik olgusu
devreye girebilmekte. Hal boyle olunca da nitelik ve nicelikten
6diin verilmekte (Erder, 1978, s. 114-115).

Baga donmeyi veya duraksayip vakit kaybetmeyi simgeleyen
bu tip 6rnekler ¢ogaltilabilir. Temas edilmesi gereken esas nokta
ise bilgi ¢aginda olgularin takim ¢aligmas: yapmaya yatkin
olmasi. Bunu disiplinlerarasi is birligine yonelik gondermeler
esliginde veya teknoloji-medya / bilim-sanat gibi farkli denk-
lemler iizerine oturtarak etiit etmek miimkiin (Komsu, 2020,
s. 131). Ancak sorulmasi gereken esas soru ge¢misi iki yiiz bin
y1l 6ncesine dayanan insanoglunun neden son bir kag ytizyilda
boylesine bir atilim yasadigi?

Kesinlik arz eden bir cevap vermek veya Yuval Noah Harari®
gibi kapsamli paragraflar kaleme almak olduk¢a zor. Fakat
teknoloji ile bilimde oldugu kadar ahlaki konularda da gelis-
meyi sart kosan “medeniyet” kelimesini referans gostererek
belli basli agiklamalarda bulunulabilir.

Uygarlik ile es anlamli olan medeniyet kelimesi toplumlarin
maddi ve manevi agidan belirli bir seviyeye ulagsmis olmasina
isaret etmekte. Tabi bu seviye yalnizca ekonomiyi, pozitif bi-
limleri veya teolojik derinligi icermemekte. Medeniyet denildigi
vakit kiltiir ve sanati da ilgilendiren genis cerceveli bir alana
gonderme yapilmakta. Hatta bu ¢ergeveye felsefe ve sosyolo-
jiyi de eklemek gerek (Uludogan, 2018, s. 352-353). Boylesine
kapsamli bir cesitlilige mazhar olan kelimenin koékenini 17.
Yiizyila kadar indirgemek miimkiin. Fakat sembolize ettigi
degerler agisindan belirli bir cografyaya atifta bulunmak veya
yalnizca belirli toplumlara 6zgii bir kavram oldugunu ifade

5 Tirevi bir yaklasim ile tip, gida ve sanayi gibi diger alanlara yonelik ¢ikarimlarda
da bulunulabilir. Ciinkii teknoloji ve bilim bu alanlara yonelik aragtirmalarda bir
kez daha birbirine entegre vaziyette kullanilmaktadir.

6 Israilli tarihgi ve yazar. Bilindik eseri igin Bkz. Sapiens: Hayvanlardan Tanrilara.
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etmek dogru degil. Misal Atina merkezli Antik Yunan uygarlik-
larinin kendi donemlerinde yiiksek bir refaha eristigi bilinmekte.
Ancak bu refah seviyesinin ekonomisini Nil nehrine dayandiran
Misir uygarliklar: ile benzerlikler gosterdigi de iddia edilmekte.
Kiyaslama yapabilmek i¢in bagka uygarliklara da deginilebilir.
Cogulcu yonetim anlayislari ile engin topraklara hitkmeden Ro-
malilar veya sehirlerini farkl: dinler i¢in hosgorii merkezlerine
cevirmeyi bagarmis olan Osmanlilar gibi. Hatta sanayi atilim-
lar1 ile ada halkinin gereksinimlerini gidermek igin gabalayan
Birlesik Kralliga veya erdemli olmay1 her seyin iizerinde tutan
Uzakdogu'ya dek esneme yapmak olas1. Bu agidan medeniyeti etiit
ederken belirttigimiz ergeveye vakif olunmasini saglayan “bilgi”
kavramina bakmak daha dogru. Ciinkii saydigimiz toplumlarin
kat ettigi mesafeler incelendiginde onlara hacim kazandiran temel
etkenin bu oldugu goriilebilir (Simsek, 2017, s. 439).

Resim 2. Gegmisten giiniimiize gelebilen pek ¢ok tarihi tasinmaz ait
olduklar1 uygarliklarin medeniyet diizeyine dair ipuglar1 vermektedir. Bu
yapilarin bir kismi uluslararasi organizasyonlarin kiiltiirel miraslar liste-

sindedir. [lgili yaklagim onlarin siirdiiriilebilirliklerine katki saglamakta ve
geng arastirmacilari derinlemesine arastirma yapmak i¢in heveslendirmek-
tedir. Fotografta Yunan mimarisinin sembollerinden biri olarak goriilen ve
restorasyonu belirli periyotlar dahilinde devam eden Partenon yer almak-

tadir. Atina / YUNANISTAN. Kaynak. Burak BOYRAZ Arsivi, 2017.
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Bilgiye yapisal yonden bakildiginda hizla yayilabilme, (giin-
cellenerek) devamlilik teskil edebilme ve sonraki kusaklara
aktarilabilme gibi bir takim 6zelliklere sahip oldugu séylene-
bilir. Bunlar ona siirdiiriilebilirlik ve degiskenlik kazandiran
nitelikler. Oyle ki yazinin icad: ile baglayan siire¢ kod esaslh
iletilere kadar ilerlemis vaziyette.” Ote yandan teknoloji ile
bilimin artik bu kavrama daha fazla hizmet ettigi ortada.?
Fakat tiim bu g6z kamastirici etkilesim temel bir sorunsali
beraberinde getirmekte. Ilgili sorunsal bilginin daha fazla bil-
giye gereksinim duyurmasi yani bir bilgi a¢ligina yol agmasi
(Durna & Demirel, 2008, s. 130-131).

Bugiin gelismis tilkeler bilgi agliklarini gidermek i¢in kapsamli
eforlar sarf etmekte.” Bu dogrultuda egitim-6gretimi kamusal
alanlara yayma ve yasam boyu siirecek bir ritim yakalama
arzusu i¢inde olundugu agik (Karasar, 1972, s. 64). Bunun
gostergelerinden biri miizeler."” Ancak altini ¢izmek gerekir
ki bilgiyi 6ztimseyen ve politikalarini bilgi tizerine insa eden
toplumlarin benimsemis oldugu miizecilik anlayis1" evvelki
donemlere kiyasla degismis vaziyette. Clinkii gagdas miizeler
artik ziyaretgilerine segenekler sunma esasli bir yapiya biiriin-
mils durumda. Mevzubahsi egitim etkinlikleri'> ve sergiler

7  Bunda bilginin sistematik bir yaklagimi benimsemis olmasinin da pay1 mevcut.

8 Buradan hareketle gelecekte teknolojinin daha farkli formlara biiriinebilecegi 6n
goriilebilir. Yz/maz’n (2021) buna dair bir agiklamasi mevcuttur. Bu agiklama ilgili
olasilig tiirlesme olgusuna indirgemektedir. “Tiirlesme siirecinin giiclii bir érnegi,
kablosuz iletisim teknolojisidir: Bu teknoloji, ozellikle elektromanyetik dalgalarin
olgiimii igin olusturulmugtur. Kablosuz iletisim teknolojisi, ilk once kablolu telgraf
ile erigilemeyen yerler (or. Deniz fenerleri) ile iletisim saglamistir: Ondan sonra,
uygulamalar ses yayimina ve son zamanlarda da veri aktarimina (wi-fi) kadar
genislemigtir. Kablosuz iletisim teknolojisi, uygulandigi her alanda yeni gibi
goriinmiistiir” (s.28).

9  Kaldi ki bu politikalarda yer edinen egitim meselesi gliniimiiz toplumlarinda temel
insan haklar altinda kiimelenmis vaziyettedir.

10 Karayilanoglu ve Arabaciogly’nun (2020) miizenin egitici yoniine dair sanat miizeleri
odakl bir agiklamasi meveuttur; “Egitici bir sosyal ortam sunan miizeler, duyulara hitap
eden, ¢ok katmanli pek ¢ok olgunun eszamanli deneyimlenebildigi mekanlar olarak
islemektedir: Sanat miizeleri ozelinde bakildiginda ise, bu egitici roliin sanatin ve miize
mekanmmn sundugu estetik deneyimle birlestigi goriilmektedir” (s.530).

11 Bkz. Cagdas Miizecilik.

12 Egitim etkinliginin altina 6grencilerin bireysel niteliklerini 6ne ¢ikaran bir anlay1s
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gibi kurumsal faaliyetler iizerinden gozlemlemek miimkiin.
Bizi ilgilendiren yani aragtirma kapsamimiza giren kisim ise
(sanat temal1 bir biitiiniin parcasi olmamiz sebebi ile) daha
¢ok sergileme galigmalari. Dolayisiyla sergilerin islevselligini
ele almak 6nce bilginin miizeler iizerinden dagilimini irdele-
memize yardimci olacak ardindan da artirilmig gergeklik ile
olan bagintiy1 anlamlandirmamiz: saglayacak.

Resim 3. Kimi zaman sergilemeden bahsetmek koleksiyondan bahset-
mektir. Bu koleksiyon bir toplumun tarihini simgeledigi kadar sanatsal
bir birikime de isaret edebilmektedir. Glinimiizde pek ¢ok sehirde
bilhassa da bagkentlerde sanat koleksiyonlarina genis yer ayiran sehir
miizeleri bulunmaktadir. Fotografta Zagreb Kent Miizesinin zengin sa-
nat koleksiyonundan bir kesit yer almaktadir. Zagreb / HIRVATISTAN.

Kaynak. Burak BOYRAZ Arsivi, 2017.

2-Sergileme Hakkinda"

20. yiizyilin ilk yarisinda bakim ve koruma gibi gereksi-
nimler dogrultusunda fen bilimleri ile kismi ya da biitiinciil

barmdirdig: ifadesi eklenebilir. Ayaydin’a gére (2017); “Bireysel farkhiliklar: on
planda tutan egitim anlayisinin gerekli goriilmesi ayni zamanda 6grenci merkezli
egitimin de onemsenmesi anlamina gelir.” (s.19).

13 Buraya kadar detaylardan ar1 bir iislubu izledik. Fakat sergilemeye yonelik adimlar
atarken miizelerin var olus nedenlerini es gegmemek gerekir. Bu tip kurumlarin
ortaya ¢ikis sebebi temel olarak bir koleksiyonun mevcudiyetine dayanmaktadir.
Evvelden beri vuku bulan girigsimler olsa da ilgili yapilarin etraflica mercek altma
alinmasi 20. Yiizyila tekabiil etmektedir.
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is birlikleri gelistirildi."* Yazinsal tiirdeki teorik ¢ikarimlarin
zenginlestigi zaman dilimi ise ayn1 yiizyilin ikinci yarisina
denk geldi. Ileri siiriilen giincel argiimanlar ile 1960’lardan
itibaren miize kavraminda yeni bir agilim yasandi. Devaminda
bu kavram derinlemesine etiit edildi ve miizelerin {istlenmesi
gereken misyonlar masaya yatirildi. Glintimiiz miizecilik egi-
timinde vurgu yapilan; arastirma, bakim-koruma, belgeleme,
egitim ve sergileme gibi islevler bu ¢alismalarin bir sonucu
olarak belirdi. Buna paralel olarak bir kimlik arayis1 icine
girildi. Zira toplum bir degisim arifesindeydi. Bilhassa Bat1
cografyasinda kendini belli eden bu degisimin onciil gerekgesi
ise evvelki bolimde bahsini gegirdigimiz bilgiydi (Atilla &
Bulut, 2017, s. 706).

Resim 4. Bilgiye pek ¢ok kez degindik. Fakat bilgi olgusunu yalnizca
teknoloji ve bilim esliginde ele almamak gerekir. Bilgi ve bununla ilgili
olan gelisim vasfi sanat ve estetik disiplinlerini de yakindan ilgilendir-

mektedir. Sanat tarihine bakildiginda buna dair emarelere rastlamak
miimkiindiir. Tipki Ronesans dénemi kesifleri gibi. Ilgili kesifler resim

sanatina yeni bir soluk getirmis ve basta figiiratif resimde mesafe kat
edilmesini saglamistir. Diinyanin pek ¢ok miizesinde bu 6nermeyi des-
tekleyecek yapitlara rastlamak mimkiindiir. Bkz. Asagi Saksonya Eyalet
Miizesi. Hannover / ALMANYA. Kaynak. Burak BOYRAZ Arsivi, 2017.

14 Bu is birlikleri koleksiyonlari fiziksel agidan siirdiiriilebilir kilmay1 hedeflemektedir.
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1990’1ar ile birlikte entelektiiel mecralarda gindeme getirilen
konularin baginda bilgi toplumlari ve bu toplumlarin gelecekte
erismesi muhtemel meziyetler yer almaktaydi."” Bu duruma bir
karsilik olarak kurulusu 1946’ya dayanan ICOM Kkiiltiir-sanat
mecralarini yakindan ilgilendiren adimlar atmaya yoneldi.
Siiregelen calistaylar, tespitler ve degerlendirmeler; hedef kitle
analizlerinin, detayli anket arastirmalarinin ve toplum ile mii-
zeye yonelik yeni teoremlerin 6niinii agt1. Artik miizenin var
olus nedenleri arasinda yalnizca koleksiyon bulunmamaktaydi.
Toplum da en az koleksiyon kadar belirgin bir gerekg¢e haline
gelmisti. Bu sayede miize bir muhafaza sahasi olmaktan ¢ikt1 ve
ziyaretgilerine odaklanirken etkilesimsel 6geler kullanmaktan
¢ekinmeyen bir kuruma dontigti.'®
Miizeler kimliklerinin giincellenmesi hususunda hatir1 sayilir
mesafeler kat ettikten sonra vitrinlerini yeniden ele almaya
yoneldi. Lakin bu ele ali yalnizca tasnif ve tescilin gozden
gecirilmesinden ibaret olmadi. Uzerinde durulan konulardan
biri de etkili takdim idi. Tabi bu yonde adimlar atarken bir

15 Bilgi toplumlarindan s6z etmisken /¢/i'nin (2001) bilgi toplumu olma yolunda
ilerleyen {ilkeler i¢in sundugu Oneri maiyeti tastyan tespitlere de yer verilebilir.
Bunlar en basta egitim ve 6gretime dikkat cekmektedir. Kendi sozleri ile; “Egitim
ve ogretim toplumu bilgi toplumu olmaya hazirlayacak temel yapi taslarimin
basinda yer almaktadir. Bu nedenle gelismelere uyum saglayabilecek nitelikte
insan kaynagmin egitimi oncelikli olarak ele alinmasi gereken konular arasindadir:
Egitim politikalar pazarin bekledigi nitelikli isgiiciinii hazirlamada esnek bir zemine
oturtulmalidiv: Bélgeler arast oldugu kadar sektorler arast isgiicii transferi egitimde
yeni yatirimlarin yapilmasim gerektirmektedir. Yalnizca 6grenme ¢agi icersindeki
geng niifusun degil, ayni zamanda yetiskinlere yonelik egitim programlarinin hizla
gelistirilmesi istihdam sorunlarinin ¢oziimii agisindan gereklidir” (s.70).

16 Isimlerini onceki dipnotlarda gegirdigimiz Karayilanoglu ve Arabacioglu nun
(2020) Cagdas Sanat Miizelerinde I¢ Mekén Deneyimi Uzerine Nicel Bir Arastirma
adl1 bir yaymi bulunmaktadir. Ilgili yaymdaki bulgular aktardiklarimizi destekler
niteliktedir; “Elde edilen veriler miize kullamcisinn tek tarafl bilgi aktarimiyla
“alic1” konumunda degil, karsilikli etkilesimle katilimct oldugu yeni miizecilik
yaklasimimmn miizelerde etkin kilinma yolunda oldugunu gostermektedir. Miize
ziyaretgisi bilgiye erisim ve geri bildirimi eszamanli olarak, dijital yontemlerle
gergeklestirebilmektedir. Giiniimiizde geligimini stirdiirmekte olan ve son yillarda
miize mekanlarina dahil olan dijital teknolojilerin agmis oldugu yeni temsil ve
diyalog yontemleri, ziyaretcilerin sanat eserleri ile olan etkilegimini ¢esitlendirdigi
gibi miize mekanwyla olan etkilesimi de doniistiirmektedir”(s.547).
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takim ikilimeler belirdi. Nesne mi? yoksa tarih mi? Bu ko-
leksiyonlarin sergilenmesi hususunda kiiratorleri diistinmeye
sevk eden baslica mevzu oldu. Zira bazi nesneler hem gosterisli
idi hem de maddi agidan bir deger teskil etmekteydi. Bazilar1
ise siradan giindelik yasam nesneleriydi. Fakat bunlar adeta
birer ulusal semboldii. Dolayisiyla kiiratérlerin ilgili nesneleri
ele alig ve sunus bicimleri farkindalik, tecriibe, bilgi birikimi
ve kabiliyet gerektiren bir is silsilesine doniistii (Celik, 1998,
s. 54-55).

Resim 5. Koleksiyonun ifadesi konusu yalnizca gorsel kaygilar barin-
diran bir durum degildir. S6z konusu farkl bir uygarlik ise bu yéndeki
adimlarin ilgili nesnelerin yerelde atfettigi toplumsal ve sembolik
degerleri de gz 6niinde bulundurmasi gerekir. Dolayisiyla sergileme
isinin etraflica diigiinmeyi gerektiren bir is oldugu soylenebilir. Bkz.
Asagi Saksonya Eyalet Miizesi. Hannover / ALMANYA. Kaynak. Burak
BOYRAZ Arsivi, 2017.

20. Yiizyilin derinlik kazanan konularina temas ettikten
sonra sergileme isine bakilabilir. Oncesinde belirtmek gere-
kir ki temelinde gosterme olgusu yatan “sergi” biitiinsellige
gonderme yapan bir terimdir. Sergileme ise bu bitiinselligin
olusmasinda kullanilan yontem ve icraat topluluguna isaret
etmektedir. Yani sergi bir isim sergileme ise bir eylemdir. Bu
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ayrimin ardindan betimleyici bir gruplamaya bakilabilir. Mii-
zecilige dair yazinsal arastirmalar ortaya koyan Atasoy 1999
senesinde sergileme tiirlerinden s6z eden kiymetli bir metin
yayimlar. Metni dahilinde sergilemeyi {i¢ ana baglik altinda
gruplar. Bunlardan ilki stirekli sergileme olur. Uzun siireli
etkinlikleri kapsayan bu gruptaki sergiler genelde degismezdir.
Yani minimal sayilabilecek bir zaman sinirlamasina tabii de-
gildirler. Ote yanda ise gecici sergiler bulunmaktadir. Bu gibi
sergilerde koleksiyonlar periyodik bicimde takdim edilmektedir.
Yine yenilik arz eden veya deneysellik teskil eden sergileme
bicimlerine daha ¢ok bu grupta yer verilmektedir. Atasoy son
olarak gezici sergilemeden bahseder. Aktardig: sekliyle bu tip
sergiler hareket ettirilebilmektedir. Yani koleksiyon bir yerden
bagka bir yere nakledilebilmektedir (Atasoy, 1999, s. 176).
Uygulamaya bakarsak sergileme yontemleri lgeginde bas-
larda yalnizca gérme duyusu dikkate alinir. Ancak zaman
ilerledik¢e bu durum degisir. Yavas yavas isitme ve dokunma
duyularina hitap eden anlayislar belirir. Hatta tat almaya yone-
lik deneysel girisimlerde bulunulur. Giiniimiizde bunlara tekil
veya ¢ogul bicimde rastlamak miimkiindir. Nitekim kultiir-
sanat mecralarindaki sergileme yontemleri belli basli amaglara
hizmet edebilmektedir. Bilgi vermek gibi. Bu islev daha ¢ok
ziyaret¢inin miizeyi informal bir egitim sahasi olarak algilamasi
ile ilgilidir. Yani ziyaret¢i miizeyi (iginde bulundugu toplum
veya) ikamet ettigi cografya hakkinda bilgi almak i¢in tercih
edebilmektedir. Veya belirli bir tiire 6zgii dogal segilim hak-
kinda veri toplayip buna dair 6rnekleri yerinde gérme arzusu
tasiyabilmektedir. Tabi bireyin miizeyi ziyaret etme isteginin
altinda yatan sebep estetik tatmine yani haz almaya dayali da
olabilmektedir. (Bir sanat sergisine gidip orada disavurumcu
sanatgilarin sira disi yapitlarini gérme arzusu gibi).”

17 Estetik tatminden bahsederken Oral’m (2018) estetik igerikli etkinliklere dair
sozlerine temas edilebilir; “Giiniimiiz sanat etkinliklerinin énemli bir noktasint da
sergi salonlari olusturmaktadir: Ulusal, uluslararast veya kisisel tiim sanat etkinlikleri
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Resim 6. Ziyaret¢inin miizeyi tercih etme sebebi bilgi edinme veya estetik
haz alma ile ilgili olabilir. Pek tabii olarak daha spesifik gerekgelere
rastlamak da miimkindiir. Bugiin bu sebepleri inceleyen hedef kitle

aragtirmalari yapilmaktadir. {lgi aragtirmalar tipkit SWOT analizleri gibi
kapsamlidir. Sonuglar: ise bir sonraki serginin ifade enstriimanlarinda
degisiklik yapmaya yol acacak kadar dikkate alinmaktadir. Gorselde Asag:

Saksonya Eyalet Miizesinde kullanilan bilgi etiketlerinden biri yer almak-

tadir. Hannover / ALMANYA. Kaynak. Burak BOYRAZ Arsivi, 2017.

Yine bazi kaynaklar miize ziyaretini sosyallesme ihtiyacinin
karsilanmasi ile iliskilendirerek listeye keyifli vakit gecirmeyi
de eklemektedir. Hal boyle olunca “ilgi ¢ekme” olgusunun altini
¢izmek gerekir. Ciinkii ilgi gekme sosyal medyalar sayesinde
kendi ekonomisine sahip olan bir meta haline gelmis vaziyettedir.
Dolayisiyla ziyaret¢inin sergi ortamina girme istegi koleksiyon
nesneleri veya etkinlik araciligi ile “takipcilerinin” dikkatini
¢ekme hissiyatina dayanabilmektedir (Buyurgan, 2017, s. 128).

buralarda adeta goriiciiye ¢ikar. Sanatgilar igcin bu mekanlar adeta kendilerini
anlatmanin en giiclii ve en az masrafli yeridir. Mekanlar da sanatgi ve yapitindan
yola ¢ikarak bu durumu kendi avantajina dontistiiriiv. Bu alanlar izleyici igin iyi
bir vakit gecirme, popiiler diinyaya biraz olsun dokunma veya sanata olan ilgisini
doygunluga ulastirabilme olanagi saglarken, sanat elestirmenleri agisindan ise
sanatgiy, yapiti, mekani ve sanat gevresini kolaylikla gozlemleyebilecegi bulunmaz
bir ortam saglar” (s.995).
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Sonlandirirsak sergiler ziyaretci algilarina farkli yonlerden
hitap eden ve islevsel agidan belirli bir zenginlige sahip olan
etkinliklerdir. Bu etkinliklerde hedef kitlelerin beklentileri bir-
den fazla yontem ile karsilanabilmektedir. Fakat gereksinim
duyulan ilk sey bir mekandir. 20. Yiizyila kadar sergileme
i¢in yalnizca fiziksel mekéanlar s6z konusudur. Ancak gelisen
teknoloji bizlere sanal diinyanin kapilarini aralamigtir. Artik
mekéandan s6z ederken fiziksel ve sanal olmak iizere iki baglik
tizerinden hareket etmek miimkiindiir.

Reel Mekanlardan Artirilmis Gergeklige Dogru

Atagok’iin ifadesi ile nadire kabinelerini geride birakan
ancak bu vasiftan siyrildiktan sonra saray yapilarina entegre
olan koleksiyonlar buralarda halka agilarak ilk miizelerin olus-
masina vesile olur (Atagok, 1999: 71). Nitekim Vasari 1581’de
Floransa’da Medici ailesi i¢in nitelikli ve 6ncti bir sergi ortami
tanzim eder. Vakit ilerledik¢e bu ortam diger seckin misafirlerin
de ilgisini geker. Benzer sekilde Napoleon, 1793’de kralliga ait
koleksiyonlar1 kamuya agar. (Artik saray miize kavrami kendini
iyiden iyiye belli etmektedir). Devaminda Louvre’un salonlar1
ve upuzun koridorlar: sergileme igin en uygun mekéanlar ola-
rak gosterilir. Bu anlayis kendini Madrid’deki Prado’dan St.
Petersburg’daki Ermitaja’a kadar pek ¢ok miizede belli eder
(Atagok, 1999, s. 71).

Aktardigimiz atilimlar koleksiyonlarin zaman i¢inde zen-
ginlesmesi ile farkli bir boyut kazanir. 20. Yiizyilda koleksi-
yonlara uygun ama gosteristen uzak arayislar ortaya gikar.
Ote yandan miize binalar1 iglevleri goz 6niinde bulunduracak
bigimde tasarlanmaya baslar. Ilgili tasarimlar miize mimarisini
0zgiin ve ayricalikli bir sahaya doniistiiriir. Sonrasinda yalin ve
genellikle dortgen bir anlayis benimsenir. Ayrica ziyaretci ve
koleksiyon arasindaki mesafeyi asgariye indirme amaci giiden
bir ¢izgiye meyil edilir (Atagok, 1999, s. 74).
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Giiniimiizde bu mesafenin biitiintiyle ortadan kaldirilmasi
hedeflenmektedir. Ote yandan mimari planlar aktiiel gelisme-
ler dogrultusunda hazirlanmaktadir. Bu yapilirken kurumsal
isleyis goz oniinde bulundurulmaktadir. Yalniz s6z konusu
isleyisi sadece yonetim ofislerinden depolara kadar olan bir
bolimlendirme olarak gormemek gerekir. Cagdas miizecilik
mimarisi egitim sahalarindan kiiltiirel organizasyonlarin (bi-
limsel toplantilarin) yapilacag: alanlara dek genisleme goster-
mistir. Dolayisiyla glinimiiz mimarlar1 yapinin bulundugu
cografyanin kiiltiirel ve fiziksel durumundan bolgeye 6zgii
dogal afetlere dek kapsamli bir diisiinsellik i¢indedir.

Toparlarsak mevcut zaman diliminde koleksiyon tiiri,
say1st ve ebatlar1 kadar bunlara yonelik kurumsal isleyis, yo-
netim planlar1 ve potansiyel ziyaret¢i 6ngoriisti gibi konular
da mekanlara tesir etmektedir. Tabi bu yalnizca reel ortam-
lar icin gegerlidir. Zira teknoloji diger alanlarda oldugu gibi
mekan olgusuna da bir zenginlik kazandirmistir.'® Eristigi-
miz noktada sanal miizeler s6z konusudur. Sanal gergeklik
olgusundan zemin bulan bu tip uygulamalar evvela mekansal
gereksinimleri ortadan kaldirmigtir. Ornegin arkeoloji veya
sanayi miizeleri gibi kurumlar sayica fazla ve gorece biiyiik
ebatli nesne gruplar: barindirabilmektedir. Bunlar onlar i¢in
genis Olcekli, yiiksen tavanli ve asma katlara sahip mekéanlari
bir zorunluluk haline getirmistir. Fakat donanim ve yazilim
esasli sanal mecralar kullanicilarina sinirsiz bir ortam vaat
etmektedir. Dolayistyla ilgili koleksiyonlarin dijitallestirilip bu
ortamlara aktarilmasi kiiratorleri mekansal gereksinimlerden
muaf tutmaktadir.

18 Mekan konusuna bagka bir perspektiften, sanat perspektifi izerinden bakmak igin
Girgin’in (2013) agiklamalarina goz gezdirilebilir; “Duchamp in hazir nesneyi,
giindelik hayatin bilinen elemanlarim, galeri, miize mekdnina tasimast, kendisinden
sonra bir¢ok sanatciyr ve eylemi etkilemistir: Giindelik hayatta goériilen ya da
bilinen bu nesneler, alisildik mekanlarmmin disindadirlar ve sergilendikleri bu
yeni mekdnlarda, mekdnin, sosyal, politik, psikolojik, kiiltiirel havasin soluyarak,
o mekana hizmet etmektedirler. Mekan: kendilerine hem malzeme, hem de ozne
edinerek sanat eserine doniismektedirler” (s.217).
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Resim 7. Bugiin miize mimarisi ilgili disiplin i¢inde yer edinmis olan

prestijli bir sahadir. Bu saha tipki sergileme gibi ¢ok yonli diisinmeyi
gerektirmektedir. Dolayisiyla eldeki veriler 1s181nda tasarim asamasin-
dan baslamak tizere yenilikgi ve 6zgiin ¢6ziimler iiretilmeye ¢alisil-
maktadir. Bkz. Arkeoloji koleksiyonu ile 6ne ¢ikan Akropolis Miizesi.
Miizenin heniiz ¢ok yeni olan binas1 mevzu bahis koleksiyonun atfettigi
degeri simgelercesine siitunlarla desteklenmis olan yiiksek tavanlara
sahiptir. Atina /| YUNANISTAN. Kaynak. Burak BOYRAZ Arsivi, 2017.

Tabi bu yonde bir durum s6z konusu iken reel ortam am-
biyansindan feragat edildigini veya grup ile hareket edebilme
segeneginin ortadan kalktigini hatirlatmak gerekir. Bu gibi
eksiler psikolojik 6rnekler ile gesitlendirilebilir. Lakin goriinen
odur ki tiim bunlar sanal miize olgusunun bir adim 6teye
gitmesine engel olmamaktadir. Nitekim metnin yazim donemi
olan COVID-19 pandemisi sirasinda sanal miizeler iyiden iyiye
tercih edilir hale gelmistir. Clinkii sokaga ¢ikma kisitlamalar:
ve uzaktan egitim siireglerinde 6gretmen ve 6grenciler bu tip
uygulamalara daha fazla yonelmis boylelikle sanal miize egilimi
bir ivme yakalamistir (Aydogan, 2017, s. 146-147).”

19 Balaman ve Hanbay Tiryaki’nin (2021) durumu Tiirkiye 6lgeginde 6zetleyen
ifadeleri su sekildedir; “Tiirkiye 'de de COVID-19 ile miicadele kapsaminda bir¢ok
onlem almmis, alinan onlemlerden bir tanesi de okullarda derse ara verilmesi
olmustur: Bu kapsamda alinan tedbirleri agiklayan Milli Egitim Bakam Ziya Selguk,
hafialik ders programlarmmin yapilandirilarak, Egitim Bilisim Ag1 (EBA) ile internet
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28 HAZIRAN - 14 TEMMUZ 2021

ITESI DAVUTPASA YERLESKES
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Resim 8. Pandemi doneminde sanal miizeler ile birlikte sanal sergiler de
bir ritim yakalamigstir. Artik bu tip sergiler pek ¢ok bilindik sanat¢inin
sanatsal etkinligi icin tercih edilmektedir. Gorselde Tiirk sanat¢1 Tormur
Atagok’iin izleyicisi ile Yildiz Teknik Universitesi gatist altinda bulusan
“Kagit Isler” (28 Haziran - 14 Temmuz 2021. Koord. Kadriye Tezcan
Akmehmet, Kiir. Burak Boyraz) isimli sergisi i¢in hazirlanan sanal sergi
uygulamasindan iki kesit bulunmaktadir (Solda Fatma Nur Akinc: tarafin-
dan hazirlanan sergi afisi de yer almaktadir. Sergi baslangici pandemi ne-
deniyle alinan tam kapanma karari nedeni ile 30 Haziran’a ertelenmistir).
Uygulama tiniversitenin Sanat ve Tasarum Fakiiltesi 6gretim tiyelerinden
Fatih Kilavuz ve Bahadir Ugan tarafindan hazirlanmistir. [stanbul / TUR-
KIYE. Kaynak. Fatih Kilavuz ve Bahadir Ugan Arsivi, 2021.

Anlagilabilecegi tizere teknoloji mekéan olgusuna segenek-
ler sunabilecek bir kabiliyete erismis haldedir. Pandemi gibi
olumsuz olaylara karsin bu durum hizindan bir sey kaybet-
memistir. Bugiin ¢ok sayida miize kendi ¢atis1 altinda farkli
amaglar ile bir takim teknolojilere yer verebilmektedir. Sanal
miizeler bir yana yiiksek ¢oztiniirliiklii dijital ekranlar, sesli
rehberler, simiilasyon kabinleri hatta holografi teknolojileri
mevcuttur. Buradan hareketle sergileme olgusunun teknoloji

tizerinden ve Tiirkive Radyo Televizyon Kurumu (TRT) ile televizyondan gerekli
telafi egitimi destegi sunulacagin agiklanmistir (Milli Egitim Bakanhgi [MEB],
2020). Buna gore derslerin COVID-19 siirecinde uzaktan egitimle yiiriitiilmesi
alinan onlemlerden bir tanesi olmus, milyonlarca 6grenci ve 6gretmen igin uzaktan
egitim siireci baslamistir” (.55).
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destekli etkilesim diizeyini arttirdig: sdylenebilir. Tabi bunda
egitim arastirmalarinin bir pay1 oldugunu eklemek gerekir.
Ciinkii yakin zamanli arastirmalarin sonuglar: teknoloji ve
etkilesimselligin 6grenmeye katki sagladigini ortaya koymus-
tur. Bu ve benzeri ¢iktilar kiiratorleri ytireklendirerek sergi
salonlarinin dijitallesmesine etki etmistir.

Ozetle miizelerin sergileme icin tercih ettigi pek cok uygulama
genellikle bilgi verme amaci giitmektedir. Veya deneyimleyerek
(keyifli) 6grenmeye yardimci olmaktadir. Ayrica bunlar miize
ve egitim arastirmalarinin bir uzantisi olma 6zelligindedir.
Dolayisiyla cagdas miizelerin bilgi teknolojilerinden faydalanma
imkéni sunan ve egitim islevi barindiran kiiltiir-sanat mecra-
lar1 oldugu ileri siiriilebilir (Okan, 2018: 217-218). Artirilmis
gerceklik bu mecralarda boy gésteren teknolojilerden biridir.
Ancak buna deginmeden evvel miizelere dahil olus siirecini
anlatan kisa bir akig sunmak gerekir.

| 4

—

Resim 9. 21yiizyilda bilgi teknolojileri formal ortamlar kadar informal
ortamlarda da kullanilmaktadir. Bunun en bilindik 6rnegi miizelerdir. Kimi
miizeler ziyaretgilerine bu gibi teknolojileri sergi iginde takdim etmektedir.
Kimileri ise bunlara yonelik has mekanlar barindirmaktadir. Zagreb Cagdas
Sanatlar Miizesi bunlardan biridir. Miizede ziyaretgilerin yalnizca ilgili
teknolojilerden faydalanabilecegi harici mekanlar bulunmaktadir. Zagreb /
HIRVATISTAN. Kaynak. Burak BOYRAZ Arsivi, 2017.
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ARPANET? sonrasinda hiz kesmeyen bilgisayar ve internet
iliskisi 1990’lardan sonra ergonomik bir zemine oturur (Atil
Yorii, 2012, s.154). Temel hedef bellidir. Her eve bir bilgisayar
girecek ve kendini yeni yeni gosteren bilgi islem ag1 yaygin-
lagacaktir. Bu durum 2000’lere geldigimizde genis bir yank:
bulur. Artik hane bagina diisen bir bilgisayar istatistigi soz
konusudur. Ayrica internet ve onunla ilgili web sayfalari1 kamu
kurumlarinca da benimsenmistir. Gosteri ve sergi icraatlarina
bakarsak daha evvel TV ekranlarina asina olan kitle iletisim
olgusu bu kez karmagiklik arz eden monitorler ile giindem-
dedir. Bu baglamda etkilesimsel uygulamalar icin mekanik
ekipmanlar kadar bilgisayar teknolojileri de tercih edilmeye
baslamigtir. Ilgili teknolojiler daha ¢ok ziyaretgileri etkin ko-
numa getiren uygulamalardir. Ziyaret¢iler bunlar tizerinden
bilgi almak istedikleri takdirde harekete ge¢cmektedir. Bu ha-
reketler keyifli vakit gecirmeyi sagladig1 gibi 6grenmeyi de
tetiklemektedir. Cagdas miizecilik anlayisi ile 6rtiisen bu anlayis
gozleri bir anda djjital diinyaya ¢evirir. Tiirevi uygulamalar
zamanla farkli cografyalarda belirir. Kullanim amaglar1 ise
(minimal degisiklikler olsa da) aynidir. Bu amag¢ genellikle
hedef kitle aliskanliklarina hitap eden, yenilik¢i ve islevsel
bir sergi sunmaktir.

Belirtilmelidir ki bahsettigimiz siirecin bir de sanat ayag1
bulunmaktadir. Tabi konunun bu boyutuna ilerlerken evvela
gerceklik olgusuna temas etmek gerekir. Aslinda bu olgu
Plator’un idealarindan teolojik metinlere kadar oldukga de-
rin bir tarihgeye sahiptir. Fakat ilgili 6rnekleri benzer igerikli
metinlerimizde siklikla etiit etmis bulunmaktayiz. Dolayisiyla
yalnizca teknoloji ve bilim ekseninde bir agiklama yapmak
yeterli olacaktir.

20 Internetin 6nciisii sayilan Birlesik Devletler merkezli bilgi dagitim ag:.
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Ozetle bahsini gegirdigimiz alanlardaki gelismeler bizlere
dijital diinyanin kapilarini aralamistir. S6z konusu diinya ha-
yallerimizi yasamaya ve fizik kurallarinin 6tesine ge¢meye
olanak tanimistir. Nitekim 1 ve 0’lar ile tiretilen sanal mecralar
bagli bulundugumuz pek ¢ok fizik kuralindan veya ekonomik
gereksinimden muaftir. Hal boyle olunca giindelik yasam ru-
tinlerinden kagcip keyif verici deneyimler yasamak icin dijital
diinyay1 tercih edenlerin orani artmistir. Tabi bunu sadece bir
secenek olarak gormemek gerekir. 21. Yiizyilda bagimsiz bir
birey olarak hareket etmenin temel sartlarindan biri tekno-
loji kullanimidir. Bu beceriye sabah evden ayrildiktan aksam
doniinceye dek pek ¢ok kez ihtiya¢ duyulmaktadir. Mevcut
duruma farkl bir acidan bakmak da miimkiindiir. Artik ¢a-
lisma sahalarimiz kismi veya biitiinciil bigimde algoritmalar
ile yapay zekalarin denetimindedir. Bunlar is ritimlerimizi
ve yakaladigimiz basariyi stirdiiriilebilir kilmaya yaracak se-
kilde kritik noktalara entegre edilmistir. Misal oldukg¢a kar-
magiklik arz eden matematiksel arastirmalarin ve istatistik
galismalarinin 6nemli bir kismi yalnizca saydiklarimiz ile
yapilabilmektedir. Zamandan ve emekten tasarruf saglayip
pratiklik teskil eden bu yaklasim olasilik hesaplamalarindan
akademik yazim denetimlerine yani fen bilimlerinden sozel
bilimlere kadar kapsamli bir genislige ulasmistir. Hatta soz
konusu yaklasimin yanki buldugu alanlara tasarimi da eklemek
gerekir. Kald1 ki tasarim sahasi neredeyse tamamen bilgisayar
ortamina taginmistir. Artik endiistriyel, mimari ve grafik tire-
timler belli basl programlara dayali bicimde yapilmaktadir.
(Hatta ii¢ boyutlu yazicilarin gosterdigi ilerleme ve sagladigi
kolayliklar bunlara yonelik somut modellemeleri dahi yazilim
esasl1 hale getirmistir). Siire¢ dahilinde tasarruf (ve pratiklik)
yine 6n plandadir. Pek tabii olarak hata paylar: da digtiktiir.
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Boylelikle birim zaman i¢indeki ¢iktilar titiz ve ¢ogaltilabilir
meziyetler egliginde viicut bulabilmektedir.

Resim 10. Ug boyutlu yazicilardan soz ettik. Bugiin bu teknoloji seri
iretim bandina inmis, basta teknik tiniversitelerimiz olmak tizere
pek ¢ok egitim kurumumuz bir ya da birden fazla ti¢ boyutlu yazic
edinmistir. Bkz. Yildiz Teknik Universitesi. Sanat ve Tasarum Fakiiltesi.
Istanbul / TURKIYE. Kaynak. Burak BOYRAZ Arsivi, 2021.

Sanat ise bu durumun baska bir boyutudur. Sanatgilarin
teknoloji ile evvelden beri bir irtibat1 mevcuttur. Bu irtibat1
fotografin bir ifade bigimi/araci olarak kullanimi ile 6rneklemek
miimkiindiir. Hatta konu yazilim boyutuna yani siber ¢izgiye
dek indirgenebilir. Tiirevi bir yaklagim ile vakti zamaninda
deneysellik teskil eden pek ¢ok siber sanat uygulamasina atifta
bulunulabilir. Ilgili érneklerden hareketle sanatcilarin ifade
bigimlerini/araglarini gesitlendirme yoluyla kendilerini giin-
cel kilma ¢abasindan veya giiniimiiz teknolojilerinin sundugu
imkanlar karsisinda bir varolus miicadelesi vermesinden s6z
edilebilir. Bu tartigilabilir. Fakat fark etmemiz gereken, hakikat



222 » GUNCEL SANAT OKUMALARI-1

tasvirine fotografin gercegi betimlemeye yardimei bir arag ola-
rak kullanimindan sonra en fazla yaklastigimiz donemlerden
birine taniklik ediyor olmamizdir. Zira artirilmis gergeklik ve
benzeri uygulamalar (belirli agilardan tasarim veya yapit nite-
ligi edinmis olan) imgeleri tamamen ger¢ek ortamlar iizerine
yansitmaya dayalidir. S6ziin 6zii odaklanilan yani merkezde
yer alan nesne veya nesne gruplar1 sanaldir. Kadraja alinan
kompozisyonun arka planini yani derinligi olusturan ise ger-
cegin ta kendisidir. Biitiinlesik bir imaja isaret eden bu durum
kolaj veya dijital manipiilasyon gibi uygulamalar sonrasindaki
en radikal adimlarimizdan biridir.

Bu yonde bir agilimi belirttikten sonra artirilmis gergekli-
gin gorsel estetigi ilgilendiren kullanim bigimini biraz agmak
gerekir. Nitekim sanatgi1 bu teknoloji ile evvela reel ufka yonelik
imgeler tiretmektedir. Ardindan bu imgeleri programlar aracilig
ile bos ya da dolu bir tuval / kaide {izerine yerlestirmektedir.
Yerlestirilen imgeler hareket edebilmektedir. Bu vesile ile is-
levsellik arz eden yeni yorumlamalar yapilip 6zgiin yapitlar
olusturulabilmektedir.”'

21 Artirllmus gercekligin sanatgilar tarafindan kullanimini irdelemisken dijital igeriklere
bir parantez agmak gerekir. Guil’iin konuyu ele alan 2020 tarihli bir makalesi
bulunmaktadir. Makale su sekilde tamamlanmaktadir; “Calismanin gosterdigi
tizere, 21. yiizythn dijital goriintii teknolojileri goz oniinde bulunduruldugunda
gorsel sanat ile dijital icerik ayrimimin dogru algilanmast gerektigi anlagilmigtir:
Bunun yani sira dijital igerikler iiretilirken, izleyicinin (ya da tiiketicinin) izleme
yonde degismesini saglayacaktir” (s.179). Anlasilabilecegi iizere siire¢ dahilinde
basarili sonuglar elde etmek i¢in sanat ve icerik ayriminin bilincinde olunmasi ve
bir kez daha hedef kitlelerin iyi etiit edilmesi gerekmektedir.
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Resim 11. Bugiin artirilmig gergeklik gibi teknolojilerin getirileri hala
tartigitlmaktadir. Benzer durum ilgili 6geler igin de gegerlidir. Zira
ekrana bindirilen imgelere yonelik tasarimlar heniiz yolun bagindadir.
Bunlarin bir adim 6teye gitmesi yine sanat¢1 ve tasarimcilarin gayreti ile
miimkiin olacaktir. Bu baglamda ilerleyen vakitlerde artirilmig gergeklik
tasarimciliginin bagli bagina bir uygulama sahasina doniigmesi ve bu sa-
hanin giizel sanatlar alaninda irdelenmesi olasi goziikmektedir. Istanbul
/ TURKIYE. Kaynak. Burak BOYRAZ Arsivi, 2021.

Sanat konusuna degindikten sonra biraz geriye sarip daha
teknik bir anlatim ile ilerlenebilir. Artirilmig gerceklik bilgi-
sayar ve internet ortakliginin sundugu alt yapidan beslenen
aktiiel bir sanal gerceklik tirtintidiir. Bu tiriin gercek ortam ile
sanal ortamin birlestirilmesini esas almaktadir. Kullanicilar
sahip olduklar1 donanim ve yazilimlar esliginde ufuk ¢izgisi
tizerine bir takim imgeler ekleyebilmektedir. Tercih amaglar:
yoniinden oldukga zengin bir ¢esitlilige sahip olan bu tekno-
loji geride biraktigimiz on yil i¢inde temin edilebilir bir hal
almistir. Gosterilen bu gelisme pek tabii olarak kiiltiir-sanat
mecralarinin ilgisini cekmistir. Mevzu bahis ilgi basta bilgiyi
keyifli bicimde aktarmaya odaklanmuigtir. Bu gercevede akilli
telefonlar ile tablet bilgisayarlar gibi taginabilir ekipmanlara
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yonelik uygulamalar sergi salonlarina entegre edilmeye basla-
mustir. (Ayn1 durum sanal gozliikler igin de gegerlidir. Onlarda
da ziyaretgilerin vizorlerine imgeler bindirilmekte ve bu imgeler
bilgi akisina veya keyifli vakit gegirmeye yardimci olmaktadir).

Calisma prensibini agarsak ziyaret¢i ekipmanini bilgi al-
mak istedigi nesneye dogru yoneltmektedir. Bu esnada imgeler
devreye girmektedir. Tabi bu imgeler yalnizca duragan degil-
dir. Yapay islevsellikler de sergileyebilmektedirler (Yengin &
Bayrak, 2018, s. 64-65).

le

LN,/

A

Resim 12. Artirilmig gergeklik temsili gorselde oldugu gibi reel ve sanal

gercekligi harmanlayan bir anlayisa sahiptir. Bu anlayis akilli telefonlar,
tablet bilgisayarlar ve sanal gozliikler gibi pek ¢ok elektronik cihaz
esliginde deneyimlenebilmektedir. Istanbul / TURKIYE. Kaynak. Burak
BOYRAZ Arsivi, 2021.

Bahsini gecirdigimiz ¢alisma prensibi ifadesini tamamlamak
i¢in Ekler bashig altinda yorumlama esasli bir yapit sunulmus-
tur. Ancak konuyu anlagilabilir kilmak i¢in giincellik arz eden
bir iki uygulamaya isaret edilebilir. Misal S. U. Sakip Sabanc:
Miizesi, Ath K6§k/1stanbul’daki sergi salonlarinda artirilmis
gerceklik teknolojisinden faydalanmaktadir. Oyle ki ziyaretgi-

22 Saydigimiz 6zellikleri sebebi ile artirilmis gergekligin kiiltiir-sanat mecralarina
uygun bir teknoloji oldugu ileri siiriilebilir. Bu uygunluk pek ¢ok tematik sergi
icin gegerlidir. Ayrica artirllmis gergeklik onceki kisimda aktarmis oldugumuz ve
Atasoy tarafindan beyan edilen tiim sergileme tiirlerine entegre edilebilmektedir.
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lere miizenin hemen girisinde bir adet tablet bilgisayar teslim
edilmektedir. Bu bilgisayar sayesinde bilhassa geleneksel sanat-
lar koleksiyonu i¢in iiretilen imgeler gozlemlenebilmektedir.

Benzer bir uygulama i¢in SO Art Project hamisi sanatci Sema
Tecen’in Hiinkar Kasri/Istanbul’da takdim edilen “Zamansiz
Istanbul” (2019) sergisinde yer alan tablosuna da goz gezdiri-
lebilir. Ciinkii sanatginin sergiye dahil edilen ve uzay zaman
egrisini tema edinen yapit1 yine artirilmis gerceklik desteklidir.
Ayni sekilde akilli telefon veya tablet bilgisayar kameralarinin
tabloya odaklanmasi halinde ekranlarda kompozisyon 6geleri
ile es gtidiimlii imgeler belirmektedir.

Bir diger ornek ise poster esaslidir. Meltem Sahin’in 2017
yilinda kiiratorliigiinii gergeklestirmis oldugu “PMS — Artirilmus
Gergeklik Sergisi” tistteki iki 6rnek gibi artirilmis gerceklikten
yararlanmistir. Ziyaretgisi ile Kadikdy/Istanbul’ daki Bant Mag.
Havuz ¢atist alinda bulusan etkinlikte birden fazla sanatci yer
almistir. Aralarinda yabanci isimlerin de bulundugu sanatg1
grubu artirilmig gergeklik destekli posterler hazirlayip bunlar
sergi mekaninin duvarlarina asmistir. Boylelikle ziyaretciler
tasarimlar1 kendi ekipmanlari tizerinden goézleme firsati ya-
kalamigtir. Dahasi bu posterlerin edisyonlarini edinip bireysel
koleksiyonlar olusturabilmislerdir.
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Resim 13. Poster esasli yapitlardan soz ettik. Bazi kiiltiir-sanat etkinlik-
lerinin tanitim posterleri de artirilmis gergeklige uygun bi¢imde servis
edilebilmektedir. Yildiz Teknik Universitesi bu alanda rnek calismalar
yapmuistir. Misal tiniversitenin Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Sanat
Boliimii, Grafik Tasarum A.S.D. ¢atisi altinda organize ettigi Grafik
Tasarim Séylesileri'nde bu tip posterler kullanilmustir. Ilgili posterler
boliimiin web sayfasi ve sosyal medyalar1 aracilig1 ile takdim edilmistir.
Kullanicilar ekipmanlarini bunlarin iizerine tutarak hareketli imgeleri
gozlemleyebilmistir. Gérselde kurumun 6gretim elemanlarindan Dog.
Dr. Ertan Toy’un moderatorligiinde, ¢izgi roman sanatgisi ve illistrator
Selcuk Oren ile yapilan séylesinin artirilmis gerceklik destekli posteri
yer almaktadir. (Posterin tasarimi yine Dog¢. Dr. Ertan Toy’un danis-
manhginda Beyza Murat tarafindan yapilmistir). 07 Mayis 2021. Istan-
bul / TURKIYE. Kaynak. Yildiz Teknik Universitesi, Sanat ve Tasarim
Fakiiltesi, http://www.sab.yildiz.edu.tr/haberler/Grafik-Tasar%C4%B1m-
S%C3%B6yle%C5%9Fileri-3/213 2021 [15.05.2021].

Son 6rnek icin Yildiz Teknik Universitesi, Sanat ve Tasarim
Fakiiltesine bakilabilir. Kurum tam kapanma vb. siiregler ile
birlikte sanal ortam etkinliklerini de gliindemine almistir. Bu
minvalde fakiilte 6gretim iiye ve elemanlarinin bir kismi yapit-
larini sanal ortamlarda sergilemeye baglamistir. Bu ortamlar
baslarda sanal sergiler sonrasinda ise sosyal medya hesaplari
olmustur. Fakiiltenin bu tiirden etkinliklerinden arasinda “Yeni
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Doga: Olasiliklara Dair” adl1 bir ¢evrimigi katalog ¢aligmasi
bulunmaktadir. 2021’in gevre haftasinda sosyal medya hesaplar:
tizerinden takdim edilen bu katalogda farkli disiplinlere 6zgt
yapitlara yer verilmistir. Bunlardan biri 6gretim tiyesi Baha-
dir Ugan’in tasarladigi “Oyun Alan1” adli artirilmis gergeklik
yapitidir. 1920 x 1080 piksel ol¢iilerindeki bu yapit izleyicisine
ilgili uygulama tizerinden bir artirilmis gergeklik deneyimi
sunmaktadir.

Resim 14. Bahadir Ugan’in “ Yeni Doga: Olasiliklara Dair” adl1 ¢evri-
migi katalog etkinliginde yer alan Oyun Alani adli yapiti. Istanbul /
TURKIYE. Kaynak. Bahadir UCAN Arsivi, 2021.

Sonug

Bilgi toplumundan bahsettik. Bu tip toplumlar1 20. Yiiz-
yilin son geyreginden itibaren gozlemlemek miimkiin. Fakat
kavramsal acgilima ek olarak yereldeki duruma da bakmak
gerek. Anadolu 19. Yiizyilin sonlarindan 20. Yiizyil baslarina
kadar pek ¢ok harp, go¢ ve salgina taniklik etti. Yine bolge
cografyasinda milli miicadelenin ardindan siyasi 6lgekli bir
degisiklik yasandi. 1923 senesinde ilan edilen cumhuriyet ile
Bat1 yanlis1 politikalar giindeme tasind1. Bu politikalar evvela
hukuk, egitim, iktisat ve sanayilesme gibi alanlarda yanki buldu.
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Bilgi toplumu olmaya zemin kazandiran adimlar ise genellikle
1950 sonrasinda atildi. ilgili adimlar Ikinci Diinya Savasini
(1939-45) takiben beliren teknolojilerin Anadolu topraklarina
entegrasyonunu icermekteydi. Basta tarimsal alanlarda gercek-
lesen entegrasyon seriivenimiz 6zel girisimlerin siirece dahil
olmasi ile yeni bir soluk kazandi. Bu hem bilginin 6nemini fark
etmemizi sagladi hem de Batrdaki teknoloji pazarina girme
istegimizi arttirdi.

Toplumsal refah agisindan bakildiginda (ambargolar bir
kenara) 1970’li yillarin ayni1 yiizyilin ilk yarisina gére daha
olumlu seyrettigi soylenebilir. Oyle ki bu periyodu izleyen
stiregte (yani Birlesik Devletler ve Avrupa kitasindaki bilgi
teknolojilerinin yogun bir ilerleme kaydettigi zaman diliminde)
ozellikle Bat1 kanadimizda bir titketim canlilig1 bas gosterdi.
Zira ticaret hacmimiz artmig ve iiretim kanallarimiz niifus
ile es giidiimlii hale gelmisti. Ote yandan kentlesme yol almis
ve modernlesme girisimleri popiilerlesmisti. Bu hem bireyin
minimal ¢evresi hem de toplumun dikkate deger genislikteki
bir kismi igin gegerliydi. Lakin stireg artilar kadar eksiler de
barindirmaktaydi. Nitekim ¢agin gerekliliklerini yakalama
arzusundaki toplumlar bilgiye ulasirken belirli agamalardan
gecmedikleri takdirde kazanimlarin kullanim amag ve bi¢imleri
konusunda tereddiitler veya olumsuzluklar bas gosterebilmek-
teydi. Bilgi toplumu olgusunun 21. Yiizyildan itibaren gelismekte
olan iilkelere de kanalize oldugu diisiiniildiigiinde Tiirkiyenin
de bu durumdan nasiplendigi ileri siiriilebilir. (Her ne kadar
internet kullanimina 1993 senesinde ODTU biinyesinde start
verilse de) Bilhassa 2010 sonrasinda kolektif ve kapsamli adimlar
atildi. Misal Fatih Projesi* ile liselerden baglamak tizere belirli
gruplardaki 6gretmen ve 6grencilere tablet bilgisayar dagitimi
yapildi. Ayni sekilde akilli tahtalar ile egitim ortamlarinda

23 Yine 2010’da baslamistir. Birden fazla agamaya sahiptir.
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teknoloji kullanimi 6zendirildi. (Kald1 ki bir yil evvelden de
3G teknolojisine gegilmisti). Bu ve benzeri girisimler bizlere
gelisen teknoloji pazarinin pargasi olabilmek i¢in bir beceri
kazandirmay1 amaglamaktaydi. Ancak teknolojik yeniliklerin
getirilerini 6ziimseyerek konuya dair dl¢iilebilir bir asama kay-
detmek 6yle hemen ve kolay olmadi. Zira 21. Yiizyil baglarken
hem daha evvel herhangi bir patent rekabetine girememistik
hem de ilgili pazarin ana ireticilerinden biri degildik. Diger
taraftan 1990’lar sonrasinda dijital destekli atilimlar dylesine
hizli ilerledi ki bunlar1 kendi i¢cimizde degerlendirip tiim cografi
bolgelerimize hitap edecek politikalar iiretmek zaman aldi.
Siireg i¢inde de (bilingli veya bilingsiz sekilde) telif haklar:
ihlallerinden siber suglara kadar pek ¢ok problem ile yiizlesmek
durumunda kaldik.

Bugiin belli bagh kusaklar {izerinden bir okuma yapildiginda
teknoloji konusunda kendimizi gelistirmeye devam ettigimiz
soylenebilir. Hatta basta savunma sanayi** ve medya araglar1®
olmak tizere bazi1 ekipmanlarin sayil tedarikgileri arasindayiz.
Ayrica teknopark sahibi iiniversitelerimizin orani giin gegtikee
artmakta. (Buralarda endiistriyel malzemelerden yazilimlara
kadar pek ¢ok konuda markalagma ve patent alma gayreti
gosterilmekte). Yine internet kullaniminda yiizde 79’luk bir
orana eristik.?® Fakat tiim yas gruplarina bakildiginda kiltiir-
sanat mecralarindaki teknolojilere ilgi gosterme konusunda
hala yolun basinday1z. Zira Y kugsag1 hatir1 sayilir aligkanliklar
edinmis olsa da bunlara yonelik adimlar daha ¢ok Z kusag:
tarafindan atilmakta. Tirkiye 6zelindeki degerlendirmemizi
stirdiiriirsek Z kugsagi akill: telefonlardan tablet bilgisayarlara
kadar pek ¢ok cihaza hakim. Bunu ister oyun aliskanliklar:

24 Bkz. Ugangozler, elektro-optik gozetleme cihazlari, veri bag sistemleri.

25 Bkz. Televizyonlar ve monitorler.

26 TUIK’in 2020 tarihli Hanehalk: Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmast 'nn
16-74 yas grubunda tespit ettigi yiizdedir.
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ile iliskilendirelim (Bkz. PUBG, Pokemon GO vb.) ister mobil
bankacilik veya alt yas gruplarina kadar inen kripto para yati-
rimlari ile pekistirelim bu hakimiyetin gelecekte onlara ardil
teknolojileri benimseme konusunda bir avantaj saglayacag:
ortada. Devam ederken konumuz ile ilgili olan bazi 6neriler
sunmak yol gosterici olabilir.

Tiirk resim sanatinin meshur gruplarindan D Grubu Bat1
sanatini yakindan gozlemleyen kiymetli sanat¢ilardan olus-
maktayd1. Bu sanatgilarin temel savi 6ze doniistii. S6z konusu
0ze doniis Anadolu’ya yani yerele odaklanan bir perspektife
isaret etmekteydi. Ilgili perspektifin altinda yatan temel sebep
Bati sanatinda beliren iiretimlerin bir siire sonra birbirleri ile
benzesim gostermesi ve bu benzesimin orijinalligin 6niini
tikamasiydi. D Grubu’nun orijinalligi esas alan durusu bugiin
gecerliligini korumakta. Ote yandan artirilmis gerceklik uygu-
lamalar1 deneysel olmaktan ¢ikip standartlasma yoniinde bir
egilime mazhar. Yine ilgili donanim ve yazilimlarin ekonomik-
lesip edinilebilir olmasi siirece yeni bir boyut kazandirdi. Bu
baglamda Z kusaginin yetenekleri diisiiniildiigiinde gelecekte
artirilmis gerceklik esasli yapitlardan olusan profesyonel ser-
gilere daha fazla rastlamamiz olasi.

Hal boyle olunca, yani teknik ekipman ve malzeme kulla-
niminda tecriibe edinilip yol alininca kargimiza ¢ikan prob-
lem bir kez daha 6zgiinliik olacak gibi. Bu noktada gelecegin
sanatgilari igin tipki D Grubu gibi Anadolu’yu merkeze alan
etiitler yapmak ve uluslararasi etkinliklerde bunlar ile boy
gostermek bir ayricalik teskil edebilir. Tlgili durum, siireci posta
sanatinda oldugu gibi es zamanli bigimde takip etmemizi ve
dijjital tabanli sanat piyasasina hitap eden aktorler/aktrisler
¢ikarmamizi saglayabilir.
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Resim 15. Fluxus uzantili posta sanat1 hareketi 20.Yiizyilin son gey-
reginde bir gortintirlitk kazanir. Bu goériiniirliik i¢cinde Nur Kogak es
zamanli katilimlari ile 6ne ¢ikan bir sanat¢imiz olur. Tiirevi etkinlikler
tilkemizde de belirir. Bunlara hareketin pek ¢ok 6nemli ismi katilir.
Gorselden anlagilabilecegi tizere 2006’da Hiilya Kiip¢tioglunun kiirator-
ligtinde Portreler Mail-Art Projesini duyuran Bahariye Sanat Galerisi
yerel etkinlik 6rneklerinden birini organize eder. 2010 sonrasinda {ini-
versitelerimizin konuya ilgi gostermesi ile posta sanati igerikli kapsamli
arsivler meydana gelir. Devamindaki katilimlar ile sanat¢1 6gretim
elemanlarimiz posta sanatinin kidemli isimleri arasina girmeye aday

performanslar sergiler. Kaynak. Bahariye Sanat Galerisi Arsivi, 2006.

Bu dogrultuda artirilmis gerceklik ve benzeri teknolojileri
vakit kaybetmeden etiit etmek lehte olacaktir. Zira ister miize-
cilik ister plastik sanatlar dlgeginde olsun tiirevi etiitler gidisata
yonelik dogru ¢ikarimlarda bulunmamiza katki saglayacaktr.
Boylelikle uluslararas: etkinliklere katilimimiz kolaylasacak ve
pratik sahibi kiiratorlerimiz ile sanal destekli yapatlar iireten
sanat¢ilarimizin bilinirlikleri artacaktur.

Metin teknolojiye dair ciimleler ile tamamlanabilir. Vakit
ilerlemektedir. Ilerleme dahilinde teknoloji kargimiza NFT ler
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veya Metaverse gibi yeni formlar ile ¢ikmaktadir. Ne var ki
yenilikleri etiit edip dogru kararlar vermek veya bunlara dayal:
nitelikli uygulamalar takdim etmek olduk¢a zordur. Bu agidan
teknoloji takibi iyi yapilmasi gereken bir konudur.

Resim 16. Yildiz Teknik Universitesi, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi’nde dii-

zenlenen Klon Izlekleri adli sanal serginin afisi ve sergiden gorsel. Sergi

dahilinde sanat¢inin birden fazla NFT ¢aligmasina yer verilmistir. Burak

Boyraz, “Klon Izlekleri”, (Kiir. Destina Hande Cil & M. Ilhan Giil), Yildiz

Teknik Universitesi, Sanat ve Tasarum Fakiiltesi, 25 Mart — 08 Nisan 2022
(Sanal Sergi). Kaynak. Burak BOYRAZ Arsivi, 2022.

Ote yandan toplumu ilgilendiren atilimlara bilhassa sa-
natgilarin ilgi gostermesi gerekir. Zira aydinlig1 ve golgeyi ilk
sezenler, olas1 art1 ve eksileri ilk fark edenler onlardir. Tek-
nolojinin getirilerini etiit ederek siireci etraflica degerlendi-
rebilecek olanlar da yine onlar olacaktir.”” Sonlandirirken
teknolojiye mesafe koymamaya ancak 6l¢iiyii de kagirmamaya
dikkat ¢ekilebilir. Nitekim sanal uygulamalar bireyi giinde-

27 Z kusagmn niteliklerinden bahsettik. ileri kusaklarm teknolojik becerileri onlardan da
ote olacaktir. Buna dair emareler bulunmaktadir. Omegin Aktay ve Giivey Aktay 2015
senesinde flkokullarda Teknoloji Egitimi baghgm tastyan bir makale yaymmlamustir.
Bu makalenin ortaya koydugu sonuglar ilgi ¢ekicidir. Misal “Arastirmaya katilan
ogretmenlere gore, ilkokul 6grencileri bir¢ok teknolojik beceriye sahip olmalidur.
Bunlar arasinda ofis programlarim kullanma, veri tasima, ¢ikti alma, klavye
kullanma gibi bilgisayar becerilerinin yani sira tablet, akilli telefon ve diziistii
bilgisayar gibi giincel teknolojik cihazlari kullanma ile teknolojive bagh arastirma
becerileri yer almaktadir. Ogretmenler; ilkokul programinda teknolojive iliskin
genel kiiltiir bilgileri, teknolojiyi amacina uygun kullanma, internet ve bilgisayar
gibi bilgilerin dgretilmesinin énemle iizerinde durmugslardir™ (s.37).
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lik yasamdan uzaklastirabilmekte ve ¢esitli bagimliliklara yol
acabilmektedir.”® S6z gelimi bagimliliklar teknoloji titkketimine
hizmet ederken, iyi irdelenmeyen, olumlu ve olumsuz yanlari
etraflica tartisilmayan projeler ardil uygulamalarin da rafa
kaldirilmasina yol agmaktadir. Bu gergevede arastirip tiretirken
periyodik ve sistemli ¢alismakta fayda vardir.

Resim 17. Artirilmis gergeklik odakli diger yayinlarimizda Endiistri

4.0’a temas etmistik. Bu noktada bir kez daha altin1 ¢izmekte fayda
var. Baygiil’tin (2020) sozleri ile; “Endiistri 4.0 ile hayatimiza giren
bircok yenilik olmugtur. Veri isleme ve saklama kapasitelerinin artmasi,
bilginin artik simir tanumadan her kesime ulasabilmesi son derece onemli
gelismelerdir. Ozellikle gelisen yapay zeka teknolojisi, ii¢ boyutlu baski
teknolojisi, kuantum hesaplamalari ve enerji depolamalari insanlik adina
onem arz eden teknolojilerdir” (s.403). Tiim bu gelismeler gelecekte sanat
egitiminde yeni agilimlar yapilmasini ve teknolojik ekipmanlarin bu tip
alanlarda daha fazla yer edinmesini (veya kabul gérmesini) saglayabilir.
Kaynak. Burak BOYRAZ Arsivi, 2021.

28 Ektiricioglu vd. (2020) konuya dair Ergenlerde Cagin Hastaligi: Teknoloji
Bagimhiligr adli bir makale yaymmlamistir. Makalesi ¢er¢evesinde bahsettigimiz
durumlara etraflica dikkat ¢ekilmistir. Makalenin sonug ve 6neriler kismi aynen
su sekildedir; “Son yillarda yapilan ¢alismalar goz oniinde bulunduruldugunda
ergenlerde teknoloji bagimhligimin arttigi goriilmektedir. Bu durum goz éniinde
bulunduruldugunda teknoloji bagimliligi risk faktorlerinin belirlenmesi ve risk
altinda olan ogrencilere ulasiimast énemlidir. Bu baglamda ogretmenlere ve
ailelere farkindalik egitimlerinin diizenlenmesi yarar saglayabilir: Ayrica toplumsal
sorumluluk projelerinin yiiriitilmesi bagimhiliklar: énleme agisindan ergenlere
koruyuculuk saglayacaktir” (s.60).
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EKLER

Metin i¢in hazirlanan artirilmis gergeklik esasli yo-
rumlamanin uygulama basamaklarindan kesitler.

Ek 1. I¢ kisimlarda artirilmig gergeklik teknolojisinin yorumlamalar

i¢in kullanilabileceginden s6z etmistik. Ekler baghig: altindaki gorseller
bu teknolojiden yararlanan bir yorumlamanin tiretim basamaklarindan
kesitlerdir. Kaynak. Burak BOYRAZ Arsivi, 2021.

S

Ek 2. {lgili yorumlama orjinal bir akrilik boya tablo ve hazir olarak te-
min edilen bir GIF’ in® artirilmig gergeklik teknolojisine uygun bigimde
bir araya getirilmesinden ibarettir. Mavi Gok ismini tasiyan ve Ek 1 ile
2’de gorseline yer verdigimiz tablonun resmedilmesi 2020 senesinde
tamamlanmistir. Sanatginin “Hitpoint” serisi ¢er¢evesinde hazirladig:

bu tablo 100 x 120 cm ebatlarinda algak ufuklu bir manzara etiididiir.

29 Eng. Graphics Interchange Format.
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Resim diizleminde manzara igine yerlestirilmis olan bir kirmizi ¢ubuk

bulunmaktadir (ufuk ¢izgisi iizerinde sagda). Ilgili gubuk video oyun-

lardaki yagam barina génderme yapmakta ve tabiatin 6mriinti sembolize
etmektedir. Kaynak. Burak BOYRAZ Arsivi, 2021.

Ek 3. Hazir olarak temin edilen GIF tablonun ufuk hizasina uygun olan
bir bulut dizisidir. Bu GIF tablonun iizerine entegre edilecektir. Kaynak.
https://giphy.com/gifs/landscape-time-lapse-photographers-on-tumblr-
Cn46WilFvhl1S [11.05.2021].

Ek 4. lgili GIF’in dijitale aktarilan tabloya entegresi. Kesit 1. Kaynak.
Burak BOYRAZ Arsivi, 2021.
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Ek 5. Ilgili GIF’in dijitale aktarilan tabloya entegresi. Kesit 2. Kaynak.
Burak BOYRAZ Arsivi, 2021.
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Ek 6. 1lgili GIF’in dijitale aktarilan tabloya entegresi. Kesit 3. Kaynak.
Burak BOYRAZ Arsivi, 2021.
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Ek 7. Ilgili GIF’in dijitale aktarilan tabloya entegresi. Kesit 4. Kaynak.
Burak BOYRAZ Arsivi, 2021.

Ek 8. ilgili GIF’in dijitale aktarilan tabloya entegresi. Kesit 5. Kaynak.
Burak BOYRAZ Arsivi, 2021.
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Ek 9. {lgili GIF’in dijitale aktarilan tabloya entegresi. Kesit 6. Kaynak.
Burak BOYRAZ Arsivi, 2021.

Fiaa St Tl Linox i
Ek 10. Yapitin yeni goriintiisiinden birinci kare. Kaynak. Burak BOY-
RAZ Arsivi, 2021.
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Ek 11. Yapitin yeni goriintiisiinden ikinci kare.
Kaynak. Burak BOYRAZ Arsivi, 2021.

Ek 12. Hareketli goriintii akisindan. Yorumlamada GIF esasli bulutlar
akrilik boya ile resmedilen agik gokyiiziiniin tizerine yerlestirilmistir.
Bu hareket eklentisi ile eserin kendi i¢inde bir zaman dongiisiine sahip
oldugu izlenimi yaratilmistir. izleyiciler bu dongiiyii akilli telefonlar:
veya tablet bilgisayarlar: izerinden gézlemleyebilmistir. Kaynak. Burak
BOYRAZ Arsivi, 2021.



