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OZET

Mimarlik Stiidyosunda Ogretim Yéntemleri ve Medyanin
Etkililigi: Bilissel Yiik Kuram ve Yapilandirmaci

Ogrenme Perspektifinden Bir Analiz

Cetin TUKER

Mimarlik Anabilim Dali

Bilgisayar Ortaminda Mimarlik Programi

Doktora Tezi

Danigman: Dog. Dr. Togan TONG

Bu doktora calismasi, farkli 6gretim yaklagimlari ve medya araglarinin acemi
diizeydeki mimarlik Ggrencilerinin  6gretim  ve  tasarim  siireclerinde
deneyimledikleri biligsel yiik ve temel bilgileri tasarim pratigine aktarma becerileri
tizerindeki etkilerini incelemeyi amaglamaktadir. Calismada, iki ayr1 deneysel
arastirma gerceklestirilmistir. Ik ¢alismada, mimarlik stiidyosu siireclerinde
siklikla uygulanan ve 6grencinin gerekli bilgiye kendi c¢abasiyla ulasmasini esas
alan yapilandirmac bir yaklagim olan bilgi arama siireci, biligsel yiikii azaltmay1
amaclayan dogrudan &gretim yontemiyle karsilastirilmustir. Ikinci ¢alismada ise
dogrudan 6gretim yontemi sabit tutulmus, bilgiyi aktarmak i¢in kullanilan iki farkli
medya araci — slayt sunumlar1 ve siirlikleyici sanal gerceklik ortamlari —
kiyaslanmistir. Her iki caligmada da karsilagtirmalar, 6grencilerin edindikleri temel
bilgileri tasarim siireglerine aktarma diizeyleri ile 6gretim ve tasarim oturumlari
boyunca deneyimledikleri biligsel yiik ol¢iitleri lizerinden yapilmistir. Bulgular,
kontrol gruplu deneysel tasarimlar ger¢evesinde elde edilmistir. Acemi diizeydeki

ogrencilere ‘mimarlikta insan Olgegi’ konusunu Ogretmek amaciyla yiiriitiilen
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deneysel caligmalar, dogrudan Ogretimin Ogrencilerin Ogrendikleri bilgileri
tasarimlarina aktarma diizeyini, bilgi arama siireci yaklagimlarina kiyasla anlamli
oranda artirabildigini gostermistir. Bunun yani sira, dogrudan 6gretim yonteminin
tasarim stirecindeki bilissel yiikii 6nemli 6l¢iide azalttigi ve bu durumun insan
biligsel mimarisi ve bilgi isleme kuramiyla tutarlilik gosterdigi gézlenmistir.
Ancak, tasarimlarin nihai kalite puanlarinda gruplar arasinda anlamli bir farklilik
saptanmamasi, 6grencilerin heniiz yeterli problem ¢dzme deneyimi ve baglamsal
ornekleri degerlendirecek uzmanliga sahip olmayisiyla agiklanmistir. Bu sonuglar,
stiidyo egitiminde siklikla benimsenen yapilandirmaci stratejilerin yani sira,
ozellikle acemi o0grenciler i¢in dogrudan 6gretimin de etkili bir segenek oldugunu
vurgulamaktadir. Ikinci olarak, ‘6lgek ve insan dlgegi’ kavramlarmi dgretmede
stiriikleyici sanal gergeklik ve slayt sunumlarinin kiyaslandigi bir bagka ¢alisma
ylritilmistir. Bu ¢alisma o6gretim igerikleri ve yontemleri es tutuldugunda,
medyanin 6grenme ¢iktilar1 lizerinde fark yaratmadigini dogrulamistir. Sanal
gercekligin siiriikleyici niteliginin ‘yenilik etkisi’ nedeniyle bir motivasyon artisi
sagladig1 goriilmiistiir. Ancak bu etkinin tasarim uygulamalarinda uzun vadede
devam etmeyecegi sonucuna varilmistir. Sonug olarak, elde edilen bulgular
biitiinciil olarak degerlendirildiginde, mimarlik stiidyosu egitiminde tek bir 6gretim
yaklasimina dayali sabit bir model yerine, 6grencilerin 6n bilgi diizeyi, deneyim
birikimi ve biligsel ihtiyaglar1 dogrultusunda uyarlanabilen; farkli 6gretim
kuramlarint kuramsal tutarlilik igerisinde bir araya getiren bir sistematik
eklektisizm yaklasiminin, 6grenmenin kaliciligina ve niteligine anlamli katkilar

saglayabilecegi ongoriilmiis ve bu dogrultuda dnerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Mimarlik egitimi, dogrudan 6gretim, yapilandirmaci 6gretim,

sanal gerceklik, biligsel ytlik
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ABSTRACT

Effectiveness of Instructional Methods and Media in the
Architecture Studio: An Analysis from the Perspectives of

Cognitive Load Theory and Constructivist Learning

Cetin TUKER

Department of Architecture

Doctor of Philosophy Thesis

Assoc. Prof. Dr. Togan TONG

This study investigates the effects of different instructional approaches and media
formats on novice architecture students’ cognitive load and their ability to transfer
foundational knowledge into design practice. Two experimental studies were
conducted. The first compared the information search process—a constructivist
approach relying on students’ autonomous knowledge acquisition—with direct
instruction, a structured method aimed at reducing cognitive load. In the second,
direct instruction was kept constant, while the media formats—slide-based
presentations and immersive virtual reality—were compared. Both studies
examined two outcomes: students’ ability to apply acquired knowledge in design
tasks and the cognitive load experienced during instruction and design. Findings
were derived from controlled experimental designs. The instructional interventions
aimed to teach the concept of 'human scale in architecture' to novice learners.
Results from the first study showed that direct instruction significantly improved
knowledge transfer compared to the information search approach. It also reduced
cognitive load, consistent with theories of cognitive architecture and information

processing. However, no significant difference was found in the final quality of

Xiv



student designs, likely due to limited experience and a lack of domain-specific
expertise. These findings underscore the pedagogical value of direct instruction for
novices, complementing constructivist strategies commonly used in studio
education. The second study evaluated virtual reality and slide presentations in
teaching scale-related concepts. When instructional content and method were
controlled, the choice of medium had no significant effect on learning outcomes.
Although virtual reality boosted short-term motivation—Ilikely due to novelty—this
effect did not persist in design application. Overall, the findings suggest that strict
adherence to a single instructional model may be limiting in studio education.
Instead, they support a systematic eclecticism approach—one that integrates
diverse pedagogical frameworks in a theoretically coherent and learner-responsive

manner—to enhance learning depth and retention in design education.

Keywords: Architecture education, direct instruction, constructivism, virtual

reality, cognitive load
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1
GIRIS

Mimarlik 6grencileri genellikle egitimlerine boyut, 6l¢ek, form, mekan, dolagim,

stirdiiriilebilirlik ve mekansal akig gibi mimari kavramlar ve bunlarin tasarimdaki
karsilikli iligkileri hakkinda smirli bilgiyle baslarlar. Mimarlik egitiminde, bu
kavramlar1 ve karsilikli iligkilerini 6gretmeyi amaglayan en az bes tiir ders vardir.
Bunlar: (i) teori ve tarih dersleri (mimarlik tarihi, sanat tarihi, mimarlik kiltiir ve
teorisi); (i1) mithendislik ve yap1 bilgisi ile ilgili dersler (statik, yapisal sistemler,
mekanik, vb.); (iii) gorsel ve grafik iletisim dersleri (teknik ¢izim, sunum, vb.); (iv)
destekleyici tasarim dersleri (i¢ mekan tasarimi, peyzaj tasarimi, detay tasarimi,
vb.); ve (v) mimarlik egitiminin merkezi odagi olarak hizmet veren proje tasarim
stiidyosu (Mimarlikta bilisimle ilgili dersler bu bes grubun her biri i¢inde ayr1 ayr1
yer alabilir). Dersler, konunun niteligine bagl olarak ya dogrudan 6gretim (direct
instruction) yoluyla veya o6zellikle uygulamali dersler igin ¢esitli yapilandirmaci
(constructivist) yontemlerle verilir. Stiidyo derslerinde ise Ogrenciler, diger
gruplarda yer alan destek derslerinden edindikleri bilgileri uygulamaya dokme ve

pratik beceriler edinme firsatin1 bulur.

Tasarim egitimi, agirlikli olarak deneyimli ustalarin (egitmenlerin) ¢iraklari
(6grencileri) stiidyo veya atdlye ortamlarinda yetistirdigi ve tasarim bilgi ve
becerisini segilen bir tasarim sorunu baglaminda ¢iraklara aktardig: bir sisteme
dayanmaktadir. Stiidyolar (atdlyeler), 6grencilerin tasarim fikirlerini egitmenlerin
(ustalarin) degerlendirmesine sundugu ortamlardir. Bu keskin hatlarla striiktiire
edilmemis egitim ortamlarinin kokeni, 1648 yilinda kurulan Paris Ecole des Beaux-
Arts atdlye sistemine dayanmaktadir (Oh et al., 2013). Tasarim stiidyolarinda,
ogrencilerin pasif olarak dinledigi, bilginin 6grenciye dogrudan anlatildigi simif
dersleri gibi 6gretim yontemlerine yer verilmez. Bunun yerine, tasarim bilgisi ve
deneyimi; projeler ve olasi ¢éziimleri hakkinda 6grenciler, egitmenler ve akranlar
arasindaki tartigmalar yoluyla ortiikk veya dolayli yontemlerle aktarilir. Bu temel
ogretim yaklasimi, ogrenciler (¢iraklar) tam anlamiyla yetisene dek siirdiirtiliir.
Uygulamali stiidyo sisteminin, mimarligin bilimsel yonlerinden ziyade uygulama
ve zanaat boyutlarinin 6gretilmesi i¢in 6zellikle uygun oldugu (Oh et al., 2013)

distindiliir.
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Tasarim stlidyosu derslerinde, 6grenciler destek derslerinden 6grenmis olduklari
varsaylilan fikir, 6l¢ek, malzeme, striiktiir, teknoloji, kiiltiir ve bi¢im gibi unsurlari
kullanarak tasarim sorunlarini ¢6zmek i¢in tasarimcilarin nasil diisiindiigiinii ve
davrandigin1 uygulamayla birlikte 6grenirler. Ogrenciler diger derslerde dgrenip
icsellestirmis olduklar1 varsayilan, bu bilgileri stiidyo projelerinde uygulayarak
karmagik tasarim sorunlarimi ¢ozerler. Coziim Onerilerini  egitmenlere ve
akranlarina sunarak tercihlerini ve kararlarini tartisir ve savunurlar. Bu tartismalar
ve egitmen ve akranlarindan gelen yonlendirmeler, ¢éziimler makul ve baglamina
uygun oldugu bir noktaya gelene kadar proje Onerisinde yapilan revizyonlarla

devam eder.

Tasarim disiplinleri egitim siireglerinde, kesif, arastirma ve elestirilere dayanan
mesleki uygulama siirecini simiile ederek, gercek yasam tasarim pratigine benzer
bicimde net olarak striiktiire edilmemis bir egitim yontemini kullanir. Bir bagka
deyisle tasarim stiidyosunda uygulanan o6gretim yoOntemi tasarimci adaylarina
mimarligin kavram ve is yapma bicimlerini 6gretirken, meslegin sorun ¢ézme

stireglerini 6gretim yontemi olarak kullanir.

1.1 Mimarlik Stiidyosunda Egitsel Yaklasimlara Genel Bakis

Stiidyo derslerinde, 6grencilerin kendi deneyimlerine dayali olarak bilgiyi aktif
ogrenme ile inga etmesine yonelik yapilandirmaci stratejiler (Phillips, 1995) tercih
edilir. Yapilandirmaci 6gretim modeli, 6grencinin kendi bilgisini kisisel deneyimler
ve siirece aktif katilimiyla insa edebilecegini vurgular (Philips, 1995). Problem
¢cozme siirecine dayali ¢aligmalar gibi 6grenci merkezli etkinlikler, 6grencinin konu
ile ilgili anlayigini pekistirmeye yardimei olur (Philips, 1995). Bu sebeplerle, stiidyo
siireci yapilandirmaci unsurlarin 6ne ¢ikarildigi ve dogrudan anlatimin asgari
diizeye indirildigi bir 6gretim ortamidir. Bu yaklasimin, ortiik geribildirim yoluyla
(implicit feedback) daha kalic1 bilgi edinmeyi destekledigi ileri siiriilmektedir
(Lord, 1999; Hmelo-Silver et al., 2007; Vygotsky, 1987). Ote yandan, bilginin bir
ogretmen rehberliginde dogrudan aktarildigi ve “dogrudan/ agik Ogretim”
(direct/explicit instruction) olarak adlandirilan yontem, stiidyo derslerinde
genellikle yaraticiligr kisitlayabilecegi ve pasif 6grenmeyi ve ezbere dayal: siireci
tesvik edebilecegi endisesiyle tercih edilmez (Schon, 1985; Lord, 1999; Webster,
2008; Dutton, 1987; Morgado, 2010). Dogrudan 6gretimin asgari diizeye indirildigi
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stiidyo ortamlarinda, 6grencilerin hazirladig1 proje 6nerilerine egitmenlerin verdigi
geribildirimler de ortiik bigimde verilir ve bu sayede 6grencilerin kendi bilgilerini
kesif, deney, diyalog, tasarim eylemleri iizerine diislinme ve yansitma (reflection)
siirecleriyle insa edebilecekleri diisiiniiliir. Bu siire¢ igerisinde 6grenciler, stiidyo
kritiklerine ek olarak tasarim problemine yonelik kendi arastirmalarmi da
yiritiirler. Heniliz asina olmadiklar1 kavramlart ve bu kavramlarin ¢oziime
katkilarin1 kendi arastirmalar1 yoluyla 6grenmeleri ve igsellestirmeleri beklenir.
Ogrenciler, kendi baslarma eristikleri bu bilgileri de tasarim &nerilerinde
uygulamaya calisirlar. Mimarlik alanindaki uygulanmis eserler, kiitliphaneler,
internet veya benzer bilgi kaynaklari, 6grencilerin yapacaklari aragtirmalarin temel
ugrak noktalaridir. Stiidyo siirecinde egitmenler de bu arastirma faaliyetlerini tesvik

eder ve destekler.

Schon (1987), tasarim stiidyosunu bireysel veya grup halinde projelerin
yuriitiildiigii bir ortam olarak sunar ve uygulayicilarin deneyimleri yoluyla siirekli
ogrenme ve iyilesme halinde olduklarini tanimlamak i¢in eylem-halinde-yansitma
(reflection-in-action)  ve  eylem-iizerine-yansitma  (reflection-on-action)
kavramlarini ortaya koyar. Eylem-halinde-yansitma, bir eylem gergeklestirilirken o
eylem iizerine diisiinmeyi ve elestirel analiz yapmayi ifade eder (Schon, 1987). Bu
stirecte, durum gercek zamanli olarak degerlendirilir ve ortaya ¢ikan kosullara gore
stratejiler derhal yeni duruma uyarlanir. Eylem-iizerine-yansitma ise eylemler
tamamlandiktan sonra gerceklesen degerlendirme siirecidir. Bu geriye doniik
asamada, olaym nasil ve neden gerceklestigi sorgulanarak gelecekteki
uygulamalara iligskin ¢ikarimlar yapilir (Schon, 1987). Her iki yansima big¢imi de
stirekli mesleki gelisim i¢in 6nemlidir. Eylem-halinde-yansitma, anlik sorun ¢6zme
ve uyarlanma becerilerini beslerken, eylem-iizerine-yansitma uzun vadeli 6grenme

ve beceri gelisimine katkida bulunur.

Bu kavramlar, deneyimsel (experiential), arastirma/kesfetmeye dayali (exploratory)
ve proje tabanli (project-based) yaklagimlarla birlikte, 6grencilerin asgari
yonlendirme ile aktif katilimii 6ngoren bir 6gretim stratejisini tanimlar ve ayni
zamanda yapilandirmaci 6gretim yontemlerinin ayrilmaz parcgalaridir (zira baglam
ve baglamla iliskili bilgiyi birbiriyle deneyim icerisinde iliskilendirir). Ancak
yapilandirmaci kuramlar, 6grencilerin hangi asamada ve nasil bilgiye eristigini,

bilgiyi nasil kesfettigini, nasil isledigini veya olusturdugunu (6rnegin ¢aligma
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belleginde) ve ayrica bilginin ne zaman ve nasil semalara doniisiip (uzun siireli)
bellekte depolandigini tam olarak agiklamamaktadir (Ertmer ve Newby, 2013).
Kirschner vd. (2006), kesfetmeye (exploratory), probleme dayali (problem based)
ve sorgulamaya (inquiry) dayali 6grenme gibi bir¢ok yapilandirmaci 6gretim
yontemini kapsayan “asgari yonlendirmeli 6gretim” (minimally guided instruction)
yaklasimina kapsamli bir elestiri getirmistir. Yazarlar, 6grenmeyi aktif bir siire¢
olarak tanimlayan yapilandirmaci kuramin betimlemelerinin dogrulugunu kabul
etmekle birlikte, bu yaklasimdan tliretilen 6gretim yontemlerinin insan biligsel
mimarisiyle uyumlu olmayabilecegini ve 6zellikle biligsel yiikii (Sweller, 1988) —
calisma belleginde Ogrenme sirasinda ortaya g¢ikan yiik — gz ardi ettiklerini
savunurlar; bu ise Ozellikle yeni baslayan (acemi) 6grenciler iizerinde Onemli

olumsuz etkiler dogurabilmektedir.
1.1.1 Mimarlik Egitimine Yeni Baslayan Ogrencilerin Karsilastigi Zorluklar

Yapilandirmaci stratejiler, mimarhigin 6zellikle uygulamaya ve zanaata yonelik
yonlerini 6gretmede ve ileri tasarim stiidyolarinda —o6grencilerin temel bilgilere
sahip olup becerilerini gelistirdikleri asamada— ogretim kazanimlarinin elde
edilmesine uygundur. Bu stratejiler, aktif katilimi ve kisisel bilgi insasini
vurgulayarak (Philips, 1995), yaraticiligi, elestirel diisiinmeyi ve karmasik
kavramlarin tasarim ¢oziimlerine dahil edilmesini destekler. Stiidyo ortami1, mesleki
uygulamalar1 simiile ederek Ogrencilerin mimarlik ilkelerini ve bu ilkelerin

baglamsal kullanimin1 derinlemesine kavramalarini tesvik eder.

Bununla birlikte, giris seviyesindeki stiidyo derslerinde cesitli sorunlar ortaya
cikabilmektedir. Yeni baslayan Ogrenciler, mentdrlerinden aldiklar1 Ortiik
geribildirimi (implicit feedback), acik¢a ifade edilmemis oldugu icin, yanlis
yorumlayabilir, hatta bu yanlig anlamalari kendi aralarinda yayabilirler. Bir baska
durumda da 6grenciler stiidyo i¢inde olumlu elestiri almis olan bir ¢6zliim Onerisini,
baglamini g6z ardi ederek, seklen oldugu gibi kopya edebilmektedirler. Bu da bazi
ogrencilerin zamanlarinin biiyiik kismmi verimli bir 6grenme yerine bosa
harcayacagi anlamina gelir. Bu sorunlar, baslangi¢ seviyesi stiidyolarinda
uygulanan gretim stratejilerinin acik aktarima degil ortiikk yonlendirmeye dayali

olmasindan kaynaklantyor olabilir.
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Bu stratejiler esasen, 6grencilerin tasarim eylemleri tizerine digerlerinden bagimsiz
bicimde diisiinmesini ve egitmenlerin (veya mentorlerin) ydnlendirmeleriyle
fikirlerini gelistirmelerini amaglar. Egitmenler stlidyo siireclerinde gereken bilgileri
ogrencilere dogrudan aktarmaktan ka¢indigi i¢in ve tasarim problemlerini ¢6zmek
icin 6grencilerin heniiz bilmedikleri bilgi ve kavramlara kendi arastirmalarini
yiiriiterek ulasmalarmi tesvik eder. Ogrencilerden beklenen, basarili mimarlik
orneklerini, kiitiiphaneleri ve benzer bilgi kaynaklarini kullanarak asina olmadiklar1
bilgi ve kavramlar arastirp edindikleri yeni bilgileri tasarimlarina yansitmalaridir.
Bu siireg, herhangi bir bilgiyi arama siirecinde bireylerin gectigi asamalar tarif
eden Kuhlthau’nun (1991) Bilgi Arama Siireci (Information Search Process, ISP)

modeli ile de uyumludur.

Ileri diizey stiidyo derslerinde ise, dgrenciler temel mimarlik kavramlarini ve destek
derslerinde 6gretilen bilgilerin bir kismini i¢sellestirmislerdir. Bu seviyede, mevcut
bilgilerini kullanarak karmasik tasarim sorunlarini ele alma ve var olan bilgilerini
derinlestirme imkéanina sahip olduklarindan yapilandirmaci yontemler daha verimli
isleyebilir. Stiidyo sisteminin uygulamaya doniik niteligi, ozellikle ileri seviye
stiidyo derslerinde mimarligin zanaat ve pratik boyutlarinin Ogretilmesi ve
otomatiklestirilmesi agisindan oldukga etkilidir. Ogrenciler projeleriyle biitiinlesik
bicimde yogun bir deneyim yasarlar. Ancak, temel bilgi altyapis1 zayif olan giris
seviyesindeki stlidyolarda, yapilandirmaci yaklasim 6grencilere yiiksek diizeyde
biligsel yiik (cognitive load) getirebilir. Ik kez karsilastiklar1 kavram ve becerileri,
gerekli biligsel yapilardan (cognitive structures) yoksun olarak 6ziimsemeye ¢alisan

ogrenciler, karmagik bilgileri etkili sekilde islemek ve uygulamakta zorlanabilirler.

Mimarlik dis1 alanlarda yapilan c¢aligmalarda, baslangi¢c seviyesindeki Ogrenci
gruplarinda, davranis¢1 veya biligselci ilkelere daha yakin, yapilandirilmis ve
yonlendirmeli yaklasimlarin temel bilgileri kazandirmada daha etkili olabilecegi
ifade edilmektedir (Ertmer ve Newby, 2013). Jonassen (1991) da bilgi kazanimini
giris, ileri ve uzman diizey olmak {izere ii¢ asamada degerlendirerek,
yapilandirmaci ortamlarin en ¢ok ileri asamada faydali oldugunu, ciinkii bu
asamada Ogrencilerin anlaml kesifler yapabilecek yeterli bilgi birikimine sahip
oldugunu 6ne siirer. Buna karsin, temele yonelik bilgi birikimini saglamak i¢in

yonlendirmeli (instructivist) yontemler giris diizeyinde daha uygundur (Jonassen,
1991).
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Tasarim stiidyolarinda yapilandirmaci stratejilerin yaygin kullanimina ragmen,
yapilandirmaci stratejilere getirilen elestirilerde de belirtildigi gibi (Ertmer ve
Newby, 2013), 6grencilerin temel bilgiyi nasil ve nerede edineceklerine iliskin
onemli bosluklar bulunmaktadir. Cogu zaman, 6grencilerin gereken bilgiyi kendi
baslarina yiiriittiikkleri bagimsiz arastirmalar, kisisel deneyimler, kiitiiphane
arastirmalari, arazi gezileri yoluyla kendilerinin kesfedecekleri veya destekleyici
dersler yoluyla anlatilan konularin hepsini 6grenmis olduklar1 varsayilir.
Egitmenlerin agik yonlendirme saglamadig1 durumlarda, 6grenciler hem arastirma
yapacaklari bilgi kaynaklarini belirlemek hem de elde edebildikleri bilgiyi tasarim
projelerine nasil etkili bir sekilde uyarlayabileceklerini ¢6zmek i¢in kendi baglarina
caba sarf etmek zorundadir. Tarif edilen siire¢ siklikla 6grenciler lizerinde 6nemli
bir bilissel yilik olusturur. Bu durum, ozellikle hangi bilginin kritik oldugunu
belirleme ve bu bilgiyi tasarimla biitiinlestirme becerisi heniiz gelismemis olan yeni

baslayanlar i¢in verimsiz bir 6grenme deneyimine yol acabilir.

Tanimlanan bu zorluklar, ‘erken diizey tasarim egitiminde yapilandirmaci
stratejileri daha agik ifadelere ve dogrudan bilgi aktarimina dayali 6gretim (direct /
explicit instruction) stratejileriyle dengeleyen yaklasimlar, 6grencinin 6grenme
deneyimlerini ve kazanimlari olumlu etkileyebilir mi?” sorusunu giindeme
getirmektedir. Egitmenler bagimsiz kesif firsatlarinin yaninda yapilandirilmig
rehberlik yeni baglayan 6grencilerin saglam bir temel bilgi birikimi olusturmalarina
yardimc1 olabilir. Bu esnada 6grenciler, ileri tasarim ¢alismalarinda gerekli olan
yaraticilik ve elestirel diisiinme becerilerini de gelistirmeye devam edebilirler.
Boyle bir denge, baslangic seviyesindeki 6grenciler i¢in biligsel yiikil azaltarak
daha etkili ve verimli bir 6grenme deneyimi sunabilir ve dgrencilerin mimarlik
egitimlerinin ilerleyen agamalarinda yapilandirmaci stratejilerden tam anlamiyla

yararlanmalarin1 saglayabilir.

1.1.2 Mimarhkta insan Olcegi Konusunun Calisma Konusu Olarak Secilme

Nedeni

Mimarlik alaninda, yeni baglayan seviyesindeki ogrencilerin Ogrenmesi ve
igsellestirmesi beklenen temel kavramlar oldukg¢a genistir. Bunlarda sadece biri
Olcek ve insan 6lcegi kavramlaridir. Mimari tasarimda 6l¢ek, yapinin ya da kentsel
mekanin boyutlarini, insan 6lgegi ise bu boyutlarin kullanici deneyimiyle iligkisini

ifade eder. SG teknolojisi, Ogrencilerin tasarladiklar1 mekanlar1 sanal olarak
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deneyimlemesine, farkli bakis acilarindan gézlemlemesine ve mekanin boyutlarini
insan bedeninin algilama sinirlar1 i¢inde degerlendirmesine olanak tanir. Boylece
Ogrenciler, yalnizca cizim ve maket yoluyla edinilebilecek bir 6lgek duygusu
yerine, sanki gercek mekanda bulunuyormuscasina tasarimla etkilesime girerek
6l¢cegi daha somut bicimde kavrayabilirler. Bu deneyim, mimarlik egitiminde hem
teorik bilgilerin uygulamaya aktarilmasini hizlandirabilir hem de Ogrencilerin
mekansal farkindaliklarini artirarak tasarimlarinda daha bilingli kararlar

vermelerine yardimci olabilir.

Alanyazinda olgek ve insan Olgegi kavraminin gergek diinyayr simiile etme
becerisine sahip sanal gergeklik (SG) sistemleriyle ogretimi konusunda cesitli
calismalar (Choi and Kim, 2023; Hou vd.,2021; Hou et al., 2022; Hou et al., 2024)
yapilmis olsa da ¢aligmalarin ¢ogunun tek arastirmaci tarafindan yapilmistir. Ayrica
aragtirmalarda odaklanilan degiskenler arasinda 6grenciye kazandirilan 6lgek bilgi
ve becerisinin tasarim uygulamasma aktarilmasi becerisinin yer almadigi

goriilmektedir. Bu konuda alanyazinda bir bosluk oldugu goriilmektedir.
1.1.3 Sanal Gerg¢eklik Araclarinin Mimarhk Stiidyosundaki Etkinligi

Alanyazinda 6ne ¢ikan 6nemli bosluklardan biri, genellikle yapilandirmaci 6gretim
stratejilerinin agirlikta oldugu mimari tasarim stiidyosu ortamlarinda 6gretilen
temel mimari kavramlarin, Sanal Gergeklik (SG) araclar1 araciligiyla ve dogrudan
Ogretim stratejileri ile sunulmasi durumunda ne 6l¢iide 6grenilebilecegine iliskin
belirsizliktir. Bu konu, mimari tasarim stiidyosu derslerinde Ogrencilerin
ogrendikleri bilgiyi dogrudan tasarim siireglerine aktarmalar1 agisindan biiytlik
onem tasir. Bununla birlikte, bu tez kapsaminda yapilan alanyazin taramasi,
SCOPUS indeksinde her ne kadar SG araclarinin mimarlik egitiminde kullanimina
odaklanan 61 makale tespit etmis olsa da bu yayinlarin yalnizca ¢ok az bir boliimii
SG teknolojilerinin mimari tasarim stiidyosu igerisinde nasil ve ne derece etkin
kullanilabilecegine odaklanmistir. Ustelik bu az sayidaki makale arasinda,
dogrudan 6gretim stratejilerini temel alan ve sanal stiidyo kurgusu cergevesinde
yiiriitiilen bir aragtirmaya rastlanmamigtir. Dolayisiyla, mimarlik egitiminde SG
kullanimi ile elde edilen sonugclara iliskin daha giiclii kanitlar ortaya koyabilecek,
metodolojik acidan saglam ve genellestirilebilir nitelikte kontrollii ¢alismalara

duyulan ihtiya¢ acik¢a goriilmektedir. Bu eksikligin giderilmesi, 6zellikle stiidyo
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tabanli mimarlik derslerinin verimliligini artirmak adina 6nemli bir agilim

saglayacaktir.

1.2 Tezin Amaci ve Tez Ciimlesi

Bu tezin amaci, mimarlik tasarim stiidyosunda temel bilgilerin farkli 6gretim
stratejileri ve medya araglar1 yoluyla aktarilmasinin, mimarlik egitimine yeni
baslayan (1-3. yariyil) 6grencilerin tasarim problemlerini ¢6zme basarilar1 ve bu
siirecte yasadiklar1 biligsel yiik {izerindeki etkilerini karsilagtirmali olarak
incelemektir. Calisma, bu cergevede iki boyuta odaklanmaktadir: Birincisi, bir
bilisselci strateji olan dogrudan 6gretim yaklagiminin, geleneksel yapilandirmact
stratejilere  kiyasla Ogrencilerin  6grenme  ¢iktilar1  {lizerindeki  etkisini
degerlendirmek; ikincisi ise, sanal gerceklik (SG) ve slayt sunumlar1 gibi farkl
Ogretim ortamlarinin, dogrudan Ogretim siireci i¢inde bilgi aktarimi agisindan

etkililigini karsilagtirmaktir.

Mimarlik egitimi alaninda, 6zellikle acemi 6grencilerle yiiriitiilen ¢alismalari igeren
mevcut literatiir gogunlukla yapilandirmaci yaklasimlara dayanan vaka analizlerine
odaklanmakta, dogrudan 6gretimin temel bilgi aktarimindaki potansiyel rolii ise
yeterince arastirilmamaktadir. Oysa dogrudan 6gretim, belirli bilgi ve becerilerin
acik, sirali ve sistematik bicimde sunuldugu; bdylece 6grencilerin uygulama ve
kesif yoluyla gelistirebilecekleri saglam bir kavramsal temel olusturmayi

amaglayan etkili bir 6gretim yontemidir (Sekil 1.1).

uygulama
becerisi

Sekil 1.1 Dogrudan 6gretim

Bu baglamda, ¢aligmanin ilk boliimiinde, dogrudan 6gretim yontemiyle sunulan
temel bilgilerin, ayn1 diizeydeki 6grencilerin kendi arastirmalari ve deneyimleriyle

bilgiye ulasmalarii esas alan “bilgi arama siireci” (information search process)
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yontemiyle karsilastirmali olarak incelenmesi yoluyla, &gretim stratejisinin
etkililigi degerlendirilmistir. Bilgi arama siireci 6grencinin neye ihtiya¢ duyduguna
kendisinin karar verdigi, kaynagi kendi sectigi ve bilgiyi ¢ogunlukla okuyarak

edindigi bir yaklasim iken (Sekil 1.2); dogrudan 6gretimde bilgi, siklikla tim

Ogrencilere topluca ve slayt sunumlari esliginde, yapilandirilmig bigimde

aktarilmaktadir (Sekil 1.1).

temel
bilgi

uygulama
becerisi

Sekil 1.2 Bilgi arama siireci

Teknolojik gelismelerin SG cihazlarin1 daha erisilebilir hale getirmesiyle birlikte,
bu araglarin mimarlik egitiminde kullanim potansiyeli de artmistir. SG sistemlerti,
gercek diinya deneyimlerini yliksek derecede siiriikleyicilik ile simiile edebilme
ozelligi sayesinde, Ogrenme siirecini derinlestirebilecek araglar olarak
degerlendirilmektedir (Sekil 1.3). Bu ¢ercevede, tezin ilerleyen boliimlerinde, temel
bilgilerin dogrudan 6gretim yoOntemiyle aktarilmasi sirasinda kullanilan medya
araclarinin etkisi incelenmistir. Ayni igerik, bir gruba SG ortaminda, diger gruba
ise geleneksel slayt sunumlariyla (Sekil 1.4) aktarilmis; bdylece bilgi aktariminda
kullanilan ortamlarin 6grenme basarist ve biligsel yiik tizerindeki etkileri

karsilastirilmistir.
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uygulama
becerisi

sanal

\ gerceklik )

Sekil 1.3 Temel bilgilerin sanal ger¢eklik araciyla aktarilmasi

temel
bilgi

N uygulama
D/“ﬂ becerisi

slayt
sunumu

—

Sekil 1.4 Temel bilgilerin slayt sunumu araciyla aktarilmasi

Bu dogrultuda c¢alismada savunulan temel tez climlesi  sudur:
Mimarlik tasarim stiidyosunda acemi Ogrencilerin 68renme basarisi, dogrudan
ogretimin sundugu yapilandirilmis bilgi aktarimi ve sanal gergeklik ortamlarinin
sagladig1 yiiksek diizeyde sarmalayici deneyimin bilissel yiikii azaltmasi sayesinde

anlamli bi¢imde artmaktadir.

1.3 Arastirma Sorulari1 ve Hipotezler

Bu calismada formiile edilen arastirma sorulari, mimarlik egitiminde temel bilgi
edinimi (bu baglamda o6zellikle insan Olgegi kavrami) ve s6z konusu bilginin
tasarimsal ciktilara doniistiiriilme siirecinin, farkli 6gretim stratejileri ve medya
araclar1 araciligiyla nasil desteklenebilecegini incelemeyi amaglamaktadir.
Alandaki uygulamalarda, dgretim yontemlerinin ¢ogunlukla ortiik varsayimlara

dayandig1 ve medya araglarinin pedagojik etkililiklerinin yeterince ampirik temele
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oturtulmadig1 goriilmektedir. Bu c¢alisma, s6z konusu boslugu doldurmay1
amaglayarak, dogrudan 6gretim ve bilgi arama siireci gibi kuramsal olarak zit
Ogretim yaklagimlarin1 ve sanal gercgeklik ile slayt sunumu gibi temsil diizeyi
farkliliklar1 igeren medya araglarimi karsilagtirmali olarak ele almaktadir. Bu
baglamda, dogrudan 6gretim ve bilgi arama siireci gibi farkli pedagojik yaklagimlar
ile sanal gergeklik ve slayt sunumu gibi temsile dayali medya ortamlarinin etkileri,
karma arastirma deseni kapsaminda hem nitel hem de nicel veri toplama ve analiz

teknikleriyle sistematik olarak degerlendirilmistir.

Calismada, karma aragtirma metodolojisi benimsenmis olup, hem nitel hem de nicel
veri toplama ve analiz stratejileri kullanilmistir. Arastirma sorularinin bir bolimii
(AS1, AS2, AS4, ASS), dogrudan olctilebilir ve istatistiksel olarak test edilebilir
hipotezlerin gelistirilmesini gerektirmistir. Iki arastirma sorusu (AS1, AS3) hem
nitel hem de nicel yontemlerle incelenmistir. Bu baglamda, bagimsiz ve bagiml
degiskenler arasindaki iligkileri incelemeye yonelik agik ve sinanabilir hipotezler
de formiile edilmistir. Diger iki arastirma sorusu (AS2, ASS5), sadece nicel
yontemlerle incelenmistir. Diger bir boliimii ise (AS3, AS6), katilimcilarin belirli
kavramlara ve deneyimlere iliskin algilarini, yorumlarim1 ve Oznel
degerlendirmelerini ortaya koymayi hedefleyen, yalnizca nitel yontemlerle ele

alinan sorulardan olusmaktadir.

Test edilebilir dnermelere dayali sorular i¢in gelistirilen hipotezler, ¢caligmanin
analitik yapisini giiclendirmekte; arastirma sorularindan baslayarak bulgulara ve
yorumlara uzanan bilimsel akisi kuramsal olarak temellendirmektedir. Ozellikle
etkilesimli ve ¢ok boyutlu degisken yapilarinin s6z konusu oldugu bu tezde,
aragtirma sorulari ile hipotezler arasindaki yapisal biitiinliik, arastirma kurgusunun
mantiksal tutarliligin1 desteklemekte ve elde edilen bulgularin yorumlanabilirligini

artirmaktadir.

Bu cercevede, arastirma sorular1 yalnizca merak edilen problemleri tanimlamakla
kalmamakta, ayn1 zamanda ¢aligmanin yontemsel kurgusunu yonlendiren temel
yapi taslar1 olarak islev géormektedir. Hipotezler ise, bu sorulara iligkin gelistirilen
test edilebilir bilimsel varsayimlar olarak, calismanin deneysel ve kuramsal

bilesenleri arasinda koprii olusturmaktadir.
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[lk {i¢ arastirma sorusu dogrudan dgretim (Rosenshine, 2008) ve bilgi arama siireci
(Kuhlthau, 1991) gibi iki farkli 6gretim yaklagimin temel bilgi kazanimi, 6grenilen
bilgilerin tasarim uygulamalarina aktarilmasi (AS1) ve bilissel yiikk (AS2)
tizerindeki etkilerini degerlendirmeyi hedeflemektedir. Bu degerlendirme oncelikle
hipotezlerle formiile edilmis, ardindan hem nitel hem de nicel araglarla veri
toplanmis ve analizler yapilmistir. Bu baglamda, Ogrencilerin kendi 6grenme
deneyimlerine iliskin algilar1 ve tercihleri de incelenmistir (AS3). Bu arastirma
sorusunu yanitlamaya yonelik veriler ise nitel yontemlerle toplanmis ve yine nitel

yontemlerle analiz edilmistir (Tablo 1.1).

Tablo 1.1 Ogretim Yéntemine Odaklanan Arastirma Sorular1 ve Hipotezler

No Arastirma Sorulari ve Hipotezler Arastirma Incelendigi
(Hx_y gosteriminde X arastirma sorusu, Y ise Yontemi Boliim

hipotez numarasidir)

AS1  Mimari tasarim stiidyosunun erken asamalari olan ~ Karma Boliim 4°te
temel bilgiye ulagsma ve 6grenme agamasinda, incelenmistir.
etkili dogrudan 6gretim ilkelerini (Rosenshine,

2008) igeren bir 6gretim yonteminin, bilgi arama
stireci yaklagimiyla (Kuhlthau, 1991)
kargilagtirildiginda temel bilgilerin kazanilmasina
ve hedeflenen davraniglari tasarim siireglerinde

uygulamaya gegiren d6grenci sayisina etkisi nedir?

H: 1:Mimari tasarim stiidyosunun erken
asamalarinda uygulanan 6gretim yontemi
(dogrudan 6gretim ve bilgi arama siireci
yaklagimi), 6grencilerin temel bilgileri
tasarimlarinda uygulayabilme diizeyleri lizerinde

anlaml1 bir etkiye sahiptir.

H1 o: Kullanilan 6gretim yontemi, 6grencilerin
temel bilgi kazanimi ve bu bilgilerin tasarima

aktarimi lizerinde anlaml bir etki olusturmaz.
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Tablo 1.1 Ogretim Yéntemine Odaklanan Arastirma Sorular1 ve Hipotezler

(Devami)

No Arastirma Sorular: ve Hipotezler Arastirma incelendigi
(Hx_y gosteriminde X arastirma sorusu, Y ise Yontemi Béliim
hipotez numarasidir)

AS2  Dogrudan 6gretim ve bilgi arama siireci Nicel Boliim 4’te
yaklagimlari, 6gretim ve tasarim siirecleri incelenmistir.

boyunca 6grencilerin yasadigi biligsel yiik diizeyi

nasil etkilemektedir?

H> 1: Dogrudan 6gretim ve bilgi arama stireci
yaklagimlarindan biriyle yiiriitiilen 6gretimin,
6grencilerin 6gretim ve tasarim siiregleri boyunca
deneyimledikleri biligsel yiik diizeyi {izerinde

anlaml bir etkisi vardir.

H> o: Dogrudan 6gretim ve bilgi arama siireci
yaklagimlarindan biriyle yiiriitiilen 6gretimin,
Ogrencilerin 6gretim ve tasarim siiregleri boyunca
deneyimledikleri biligsel yiik diizeyi {izerinde

anlamli bir etkisi yoktur.

AS3  Ogrencilerin mimaride insan dlgegi konusunun Nitel Boliim 4°te
Ogretimi sirasinda kullanilan dogrudan 6gretim ve incelenmistir
bilgi arama siireci yaklagimlarina iligkin tercihleri
ve algilar1 nelerdir ve yontemler ile yapilan

Ogretim, tasarim oturumunu nasil etkiler?

Son {ii¢ arastirma sorusu ise dogrudan Ogretim siirecinde ve benzer Ogretim
igeriklerini iletmek i¢in kullanilan farkli medya araglarinin (bu ¢alismada slayt ve
sanal gerceklik sunumlar1) temel bilgi kazanimi, Ogrenilen bilgilerin tasarim
uygulamalarina aktarilmasi (AS4) ve biligsel ylik (ASS) iizerindeki etkilerini
degerlendirmeyi hedeflemektedir. Son arastirma sorusunda, 6grencilerin slayt ve
sanal ger¢eklik tabanli medya araglarina iligkin deneyimlerine dair algilar1 ve bu
araclara yonelik tercihleri incelenmistir (AS6). Bu arastirma sorusuna yanit

olusturacak veriler nitel veri toplama teknikleri araciligiyla elde edilmis ve
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¢oziimleme siireci de yine nitel analiz yontemleri dogrultusunda gerceklestirilmigtir

(Tablo 1.2).

Tablo 1.2 Medya Araglarina Odaklanan Arastirma Sorular1 ve Hipotezler

No

Arastirma Sorular: ve Hipotezler Arastirma Incelendigi
(Hx_y gosteriminde X arastirma sorusu, Y ise Yontemi Boliim

hipotez numarasidir)

AS4

AS5

Medya araglarinin (bu ¢aligmada sanal gerceklik Karma Boliim 5°te
ve slayt sunumlari1) mimarlikta 6lgek ve insan incelenmistir
6lgegi kavramlarinin 6grenilmesi lizerindeki etkisi

nedir?

Hs 1: Bu ¢alismada kullanilan iki farkli medya
araci olan sanal gergeklik ve slayt sunumlarinin,
mimarlikta dlgek ve insan dlgegi kavramlarinin

6grenilmesi tizerinde anlamli bir etkisi vardir.

Hs o: Bu ¢alismada kullanilan iki farkli medya
araci olan sanal gergeklik ve slayt sunumlarinin,
mimarlikta dlgek ve insan dlgegi kavramlarinin

Ogrenilmesi tizerinde anlamli bir etkisi yoktur.

Farkli medya araglariyla yapilan dogrudan Nicel Bolim 5°te
Ogretimin, 6gretim siirecinde ve sonrasindaki incelenmistir
tasarim oturumlari sirasinda 6grencilerin

deneyimledigi biligsel yiik iizerindeki etkisi nedir?

Hs 1: Farkli medya araglariyla yiiriitiilen dogrudan
Ogretim uygulamalarmin, 6grencilerin 6gretim
stirecinde ve sonrasindaki tasarim oturumlari
sirasinda deneyimledikleri biligsel yiik diizeyi

uzerinde anlamli bir etkisi vardir.

Hs o: Farkli medya araglariyla yiiriitiilen dogrudan
Ogretim uygulamalarmin, 6grencilerin 6gretim
stirecinde ve sonrasindaki tasarim oturumlari
sirasinda deneyimledikleri biligsel yiik diizeyi

iizerinde anlamli bir etkisi yoktur.
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Tablo 1.2 Medya Araglarina Odaklanan Arastirma Sorular1 ve Hipotezler

(Devami)

No Arastirma Sorular ve Hipotezler Arastirma Incelendigi
(Hx_y gosteriminde X arastirma sorusu, Y ise Yontemi Boliim
hipotez numarasidir)

AS6  Ogrencilerin dogrudan dgretim ydntemiyle Nitel Boliim 5°te
yapilan 6l¢ek ve insan 6lgegi egitimi sirasinda incelenmistir

kullanilan medya araglar1 ve gretim igeriginin
etkisine iliskin tercihleri ve algilar1 nelerdir ve bu
icerik, deneyde kullanilan medya araglari
araciligiyla sunuldugunda tasarim oturumunu

nasil etkiler?

1.4 Tezin Kurgusu

Bu tez alt1 boliimden olusmaktadir. Tkinci boliim, arastirmanin kuramsal temelini
ve alanyazindaki mevcut calismalari icermektedir. Oncelikle, mimarlik
stiidyosunda kullanilan egitsel yontemlerin dayandigi kuramlar ve uygulama
ornekleri incelenmistir. Ardindan, mimarlik egitiminde medya araglarinin ve

ozellikle sanal gerceklik teknolojisinin yeri tartisiimistir.

Ugiincii boliim yéntem boliimiidiir. Bu boliim, tez kapsamindaki tiim deneysel ve
uygulamali caligmalarin yontemsel cercevesini tamimlamaktadir. Arastirma
modelleri, katilimcr profilleri, veri toplama araglar1 ve veri analiz teknikleri gibi

konularin agiklandig1 kisimdir.

Dordiincii bolim, tezin iki ampirik ¢alismasindan ilki olan temel bilgilere ulasma
siirecinde bilgi arama siireci ve dogrudan 6gretim yontemlerinin etkinliklerinin
karsilastirilmas: bolimiidiir. Bu boliimde, iki farkli egitsel yaklagimin (Bilgi Arama
Siireci ve Dogrudan Ogretim) temel bilgilere ulasma ve tasarim pratigine aktarma
stireclerindeki etkinlikleri karsilastirilmistir. Boliim, arastirma sorulari, yontem,
elde edilen bulgularin sunumu, bulgularin alanyaznla iligkisinin tartigmasini ve

sonuglar alt boliimlerini icermektedir.

Besinci boliimde tezin iki ampirik ¢alismasindan ikincisi olan temel bilgilere
ulagma siirecinde slayt sunumlart ve sanal gergeklik sunumlarinin etkinliklerinin
karsilastirilmasi ¢caligmast sunulmaktadir. Bu béliimde, 6gretim siirecine dair farkli

medya araclarinin (slayt sunumlar1 ve sanal gerceklik) etkisi incelenmektedir.
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Aragtirma sorulari, yontem, elde edilen bulgular, bulgularin degerlendirmesi ve
sonu¢ alt basliklariyla bu iki aracin mimarlik egitiminde ne Ol¢lide fayda

saglayabilecegi tartisilmistir.

Altinc1 ve son boliim olan sonug béliimii ise, genel sonuglar1 ve ¢ikarimlari igeren
bir 6zet niteligindedir. Dogrudan 6gretimin tasarim stiidyosundaki etkinligi, medya
araglarinin uzamsal diizenlemelerin 6grenilmesine etkisi ve slayt sunumlar ile
sanal gercekligin 6gretim-tasarim siireglerindeki rolii ayr1 bagliklar halinde ele
alinmistir. Ayrica, sistematik eklektisizm yaklasiminin mimarlhik egitimindeki
potansiyeli, gelecek caligmalar ic¢in Oneriler ve calismanin siirliliklart da bu

boliimde tartisilmistir.

Ozetle, her boliim, tezin biitiinciil amacina hizmet edecek sekilde kuramsal
cer¢eveden uygulamaya, deneysel bulgulara ve nihayetinde genel sonucglara dogru

kademeli bir ilerleme sunmaktadir.
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2

ALANYAZIN VE KURAMSAL CERCEVE

Bu boéliimde, oncelikle mimarlik stiidyosunda uygulanan egitsel yontemlerin
kuramsal ve uygulamali yonlerine odaklanilacak, dgrencilerin tasarim siirecinde
bilgiye erisme ve bilgiyi kullanma sekillerinin hangi 6gretim stratejileriyle
desteklenebilecegi tartisilacaktir. Ardindan, giiniimiiziin hizla gelisen teknolojileri
1s18inda, mimarlik stiidyosunda kullanilan medya araglart ve ozellikle sanal
gerceklik uygulamalariin 6grenme ¢iktilarina nasil etki ettigi ele alinacaktir. Son
olarak, uzamsal diizenlemelerin (spatial layout) 6grenilme siirecine iliskin temel
yaklagimlar1 incelenecek ve mekanin fiziksel, algisal ve biligsel boyutlarinin

tasarim egitimindeki rolii degerlendirilecektir.

2.1 Mimarlik Stiidyosunda Egitsel Yontemler

Tasarim stiidyosu, mimarlik egitiminin hem kuramsal hem de uygulamal1 yonlerini
bir arada deneyimleme firsati sunan 6zgiin bir 6grenme ortamidir. Bu baglamda bu
boliim, dnce mimarlik egitiminin tarihsel ve felsefi temellerine deginerek, stiidyo
ortamindaki temel yaklasimin nasil sekillendigini agiklayacaktir. Ardindan,
yapilandirmact ve dogrudan Ogretim stratejilerinin - mimarlik egitimine
yansimalarin1  6zetlenecek, alanyazinda bu iki yaklasimin birbiriyle nasil
etkilestigine dair genel bir ¢ergceve sunulacaktir. Son olarak, kuramsal temeller,
yapilandirmact 0grenme kuramindan bilgi isleme kuramina ve sistematik
eklektisizme kadar genis bir yelpazede incelenecektir. Bu kuramlarin, mimarlik
stiildyosunda tasarim siirecini hem kavramsal hem de operasyonel boyutta nasil

etkileyebilecegi tartisilacaktir.
2.1.1 Mimarhk Egitimi

Mimarlik ogrencileri genellikle egitimlerine boyut ve olgek gibi mekéansal
kavramlar ve bunlarin tasarim i¢indeki iliskileri hakkinda sinirl bilgiyle baslarlar.
Mimari tasarim stiidyosu dersleri striiktiire edilmemis (veya enformel) derslerdir.
Bu derslerde genellikle yapilandirmaci 6gretim stratejileri kullanilir. Dogrudan
ogretim ise, sanat tarihi, mimarlik tarihi ve kiiltiirii ve miihendislige odaklanan

derslerde kullanilir. Ogrencilerin bu derslerde 6grendiklerini stiidyo derslerindeki
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tasarim problemlerine aktarmalar1 beklenir. Diger tasarim disiplinleri de genellikle
bu tiir enformel egitim yontemini kullanir. Mimarlik egitimindeki egitim ortamu,
tasarimcilarin profesyonel yasamlarinda karsilastiklarina benzer akran ve egitmen
elestirileriyle ilerleyen, kesif ve arastirmaya dayali profesyonel siireci simiile
etmeyi amaglayan bir ortamdir. Baska bir deyisle, stiidyo egitimi, alanin
profesyonel problem ¢6zme yontemlerini kullanarak isin nasil ylriitilmesi
gerektigini O6gretir. Yani profesyonel is yapma yontemlerini bir 6gretim yontemi

olarak kullanir.

Tasarim stlidyosu derslerinde, 6grencilerin fikir, 6l¢cek, malzemeler, uygulama,
yapi1, teknoloji, kiiltiir ve form gibi unsurlar1 kullanarak tasarim problemlerini
¢ozmek i¢in tasarimcilarin nasil diisiindiigiinii ve hareket ettigini 6grenmeleri
beklenir. Ogrencilerin bu bilgileri biiyiik dlciide yine stiidyo sistemini kullanan
destek derslerinden ve bilginin dogrudan Ogretim yoluyla aktarildigi diger
derslerden edinmeleri beklenir. Proje dersi siirecinde &grenciler tasarim
coziimlerini cizerek egitmenlere sunar, se¢imlerinin ardindaki gerekgeleri tartigir
ve ¢Oziimlerinin gerekgesini ve uygulanabilirligini savunur. Bu tartigsmalar,
saglanan rehberlikle birlikte, proje dnerisinin 6grenci tarafindan gézden gegirilmesi
ve tekrar tartisilmak {lizere sunulmasiyla devam eder. C6ziim Onerileri ve tartisma
oturumlari, ¢6ziimler verilen baglamda makul ve kabul edilebilir hale gelene kadar

devam eder.

2.1.2 Mimarhk Egitiminde Yapilandirmaci ve Dogrudan Ogretim

Yaklasimlar1 Alanyazin Ge¢cmisi

Tasarim egitiminde, dogrudan Ogretim (direct instruction) ve yapilandirmaci
(constructivist) yaklagimlar1 karsilastiran kontrollii grup ¢alismalar1 son derece
nadirdir. Bunun yerine, mevcut alanyazinin biiyiik bolimii, cesitli stiidyo
baglamlarinda yapilandirmaci yaklasimlarin uygulandigi vaka incelemelerinden
(case studies) olugmaktadir. Vaka incelemeleri, degiskenlerin tam olarak
anlagilmadig durumlarda kesif amach giiclii bir ara¢ olarak oOne c¢ikarken,
degiskenlerin agik¢a tanimlandigi durumlarda, kontrollii deneysel calismalar, daha
yuksek gecerlilik ve daha genellenebilir kanitlar sunar. Bu durum, mevcut

literatiirde 6nemli bosluklar olduguna isaret etmektedir.

33



Sawyer’in (2017) Ingilizce dilinde, mimarlik ve sanat egitimi alaninda 1984-2017
yillar1 arasinda ampirik c¢aligmalar1 kapsayan bir sistematik derlemesinde,
belirlenmis Olgiitleri karsilayan ve yiiksekogretime odaklanan 45 yayin
incelenmistir. Bu derlemeye gore, tasarim stiidyosu egitimi alanyazinda
yapilandirmaci, agik uglu ve oOgrenci merkezli olarak tanimlanmaktadir.
Derlemedeki ¢aligmalarin ¢ogunlugu vaka incelemeleri olup, yalnizca iki yayinda
(Andjomshoaa vd.,2011; Vanada, 2016) dogrudan ogretim ile yapilandirmaci
yaklagimlar karsilastirilmistir. Bunlardan ise sadece bir tanesi (Andjomshoaa

vd.,2011) 6n test/son test kontrollii deneysel bir ¢aligmadir.

S6z konusu c¢alismada (Andjomshoaa vd.,2011), 32 ikinci smif mimarlik
Ogrencisine dnce bir konut tasarimi problemi verilmistir. Ardindan 6grenciler,
akademik basar1 diizeyleri benzer olacak sekilde 16 kisilik iki gruba (deney ve
kontrol) ayrilmistir. Kontrol grubuna yapilandirmaci 6gretim (makalede egitim
igerigi ayrmtilt olarak verilmemistir) uygulanirken, deney grubuna dogrudan
Ogretim uygulanmistir. Proje ¢iktilar1  donem sonunda toplanmis ve
degerlendirilmistir. Yaz tatilinin ardindan her iki grup da farkli ve yeni bir arazide
bir donem oOnce c¢aligtiklarina benzer bir tasarim problemini bir giinliik bir eskiz
calismasi olarak ¢ozmeye calismistir. Yazarlarin iddiasina gore, yapilandirmaci
grupta (kontrol), dogrudan 6gretim uygulanan deney grubuna kiyasla daha az hata
yapilmasi (6lgme kriteri daha az hata yapilmasi olarak belirlenmistir), o grubun

aldig1 egitimin daha kalic1 ve benzer gorevlere aktarilabilir oldugunu gostermistir.

Ancak bahsi gegen ¢alisma (Andjomshoaa vd.,2011) detayli olarak incelendiginde
her iki gruba verilen 6gretimin siiresinin esit olmadig1 ve 6gretim iceriginin de ayni
olmadig goriiliir. Deney grubuna uygulanan dogrudan 6gretimin igerigi ve yontemi
hakkinda makalede tek bir rnek disinda herhangi bir ayrint1 verilmemistir. Ornege
gore, vaziyet planindaki giiriiltiilii bir alana yatak odasi yerlestiren 6grencilere,
deney grubunda yatak odasini sessiz bir yere tasimasi sOylenirken, kontrol
grubundan ise arazide giiriiltiiyli dinleyip kaydetmeleri ve bu kayitlar1 arkadaglar
ve aileleriyle paylasarak geri bildirim almalar1 istenmistir. ki durumda da 6grenci
nihayetinde yatak odasini sessiz bir yere tasimis; ancak makale, yapilandirmaci
Ogretime tabi tutulan kontrol grubunun bilgisinin, ikinci proje ¢alismasinda kontrol

grubunun daha az hata yapmasina dayanarak, daha kalic1 oldugunu ileri stirmiistiir

(Andjomshoaa vd.,2011).
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Bu ornek (Andjomshoaa vd.,2011), aslinda deney grubuna dogrudan Ogretim
yontemiyle verilen bilginin yetersiz oldugunu gostermektedir. Bir 6grencinin
herhangi bir mahali nereye yerlestirecegi ile ilgili se¢iminin yanlhs oldugunu
sOyleyip neden yanlis oldugu ile ilgili ayrintiya girmemek, Rosenshine’e (2008)
gore etkili dogrudan 6gretimin temel ilkeleri olan ‘agiklik ve ayrintilandirma’dan
uzaktir. Buna karsilik yapilandirmaci yontem uygulanan kontrol grubu, soruna
iliskin diisiinmek i¢in daha fazla zaman ayirmaya tesvik edilmis; araziyi ziyaret
edip sesleri kaydetmis ve bu kayitlar1 arkadaslar1 ve ailesi ile paylasarak konuyu
onlarla derinlemesine tartismis; sonucgta da bu siire¢, konunun daha 1iyi
kavranmasina ve bilginin daha kalici olmasma yol agmistir. Makalede verilen
ornek, mimari tasarim acisindan nispeten basit sayilabilecek ve daha ¢ok yeni
baslayan Ogrencilerin karsilasacagi bir problemle ilgilidir; oysa daha karmasik
tasarim sorunlarinda ve 6grencilerin problemin ¢oziimii ile ilgili sinirli yonlendirme
aldig1 durumlarda 6grenciler hem ilgili probleme ¢6ziim bulamayabilir hem de bu
siirecte anlaml1 ve kalic1 6grenme olusmayabilir. Mimarlik dis1 alanlarda yapilmis
olan Onceki arastirmalar, ogrencilerin karmagik problemleri kalict bir 6grenme

saglanmaksizin da ¢dzebilecegini gostermistir (Sweller vd.,1982).

Bu calismada (Andjomshoaa vd.,2011), her iki 6gretim yonteminin de gerekli
bilgiyi esit derinlikte ve siirede saglamasi beklenmeliydi. Bir baska deyisle
dogrudan 6gretim grubundaki 6grenciler de yapilandirmaci dgretim grubundaki
ogrenciler de bu sorunun ¢oziimii i¢in esit siirelerde ve esit derinlikte bilgi ile ¢aba
gostermeliydi. Ancak dogrudan o6gretim grubuna bilgi aktarimi i¢in dramatik
derecede daha az zaman ayrilmas1 yanlilik yaratmistir. Dolayisiyla bu ¢aligmadaki
(Andjomshoaa vd.,2011) deney tasarimi ve uygulamasina dayanarak,
yapilandirmact stratejinin dogrudan 6gretime kiyasla stiidyo ortaminda daha etkili
oldugu sonucuna varmak miimkiin degildir. En iyi ihtimalle, calismanin gosterdigi

tek sey, bilgiyi edinmeye yetersiz siire ayirmanin kalic1 6grenme saglamadigidir.

Profesyonel mimarlar ile yapilmis bir baska c¢alismada (Al-Sayed vd.,2010),
tasarim problemlerinin ¢oziimiinde mekansal konfigiirasyona dair agik (explicit)
bilgiye sahip mimarlarin, ortiik (implicit) bilgiye sahip olanlara kiyasla tasarim
problemlerini daha etkili bir sekilde ¢ézdiikleri belirtilmistir. Bu ¢alismada ‘acik
bilgi’ (explicit knowledge), tasarim problemini olusturan mekansal unsurlarin

birbirleriyle nasil etkilesime girdiginin mimar tarafindan net bi¢imde anlasilmasi
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anlamina gelmektedir. Calismaya (Al-Sayed vd.,2010) gore, probleme dair bilginin
acik ve net bir sekilde ortaya konmasi, deneyimli mimarlar i¢in bile sorunun etkili
bir sekilde ¢oziilebilmesinde esastir. Buna gore, yeni baslayanlar (novices) igin de
tasarim siirecine baslamadan Once probleme dair bilginin agik¢a sunulmasi
gerektigi, clinkii Ogrencilerin soruna dair gerekli bilgilere sahip olmadiklar
durumlarda tasarim sorunlarina etkili ¢oziim Onerileri getiremeyebileceklerini

gostermektedir.

Bu yaklagimi destekleyen Sweller (1988), problem ¢6zmek i¢in dort temel unsuru
listeler: (i) alana 6zgii kristalize bilgi (domain-specific crystallised knowledge), (ii)
alana 0Ozgii prosediir bilgisi veya yontem bilgisi (procedural knowledge or
methods), (iii) problem ¢ézme stratejileri ve (iv) beceri. Ik {i¢ unsur, dogrudan
Ogretim yoluyla aktarilabilir ve tasarim stireci i¢in gerekli temel bilgi tabanini
olusturur. Dordiincii unsur olan beceri ise, ilk {i¢ 6genin tekrar tekrar farkli problem

durumlarina uygulanmasi ve egitmen rehberliginde uygulama yaparak edinilir.

Tasarim egitimi literatiirliniin biiyiik bir kismi, stiidyo egitimi uygulamalar1 lizerine
olgu incelemeleri veya kuramsal tartismalardan olusmaktadir ve egitim
yontemlerinin stiidyo ortamindaki etkinligini kiyaslamayi hedefleyen kontrolli
deneysel arastirma sayis1 olduk¢a azdir. Bu deneysel kiyaslamalarin eksikligi,
mimarlik stlidyosunda hangi 6gretim yontemlerinin hangi konularda daha etkili
o0grenme sagladigina dair anlayis1 sinirlandirmaktadir. Sonugta, dogrudan 6gretim
ve yapilandirmaci yaklasim arasinda ‘ya biri ya digeri’ seklinde bir ‘hatali ikilem’
olusmakta, her ikisinin de kendine 6zgli avantaj ve dezavantajlar1 oldugu gozden
kagmaktadir. Bu iki yaklagimin etkinligi; 6grenme hedefleri, alanla iliskisi,
ogrencilerin 6n bilgileri ve diger 6zelliklere bagl olarak degisir. Ayn1 stiidyo,
ortaminda her iki yaklasimin bir arada kullanilmasi, daha etkili ve kalic1 6grenme
saglayabilir. Alan disindaki yiiksek kaliteli arastirmalar (de Jong vd.,2023),
yapilandirmaci bir yaklagim olan sorgulamaya dayali (inquiry-based) 6grenme ile
dogrudan Ggretimi karsilagtirarak, her iki yOntemi birlestirmenin daha etkili
O0grenme saglayabilecegini gostermektedir. Bu dogrultuda, stiidyo derslerinde
dogrudan 6gretim uygulamalarinin yapilandirmaci stratejilerle biitiinlestirilmesi,
ozellikle yeni baslayan 6grenciler i¢in temel bilgileri destekleyerek genel 6grenme

ciktilarinin iyilestirilmesine katkida bulunabilir.
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2.1.3 Kuramsal Cerceve

Bu boliim, mimarlik stiidyosu siirecine yon veren ve verebilecek temel kuramsal
yaklasimlarin cercevesini ¢izmeyi amaclamaktadir. Oncelikle, yapilandirmaci
o0grenme kurami ile baglamak iizere, bilginin nasil arandigina odaklanan bilgi arama
stireci ve bilginin islenme bigimlerini agiklayan bilgi isleme kurami gibi temel
kavramlar ele alinacaktir. Ardindan, yapilandirmaci stratejilere yonelik elestiriler
tartigilarak, bu kurama karsit ya da alternatif bir perspektif sunan dogrudan 6gretim
yaklasimi incelenecektir. Daha sonra, farkli kuramlari uyumlu bir bigimde bir araya
getirmeye yonelik bir yaklagim olan sistematik eklektisizmin kuramsal temelleri
aciklanacak, son olarak bilgi isleme kuramu ile yapilandirmaci 6grenme kuraminin
mimarlik stiidyosunda birlikte nasil uygulanabilecegi degerlendirilecektir. Boylece,
mimari tasarim stiidyosunda Ogrenciye sunulan egitim silirecinin ¢ok boyutlu
yapisini anlamak i¢in gerekli olan kuramsal g¢ergeve biitiinciil bir sekilde ortaya

konacaktir.
2.1.3.1 Yapilandirmaci Ogrenme Kurami

Yapilandirmact 6grenme kurami, bireylerin nesnel diinyayr kendi deneyimleri
aracilifiyla anlamlandirdiklarini ve bilginin de bu deneyimin bir islevi oldugunu
one stirer (Jonassen, 1991). Bu kuram, 6grenmenin deneyimden iiretilen anlama
denk diistiiglinii savunur (Bednar vd.,2013). Yapilandirmact yaklagim, 6grenmenin
bireyin kendi deneyimleriyle aktif olarak katildig1 bir siirecte gerceklestigini ve

bilginin kisisel zihinsel yapilar araciligiyla insa edildigini vurgular.

Piaget ve Cook’a (1952) gore ogrenme siireci dogasi geregi etkilesimli ve
yapilandiricidir. Bireyler, yeni deneyimler edindik¢e var olan bilgi yapilarini—
sema olarak adlandirilir—siirekli gelistirir ve degistirir. Piaget, bireylerin
cevreleriyle etkilesime girdiklerinde iki temel biligsel siiregte bulunduklarini
belirtir: 6zlimleme (assimilation - yeni bilgiyi, mevcut semanin temel yapisin
degistirmeden igine almak) ve uyma (accommodation - yeni bilginin mevcut
semayla uyusmadigi durumlarda, semayr degistirmek veya yeni semalar
olusturmak). Bireyler, oOziimleme ve uyma siirecleri arasindaki dengeyi
(dengeleme/equilibration) yakalayarak, bilissel yapilari ile dig deneyimleri arasinda

uyum saglarlar. Bu siiregelen etkilesim, daha karmagsik bir anlayisa yol agar ve
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yapilandirmaci yaklagimin temelini olusturan aktif katilim ile kisisel bilgi ingasina

isaret eder.

Fox’un (2001) yaptig1 aciklamalardan yola c¢ikarak, yapilandirmaci 6grenme

kuraminin temel noktalar1 s0yle 6zetlenebilir:

o Ogrenme, aktif katilim gerektirir.

e Bilgi dogustan gelmez veya pasif bigcimde alinmaz; deneyim yoluyla insa
edilir.

e Bilgi, kesfedilmekten ¢ok, olusturulur.

e Bilgi dogas1 geregi kisisel ve her bireye 6zgiidiir.

e Ayni zamanda bilgi, toplumsal etkilesimler yoluyla kolektif bigimde
sekillenir.

e Ogrenme, temelde diinyanin anlagilmasi ve yorumlanmasini igerir.

e Etkili 6grenme, Ogrencilere anlamli, agik uglu ve zorlayici problemler

sunmay1 gerektirir (Fox, 2001).

Bu kuramsal c¢erceveyi genisleten Vygotsky ve Cole (1978), yapilandirmaci
O0grenme siirecinde toplumsal etkilesim ve kiiltiirel baglamin 6nemini vurgular.
Vygotsky’ye gore 6grenme, 6zellikle daha yetkin akranlarla is birligi yapilirken ve
dil kullanimiyla gergeklesen etkilesimler yoluyla ortaya ¢ikar. Vygotsky ve Cole
(1978) tarafindan ortaya konan yakinsak gelisim alant (YGA - zone of proximal
development), bir 6grencinin bagimsiz olarak yapabilecegi seyle, daha bilgili bir
kisinin (6rnegin bir Ogretmen ya da akran) rehberligiyle basarabilecegi sey
arasindaki boslugu tanimlar. Bu alan, 68rencinin uygun destekle ulasabilecegi
biligsel gelisim potansiyelini temsil eder. Burada sunulan destek—sik¢a ‘yap1
iskelesi kurma’ (scaffolding) olarak adlandirilir—og8rencinin kendi basina
yapamayacagi gorevleri gerceklestirmesine imkan tanir ve zamanla bagimsiz olarak
bu becerileri edinmesini saglar. YGA, yapilandirmaci ¢ergevede biligsel gelisimin
yalnizca bireysel bir siire¢ olmayip, ayni zamanda toplumsal ve kiiltiirel baglamdan

giiclii sekilde etkilendigini ortaya koyar.

Bu anlayislar, yapilandirmaci yaklagimin egitimde kesfederek 6grenme (discovery
learning), probleme dayali1 6grenme (problem-based learning), sorgulamaya dayali
O0grenme (inquiry learning), deneyime dayali 6grenme (experiential learning)

(Kirschner vd.,2006), bilgi arama siireci (BAS - information search processes -
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Kuhlthau, 1991) ve proje tabanli 6grenme (project-based learning) (Kokotsaki
vd.,2016) gibi gesitli pedagojik stratejiler yoluyla uygulanmasina yol agmistir. Bu
yaklasimlarin her biri, 6grencilerin 6grenme siirecine etkin katilimini, kendi
O0grenme yollarmi kesfetmelerini ve uygulamali deneyimler yoluyla bilgiyi
Oziimsemelerini tesvik eder. Yapilandirmaci yontemlerde amag, 6grencilerin kendi
ogrenme siireglerini kontrol edebildikleri, aktif katilim gosterdikleri ve 6grenmeyi
kalic1 hale getirdikleri bir ortam sunmaktir. Boylelikle bireyler, bilginin pasif
alicilart degil, aktif treticileri olarak siirece katilarak daha derin ve kalic1 bir

O0grenme gelistirirler.
2.1.3.2 Bilgi Arama Siireci

Mimarlik stiidyosu siirecinde, dgrencilerin ihtiyag duyduklari bilgiyi kendilerinin
belirleyerek mevcut mimarlik 6rnekleri, kiitiiphaneler ya da gilinlimiizde internet
kaynaklart gibi gesitli bilgi kaynaklarin1 kullanarak ulagmalar tesvik edilir. Bu
yontem, ‘bilgi arama siireci’ (BAS - Information Search Process, ISP) olarak bilinir.
Kisaca ifade etmek gerekirse, bireyler akademik arastirma, mesleki projeler veya
kisisel ilgi alanlar1 i¢in bilgi arayisina ¢iktiklarinda; diisiince, duygu ve eylemlerden
olusan karmasik bir dizi deneyim yasarlar. Bu siireg, 6zellikle acemi (novice)
Ogrenenler i¢in karmasik ve zaman zaman bunaltici da olabilir. Bu deneyimi daha
iyi anlamak i¢in Kuhlthau (1991; Kuhlthau vd.,2008), insanlarin bilgi ararken
gecirdikleri tipik asamalar1 haritalayan Bilgi Arama Siireci (BAS) modelini
gelistirmistir. BAS, bilgi arayisinin sadece biligsel degil, duygusal ve etkisel

unsurlari da i¢erdigini vurgular.

Kuhlthau’nun (1991; Kuhlthau vd.,2008) Bilgi Arama Siireci, bireylerin bilgi

arayis1 sirasinda yasadigi biligsel ve duygusal deneyimleri alt1 asamada tanimlar:

e Baglatma (Initiation): Birey, bilgiye ihtiya¢ duydugunu fark eder ve
genellikle belirsizlik hissi yasar.

e Secim (Selection): Genel bir konu ya da ¢er¢evenin belirlenmesi, iyimser
bir duygu durumuna yol agar.

e Kesif (Exploration): Ilk bilgilerin toplanmasi, tutarsizliklar nedeniyle
karmasa ve siiphe hissi yaratabilir.

e (Odaklanma (Formulation): A¢ik bir odak noktas1 belirginlesmeye baslar ve

giliven duygusu artar.
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e Toplama (Collection): Hedeflenen bilgi toplama siireci devreye girer ve yon
duygusu kuvvetlenir.

e Sunum (Presentation): Birey, bilgiyi kullanmaya veya paylasmaya
hazirlanir; gogunlukla rahatlama ya da tatmin hissi yasar (Kuhlthau, 1991;
Kuhlthau vd.,2008).

Kuhlthau (1991), bu asamalarin her birinde diisiince, duygu ve eylemlerin
etkilesiminin kritik oldugunu belirtir. Buna gore, bilgi arayisinin duygusal yoniini

kabul etmek, etkili 6grenme ve problem ¢dzme agisindan biiyiik 6nem tagir.
2.1.3.3 Bilgi Isleme Kuram

Bazi durumlarda giiclii yonleri bulunmakla birlikte, yapilandirmaci 6grenme
kurami insan zihninde O6grenmenin tam olarak ne zaman gerceklestigini veya
bilginin nasil islenip depolandigini ayrintili bigimde agiklamaz. Buna karsilik Bilgi
Isleme Kurami (Sekil 2.1) (Atkinson ve Shiffrin, 1968), 6grenmeyi, uzun siireli
bellekte meydana gelen bir degisim olarak gorir (Ofsted, 2024, para. 222,
Kirschner vd.,2006) ve dikkati, bilginin nasil kodlandigi, saklandigi ve geri
cagrildigint acgiklayan siireglere yoneltir. Bu kuramin merkezinde, simirli bir
kapasiteye sahip (Miller, 1994; Cowan, 2001) olan ve bilgiyi gecici olarak tutup
isleyebilen calisma bellegi (Baddeley ve Hitch, 1974) bulunur.

Bilissel yiik (cognitive load) (Sweller, 1988; Sweller vd.,1998), ¢alisma belleginde

harcanan toplam zihinsel ¢abayi ifade eder ve ii¢ tiirden olusur:

e lgsel Yiik (Intrinsic Load): Ogrenilecek materyalin karmasikligindan
kaynaklanan yiiktiir.

e Digsal Yiik (Extraneous Load): Bilginin sunulus bi¢iminden kaynaklanan
ve iyi yonetilmediginde Ogrenmeyi zorlastiran yiiktiir. Istenmez ve
minimize edilmek istenir.

e Anlaml Yiik (Germane Load): Sema olusturma ve otomasyon i¢in harcanan

zihinsel ¢abadir.

Etkili bir 6gretim tasarimi, digsal ylikii azaltarak ve anlamli ytikii artirirken ¢alisma
belleginin sinirlarin1 yonetir ve asir1 yliklenmesini engellemeyi amaglar. Boylece
bilgi uzun siireli bellege daha verimli bicimde aktarilir ve bu da gelecekte bilginin

hatirlanmasi ve uygulanmasi i¢in anlamli 6grenmeyi destekler.
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Insan Bilgi Isleme Kurami (Atkinson ve Shiffrin, 1968), calisma belleginin ve uzun
stireli bellegin 6grenme siireci boyunca nasil isledigine dair ayrintili bir agiklama
sunar. Bu kurama gore, bilgi, fonolojik dongii ve gorsel-uzamsal taslaktan olusan
calisma belleginde (Baddeley ve Hitch, 1974) islenir ve daha sonra bilgi semalar1
biciminde uzun siireli bellekte depolanir. Bu temele dayanan Bilissel Yiik Kurami
(Sweller, 1988), Ogrenme aktiviteleri sirasinda ¢alisma belleginin sinirlt
kapasitesine odaklanir. Kuram, ¢alisma bellegine yiiklenen biligsel yiikil li¢ ana tiire

ayirir: i¢sel ylik (intrinsic load), dissal yiik (extraneous load) ve etkili ylik (germane
load).

Igsel yiik (Sweller vd.,2019), dgrenilen materyalin karmasikligi ve grencinin
mevcut bilgi tabaniyla dogrudan iligkilidir. Daha karmasik konular dogas1 geregi
daha yiiksek icsel yiike neden olurken, bir 6grencinin konuyla ilgili dnceki
bilgisindeki artis ayn1 materyalle iliskili i¢sel ylikil azaltabilir. Yani bir kisi bir
konuyu ne kadar iyi biliyorsa, o konuyla ilgili igsel yiik azalir. Ote yandan, etkili
yiik (Sweller vd.,2019), bilgi semalarini isleme, olusturma ve otomatiklestirmeye
adanmus biligsel ¢abayi ifade eder. Bu tiir yiik, 6grencilerin bilgileri diizenlemesine
ve derinlemesine anlamasia yardimci olarak 6grenme siirecini destekler. Etkili
yiike ayrilan calisma bellegi kaynaklarini artirmak, daha iyi bilgi isleme ve uzun

vadeli tutmay1 kolaylastirdigi i¢in etkili 6§renme i¢in ¢ok dnemlidir.

Bunun tersine, digsal yiik (Sweller vd.,2019) 6grenme materyallerinin sunulma
bicimiyle ilgilidir ve Ogrenmeye katkida bulunmayan digsal faktdrlerden
kaynaklanir. Buna gereksiz bilgiler, karmasik arayiiz tasarimlar1 veya 6grenme

hedefleriyle uyusmayan 6gretim yontemleri dahildir. Biligsel Yiik Kurami, 6gretim
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materyallerinin ve 6gretim yontemlerinin tasariminda dissal yiikii en aza indirmeyi
amaglar. Digsal yiik azaltilarak, ¢alisma belleginin verimli kullaniminin optimize
edilmesi ve 6grencilerin biligsel kaynaklarinin eldeki 6grenme gorevine daha etkili

bir sekilde tahsis edilmesi amaclanir.

Ayrica, ayni etkinligi/uygulamayi tekrarlamak belirli siireclerin otomasyonuna yol
acabilir (Sweller vd.,2019), bu da galisma bellegindeki biligsel yiikii onemli 6lgiide
azaltir. Cok tekrarlanan beceriler otomatiklesir ve yiik olusturmaz. Bilissel yiik
azaldiginda, 6grenciler analiz, problem ¢6zme ve daha derin 6grenme siireclerinde
kullanabilmek calisma belleginde daha fazla islem alanm1 kazanirlar. Bu nedenle,
karmagik araylizler veya gereksiz ayrintilar yoluyla biligsel yiikii artiran 6gretim
ortamlari, veya 0grencinin bir konuyu ilk kez 6greniyor olmasi veya ayni anda
calisma bellegi kapasitesini asacak kadar ¢ok seyin Ogretilmeye calisilmasi,
ogrencilerin bilissel kapasitelerinin sinirlarini agsarak harcayarak 6grenme siirecini

engelleyebilir.
2.1.3.4 Yapilandirmaci Stratejilere Yoneltilen Elestiriler

Kirschner vd. (2006) gore, yapilandirmaci stratejiler asgari yonlendirmeli yaklagim
(minimally guided approach) olarak tanimlanabilir ve bunlar temelde iki varsayima
dayanir: (1) 6grencilerin kendi ¢6ziimlerini tasarlamasinin en etkili yontem oldugu
diisiincesi ve (i1) 6gretim yonteminin, alanin (meslegin) is yapma bicimleriyle ayni
olmast durumunda 6grenmenin en iyi ve etkili hile gelecegi varsayimi. Yani
minimal yonlendirme yaklasimlarinda alanin kendisine 6zgii ¢aligma yontemleri
ayni zamanda bir 6gretim yontemi olarak uygulanir. Schon (1987) de benzer sekilde
mimarlik ogrencilerinin, gergcek hayattaki karmasikliklar1 yansitan projeler
tizerinde ¢alismasinin en uygun Ogretim yontemi oldugunu ve eylem-sirasinda-
yansitma (reflection-in-action) ile eylem-iizerine-yansitma (reflection-on-action)
siirecleriyle uzman diisiinme bigimlerini gelistirebileceklerini savunmaktadir.
Ancak bu gorislerini acikladigi yayinda (Schon, 1987), goriislerini yalnizca dort
vaka incelemesine dayandirdigi ve deneysel bulgularla desteklemedigi igin

fazlasiyla 6znel bulunmus ve elestirilmistir (Webster, 2008; Caceres, 2017).

Kirschner vd. (2006), minimal yo6nlendirme yaklagimlarinin temelindeki sz
konusu varsayimlara iliskin Onemli sorunlar tespit etmistir. Bunlardan en

Onemlisine gore, yeni baglayanlar ve uzmanlar, problemleri farkli bicimlerde ¢ozer
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(Chi vd.,1981). Uzmanlarin uzun dénem belleklerinde ¢ozecekleri problemin ait
oldugu alanla ilgili biiytik bilgi aglar1 depolanmistir ve uzmanlar problem ¢ézme
konusunda da deneyime sahiptir. Bir baska deyisle uzman problem ¢ozme
konusunda otomatiklesmis (Sweller vd.,2019) bilgi ve beceriye sahiptir. Bu
durumda uzmanin ¢alisma belleginde ¢ok fazla bilissel yiik olusmadan biiytik bilgi
aglarini uzun dénem belleginden ¢agirarak islemesi miimkiin olur. Yeni baslayanlar
ise, agina olmadiklar1 problemlerle karsilastiklarinda, uzun dénem belleklerinde
hazir bilgi aglar1 olmadigindan, genellikle sorunla iligkili olmayan ancak uzun
donem belleklerinde zaten var olan bilgi aglarin1 karsilagilan probleme transfer
etmeye calisir veya deneme-yanilma yontemiyle ¢oziimler deneyerek sonuca
gitmeye calisir. Bu durum “yaratilis ilkesi olarak rastgelelik” (randomness-as-
genesis principle) olarak adlandirilir (Sweller vd.,2019). Bu siiregte ogrenciler,
kendilerine verilen oOrtiik geribildirimi, ¢cok fazla bilissel yiik altinda olduklari igin
veya konuya yeterince hakim olmadiklart i¢in yanlis yorumlayabilir,
arkadaslarindan duyduklar1 dogrulugu veya baglama uygunlugu tartismali bilgi ve
elestirileri dogru kabul ederek yanilabilir veya arkadaslarinin ¢6ziim onerilerindeki
formal secimleri baglamindan kopartarak taklit edebilirler. Bu siire¢ iginde bir
¢Oziim bulsalar bile, sorunu nasil ¢ézdiiklerini ve neyi 6grenmeleri gerektigini ya
da gelecekteki problemlerde bunu nasil uygulayacaklarini hi¢ anlamamis ve

O6grenmemis olabilirler.

Buna karsin, egitim bilimleri alaninda yapilandirmaci yaklagimlar kimi elestirilere

de maruz kalmaktadir. Bazi arastirmacilar:

e Bu yontemlerin, egitim biliminden ¢ok ideolojik inanglara dayandigini
(Phillips, 1995, s. 11),

e Bilgiyi ‘toplumsal-siyasal siirecler ve wuzlagsmanin konusu’ olarak
tanimladigini (Phillips, 1995, s. 11),

e Ve 0gretmenin bilgiyi sistematik bicimde aktarma roliinii zayiflatarak, yeni
konular1 6grenmeyi Ogrenciler icin daha giic hale getirebilecegini

(Kirschner vd.,2006)

one stirmektedirler. Her ne kadar yapilandirmaci yaklagimlar, 6grenci merkezli ve
kisisel bilgi insasin1 vurgulasa da 6zellikle yeni baslayan (acemi) 6grenciler igin
gerekli yapilandirilmis rehberlik yeterince saglanmadiginda, yanlis anlagilmalar ve

yiizeysel 6grenme olusabilecegi (Kirschner vd.,2006) belirtilmistir.
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2.1.3.5 Dogrudan Ogretim

Bilginin insan zihninde nasil islendigini ve depolandigini agiklayan bilgi isleme
kurami1 (Atkinson ve Shiffrin, 1968; Baddeley ve Hitch, 1974), ¢alisma bellegi ile
uzun siireli bellek arasindaki ayrimi netlestirmesi ve bilginin islenmesiyle
depolanma siireclerini ayrintili bi¢imde ortaya koymasiyla, tasarim stiidyosu
egitiminde ortaya c¢ikan sorunlarin nedenlerini daha sistematik bir bigimde
aciklayabilir. Yeni baglayan 6grencileri hedef alan, bilgi isleme kuramina dayal1 bir
stiidyo siireci tasarlanarak, tasarim problemlerinin ¢6ziimiinde gerekli temel
bilginin Ogrencilere dogrudan, net, kesin ve ayrmtili bigimde aktarilmasi
saglanabilir. Bu yaklasim, ‘dogrudan 6gretim’ (direct instruction) veya ‘agik
Ogretim’ (explicit instruction) olarak bilinir ve yapilandirmaci yaklasimlara kiyasla

ozellikle temel seviyelerde daha verimli sonuglar verebilir.

Dogrudan 6gretim (direct/explicit instruction), hem biligselci kurama (Jonassen,
1991) hem de bilgi isleme kuramina (Atkinson ve Shiffrin, 1968; Baddeley ve
Hitch, 1974) dayanir; bu kuramlar, nesnel diinyanin bilgisinin bireyden bagimsiz
var oldugunu kabul eder ve bu bilginin oldugu gibi 6grenciye aktarilmasini amaglar.
Dogrudan 6gretim, 6gretmenin kapsamli, net ve ayrintili rehberligini iceren bir
yaklagimdir. Kirschner vd. (2006)’ne gore dogrudan Ogretim, “Ggrencilerin
O0grenmesi gereken kavram ve siirecleri tam olarak aciklayan ve insan bilissel
mimarisi ile uyumlu 6grenme stratejisi destegi de saglayan bilgi aktarimidir” (S.
75). Dolayistyla etkili bir dogrudan 6gretim uygulamasinda, bilgi 6grenciye ortiik
degil, agik ve net bicimde sunulur. Egitmen, bilgiyi iletmekle kalmaz; 6grencinin
icerigi tam ve eksiksiz bicimde anlamasi i¢in gerekli agiklamalari da yapar.
Ogrenme stratejisi de egitmen tarafindan, hedeflenen 6grenme ciktilarina gore
belirlenir. Yeni bilgi, 6grencinin 6n bilgisi lizerine insa edildiginden, egitmen bu

bilginin sunulma sirasi, yogunlugu ve yontemlerini planlar.

Egitim alanyazininda, dogrudan 6gretim siklikla 6grencinin pasif, 6gretmenin ise
bilgi aktaric1 oldugu ve ¢ogunlukla ders anlatimina (lecture) dayanan bir yontem
olarak tanimlanir; ayrica ezberci 6grenmeyi tesvik ettigi varsayilir (Rosenshine,
2008). Oysa bu tanim eksiktir ve s6z konusu varsayim her durumda gecerli degildir.
Rosenshine (2008), dogrudan 6gretim kavraminin egitim literatiiriinde kazandigi

farkli anlamlart derledigi calismasinda, dogrudan 6gretimin hem 6grencinin pasif
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oldugu verimsiz bir yontem olarak hem de deneysel arastirmalarla etkinligi

gosterilmis bir yaklagim olarak tanimlandigina dikkat ¢eker.

Rosenshine’n (2008, s. 1) bulgularina gore, egitim alanyazininda dogrudan 6gretim

bes farkli anlamda kullanilir:

e Ogretimin nitelifinden bagimsiz, bir égretmen tarafindan yiiriitiilen her
Ogretim bicimi.

e Opretmenlerin O6grenci basarisim1 etkilemek amaciyla kullandigi tiim
yontemlere odaklanan arastirmalarda incelenen 6gretim yontemleri.

e Opretmenlerin, 6grencilerin bilissel stratejileri 6grenmesini saglamak icin
kullandig1 yontemler.

e DISTAR (Direct Instruction Systems for Arithmetic and Reading)
programlarinda uygulanan teknikler.

e  Ogretmen merkezli ders anlatim1 yapilan ve 6grencilerin ise pasif kaldig1 ve
sadece izledigi bir yaklasim olarak, olumsuz bi¢imde tanimlanan bir

yontem.

Bu bes maddelik listenin ikinci maddesinde tarif edilen dogrudan &gretim, son
derece yapilandirilmis ve 6gretmen merkezli uygulamalardan, gorece daha esnek
ve Ogrenci katilimina acik tekniklere kadar uzanan genis bir yelpazeyi kapsar.
Olumsuz betimlemeler, ¢ogunlukla bu yaklagimin en kati u¢ noktasina (besinci
maddeye) odaklanip, dogrudan 6gretim c¢ercevesindeki ¢esitliligi ve uyarlamalar
gormezden gelme egilimindedir. Dogrudan Ogretimi savunan kaynaklar ise
cogunlukla bilissel yiik kuramina (cognitive load theory) dayanarak, calisma
belleginin asir1 yiikklenmesini 6nlemeye ve bilginin uzun siireli bellege aktarimini
kolaylagtirmaya vurgu yapar. Verimli bir dogrudan 6gretim yaklagimi, gereksiz
bilissel yiikii azaltip anlamli (germane) biligsel ytikii destekleyerek, 6grenmede ve

problem ¢6zmede 6nemli kazanimlar saglayabilir.

Ayni calismada Rosenshine (2008, s. 2), etkili bir dogrudan 6gretim siirecinin

dokuz 6gesini su sekilde siralar:

e Gegmis dersin gdzden gegirilmesi.
e Ele alinacak dersin hedeflerinin belirtilmesi.
e Ders igeriginin, Ogrencinin c¢alisma bellegini asmayacak diizeyde

aktarilmasi ve her adimin ardindan uygulama yapilmasi.

45



e Her 6grencinin etkin katilimini saglayacak uygulamalar.

e Bilginin net, 6z ve ayrintili bicimde aktarilmasi.

e Ogrenciye cok sayida soru sormak ve &grendigi bilgiyi hatirlamasini
saglayarak kalicilig1 artirmak.

e Uygulama sirasinda egitmenin rehberlik etmesi.

e Sistematik geribildirimle olas1 yanlis anlamalar1 6nlemek.

e Ogrencinin bireysel calismas1 icin de acik ve dogrudan ydnergeler

saglamak.

Bu unsurlar g6z Oniline alindiginda, daha az biligsel yilikle o6grenmeyi
kolaylastiracak yapilandirilmis bir tasarim stiidyosu siireci kurgulanabilir.
Ozellikle, stiidyo siirecinin &grencinin calisma bellegi kapasitesini asmayacak
adimlara boliinmesi ve her adimda temel bilginin dogrudan ve net bicimde
aktarilmasi, 6grencilerin tasarim problemlerine daha bilingli ve etkili bir sekilde
yaklagmalarina neden olabilir. Stiidyo siirecine eslik eden mentorluk (danismanlik)
zaten mevcut oldugundan, mentorluk sirasinda verilen geribildirimin de daha agik
ve net bir dille sunulmasi, 6grencinin tasarim sorununu nasil ve neden ¢ozdiigline
iligkin farkindaligini gii¢lendirebilir. Bu da 6grenci tarafindan ‘agik deneyimsel

bilgi’ olarak i¢sellestirilebilir.

Yapilandirmaci yaklasimlar veya yonlendirmesiz kesif (unguided discovery) ya da
asgari yonlendirmeli sorgulamaya dayali (minimally guided inquiry-based)
o0grenme bigimlerine kiyasla dogrudan 6gretim; mimarlik 6grencilerinin ihtiyag

duydugu temel bilgi birikimini olusturmakta birkag acidan kritik bir rol oynar:

Bilissel Asirn Yiikiin Azaltilmasi: Mimari tasarim, dogasi1 geregi yiiksek Oge
etkilesimi (high element interactivity) igerir. Ogrencilerin yeterli destek olmaksizin
bu karmasik iliskileri kendilerinin kesfetmeleri, caligsma bellegini asir1 yiikleyebilir
(Sweller vd.,2019; Kirschner vd.,2006). Bu durum, 6grenmenin temel hedefi olan
bilgiyi uzun siireli bellege aktarmayr giiglestirir. Dogrudan 0&gretim, net
aciklamalar, yapilandirilmig 6rnekler ve agik yonergeler sunarak gereksiz biligsel
yiikii azaltir ve 6grencilerin tasarimin temel unsurlarini anlamaya ve i¢sellestirmeye

odaklanmalarini kolaylastirir.

Sema Olusturmayi Kolaylastirma: Dogrudan 6gretim, uzun siireli bellekte bilgiyi

organize eden zihinsel yapilar (semalar) insa edilmesini destekler (Sweller
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vd.,2019). Egitmen, bilgiyi agik ve diizenli bir big¢imde aktararak, 6grencilerin
mimari tasarim bilgisine iliskin ¢esitli unsurlar1 birbirine baglayacak bilissel
cerceveler (semalar) gelistirmesine rehberlik eder. Ornegin, ‘insan Olcegi’
kavramina dair dogrudan 6gretim, bu kavrami ergonomi, mekan algis1 ve kullanici
deneyimi gibi iligkili konularla baglantilandirarak daha biitiinlesik ve kapsamli bir

sema olusturulmasini saglayabilir.

Gerekli Temel Yapitaslarimm Saglama: Dogrudan 6gretim, ogrencilerin etkili
problem ¢6zme i¢in ihtiya¢ duydugu temel bilgiyi kazanmalarin1 giivence altina alir
(Sweller vd.,2019). Mimarligin herhangi bir alanindaki uzmanlarin, kendi uzun
stireli belleklerinde depolu kapsamli bilgiyi 6grencilere aktarmasi, dgrencilerin
mimari tasarim problemlerine (ya da mimari problem c¢oziimiine) iliskin fikir
iiretme becerisini destekler. Ciinkii bu en temel unsurlar1 saglam bir sekilde
kavrayamayan oOgrenciler, tasarim baglaminda bu bilgileri uygulamakta ve

tizerlerine yeni bilgiler insa etmekte zorlanabilir.

Uzmanlik Gelisimini Destekleme: Bilissel yiik kurami ile uyumlu ve insan bilissel
mimarisine dair aragtirmalarla beslenen dogrudan 6gretim yontemleri, 6grencinin
mimari tasarimda uzmanlik kazanma siirecini hizlandirabilir. Coztiimlii 6rnekler
(worked examples), eksik birakilan problemler (completion problems) gibi
teknikler (Sweller vd.,2019), dogrudan 6gretim ilkeleri lizerine yapilandirilmigtir
ve yapilandirilmis destek ve rehberlik saglayarak daha hizli sema olusturma ve

beceri otomasyonuna olanak tanir.

Ozetle, mimari tasarim egitiminde uygulamali deneyim ve uygulama becerisi gibi
unsurlar vazgecilmez olsa da temel bilgi altyapisinin saglam ve eksiksiz
olusturulmasi kilit 6nem tagir. Ogrencilerin tasarim problemlerine daha derin bir
anlayisla ve gelismis problem ¢6zme becerileriyle yaklasabilmesi icin, biligsel yiikii
azaltan, sema insasini1 kolaylastiran ve uzmanlik gelisimini tesvik eden dogrudan
Ogretim tekniklerinin stratejik bigimde entegre edilmesi, bu karmasik ve cok

boyutlu alanda 6grenci basarisini artirmaya katkida bulunabilir.
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2.2 Mimarhk Stiidyosunda Medya Araclar1 ve Sanal Gergceklik

Kullanimi

Stiidyo uygulamasi i¢cermeyen derslerde ¢ogunlukla dogrudan 6gretim yontemi
kullanilir. Bu derslerde 6gretilmesi hedeflenen bilgiler siklikla mevcut mimari
eserlerin, uygulama detaylarinin, teknik bilgilerin fotograflarinin, planlarinin,
kesitlerinin ve perspektiflerinin (kisaca temsillerinin) gosterildigi slayt sunumlari
veya videolar ile 6grenciye aktarilir. Dolayli kaynaklar (Montello vd., 2004: 5.252)
olarak adlandirilan bu temsillerde, mekansal verileri Ogrencilere ve diger
meslektaslara iletmek i¢cin semboller ve basitlestirmelerden olusan bir cins grafik
iletigim dili kullanilir. Bu dil temel teknik ¢izim egitimi almis herkes tarafindan
bilinir. Ancak, kagmilmaz olarak, bir mekan1 dogrudan deneyimlemenin
kolayligindan ve zenginliginden yoksundur. Bu dili kullanan herkes, temsillerle
etkilesime girerek zihinsel modeller olusturarak ve tasvir edilen mekanlari
zihinlerinde canlandirdiklart bu modellere referansla anlamaya c¢alisirlar.
Ogrenciler de bu temsillerden zihinsel modeller olustururlar. Ancak heniiz acemi
olduklarindan ve kisiden kisiye degisen gorsellestirme becerileri nedeniyle bazi
ogrenciler ciddi zorluklar ¢ekebilirler (Cherney 2008; Terlecki ve Newcombe 2005;
Uttal vd. 2013). Zay1f gorsellestirme becerileri, mithendislik egitimlerinde okulu
terk oranlarinin yiiksekligi ile iliskilendirilmistir (Sorby 2009), ancak mimarlik

egitimi alaninda benzer arastirmalar eksiktir.

Mimarlik 6grencilerinin mekansal kavramlar1 anlamalarina yardimer olmak igin
siklikla uygulanan bir diger uygulama ogrencilerin dogrudan insa edilmis
orneklerle etkilesime girdikleri yerinde deneyimlerdir. Bunlar duyusal-motor
(sensory-motor) deneyimler aracilifiyla temsillere kiyasla zengin mekansal bilgi
saglar (Montello vd. 2004), ancak kurumlarin kalabalik gruplar igin yerinde
ziyaretler planlamasi lojistik olarak zor, pahali ve zaman alicidir. Ayrica, diinyanin
dort bir yanina dagilmis bir¢ok mimari eserin bu yontemle yerinde goriilmesi de
olanakli degildir. Bu yontem daha derin mekansal i¢goriiler sunmasina ragmen
(Hegarty vd. 2006), mekansal 6grenmeye olan etkileri dis etmenlerden kolayca ve
siklikla da olumsuz sekilde etkilenebilir. Ornegin grup aktiviteleri esnasindaki
digsal dikkat dagiticilar, Ogrencinin dikkatini temel mekansal unsurlardan

uzaklastirarak 6grenmeyi siddetle ve siiratle zayiflatabilir.
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Stereoskopik siiriikleyici (Immersive) sanal gergeklik (SSG), dogrudan ve dolayl
yontemler arasinda bir orta yol sunar. Siirikleme (immersion) donanimin gercek
diinyayr ve bunlarin insanin duyusal sistemine etkilerini simiile edebilme
becerisidir (Slater, 2003). Ancak mevcudiyet (presence) veya ‘orada olma’ hissi
sistemi kullanmakta olan veya sistemin sundugu ortami deneyimleyen kullanicinin
0znel deneyimidir (Berkman ve Akan 2018). SSG, cihaz fiyatlariin diigmesi,
yayginlik ve bilinirligin artmas1 ve gelistirme araglarinin kolaylasmasi ile mimarlik
egitimi i¢in gittikce daha erisilebilir hale gelmektedir. Ancak bu cihazlarin
mimarlik egitimindeki ve 6zellikle de mekan ile ilgili konularla (mimarlikta insan
6l¢egi, mimarlik kavramlari, mimari planlarin akilda kalicilig1 gibi) ilgili 6grenme
stireglerindeki etkinligi halen deneysel ¢alismalar gerektirmektedir. Son derece
ayrintili SSG ortamlar1 olusturmak ise mimarlik okullarinin kolayca basa
cikamayacag1 emek ve kaynak yogun bir islemdir. Dahasi, 6gretim hedeflerine
ulagmak icin bu tiir bir gercekeilik gerekli olup olmadig1 da detaylica ¢alisilmasi

gereken bir konudur.

2.2.1 Mimarhk Egitiminde Genisletilmis Gerg¢eklik Sistematize Alanyazin

Taramasi

Son yillarda, sarmalayici (immersive) teknolojiler, tasarim ve mimarlik egitimine
temsil araglar1 olarak katilmigtir. Genisletilmis gergeklik (GG — extended reality —
XR) alanyazinda siklikla su uygulamalarin {ist ad1 olarak kullanilmaktadir: (i) sanal
gerceklik (VR — virtual reality), (ii) artirllmis gerceklik (AR — augmented reality),
(iii) karma gergeklik (MR — mixed reality), (iv) sanal gergeklik modelleme dili
(VRML). Alanyazinda VR kisaltmasinin anlami zaman iginde degisiklik
gostermektedir; giincel literatiirde VR kisaltmasi, basa takilan ekranlar kullanilarak
deneyimlenen siiriikkleyici (immersif) sanal ger¢eklik ortamlarini ifade etmek igin
kullanilmaktadir; daha eski alanyazinda, VR (bazen VRML olarak) siirtikleyicilik
fark etmeksizin herhangi bir sayisal {ic boyutlu ortam i¢in kullanilmistir;
dolayistyla, diiz monitdrde deneyimlenen {i¢ boyutlu oyun benzeri bir ortam eski
alanyazinda VR olarak adlandirilmistir;, VRML, 6zellikle WEB’de kullanilmak
tizere gelistirilen etkilesimli ti¢ boyutlu vektor grafiklerini temsil eden bir
modelleme dilidir; bazi yazarlar, diiz monitorde temsil edilen ii¢ boyutlu ortamlar

i¢in VRML terimini esanlamli olarak kullanmaktadir.
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Bu yenilikler, geleneksel olarak temsillerin 6l¢ekli fiziksel maketler ve iki boyutlu
Olgekli ¢izimsel temsillere dayali tasarim disiplinlerinde egitsel yaklagimlarin ve
uygulamalarin yeniden degerlendirilmesi ve deneyimsel 6gretimin artirilarak olasi
faydalarindan yararlanilmasi igin yeni firsatlar sunmaktadir. Ancak, bu alanda artan
arastirma alanyazinina ragmen, calismalar kapsam, metodoloji ve sonuglar
bakimindan biiylik farkliliklar gostererek literatiirde pargalanmig bir yap1
olusturmaktadir. Bu sistematik incelemenin amaci, 1990 ile 2025 yillar1 arasinda
yayinlanan arastirmalar1 ele alarak, temel tasarim derslerinden uzmanlasmis
mimarlik programlarina kadar wuzanan mimarlik egitiminde sarmalayici
teknolojilerin  egitim-O6gretime entegrasyonuna ve Ogretim kazanimlarinin
artmasindaki etkinligine iliskin mevcut kanitlar1 sentezlemek ve elestirel bir
degerlendirmeye tabi tutmaktir. Inceleme, ortaya ¢ikan egilimleri belirlemeyi, bu
teknolojilerin egitsel etkinligini degerlendirmeyi ve potansiyel bosluklar ile
zorluklar1 vurgulamay1 hedeflemekte, tasarim egitiminde gelecekteki yeniliklere

rehberlik edecek kapsamli bir temel sunmay1 amaglamaktadir.
2.2.1.1 Sistematize Alanyazin Taramasiin Yoéntemi

Bu alanyazin taramasinda PRISMA (prisma-statement.org) kilavuzu referans
alinmistir. PRISMA (Preferred Reporting Items for Systematic Reviews and Meta-
Analyses), sistematik derleme ve meta-analiz caligmalarinin raporlanmasinda
seffafligi, dogrulugu ve kapsamlilifi artirmayir amaglayan uluslararast kabul
gbérmiis bir standarttir. Bu kilavuz, arastirma siirecinin tiim asamalarinda—yani
alanyazin taramasinin planlanmasi, calisma se¢imi, veri ¢ikarimi, analiz yontemleri
ve sonuglarin sunumu—izlenecek adimlart detaylandirir. PRISMA yoénergeleri,
calismaya dahil edilen ve dislanan kaynaklarin nedenlerini net bir sekilde
belirtmeyi, arastirma siirecinde kullanilan veri tabanlarinin ve arama stratejilerinin
ayrintili  sekilde raporlanmasini saglar. Bdylece, arastirmanin metodolojik
gecerliligi  ve tekrarlanabilirligi  artar; okuyucular, arastirmanin nasil
gerceklestirildigini ve sonuglara nasil ulasildigini daha iyi degerlendirebilir. Ayrica,
PRISMA akis diyagrami, secilen ¢aligmalarin arama siirecindeki yerini ve se¢im
kriterlerine gore nasil filtrelendigini gorsel olarak dzetleyerek, literatiir taramasinin
sistematik ve diizenli bir sekilde yiiriitiildiiglinii ortaya koyar. Bu ozellikleri
sayesinde PRISMA, sistematik derleme caligmalarinda metodolojik seffaflik ve

raporlama standartlarini yiikseltmede 6nemli bir rol oynamaktadir.
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2.2.1.2 Sistematize Alanyazin Taramasinin Arastirma Sorulari

Arastirma Sorusu 1: Mimarlik egitiminde GG kullanilan 6gretim siiregleri, hangi

O0grenme teorilerine dayali olarak yapilandirilmigtir?

Arastirma Sorusu 2: Mimarlik egitiminde GG’nin etkinligini incelemek i¢in hangi

arastirma yontemleri ve tasarimlari kullanilmistir?

Arastirma Sorusu 3: Mimarlik egitiminde GG kullanimi alaninda hangi bilgi

alanlar1 incelenmis ve hangi bilgi birikimleri olusturulmustur?

Arastirma Sorusu 4: Mimarlik egitiminde GG kullanimi1 arastirmalarindaki bilgi

ve yontem bosluklar1 nelerdir?
2.2.1.3 Taranan indeks ve Arama Dizesi

Bu aragtirma i¢in SCOPUS indeksi secilmistir. Veri toplama siireci, bir arama dizesi
(search string) olusturarak baslamistir; hazirlanan arama dizesi temelde iki bloktan
olugsmaktadir: ilk blok, egitim disiplinini veya alanin1 (6rnegin mimarlik egitimi)
tanimlamakta, ikinci blok ise kullanilan teknolojiyi (6rnegin VR, oyun ortami,
VRML) tanimlamaktadir. Bu bloklardaki anahtar kelimeler kendi aralarinda "OR"
(veya) operatorleriyle birlestirilmis, ardindan bu iki ana blok "AND" (ve)

operatoriiyle birlestirilmistir.

Veri tabani aramasi i¢in Oncelikle deneme amacglh arama dizeleri olusturulmus,
birka¢ aramadan sonra, ulagilan makalelerde yer alan anahtar kelimelerden yola
cikarak arama dizesi rafine edilmistir. Boylelikle dahil edilme olasilig1 yiiksek olan

¢ok sayida makaleye tek arama dizesi ile ulagsmak hedeflenmistir (Sekil 2.2).
Buna gore arama dizesi su sekilde belirlenmistir:

( TITLE-ABS-KEY ( "design education" ) OR TITLE-ABS-KEY ( "design
teaching” ) OR TITLE-ABS-KEY ( "architectural education" ) OR TITLE-ABS-
KEY ( "architecture education" ) OR TITLE-ABS-KEY ( "basic design™))

AND

(TITLE-ABS-KEY ("VR") OR TITLE-ABS-KEY ("virtual reality" ) OR TITLE-
ABS-KEY ( "IVR" ) OR TITLE-ABS-KEY ( "immersive virtual reality" ) OR
TITLE-ABS-KEY ( "VRML" ) OR TITLE-ABS-KEY ( "virtual worlds" ) OR
TITLE-ABS-KEY ( "virtual environment" ) OR TITLE-ABS-KEY ( "secondlife")
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OR TITLE-ABS-KEY ( "game environment" ) OR TITLE-ABS-KEY ("MR") OR
TITLE-ABS-KEY ( "mixed reality" ) OR TITLE-ABS-KEY ("XR") OR TITLE-
ABS-KEY ( "extended reality" ) OR TITLE-ABS-KEY ("AR" ) OR TITLE-ABS-
KEY ("augmented reality" ) OR TITLE-ABS-KEY ("3D") OR TITLE-ABS-KEY
("3D environment" ) OR TITLE-ABS-KEY ( "CAVE"))

A

prd

D

PUBYEAR > 1989 AND PUBYEAR < 2026

A

Z

D

(LIMIT-TO ( DOCTYPE , "ar"))

vR [OR [ virtual reality ] OR { virtual worlds ]
OR OR OR
. IVR immersive virtual virtual
OR[ reality ] OR [ environment ]
OR OR OR OR
OR [ mixed reality ] OR[ secondlife ]
>1989 .
XR |OR [ extended reality J OR [ BIM J
education
OR OR OR OR
VRML [ OR [ CAVE ] OR [game environmem]
- - OR OR
30 [OR| 3D environment

Sekil 2.2 SCOPUS Arama Dizesinin Sematik Gosterimi
2.2.1.4 Dahil Etme Kriterleri

Bir ¢alismanin bu taramaya dahil edilebilmesi i¢in belirlenmis olan beg kriterin
dordiinii de saglamasi gerekir. Bunlar sirastyla: (i) ¢alismanin yaymlandigi zaman
araligi; (il) calismanin bilgi alani; (iii) kullanilan teknoloji; (iv) ¢alismaya konu
stirecin bir egitim siireci olmasi; ve (v) hakem denetimli bir akademik dergide

yayinlanmis olmasidir.

[lk dahil etme kriteri, yayimlanan galismalarin zaman araligidir. Oyun, internet ve
dijital tasarim teknolojileri arasindaki iliskiler gz oniine alindiginda, 1990'dan
glinlimiize kadar yayimlanan caligmalar dahil edilmistir. 1990 yili, {i¢ boyutlu
oyunlarin 6nemli bir kilometre tast olan Wolfenstein3D (ID Software, 1990)
oyununun piyasaya siiriilldiigii yil olarak secilmistir; bu oyun, tasarim alaninda

kullanilan yazilim ve donanim teknolojilerinin 6nemli bilesenlerinden biri olan ii¢
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boyut destekli bilgisayar video kartlarinin hizla gelismesini tetikleyen ticari agidan
en basarili oyunlardan biridir. U¢ boyutlu oyunlar, ¢ok hizl1 grafik kartlarna ihtiyag
duyar; incelememizin konusu olan mimarlik egitiminde sanal gerceklik
teknolojileri de benzer temelli sistemler kullanilmaktadir. Bu yazilim ve

donanimlarin yaygin sekilde kullanilmasinda, s6z konusu oyunun katkis1 biiytiktiir.

Ikinci kriter, calismanin alanidir; mimarlik egitimi calismalar1 bu taramaya dahil
edilmistir. Mimarlik alaninda bazi dersler diger tasarim alanlar1 (6rne8in grafik
tasarim, dijital tasarim vb.) veya miihendislik alanlar1 (6rnegin insaat miihendisligi,
makine miihendisligi vb.) ile paylasilabilmektedir; bu durumlarda, katilimci
kitlesinin ana bilesenini mimarlik alanindan 6grenciler olusturuyorsa ¢alisma bu

taramaya dahil edilmistir.

Ugiincii  kriter, kullanilan teknolojidir; genisletilmis gerceklik teknolojileri
kullanilan ¢aligsmalar bu taramaya dahil edilmistir. Mimarlik egitimi alanindaki GG
destekli veya bir GG uygulamasi gelistirmeye yonelik, tasarim stiidyosu, yazilim
gelistirme, mimarlik kuram1 veya mimarlik tarihi derslerinde yapilan ¢alismalar da
bu tarama kapsaminda incelenmistir. Baz1 derslerde GG teknolojileri, 6grenme
ortamin1 desteklemek amaciyla kullanilabilmekte veya bazi derslerde katilimcilarin
GG araglarini gelistirmeleri tizerine ¢caligmalar yapilmaktadir; bu iki durum da dahil
edilmistir, ¢iinkli bu ders tiirleri arasindaki sinir genellikle belirsizdir ve kat1 bir
kesme noktas1 belirlemek pratik degildir; ayrica, her iki ders de farkli diizeylerde

mimarlik egitimine hitap etmektedir.

Dordiincii kriter, se¢ilen calismanin GG’nin mimarlik egitiminde bir derste
kullan1lmasi siirecinde veri toplanmasiyla incelenen bir vaka ¢alismasi veya bir ders
uygulamasini kisa siireli de olsa simiile eden deneysel veya yar1 deneysel bir
calisma olmasidir. Egitim siireclerinde GG teknolojilerinin kullanilabilirligi,
verimliligi ve uygulanabilirli§i {izerine arastirma makaleleri ve mimarlik
derslerinde gelistirilen ve egitim amaclarn i¢in kullanilan yazilimlarin
kullanilabilirligi iizerine yapilan ¢aligmalar da bu alanyazin taramasina dahil

edilmistir.

Besinci ve son dahil etme kriteri ise ¢alismanin Scopus tarafindan taranan ve hakem
denetimli bir akademik dergide yaymlanmis olmasidir. Bu incelemeye, mimarlik

egitiminde sanal gergeklik konulu makaleleri yayinlayabilecek ¢ok sayida hakemli
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dergiyi tarayan SCOPUS indeksi dahil edilmistir. Heniiz tamamlanmamis olmasi
yiiksek c¢aligmalarin sunuldugu sempozyum ve konferans bildirileri ve hakem
denetiminin makalelere gore nispeten daha az siki olabilecegi kitap boliimleri

calisma disinda birakilmastir.
2.2.1.5 inceleme Prosediirii

Veri tabani1 aramasi sirasinda toplam 503 makaleye ulagilmistir. Tiim kayitlarin
basliklar1 ve 6zetleri gozle taranmis, yalnizca ilgili makaleler ileri degerlendirme
i¢cin dahil edilmistir. Detayl1 olarak 100 makale okunarak incelenmis, GG, detayli
okuma sonucu gereken bes kriterin en az bir tanesini saglamadigi goriilen 39
makale taramadan hari¢ tutulmustur. Sonug olarak, taramaya 61 makale dahil
edilmistir. (Sekil 2.3). Taramaya dahil edilen makalelerin yillara gére dagilimi
Tablo 2.1°de, her makale i¢in detayli icerik 6zetleri ise Ek A’da verilmistir.

SCOPUS
Veritabani Taramasi
Sonucu Bulunan
Makaleler
(n=503)

1

Baslik ve ozetleri
okunan makaleler

Elenen makaleler

(n=503) (n=403)
Tam metin okunan
Elenenler
makaleler (n=39)
(n=100)

1

Dabhil edilenler
(n=61)

Y Y )

Sekil 2.3 PRISMA Akis Diyagrami
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Tablo 2.1 Taramaya Dahil Edilen Makalelerin Yillara Gére Dagilimi

Yil Makale Toplam
2024 Benkari (2024); Cao vd.,(2024); Castronovo vd.,(2024); Crolla vd.,(2024); 16
Gill vd.,(2024); Hajirasouli vd.,(2024); Hafizi (2024); Hou vd.,(2024); Hou

vd.,(2024); Jiang vd.,(2024); Kee vd.,(2024); Kowalski vd.,(2024);
Shariatrad vd.,(2024); Ummihusna vd.,(2024); Wang vd.,(2024); Yildirim ve
Akyol Altun (2024).

2023  Alp vd.,(2023); Anifowose vd.,(2023); Choi ve Kim (2023); Darwish 12
vd.,(2023); Obeid ve Demirkan (2023); Onecha vd.,(2023); Ozacar
vd.,(2023); Seyman Guray ve Kismet (2023); Shanti ve Al-Tarazi (2023);
Shore vd.,(2023); Wen ve Gheisari (2023); Zekovié vd.,(2023).

2022 Agirachman vd.,(2022); Doma ve Sener (2022); Hou vd.,(2022); Lu (2022); 8
Ozenen (2022); Sahbaz (2022); Ummihusna ve Zairul (2022); Vriddhi ve
Sen (2022).

2021 Agirachman ve Shinozaki (2021); Ceylan (2021); Fonseca vd.,(2021); Hou 6
vd.,(2021); Ibrahim vd.,(2021); Ozgen vd.,(2021).
2020 Erkan (2020); Gonzalez vd.,(2020). 2
2019 Bashabsheh vd.,(2019); Hong vd.,(2019). 2
2018 Hossain Maghool vd.,(2018); Wu (2018). 2
2017 Abu Alatta ve Freewan (2017); Abdullah vd.,(2017); Kassim vd.,(2017); 4
Navarro vd.,(2017).
2016 Ayer vd.,(2016); Dorta vd.,(2016). 2
2014 Li (2014) 1
2013 Rahimian ve Ibrahim (2013) 1
2012 Giil vd.,(2012) 1
2011 Giil (2011) 1
2010 Phan ve Choo (2010) 1
2008 Giil vd.,(2008) 1
2007  Okeil (2007) 1

2.2.1.6 Bulgular ve Tartisma

Arastirma Sorusu 1: Mimarlik egitiminde GG kullanilan 6gretim siirecleri, hangi

ogrenme teorilerine dayali olarak yapilandirilmigtir?

Bu alanyazin taramasinda incelenen 61 makalenin tamaminin yapilandirmaci
O0grenme stratejilerini benimsedigi ve uyguladigi tespit edilmistir. Bu bulgu,
mimarlik egitimcilerinin stiidyo dersleri gibi geleneksel olarak yapilandirmaci
yaklagimlarin yogun sekilde kullanildigi alanlarin yanmi sira, diger teorik ve
uygulamal1 derslerde de bu stratejilere 6nem verdiklerini ortaya koymaktadir.
Ayrica, bu sonug, mimarlik egitimcilerinin dogrudan 6gretim yontemlerine kiyasla
yapilandirmac1  0grenme stratejilerini daha etkili ve istiin bulduklarini
gostermektedir. Yapilandirmaci yaklasimin - mimarlik egitimcilerine gore -
ogrencilerin aktif katilmini, elestirel diisiinme becerilerini ve yaratict problem
cozme yeteneklerini gelistirmede dogrudan dgretime kiyasla daha basarili oldugu
diisliniildiigii i¢in, bu tercihin mimarlik egitimcilerinin 6n kabulleriyle de uyumlu

oldugu sdylenebilir. Dolayistyla, bu ¢alisma, mimarlik egitiminde yapilandirmaci
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stratejilerin sanal ortamla ilgili konularda da yayginligini ve egitimciler tarafindan
benimsenme diizeyini agikca ortaya koyarak, alandaki egilimlere dair 6nemli bir

perspektif sunmaktadir.

Arastirma Sorusu 2: Mimarlik egitiminde GG’nin etkinligini incelemek i¢in hangi

arastirma yontemleri ve tasarimlari kullanilmistir?

Mimarlik egitiminde genisletilmis gerceklik (sanal gergeklik, karma gerceklik ve
artirllmis  gerceklik) teknolojilerin kullanimina yonelik arastirmalarda ¢esitli
yontemler kullanilmistir. Bu yontemlerin her biri, alana 6zgii avantajlar ve
siirhliklar tagimaktadir. Incelenen makalelerin arastirma yontemlerine gore

dagilim1 Tablo 2.2’de verilmistir.

Karma yontem (7 Makale), hem nicel hem de nitel verilerin bir arada kullanildig1
biitiinlestirici bir arastirma yaklagimidir. Bu yontem, mimarlik egitiminde
teknolojinin etkilerini hem sayisal verilerle oOlgiilebilir bir sekilde hem de
derinlemesine nitel analizlerle anlama imkan1 sunar. Karma yontem, nicel ve nitel
verilerin birlestirilmesini miimkiin kilarak, aragtirma bulgularinin daha kapsamli,
dengeli ve giivenilir olmasm saglar. Ornegin, 6grencilerin teknoloji kullanimina
iliskin 6znel deneyimlerini ve algilarin1 anlamak i¢in nitel veri toplama teknikleri
(miilakatlar, odak grup goriismeleri, gozlemler) kullanilirken, ayn1 zamanda nicel
veri toplama araglar1 (anketler, testler, istatistiksel analizler) ile genellenebilir ve
nesnel sonuclar elde edilebilir. Bu sayede, karma yontem, arastirma sorularina daha
biitiinciil bir cevap sunar. Ancak, karma yontemin uygulanmasi siirecinde nitel
verilerin toplanmasi, analiz edilmesi ve yorumlanmasi olduk¢a zaman alic1 ve
karmagik bir siirectir. Ayrica, bu yontemi etkili bir sekilde kullanabilmek i¢in
arastirmacilarin hem nicel hem de nitel aragtirma yontemlerinde uzmanlagmis
olmalar1 gerekmektedir. Bu durum, karma yontemin uygulanabilirligini sinirlayan
bir faktor olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bununla birlikte, karma yontem, mimarlik
egitimi gibi disiplinler aras1 ve ¢ok boyutlu bir alanda, teknolojinin etkilerini

anlamak i¢in oldukga degerli bir arag olarak 6ne ¢ikmaktadir.
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Tablo 2.2 Makalelerin Arastirma Y 6ntemlerine Gore Dagilimi

Arastirma Yontemi Frekans

Makale

Karma 7

Kontrol Gruplu Deneysel 18

Kontrol Grupsuz Deneysel 4

Vaka Caligmasi 16

Kuram + Pilot Caligma 5

Algoritma Gelistirme + Kullanici Testi 1

Uygulama Gelistirme + Kullanic1 Testi 7

Eylem Arastirmast 3

Benkari (2024); Crolla vd., (2024);
Jiang vd.,(2024); Kee vd.,(2024);
Kowalski vd.,(2024); Shanti ve Al-
Tarazi (2023); Vriddhi ve Sen
(2022).

Cao vd.,(2024); Castronovo
vd.,(2024); Crolla vd.,(2024); Gill
vd.,(2024); Hou vd.,(2024); Hou
vd.,(2024); Jiang vd.,(2024); Wang
vd.,(2024); Choi ve Kim (2023);
Ozgen vd.,(2021); Erkan (2020);
Hong vd.,(2019); Bashabsheh
vd.,(2019); Wu (2018); Abu Alatta
ve Freewan (2017); Kassim
vd.,(2017); Ayer vd.,(2016);
Rahimian ve lbrahim (2013).

Abu Alatta ve Freewan (2017);
Agirachman ve Shinozaki (2021);
Alp vd.,(2023); Ceylan (2021).

Doma ve Sener (2022); Dorta
vd.,(2016); Fonseca vd.,(2021); Giil
(2011); Giil vd.,(2008); Gil
vd.,(2012); Hajirasouli vd.,(2024);
Li (2014); Onecha vd.,(2023);
Ozenen (2022); Ozacar vd.,(2023);
Phan ve Choo (2010); Seyman
Guray ve Kismet (2023); Shariatrad
vd.,(2024); Shore vd.,(2023);
Zekovi¢ vd.,(2023).

Agirachman vd.,(2022); Hafizi
(2024); Lu (2022); Okeil (2007); Wu
(2018).

Yildirim ve Akyol Altun (2024)

Abdullah vd.,(2017); Anifowose
vd.,(2023); Ayer vd.,(2016);
Maghool vd.,(2018); Hou
vd.,(2022); Navarro vd.,(2017);
Sahbaz (2022).

Agirachman vd.,(2022); Ummihusna
ve Zairul (2022); Ummihusna
vd.,(2024).

Toplam 61

Kontrol gruplu deneysel yontem (18 Makale), bir kontrol grubu ile bir deney grubu

arasinda karsilagtirma yaparak teknolojinin etkilerini 6l¢meyi amaglayan sistematik

bir arastirma yaklasimidir. Bu yontem, Ozellikle mimarlik egitiminde gelisen

teknolojilerin (6rnegin, sanal gergeklik, artirilmis gerceklik veya dijital modelleme

araglart gibi) 6grenme ¢iktilar1 tizerindeki etkilerini test etmek i¢in siklikla
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kullanilmistir. Kontrol gruplu deneysel yontem, dar kapsamli ve az sayida
degiskenin incelendigi c¢alismalarda, nedensellik iligkilerini kurma ve somut
sonuglar elde etme agisindan oldukga etkilidir. Ancak, mimarlik egitimi gibi yogun
ve dinamik bir sliregte bu yontemin uygulanmasi ¢esitli zorluklar barindirmaktadir.
Oncelikle, kontrol grubu olusturmak, dzellikle dgrencilerin farkli ders yiikleri ve
programlari g6z Oniline alindiginda, siklikla zorlu bir siirectir. Ayrica hem
Ogrencilerin hem de arastirmacilarin (ki genellikle ayni zamanda Ogretim
tiyeleridir) yogun ders programlari ve akademik yiikleri nedeniyle, detayl1 ve siki
kontrol edilmis degiskenler igeren deneysel galismalara zaman ayirmasi pratikte

sorun yaratabilmektedir.

Dahasi, mimarlik egitiminde 6grenciler arasindaki bilgi paylagimi olduk¢a yaygin
bir durumdur. Ogrenciler, diger derslerde edindikleri bilgi ve deneyimleri
birbirlerine aktarma egiliminde olduklar1 i¢in, kontrol gruplu ¢aligmalarin
genellikle ayni giin i¢inde tamamlanmasi gerekmektedir. Aksi takdirde, deney
grubundaki 6grenciler, 6grendikleri yeni bilgileri kontrol grubundaki arkadaslarina
aktararak, arastirma siirecinde kontrol edilemeyen degiskenlerin ortaya ¢ikmasina
neden olabilirler. Bu durum, c¢alismanin gegerliligini ve gilivenilirligini
zedeleyebilir. Bu nedenle, kontrol gruplu deneysel yontem, mimarlik egitimi gibi
karmasik ve dinamik bir alanda uygulanirken, dikkatli bir planlama ve zaman
yonetimi gerektirmektedir. Bu zorluklara ragmen, bu yontem, teknolojinin egitim
tizerindeki etkilerini net bir sekilde ortaya koymak i¢in degerli bir arag olarak kabul

edilmektedir

Kontrol grupsuz deneysel yontem (4 Makale), bir kontrol grubu olmaksizin
yalnizca deney grubu iizerinde ¢aligarak veri toplamay1 ve analiz etmeyi hedefleyen
bir arastirma yaklasimidir. Bu yontem, genellikle pilot ¢alismalarda veya kiiglik
Olcekli arastirmalarda tercih edilir, ¢linkii daha az kaynak ve zaman gerektirir.
Ozellikle yeni teknolojilerin egitim siirecleri iizerindeki etkilerini kesfetmek veya
on degerlendirme yapmak icin uygun bir secenektir. Ancak, bu yontemin bazi
siurliliklart bulunmaktadir. Kontrol grubu olmadig: i¢in, elde edilen sonuglarin
genellenebilirligi sinirhidir ve nedensellik iliskilerini kurmak olduk¢a zordur. Bu
durum, arastirmacilarin, olumlu sonuclar aldiklarinda veya uyguladiklar1 yontemin

etkili olduguna dair yaniltic1 bir algiya kapilmalarina neden olabilir.
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Ornegin, mimarlik egitiminde yeni bir dijital tasarim aracinin grenci performansi
tizerindeki etkilerini incelemek icin kontrol grupsuz bir deneysel yontem
kullanildiginda, arastirmacilar bu aracin etkili oldugu sonucuna varabilirler. Ancak,
bu sonuglar, kontrol grubu olmadan yapilan karsilastirma eksikligi nedeniyle
gercek etkiyi tam olarak yansitmayabilir. Bu nedenle, bu yontem daha ¢ok 6n
arastirma agamalarinda veya daha genis 6l¢ekli caligmalar i¢in bir 6n hazirlik olarak
kullanilmalidir. Kontrol grupsuz deneysel yontem, kaynaklarin kisith oldugu
durumlarda pratik bir ¢6ziim sunsa da bulgularin gegerliligini artirmak igin ileriki

asamalarda kontrol gruplu ¢aligmalarla desteklenmesi dnerilmektedir.

Vaka Calismasit (16 Makale), belirli bir olay, kurum, siire¢ veya durumu
derinlemesine incelemek i¢in kullanilan nitel bir arastirma yontemidir. Bu yontem,
ozellikle karmasik ve baglama 6zgii olaylar1 anlamak i¢in uygundur. Mimarlik
egitiminde, vaka calismalart genellikle teknolojinin uygulandig1 belirli stiidyo
dersleri, projeler veya egitim siirecleri {izerine odaklanir. Bu yoOntem,
arastirmacilara derinlemesine analiz yapma ve gercek diinya baglaminda
uygulanabilirligi test etme imkan1 sunar. Ancak, tek bir vaka lizerinde yogunlastigi
icin sonuclarin genellenebilirligi siirlidir ve dis gegerlilik sorunlar1 ortaya
c¢ikabilir. Buna ragmen, mimarlik egitimi arastirmalarinda siklikla kullanilmaktadir,
clinkii uygulama kolaylig1 ve baglamsal zenginlik saglar. Ancak, bu kadar yaygin

kullanimi, yaniltict sonuglara yol agma riskini de beraberinde getirebilir.

Kuram + Pilot Calisma (5 Makale) yontemi, Oncelikle teorik bir gerceve
olusturulmasin1 ve ardindan bu ¢ercevenin kii¢lik 6lcekli pilot uygulamalarla test
edilmesini igeren bir arastirma yaklasimidir. Bu yontem, teorik bilgi ile pratik
uygulamay1 birlestirerek, yeni yaklagimlarin ve modellerin gergek diinya

kosullarinda nasil isleyecegini anlamaya olanak tanir.

Bu yontemin en 6nemli avantaji, teorik ve pratik bilgiyi bir araya getirerek, yeni
yaklagimlarin uygulanabilirligini test etme imkani sunmasidir. Pilot ¢alismalar,
biiylik 6l¢ekli uygulamalara gegmeden Once potansiyel sorunlari tespit etmek ve
¢Oziim Onerileri gelistirmek i¢in degerli bir firsat sunar. Ancak, pilot ¢alismalar
genellikle kiiciik oOlgekli gruplarla yapildigi i¢in, elde edilen sonuglarin
genellenebilirligi sinirlidir. Bu durum, pilot ¢alismanin bulgularinin daha genis bir
kitleye uygulanabilirligi konusunda belirsizlik yaratabilir. Ayrica, pilot

calismalarin sonuglari, biliytik 6l¢ekli uygulamalarda farklilik gosterebilir.
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Mimarlik egitimi baglaminda, bu yontem 6zellikle yeni egitim modellerinin veya
teknolojik araglarin smif ici uygulamalarini test etmek icin kullanilir. Ornegin, bir
Ogretim tiyesi, yeni bir dijital tasarim aracinin 6grencilerin tasarim stireglerine nasil
entegre edilebilecegine dair bir teorik gergeve gelistirir ve bu cerceveyi kiicilik bir
Ogrenci grubu iizerinde pilot ¢alisma ile test eder. Bu siireg, teorinin pratikte nasil

isleyecegini anlamak ve gerekli iyilestirmeleri yapmak i¢in dnemli bir adimdir.

Algoritma gelistirme + kullanici testi (1 Makale) ve uygulama gelistirme + kullanici
testi (8 Makale) yontemleri, yeni bir algoritma veya yazilimin gelistirilip, bu
tiriinlerin kullanict testleriyle degerlendirilmesini igeren arastirma yaklasimlaridir.
Bu yontemler, oOzellikle mimarlik egitiminde tasarim ve egitim siireclerini
destekleyen yeni teknolojilerin veya araglarin gelistirilmesinde siklikla kullanilir.
Ornegin, bir tasarim algoritmasi veya egitim amagh bir yazilim uygulamasi
gelistirilerek, bu araglarin pratikte nasil performans gosterdigi ve kullanicilar
tarafindan nasil algilandig test edilir. Bu siireg, yeni teknolojilerin gercek diinya

baglaminda uygulanabilirligini degerlendirme imkén1 sunar.

Bu yontemlerin en 6nemli avantaji, kullanici geri bildirimlerinin dogrudan {iriiniin
iyilestirilmesine yonlendirilmesidir. Kullanict testleri sayesinde, gelistirilen
algoritma veya uygulamanin kullanici ihtiyaglarina ne kadar uygun oldugu anlasilir
ve bu geri bildirimler dogrultusunda iriin daha kullanict dostu hale getirilir. Bu,
ozellikle mimarlik egitiminde kullanilan araglarin etkililigini artirmak agisindan
bliyiik bir avantajdir. Ancak, bu yontemlerin bazi zorluklar1 da bulunmaktadir.
Gelistirme siireci genellikle zaman alict ve maliyetlidir. Algoritma veya
uygulamanin tasarimi, kodlanmasi ve test edilmesi uzun bir siire¢ gerektirir. Ayrica,
kullanic1 testleri genellikle kiiglik 6l¢ekli gruplarla yapildigi igin, sonuglarin
genellenebilirligi sinirh olabilir. Bu durum, test edilen iiriinlin daha genis bir kitle

tizerinde nasil performans gosterecegi konusunda belirsizlik yaratabilir.

Mimarlik egitimi baglaminda, bu yontemler Ozellikle tasarim siireglerini
destekleyen dijital araglarin gelistirilmesinde etkilidir. Ornegin, bir tasarim
algoritmast gelistirilerek Ggrencilerin tasarim kararlarini  optimize etmeleri
saglanabilir veya bir egitim uygulamasi gelistirilerek Ogrencilerin tasarim
becerilerini gelistirmelerine yardimci olunabilir. Ancak, bu tiir ¢alismalarin basarili
olabilmesi i¢in, kullanic1 testlerinin titizlikle planlanmasi ve uygulanmasi

gerekmektedir. Kullanicilarin geri bildirimleri, iiriiniin gelistirilmesinde kritik bir
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rol oynar ve bu siiregte elde edilen bulgular hem iiriiniin iyilestirilmesine hem de

gelecekteki galigmalar icin 6nemli bir bilgi birikimi saglar.

Eylem arastirmasi (3 Makale), pratik sorunlara ¢6ziim odakli bir yaklasim sunan ve
uygulamal1 bir aragtirma yontemidir. Bu yontem, 6zellikle egitim gibi dinamik
alanlarda, mevcut uygulamalar1 iyilestirmek ve sorunlart ¢dzmek amaciyla
kullanilir. Mimarlik egitiminde, eylem arastirmasi, teknolojinin smif igi
uygulamalarini gelistirmek ve O0grenme slireglerini optimize etmek i¢in siklikla
tercih edilir. Ornegin, yeni bir dijital tasarim aracinin simif i¢inde nasil daha etkili
kullanilabilecegi  veya  Ogrencilerin  teknolojiyle etkilesimlerinin  nasil
iyilestirilebilecegi gibi sorunlara pratik c¢oziimler iiretmek icin bu ydntemden

yararlanilir.

Eylem arastirmasinin en 6nemli avantaji, siirekli geri bildirim ve iyilestirme imkani
sunmasidir. Bu yontem, bir dongiisel siireg izler: 6nce sorun tespit edilir, ardindan
bir eylem plan1 hazirlanir, bu plan uygulanir, sonuglar degerlendirilir ve
gerektiginde plan giincellenerek yeniden uygulanir. Bu siireg, arastirmacilarin ve
uygulayicilarin (6rnegin, 6gretim iiyeleri ve 6grenciler) birlikte ¢alisarak siirekli
iyilestirme yapmalarina olanak tanir. Bu, 6zellikle mimarlik egitimi gibi pratik ve

uygulamaya dayali bir alanda biiyiik bir avantajdir.

Ancak, eylem aragtirmasinin bazi smirliliklar1 da bulunmaktadir. Oncelikle, bu
yontem uzun vadeli bir siire¢ gerektirir. Sorunun tespit edilmesinden ¢ézlimiin
uygulanmasina ve sonuclarin degerlendirilmesine kadar gegen stire, diger aragtirma
yontemlerine kiyasla daha uzun olabilir. Ayrica, eylem arastirmasi genellikle belirli
bir baglamda (6rnegin, bir simif veya kurum) gerceklestirildigi icin, elde edilen
sonuglarin genellenebilirligi sinirhidir. Bu, arastirmanin  bulgularinin  bagka
baglamlara dogrudan uygulanamayacagi anlamina gelir. Ancak, bu smirliliga
ragmen, eylem arastirmasi, 6zellikle yerel ve baglama 6zgii sorunlarin ¢6ziimiinde

oldukea etkilidir.

Mimarlik egitimi baglaminda, eylem arastirmasi, teknolojinin smif igi
uygulamalarini iyilestirmek ve 6grenme siireclerini daha etkili hale getirmek icin
degerli bir aragtir. Ornegin, bir Ogretim iiyesi, ogrencilerin sanal gerceklik
teknolojisini kullanirken yasadiklar1 zorluklar1 tespit edebilir ve bu sorunlar

¢ozmek i¢in bir eylem plani gelistirebilir. Bu plan, 6grencilerden alinan geri
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bildirimler dogrultusunda stirekli olarak iyilestirilerek, teknolojinin daha etkili bir
sekilde kullanilmasi saglanabilir. Bu siire¢ hem 0&grencilerin  6grenme
deneyimlerini  zenginlestirir hem de Ogretim T{yelerinin  uygulamalarini

gelistirmelerine yardimci olur.

Arastirma Sorusu 3: Mimarlik egitiminde GG kullanim1 alaninda hangi bilgi

alanlar1 incelenmis ve hangi bilgi birikimleri olusturulmustur?

Mimarlik egitiminin farkli alanlarinda yapilan calismalar, GG (genisletilmis
gerceklik) gibi sarmalayici teknolojilerin 6grenme siireglerine 6nemli katkilar
saglayabilecegini ortaya koymaktadir. incelenen makalelerin mimarlik egitimi

alanlarma gore dagilimi Tablo 2.3’te verilmistir.

Ornegin mimarlik stiidyosu alaninda (Alp vd.,2023; Cao vd.,2024; Gonzalez
vd.,2020; Jiang vd.,2024; Kee vd.,2024; Ozenen 2022; Shore vd.,2023), bu
teknolojiler 6grencilerin tasarim becerilerini, mekansal algilarini ve yaraticiliklarini
gelistirmede etkili olmustur. Benzer sekilde, mimarlik tarihi egitiminde (Benkari
2024; Gill vd.,2024; Ibrahim vd.,2021; Kassim vd.,2017; Navarro vd.,2017; Shanti
and Al-Tarazi 2023), 6grencilerin kavramsal anlama ve bilgi kaliciligini artirmada
basarili sonuglar vermistir. Tasarim degerlendirme siireglerinde (Agirachman and
Shinozaki 2021; Agirachman vd.,2022; Castronovo vd.,2024; Crolla vd.,2024;
Erkan 2020; Li 2014) ise GG teknolojileri, 6grencilerin 6zyeterliliklerini ve tasarim
kalitesini ylikseltmede onemli bir rol oynamistir. Yapi teknolojisi 6gretiminde
(Maghool vd.,2018; Lu 2022; Sahbaz 2022; Wang vd.,2024), 6grencilerin yap1
bilesenlerini ve detaylarin1 anlama diizeylerini artirirken, isbirlikli tasarim
stireglerinde (Giil vd.,2008; Giil 2011; Gil vd.,2012) ii¢ boyutlu sanal diinyalar ve
GG, ogrencilerin iletisim etkinligini ve tasarim becerilerini gelistirmede etkili
olmustur. Ayrica, saha gezisi simiilasyonu ¢alismalar1 (Ummihusna ve Zairul 2022;
Ummihusna vd.,2024; Wen ve Gheisari 2023), GG teknolojilerinin 6grencilerin
mekansal algisin1 ve iletisim becerilerini  gelistirmede basarili  oldugunu

gostermektedir.

Ozellikle mimarlik ve tasarim egitiminde, dgrencilerin bina, mekan ve nesneler
arasindaki orantilar1 dogru bir sekilde kavramas1 bilyiik énem tasir. Olgek hissi
tizerine yapilan ¢alismalar (Choi and Kim 2023; Hou vd.,2021; Hou vd.,2022; Hou
vd.,2024), sanal gerceklik GG teknolojisinin Ggrencilerin  olgek algisim
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gelistirmede gercek diinyaya esdeger etkinlikte bir arag oldugunu ortaya
koymaktadir. GG, bu siirecte geleneksel iki boyutlu c¢izimler veya fiziksel
modellerle smirli kalmadan, ii¢ boyutlu ve dinamik bir deneyim sunarak

ogrencilerin 6lgek algisini giiclendirmektedir.

Ancak, bu alanda yapilan ¢aligmalarin biiyiik bir kismi kisa siireli ve tek bir yazar
tarafindan ve tek bir kurumda yiritildigli i¢in, elde edilen bulgularin
genellenebilirligi smirhidir. Bir kurumda yapilan bir arastirma, GG’nin olgek
algisin1 artirdigimi gosterse de farkli egitim sistemleri, kiiltiirel baglamlar veya
ogrenci profillerine sahip kurumlarda benzer sonuglarin elde edilip edilemeyecegi
belirsizdir. Bu durum, GG’nin egitimdeki etkisini daha kapsamli bir sekilde
degerlendirmek i¢in c¢oklu kurumlar arasinda uzun soluklu ve karsilagtirmali

calismalara ihtiya¢ oldugunu gdstermektedir.

Ayrica, GG teknolojisinin teknik simirliliklar1 da goz ardi edilmemelidir. Ozellikle
uzun mesafelerde veya biiyiik 6l¢ekli projelerde, GG’nin hassasiyetinin simnirl
olmasi, dlgek algisinin bozulmasina neden olabilmektedir. Bu durum, 6grencilerin
gercekei bir deneyim elde etmesini engelleyebilir ve egitim siirecinin verimliligini
diistirebilir. Bunun yani sira, GG ekipmanlarinin maliyetli olmasi, teknik altyap1
gereksinimleri ve kullanicilarin baslangicta yasayabilecegi adaptasyon sorunlari

gibi faktdrler de bu teknolojinin yayginlasmasini sinirlandirmaktadir.

Bu nedenle, SG’nin oOlgek algisi lizerindeki potansiyelini tam olarak
degerlendirebilmek i¢in, hem teknik sinirliliklarin agilmasina yonelik aragtirmalarin
yapilmast hem de farkli egitim ortamlarinda uzun vadeli ve kapsamli ¢alismalarin

gerceklestirilmesi gerekmektedir.

Bu calismada taranan makalelerin sonug¢larinin imit verici olmasina ragmen, bu
calismalarin biiyiik bir kismi kisa siireli, kiigiik 6l¢ekli ve sinirli drneklemlerle
yiiriitiildiigii i¢in genellenebilirlikleri sinirlidir. Ozellikle tek bir ders, stiidyo veya
vaka lizerine odaklanan calismalar, bu teknolojilerin farkli egitim baglamlarinda ne
Olciide uygulanabilecegi konusunda kesin sonuglara ulagsmayi zorlastirmaktadir.
Ayrica, uzun vadeli etkiler ve farkli kiiltiirel baglamlarda uygulanabilirlikleri heniiz

tam olarak arastirilmamustir.

Diger yandan, bu teknolojilerin kullanimi sirasinda karsilasilan teknik sorunlar,

cihazdan kaynaklanan bas donmesi mide bulantisi gibi rahatsizliklar, basa takilan
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cihazlarin uzun siire kullanimda agriya sebep olmasi ve hatta uzun sacla ve basa
takilan aksesuar ve giysi unsurlariyla kullanimlarinin zorlagmasi gibi sorunlar,
yuksek cihaz maliyetleri, egitmen ve Ogrencilerin teknolojiye yoOnelik beceri
eksiklikleri gibi pratik engeller de bulunmaktadir. GG ortamlarinda ders igerigi
gelistirmek uzun zamana almakta ve ciddi bir programlama bilgisi
gerektirmektedir. Ozellikle eski platformlar iizerinde yiiriitiilen calismalar, giincel
teknolojilerle uyumluluk sorunlar1 yasamaktadir. Ayrica, GG araglarinin teknik
sinirliliklart  ve  yiiksek teknoloji  gereksinimleri de bu teknolojilerin

yayginlagsmasini engelleyen faktorler arasindadir.

Ayrica, mimarlik egitiminde GG kullanimina odaklanan bu ¢aligmalardan sadece
bir tanesinde (Wu, 2018) bir 6gretim yontemine odaklanilmistir. Diger makalelerde
GG bir ara¢ veya medya olarak ele alinmis, derinlemesine bir dgretim yOntemi
tasarimi hedeflenmemistir. Bu durum ciddi bir eksiklik olarak goriinmektedir.
Ogretim yontemlerine odaklanan ¢alismalar, GG’nin mimarhk ve tasarim
egitimindeki roliinii daha net bir sekilde ortaya koyacak ve egitimcilere rehberlik

edecek veriler saglayabilir.

Sonu¢ olarak, sarmalayici teknolojiler mimarlik egitiminin farkli alanlarinda
onemli avantajlar sunmakla birlikte, bu alanda daha kapsamli, uzun vadeli ve ¢esitli
kiiltiirel baglamlarda yapilacak arastirmalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu tiir
caligmalar, bu teknolojilerin potansiyelini tam olarak ortaya ¢ikarabilir ve mimarlik

egitiminin gelecegini sekillendirmede onemli bir rol oynayabilir.

Tablo 2.3 Makalelerin Egitim Alanlarina Gére Dagilimi

Egitim Alam Frekans Makale

Mimarlik Stiidyosu 7 Cao vd.,(2024); Gonzalez vd.,(2020);
Jiang vd.,(2024); Kee vd.,(2024);
Alp vd.,(2023); Ozenen (2022);
Shore vd.,(2023).

Mimarlik Tarihi 6 Benkari (2024); Gill vd.,(2024);
Ibrahim vd.,(2021); Kassim
vd.,(2017); Navarro vd.,(2017);
Shanti ve Al-Tarazi (2023).

Tasarim Degerlendirme 6 Agirachman ve Shinozaki (2021);
Agirachman vd.,(2022); Castronovo
vd.,(2024); Crolla vd.,(2024); Erkan
(2020); Li (2014).

64



Tablo 2.3 Makalelerin Egitim Alanlarina Goére Dagilimi1 (Devami)

Egitim Alam Frekans Makale

Olgek Hissi 4 Choi ve Kim (2023); Hou vd.,(2021);
Hou vd.,(2022); Hou vd.,(2024).

Yap1 Teknolojisi Ogretimi 4 Maghool vd.,(2018); Lu (2022);
Sahbaz (2022); Wang vd.,(2024).

Isbirlikli Tasarim 3 Giil (2011); Giil vd.,(2008); Giil
vd.,(2012).

Saha Gezisi Simiilasyonu 3 Ummihusna ve Zairul (2022);
Ummihusna vd.,(2024); Wen ve
Gheisari (2023).

Temel Tasarim Stiidyosu 2 Obeid ve Demirkan (2023); Ozgen
vd.,(2021).

Uzamsal Beceri Gelistirme 2 Abu Alatta ve Freewan (2017);
Darwish vd.,(2023).

Mimarlik Egitiminde Ciddi Oyun 2 Ayer vd.,(2016); Fonseca vd.,(2021).

Teknolojinin Miifredata Entegrasyonu 2 Kowalski vd.,(2024). Okeil (2007).

Bina insas1 / Konstriiksiiyon Bilgisi 2 Bashabsheh  vd.,(2019); Seyman
Guray ve Kismet (2023).

Yapi1 Detay Bilgisi 2 Abdullah  vd.,(2017);  Zekovi¢
vd.,(2023).

Tasarim Teknolojisi Gelistirme 2 Doma ve Sener (2022); Hajirasouli
vd.,(2024).

Temsil Araci Olarak VR 2 Dorta vd.,(2016). Phan ve Choo
(2010).

Sunum Araci Olarak VR 1 Ceylan (2021).

Var Olan Bilgisayar Bilgisinin Tasarim Becerisine 1 Vriddhi ve Sen (2022).

Etkisi

Enerji Verimliligi Egitimi 1 Anifowose vd.,(2023).

Hizl1 Eskiz Yapma Teknolojisi Gelistirme 1 Yildirim ve Akyol Altun (2024)

Tasarimda Avatar Kullanimi 1 Hong vd.,(2019).

Rolove 1 Ozacar vd.,(2023).

Siirdiiriilebilir Mimarlik Egitimi 1 Onecha vd.,(2023).

Sanal Tasarim Stiidyosu Deneyimi 1 Shariatrad vd.,(2024).

Medyanin Tasarima Etkisi 1 Hafizi (2024).

Tasarim Diisiincesinin Incelenmesi 1 Rahimian ve Ibrahim (2013).
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Tablo 2.3 Makalelerin Egitim Alanlarina Goére Dagilimi1 (Devami)

Egitim Alam Frekans Makale

iki boyut — ii¢ boyut déniisiimiinde hata tespiti 1 Hou vd.,(2024).
Ogretim Yontemi 1 Wu (2018).
Toplam 61

Arastirma Sorusu 4: Mimarlik egitiminde GG kullanim1 aragtirmalarindaki bilgi

ve yontem bosluklar1 nelerdir?

Alandaki yayin miktarinin oldukga sinirli oldugu (61 adet) ve var olan yaymlarin
da ¢ok sayida konuya (27 konu ) dagildig1 goriilmektedir. Ek olarak arastirmalarin
ciddi bir bolimi (28 c¢alisma) vaka calismalari, kontrol grupsuz deneysel
caligsmalar, eylem arastirmalari ve pilot ¢aligmalardan olusmaktadir. Teknoloji
gelistirmeye odaklanan (9 ¢alisma) calismalar da eklendiginde alanda yayinlanan
61 makalenin sadece 24 tanesinde genellenebilir bilgi iiretilebilecek dis gecerligi

yiiksek yontemlerin kullanilmis oldugu goriilmektedir.

Alandaki aragtirmalarda vaka c¢alismalarinin yaygmn olmasma ragmen, bu
yontemlerin kanit kalitesi sinirlidir ve genelleme yapmay1 zorlastirmaktadir. Bu
nedenle, kontrol gruplu deneysel desenlere daha fazla odaklanilmasi ve farkli
Ogretim yontemlerinin etki biliyiikliiklerinin karsilastirilmasi gerekmektedir. Bu tiir
caligmalar, yontemlerin birbirine gore istiinliiklerini anlamamiza ve daha giiclii

kanitlara ulagmamiza olanak tantyacaktir.

Kontrol grupsuz deneysel yontem, vaka g¢aligmasi ve eylem arastirmasi bazen
birbirine karistirilabilmekte veya kavramlar birbirleri yerine kullanilabilmektedir.
Ancak amag ve odak olarak karsilastirildiginda, eylem arastirmasi, pratik sorunlara
¢ozlim bulmay1 ve mevcut uygulamalar: iyilestirmeyi amaglayan bir yontemdir;
ozellikle egitim gibi dinamik alanlarda, sinif i¢i uygulamalarin gelistirilmesi igin
kullanilir. Ornegin, mimarlik egitiminde teknolojinin etkili kullanimini artirmak
i¢in stirekli geri bildirim ve iyilestirme dongiileri uygulanir. Vaka c¢alismasi ise
belirli bir olay, kurum veya siireci derinlemesine incelemeyi hedefler; tek bir vaka
lizerinde odaklanarak baglamsal detaylar1 anlamaya calisir. Ornegin, bir mimarlik
stiidyosunda yeni bir teknolojinin uygulanmasinin sonuglarini detayli bir sekilde
analiz eder. Kontrol grupsuz deney ise bir miidahalenin veya teknolojinin etkilerini

Ol¢meyi amagclar; deney grubu lizerinde yapilan uygulamanin sonuglari, kontrol
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grubu olmadan degerlendirilir ve bu yontem 6zellikle pilot caligsmalarda veya kiigiik
Olcekli aragtirmalarda kullanilir. Her i¢ yontem de farkli arastirma ihtiyaglarina
cevap verirken, eylem arastirmasi pratik sorunlara odaklanir, vaka calismasi
baglamsal detaylar1 inceler ve kontrol grupsuz deney hizli ve nicel sonuglar elde

etmeyi hedefler.

Bu {i¢ yontem siire¢ ve uygulama agisindan da kiyaslanabilir. Eylem arastirmasi,
dongiisel bir siireg izleyerek pratik sorunlara ¢6ziim odakli bir yaklagim sunar; 6nce
sorun tespit edilir, ardindan bir eylem plam1 hazirlanir, uygulanir ve sonuglar
degerlendirilir. Bu siireg, siirekli geri bildirim ve iyilestirme imkani saglar. Ornegin,
bir dgretim iiyesi, 6grencilerin dijital tasarim araglarini kullanirken yasadiklar
zorluklar tespit eder ve bu sorunlar1 ¢ozmek igin adimlar atar. Vaka c¢alismasi ise
nitel veri toplama teknikleri (gézlemler, miilakatlar, belge analizleri) kullanilarak,
tek bir vaka tizerinde derinlemesine analiz yapmay1 hedefler; bu yontem, baglamsal
detaylar1 anlamak icin idealdir. Ornegin, bir mimarlik stiidyosunda yeni bir egitim
yonteminin uygulanmasinin sonuglar1 detayli bir sekilde incelenir. Kontrol grupsuz
deney ise nicel veri toplama teknikleri (anketler, testler, dlgiimler) kullanilarak,
deney grubu iizerinde yapilan uygulamanin sonuglarini degerlendirir; bu yontem,
hizli ve nicel sonuglar elde etmek igin uygundur. Ornegin, yeni bir yazilimin
ogrenci performansi tizerindeki etkileri 6l¢iiliir. Her {i¢ yontem de farkli arastirma
ithtiyaclarma cevap verirken, eylem arastirmasi siirekli iyilestirme odaklidir, vaka
calismasi baglamsal detaylar1 derinlemesine inceler ve kontrol grupsuz deney hizli

ve nicel veri toplamay1 hedefler.

Sonuglarin genellenebilirligi ve smirliliklar agisindan kiyaslandiginda, Eylem
aragtirmas1 sonuglarinin genellenebilirliginin sinirli oldugu goriiliir. Ciinkii bu
yontem belirli bir baglamda (6rnegin, bir sinif veya kurum) uygulanir. Ancak, yerel
sorunlarin ¢oziimiinde oldukca etkilidir. Ayrica uzun vadeli bir siire¢ gerektirir ve
arastirmacinin onyargilar siireci etkileyebilir. Vaka ¢alismalarinda da sonuglarin
genellenebilirligi oldukea sinirlidir, ¢linkii tek bir vaka tizerinde odaklanilir. Ancak,
baglamsal detaylar ve derinlemesine analizler sayesinde, benzer durumlar igin
ongoriiler sunabilir. Arastirmacinin onyargilar1 bu arastirma tasarimlarinda da
analiz sonuglarini etkileyebilir. Kontrol grupsuz deney calismalarinda da, diger iki
yontemde oldugu gibi sonuglarin genellenebilirligi sinirlidir, ¢iinkii kontrol grubu

olmadig1 icin nedensellik iliskileri kurmak zordur ve aragtirmacilar olumlu sonuglar

67



aldiklarinda yaniltic1 bir giiven hissine kapilabilirler. Ancak, bu yontem daha genis

6l¢ekli ¢aligmalar icin on bilgi saglayabilir.

Alanda yayimnlanan tiim arastirmalarin yapilandirmacit kurami referans aldigi
goriilmektedir. Tasarim egitiminde yapilandirmaci yaklagimlar, o6zellikle
stiidyo/atdlye derslerinde siklikla kullanilmaktadir. Ancak arastirmaya konu olarak
da sadece yapilandirmaci yaklagimlarin secilmesi, diger kuramlarin higbir
aragtirmaya konu olmamis olmasi alandaki bilgi birikimini tek sesli hale
getirmektedir. Giincel bilimsel bilgiler 1s18inda etkinligi kanitlanmis Ogretim
yontemlerinin tasarim egitiminde denenmesi, alan bilgisini genisletebilir. Ozellikle
Ogrencilerin acemi oldugu ilk li¢ yariyillarda, bilissel yiikk kurami temelinde
dogrudan Ogretim ile uygulamanin birlestirildigi yontemlerin denenmesi

Onerilebilir.

Ogrenmenin temel kaynagimnin dgretim ydntemleri oldugu unutulmamalidir; medya
ise bu yontemleri destekleyen bir aragtir. GG teknolojilerinin yayginlagsmasiyla
birlikte, bu ortamlarin tasarim egitiminde hangi bilgi ve becerilerin
gelistirilmesinde etkili olabilecegi, biligsel yiik teorisi 151¢1nda incelenmesi gereken
zengin bir aragtirma alanidir. Bu siiregte, 6gretim yontemlerinin dnceligi korunmali

ve teknolojinin sundugu imkanlar bu yontemlerle entegre edilmelidir.

Ogrenme ve bilisle ilgili kuramlarin ¢ogu mimarlik egitimi baglaminda test
edilmediginden, mimarlikla ilgili 6grenme durumlarina hangi ¢ergeveler dahilinde
uygulanabileceklerini belirlemek 6nemlidir. Scopus ve Web of Science'da yapilan
taramalarda, SSG’nin mimarlik 6gretimi baglaminda kullanimini arastiran literatiir
taramasi, kontrollii deneyler veya vaka calismasi yontemleri kullanan ¢ok az

calisma oldugunu goriilmektedir.

Bu ¢alismalar arasinda, Roshko vd. (2019), Alatta vd. (2017) ve Hajirasouli vd.
(2023) gorsellestirme araglart olarak SSG sistemlerini kullanarak vaka ¢alismalari
yuriitmistiir. Erkan (2020) tarafindan yapilan bir ¢calismada, 160 6grenci 6nce bir
PC ekraninda ve ardindan bir SG baslig1 kullanarak bir villa tasarlamistir. Caligma,
SG teknolojisinin mimari tasarim stiidyolarinda yaraticiligi artirip artirmadigini
arastirmay1 amaglamistir. Bes jiiri iiyesi tasarimlar1 degerlendirmistir. SG grubu
islevsellik, estetik, kullanicinin mekan algis1 ve fiziksel i¢ mekan 1s1k kalitesi

acisindan PC grubundan 6nemli 6l¢iide daha iyi performans gostermistir. Ancak
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deney deseninde bazi sorunlar bulunmaktadir. SG oturumlari PC ekran oturumlarini
takip edecek sekilde uygulanmistir. Bu uygulama sirast bir olgunlasma etkisi

yaratmis olabilir. Calisma bu etkiyi dikkate almamis gibi goriinmektedir.

Ozgen vd. (2019), bir temel tasarim dersi sirasinda hem SSG ortaminda hem de
kagit lizerinde tasarim problemlerini ¢ézmekle gorevlendirilen 20 i¢ mimarlik
dgrencisini incelemistir. Ogrenciler daha sonra tasarim dersi egitmenleri tarafindan
gelistirilen bir etkinlik testini ve Teknoloji Kabul Modeli'ni (TAM - Davis
vd.,1989) tamamlamiglardir. Sonuglar, algilanan keyif a¢isindan SG grubunu

destekleyen anlamli farkliliklar gostermistir.

Sahbaz (2020), mimarlik egitiminin iki popiiler 6gretim yontemini 15’er kisilik ti¢
grupla (saha ziyaretleri ve simif dersleri) siirlikleyici sanal gerceklik (SSG)
kullanilarak yapilan 6gretimle karsilagtirmistir. Calisma, mimarlik 6grencilerinin
tic alandaki 6grenmesine odaklanmigtir: (i) mimari detaylar; (ii) bina yap1 bilgisi;
ve (iii) binanin tasarim Ozellikleri. Tiim gruplar ayni bina hakkinda birer
bilgilendirme dersi goérmiistiir. Sinif grubu kitaplar, ders notlar1 ve slaytlar
kullanilarak bina hakkinda bir egitim almistir. Saha grubu binay1 ziyaret etmis ve
Ogretim gorevlisi binay1 oda oda anlatmistir. Son olarak, SSG grubu binanin dijital

ikizini bagimsiz olarak bir SSG ortaminda deneyimlemistir.

Bulgular, bu ii¢ grup arasinda SSG grubunun bina hakkinda énemli 6l¢iide daha
fazla bilgi edindigini gostermektedir. Bulgular SSG'nin 6grenme tizerinde olumlu
bir etkisi oldugunu gosterse de ¢alisma tasariminin olasi karistirict degiskenlerle
ilgili bazi sinirlamalart vardir. Gilivenilir sonuglar i¢in, 6l¢iilen hari¢ diger tiim
kosullar ayn1 olmalidir (ceteris paribus). Bu ¢caligma farkli medyalar1 (ger¢ek diinya,
slaytlar, SG) karsilagtirmaya caligsa da egitimin siiresi, egitimin igerigi ve sanal ve

gercek ortamla etkilesimin gruplar arasinda ayni1 olmadigi goriilmektedir.

SSG ortamindaki nesnelerle etkilesim, aktif 6grenmeyi tesvik edebilir ve bu da
mekan organizasyonu hakkinda 6grenmeyi olumlu etkileyebilir. Ancak, bu
yontemin binanin ayrintilarinin  §grenilmesini artiracaginin garantisi yoktur.
Yerinde deneyimler ise gergek alani ve yapiy1 deneyimlemek icin zengin firsatlar
sunar ancak Ogrencilerin konuya konsantre olmasii engelleyebilecek grup ici
etkilesimlere yol acabilir (6grencilerin aralarinda konusmasi gibi). Ek olarak,

ogrenciler derse katilmiyor ve pasif olarak izliyorsa siif dersleri etkisiz olabilir
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(Rosenshine, 2008). Ne yazik ki dogrudan &gretimin en yaygin uygulamasi
Ogrencinin pasif olarak, derse katilmadan bir sunumu izledigi yontemdir .
Aragtirmacilar bu degiskenleri nasil kontrol ettiklerini veya yonettiklerini ayrintili
olarak agiklamamislardir. Bu karistirict degiskenler géz oniine alindiginda, SG'nin
onemli 6grenme kazanimlarina neden olan tek degisken oldugu sonucuna varmak

miimkiin degildir.

Ibrahim vd. (2021) ¢alismasinda arastirmacilar, SG'nin 6grencilerin mimarlik tarihi
alanindaki 6grenme kazanimlan iizerindeki etkilerini incelemek icin iki deney
yiiriitmiiglerdir. Slayt sunumlarini, her biri 16 katilimciy1 igeren ve ayni binalari
kullanan SG deneyleriyle karsilastirmiglardir: Le Corbusier'in Villa Savoye'si ve
Frank Lloyd Wright'in Fallingwater House'u. Slayt sunum gruplari, 6grencilerin
pasif olarak dinledigi bir 6gretimi tecriibe etmistir. Buna karsilik, SG gruplar1 SG
ortamlarin aktif olarak kesfetmis ve bu sanal ortamda gosterilen yazilar1 okuyarak
ve sesli anlatimlar1 dinlemislerdir. Ogrenme ciktilar1 iki anket kullamlarak
degerlendirilmistir. Ilki &grencilerin bilgi kazanimlarmi Bloom taksonomisi
modeline gore Olcerken, ikincisi katilimcilarin analitik ve elestirel becerilerini

degerlendirmistir.

Calisma, SG grubunun slayt sunumu grubuna kiyasla genel olarak anlamli
gelismeler gosterdigini  bulmustur. Ancak sonuglar cinsiyete gore analiz
edildiginde, her iki gruptaki kadin katilimcilar slayt sunumu kosullarinda 6nemli
Olclide daha i1yi puan almistir. Ne yazik ki, ¢alisma 6grencilere verilen 6gretimin
siiresini ve igerigini veya degerlendirme anketlerindeki maddeleri paylasmamustir.
Slayt sunumunda kullanilan Ogretim yontemleri ve SG grubundaki Ogretim
yontemleri de birbirinden farklidir. SG grubunda uygulanan, katilimcinin mekani
kendi basina gezmesi yontemine karsilik, slayt sunumu grubundaki pasif dinleme
yontemi, dogast geregi farkli 6gretim yontemleridir. Bu nedenle, gozlemlenen
etkilerin bir medya olarak SG'den mi yoksa farkli 6gretim yontemlerinden mi

kaynaklandigin1 kesin olarak belirlemek miimkiin degildir.

Hou vd. (2020), SG ortamlarmi ger¢ek diinyayla karsilastirarak olgek algisini
gelistirmeye odaklanan bir calisma yiiriitmiislerdir. Olgek algis1, bir binanin veya
mekanin diger yapilara ve ¢evresine gore oranini ifade eden mimarlik egitiminde
onemli bir konudur. ‘Mimaride insan 6lgegi,” insan viicudunun hemen yakinindaki

nesnelerin ve mekanlarin boyutlar1 arasindaki iligkiyle ilgilidir.
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Arastirmacilar, dlgek algisinin gercek diinya deneyimleri veya SG deneyimleri
aracilifiyla daha etkili bir sekilde 6gretilip 6gretilemeyecegini belirlemek icin bir
deney tasarlamiglardir. Deneysel prosediire gore, katilimcilardan 6nce egitilmemis
Olcek algilari degerlendirmek igin bir test alanindaki 15 nesnenin uzunluklarini
tahmin etmeleri istenmistir. Daha sonra, katilimcilar iki gruba ayrilmis: bir grup SG
ortaminda egitim alirken, digeri gercek ortamda egitim almistir. Her iki grup da
aynmi egitimi almistir. Ancak egitmenler, bilgileri dogrudan aktarmamis bunun
yerine katilimcilarin nesnelerin boyutlar ile ilgili tahminlerinin, nesnelerin gergek
Ol¢iimlerinden daha uzun mu yoksa daha kisa m1 oldugunu belirtmislerdir. Bu geri
bildirim, katilimeilarin tahminlerini ger¢ek Ol¢iimlere daha yakin ayarlamalarina
yardimc1 olmay1 amaclamistir. Egitimden sonra katilimcilar test alanina geri
donmiisler ve ayn1 15 nesnenin uzunluklarini tekrar tahmin etmislerdir.
Arastirmacilar, tahmini uzunluklar ile gercek uzunluklar arasindaki hata paylarini
hesaplamislar ve iki grup arasindaki ortalama hatalar1 karsilastirmislardir. Hata
paylarindaki azalmanin hem SG hem de ger¢ek ortam gruplari i¢in benzer oldugunu
bulmuslardir. Bu sonuclara dayanarak, calisma dlgek algisinin SG ortamlarinda
gercek ortamlara benzer bir derecede gelistirilebilecegi sonucuna varmistir. Bu
sonug, medyanin (bu durumda SG veya gercek diinya) dlgek algisinin gelisimini

dogrudan etkilemedigini gostermektedir.
2.2.2 Egitsel Medyayla ilgili Kuramsal Cergeve

Mimarlik egitiminde, 6grencilerin mekansal kavramlari derinlemesine anlamalarini
ve tasarim becerilerini gelistirmelerini saglamak icin ¢esitli 6gretim yontemleri ve
medya araclart kullanilir. Bu baglamda, Richard Clark'm (1994) medya-yontem
tartigmasi, medya araglarinin 6gretim stratejileri {izerindeki etkisini anlamak i¢in
kritik bir kuramsal g¢erceve sunmaktadir. Clark (1994), 6gretim yoOntemlerinin
etkinliginin kullanilan medya tiirline kiyasla 6grenme ilizerinde daha 6nemli bir
etkiye sahip oldugunu ileri siirmektedir. Bu tartisma, slayt sunumlari (mimarlik
egitiminde genellikle 6grencilerin pasif dinledigi dogrudan Ogretim stratejisi
izlenen derslerinde yaygin medyadir) ve SG gibi medya araglarinin etkinligini

degerlendirmek i¢in temel bir ¢ikis noktas1 olusturur.

Dahasi, biligsel psikoloji kuramlari, 6zellikle Bilissel Yiik Kurami (Sweller, 1988)
ve Insan Bilgi Isleme Kurami (Atkinson ve Shiffrin, 1968; Baddeley ve Hitch,

1974), egitim materyallerinin tasarimi (Sweller vd.,1998) ve 6gretim yontemlerinin
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etkinligi hakkinda derinlemesine i¢goriiler saglar. Bu kuramlar, insanlarin (ve tabi
Ogrencilerin) bilgiye nasil eristigini, ¢calisma belleginde nasil isledigini ve uzun
donem bellekte nasil depoladigini agiklar (Sweller vd.,2019), boylece 6gretim
araclarinin bilissel stiregler {lizerindeki etkisini degerlendirmede onemli bir rol
oynar. Clark'in (1994) medya-yontem tartismasi ile biligsel kuramlar arasindaki
etkilesim, medya araglarinin egitim ortamlarindaki biligsel yiik iizerindeki

potansiyel etkilerini anlamak i¢in hayati 6nem tagir.

Ayrica, teknolojinin hizla ilerlemesiyle birlikte, mimarlik egitiminde SG
ortamlarmin kullammi giderek artmaktadir. Ozellikle, SG'nin sundugu yiiksek
diizeydeki sarmalama ve mevcut mimari eserlerin dijital kopyalarinin tiretilerek
egitimde kullanilmas1 mimarlik egitimi literatiiriinde ilgi gérmiistiir. Bunun nedeni,
SG'nin 6grencilerin mekansal farkindaliklarini gelistirme ve mimari kavramlar ve

mekanlar hakkinda daha derin bir anlayis saglama potansiyelidir.
2.2.2.1 Multimedya Ogrenme Kuram

Multimedya Ogrenme Kurami (Mayer, 2020), bireylerin gorsel ve isitsel bilgiler
birlikte sunulduklarinda daha etkili bir sekilde 6grendiklerini savunarak Bilissel
Yiik Kuramini (Sweller, 1988) tamamlar. Kurama 6grenenlerin metin, ses, goriintii,
animasyon gibi farkli bi¢imlerde sunulan bilgilere nasil tepki verdigini agiklamaya
odaklanir. Kurama gore, temelde insanlar bilgiyi iki ayr1 biligsel kanal (gorsel ve
isitsel/ sozel) araciligiyla isler (Cifte Kanal Varsayimi - Dual Channel Assumption).
Metin, konusma ve ses isitsel kanali, resim, sekil veya animasyonlar ise gorsel
kanal1 etkinlestirir. Ancak her iki kanalin da isleme kapasitesi sinirlidir (Sinirh
Kapasite Varsaymmi - Limited Capacity Assumption). Bu nedenle, &grenme
materyalleri asir1 karmagik veya ¢cok yogun oldugunda biligsel yiik artar ve 6grenme
verimliligi diigebilir. Bu nedenle, 6grenme siirecinde kullanilan gorsellerle sozel
Ogelerin uygun bigimde diizenlenmesi, aktivasyon ve igsellestirme diizeyini 6nemli
Olciide etkiler. Ciinkii 6grenciler anlamli 6grenme gerceklestirebilmek i¢in bilgiyi
zihinsel olarak secer, diizenler ve biitiinlestirir (Aktif Isleme Varsaymmi - Active
Processing Assumption). Bu siirecte dikkat, hafiza ve 6n bilgilerin etkin kullanimi

devreye girer.

Mayer’in  (2020) Multimedya Ogrenme Kurami, &grenme materyallerini

tasarlarken biligsel siireci goz onilinde bulunduran bir dizi ilke 6nerir. Bu ilkeler,
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ozellikle metin, resim, animasyon ve ses gibi farkli sunum bigimlerini bir arada
kullanan 6grenme ortamlarinda biligsel yiikii azaltmay1 ve anlamli 6grenmeyi
kolaylastirmay1 amaglar. Meyer’in (2020) multimedya 6grenme ilkeleri kisaca su

12 maddeden olugsmaktadir:

Tutarlilik (Coherence) ilkesine gore egitsel materyallerde gereksiz veya dikkat
dagitici 6geler (yan metinler, siislemeler, alakasiz sesler vb.) kullanilmamalidir. Bu

tiir fazlaliklar, 6grenenlerin zihinsel kaynaklarini tiiketerek odaklanmay1 zorlastirir.

Sinyalleme (Signaling) ilkesine gore énemli kavramlarin ya da kisimlarin goérsel
veya isitsel olarak vurgulanmasi Onerilir. Ogrenenlere neye dikkat etmeleri

gerektigi belirtilerek, bilgiyi segme ve orgiitleme siireci kolaylastirilir.

Fazlalik (Redundancy) ilkesine gore ayni bilginin birden fazla kanaldan (6rnegin
ekranda metin ve ayni anda ayni metnin sesli okunmasi) gereksiz yere
tekrarlanmasindan kaginilmalidir. Aksi halde bilissel yiik artabilir. Ogrenen hangi
kanali takip edecegini sasirabilir ve dikkat daginiklig1 yasayabilir.

Mekansal Yakinlik (Spatial Contiguity) ilkesine gore ilgili metin ve gorsellerin
ekranda veya sayfada birbirine miimkiin oldugunca yakin yerlestirilmesi onerilir.

Boylece 6grenen, gorsel ve sozel bilgiyi daha kolay bagdastirir.

Zamansal Yakinlik (Temporal Contiguity) ilkesine gore gorsel ve sozel 6gelerin
ayn1 zaman dilimi i¢inde sunulmasi gerekir. Ilgili agiklamalar ve animasyonlar art

arda degil, olabildigince eszamanli gosterilmelidir.

Boliimlendirme (Segmenting) ilkesine gore karmasik veya uzun anlatimlari,
ogrenenlerin kontrol edebilecegi kiigiik parcalara ayirmak faydalidir. Kullanici,

boliimler arasinda gerektiginde durarak bilgiyi sindirebilir.

On Egitim (Pre-training) ilkesine gére karmasik materyaller sunulmadan énce, bu
materyalde sik¢a gegecek temel kavramlarin veya bilesenlerin 6nceden tanitilmasi

onerilir. Boylece 6grenenler, ana icerige gectiginde daha hizli baglant1 kurabilir.

Modalite (Modality) ilkesine gore karmasik gorsellerin agiklamalarinin miimkiin
oldugunca sesli (isitsel) bicimde verilmesi, 6grenenlerin metin okuma ve gorsel

inceleme isini ayni anda yapma zorunlulugunu azaltarak biligsel yiikii hafifletebilir.
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Coklu Ortam (Multimedia) ilkesine gore sadece metin veya sadece gorsel yerine,
metin (ya da sozlii ifade) ile gorsellerin bir arada kullanilmasi 6grenmeyi destekler.

Ciinkii beyin, gorsel ve sozel bilgiyi ayr kanallardan isler.

Kisisellestirme (Personalization) ilkesine gore resmi veya akademik bir dilden
ziyade samimi ve kisisellestirilmig bir iislup kullanmak, 6grenenlerin materyale ilgi

duymasini ve igsellestirmesini kolaylastirir.

Ses (Voice) ilkesine gore agiklamalarda miimkiinse dogal ve insani bir ses tonuyla
konusma sunmak, 6grenenlerin dikkatini ¢ekmek a¢isindan daha etkilidir. Robotik

veya yapay bir ses, etkilesimi zayiflatabilir.

Gorintii (Image) ilkesine gore konusmacinin goriintiisiini (6rnegin egitmenin
yiiziinii) gosterip gostermemenin &grenme ¢iktilarna her zaman net bir etkisi
olmadig1 oOne siiriilir. Bazi durumlarda egitmenin yiiziinii gostermek ilgiyi
dagitabilirken, baz1 durumlarda 6grenenle bag kurmayi kolaylastirabilir. Tasarimin

amaci1 ve igerigin niteligi bu konuda belirleyici olabilir.
2.2.2.2 Ogretim Tasariminda Ogretim Yontemi — Ogretim Medyasi Tartismasi

Clark (1994), medyanin yalnizca Ogretilecek bilgileri aktarmak igin bir arag
oldugunu ve medyanin 6grenme sonuclarin1 dogrudan etkilemedigini savunur.
Clark (1994) iddiasini, medyanin (kitaplar, videolar, bilgisayarlar veya herhangi bir
teknolojik ara¢) yalnizca ogretim igerigini Ogrenciye sunmak icin kanallar
olusturdugunu, 6gretim yonteminin 6grenme {izerindeki kalitesinin kullanilan
medyadan bagimsiz oldugunu belirterek agiklar. Ornek olarak, medyay: bir teslimat
kamyonuna benzettigini (Sekil 2.4) vurgular ve teslimat kamyonunun tasidigi
gidanin besin degerini degistirmemesi gibi, medyanin da 6gretim igeriginin egitim
degerini etkilemedigini vurgular. Buradaki ana fikir, 6§renmeyi asil etkileyenin
icerige yerlestirilmis dgretim stratejileri ve yontemleri oldugudur. Bu strateji ve
yontemlere 6gretilmesi amaglanan bilginin organizasyonu, 6gretim yontemleri,
derse katilim etkinlikleri ve geri bildirim mekanizmalar1 dahildir. Etkili 6grenme,
kullanilan medyadan bagimsiz olarak, bu o6gretim Ogeleri iyi tasarlandiginda

gerceklesir.
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medya araclari

Sekil 2.4 Clark’a gore medyanin 6grenmedeki islevi

Clark (1994), ayn1 6gretim igerigini ileten farkli medyalar karsilastiran deneysel
¢aligmalari inceleyerek bu durusunu kanitlarla destekler (Bernard vd., 2004; Clark,
1985; DETA, 2010; Phipps ve Merisotis, 1999; Terry, 2007). Ogretim yéntemleri
sabit tutuldugunda, farkli medyalar arasinda 6grenme sonuglarinda 6énemli bir fark

olmadigini belirtir (Sekil 2.5).

}

|
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Sekil 2.5 Ogretim yontemi sabitken, medya araglar1 5grenmeye katki saglamaz

\

Yeni yayginlasan medya araglarinin dlciilen veya katilimeilar tarafindan bildirilen
avantajlarinin medyanin kendisinden degil, genellikle yeni 6gretim yontemlerinden
veya yenilik etkisi (novelty effect) sonucu artan 6grenci motivasyonundan (Clark,
1983) kaynaklandigini ifade eder. Clark (1994), 6gretim igin medya segerken
maliyet etkinligi ve pratikligi g6z Oniinde bulundurmanin Onemini vurgular.
Ogrenmeyi gelistirmede iistiinliiklerine dair kanit olmadan yeni teknolojilere yogun
yatirim yapmanin, kaynaklarin verimsiz kullanimi oldugunun altin1 ¢izer.
Egitimciler, daha erisilebilir ve uygun fiyatli medya araglar1 araciligiyla etkili bir
sekilde sunulabilen 6gretim yontemlerini daha iyi uygulamaya odaklanmalidir.
Clark'in (1994) bakis acis1, egitim yeniliklerinin yeni ¢ikan medya teknolojilerinin
oncelikle benimsenmesi yerine etkili 6gretim stratejilerinin gelistirilmesine oncelik

vermesi gerektigini one siirmektedir. Egitimciler ve politika yapicilar, gelismis
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medyay1 6gretim ortamlarina entegre etmenin otomatik olarak daha iyi 6grenme

sonuclarina yol acacagini varsayma konusunda dikkatli olmalidir.

Sonu¢ olarak, Egitim siireclerinin basariya ulasmasi i¢in teknolojik araglarin
pedagojik temellerle desteklenmesi gerekir. Mevcut calismalar, teknolojik
yeniliklerin tek basina 6grenmede fark yaratmadigini, etkili 6gretim stratejileriyle
birlestirildiginde sinerji yaratabilecegini, ekonomik ve lojistik sorunlara ¢dziim
Onerisi olabilecegini ortaya koymaktadir. Bu baglamda, kaynaklarin etkin kullanimi
igcin  Ogretim  yOntemlerinin  sistematik  degerlendirmelerle desteklenmesi

gerekmektedir.
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3

YONTEM

Bu arastirma, mimari tasarim stiidyosu baglaminda 68renme siireglerini ¢ok
boyutlu olarak ele almay1 hedeflemektedir. Ozellikle acemi dgrencilerin temel
bilgilere erisim yontemleri, bu bilgilere yapilandirmaci stratejilerle ulasmalar1 veya
dogrudan oOgretim yontemiyle aktarilmasi ve edinilen bilgilerin tasarim
uygulamalarina ne 6l¢iide yansitilabildigi, bu siiregte kullanilan medya araglarinin
o0grenme c¢iktilarina etkileri ¢alismanin odaklandigi temel siiregler arasinda yer
almaktadir. Burada ‘6grenme c¢iktisi’ kavrami, 6grencinin hedeflenen kavramsal
bilgileri ne 6l¢iide edindigini ve bu bilgileri hatirlama, anlama, analiz etme ve
tasarim uygulamasina dokme diizeyindeki performansini ifade etmektedir. Tasarim
siirecine aktarim ise, Ogrenilen bilginin sadece kavramsal diizeyde kalmayip,
Ogrencinin tasarim problemine ¢dziim tiretme siirecinde anlamli, yerinde ve yaratici

bicimde kullanabilme becerisini kapsamaktadir.

Arastirma kapsaminda yiiriitilen deneysel c¢alismalar, bu siirecleri iki temel
bagimsiz degisken ekseninde incelemektedir: (i) Ogretim yonteminin—yani
bilginin nasil yapilandirildig1 ve 6grenciye aktarildigi — biligsel yiik ve 6grenme
¢iktilart tizerindeki etkisi; ve (ii) 6gretim yontem ve igerigi sabit tutuldugunda farkli
medya araclar1 (sanal gerceklik ve slayt sunumlari) yoluyla sunulmasinin, biligsel
yiik ve 6grenme ciktilar iizerindeki etkisi. Bu baglamda, yontem boliimiinde her
iki siirecin arastirilmasi igin benimsenen arastirma deseni, deney gruplarinin yapisi,

kullanilan 6l¢gme araglar1 ve veri analiz stratejileri ayrintili bigimde sunulacaktir.

Giris boliimiinde tanimlanan alt1 arastirma sorusuna yanit aramak amaciyla, biri
pilot caligma olmak {izere toplam ii¢ deneysel arastirma gerceklestirilmistir (Sekil
3.1). Pilot calismanin ayrmtilar1 Ek O’de sunulmaktadir. Iki arastirmada da nitel ve
nicel veri toplama ve analiz tekniklerinin bir arada kullanildigi karma yontem

yaklasimi benimsenmistir.

Bu kapsamda, 6gretim materyallerinde kullanilacak gorsellerin gorsel karmasiklik
diizeyinin 6grenme tlizerindeki etkisini degerlendirmek amaciyla, pilot
caligmalardan bagimsiz bir 6n aragtirma daha yiriitiilmistiir (Ek O). Bu calisma,
detay icermeyen, sade ve siyah-beyaz gorsellerin de 6grenmeyi destekleyici bir

islev gorebilecegine iliskin bulgular sunmus ve elde edilen sonuglar alanyazindaki
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benzer bulgularla tutarlilik gostermistir. Bu dogrultuda, pilot ve deneysel
uygulamalarda kullanilacak tiim 6gretim materyallerinin goérsel tasarimi, s$6z

konusu 6n bulgular dogrultusunda sekillendirilmistir.

Pilot ¢alismada yalmzca bir arastirma sorusu ele alinmistir: AS1 — Ogretim
yonteminin temel bilgilerin 6grenilmesine etkileri. Bu c¢alismanin sonuglari
dogrultusunda arastirma kapsami genisletilmis; 6gretim yOnteminin yani sira
kullanilan medya araglarinin da 6grenme c¢iktilar tizerindeki etkilerinin sistematik

olarak incelenmesine karar verilmistir.

Bu baglamda, 6gretim yontemi karsilastirmasina ve medya araglarinin etkililigine
odaklanan iki ana deneysel uygulama, es zamanli olarak ti¢ farkli katilimc1 grubuyla
gerceklestirilmistir. Her iki ¢calisma birlikte degerlendirildiginde, asagida siralanan

toplam alt1 arastirma sorusuna yanit tiretilmesi hedeflenmistir:

e Arastirma Sorusu 1: Ogretim yonteminin temel bilgilerin 6grenilmesine

etkileri
o Arastirma Sorusu 2: Ogretim yonteminin biligsel yiik iizerindeki etkileri

o Arastrma Sorusu 3: Ogrencilerin 6gretim ydntemlerine iliskin

deneyimleri ve tercihleri

e Arastirma Sorusu 4: Medya araglarinin temel bilgilerin 6grenilmesine

etkileri
e Arastirma Sorusu 5: Medya araclarinin bilissel yiik iizerindeki etkileri

e Arastirma Sorusu 6: Ogrencilerin medya araglar1 ve 6gretim icerigine

iligkin algilar ve tercihleri

S6z konusu deneysel calismalarin kapsami, arastirma deseni, katilimer yapisi, veri
toplama araglar1 ve analiz stratejilerine iligkin ayrintilar, izleyen alt bdliimlerde
sunulacaktir. Her bir calisma, ele aldig1 arastirma sorulariyla dogrudan
iliskilendirilerek yapilandirilmis olup, ¢alismanin biitiinsel metodolojik ¢ercevesi

igerisinde tutarlilik géstermektedir.
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Tezin Arastirma Sorular
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Sekil 3.1 Tez calismasinin semasi

3.1 Temel Bilgilere Ulasma Siirecinde Bilgi Arama Siireci ve
Dogrudan Ogretim Yontemlerinin Etkinliklerinin

Karsilastirilmasi1 Calismasi

Bu arastirmanin deneysel deseni, 6grenme kuramlarinin belirli epistemolojik ve
pedagojik onciilleri temel alinarak yapilandirilmistir (Sekil 3.3). Tezin kuramsal
cergevesi (Boliim 2), yapilandirmaci 6grenme yaklagimi, dogrudan 6gretim modeli
ve biligsel yiikk kurami dogrultusunda olusturulmus; bu kuramsal temel yalnizca
kavramsal bir ¢erceve sunmakla kalmamis, ayni zamanda arastirma sorularinin
formiilasyonunu, hipotezlerin yapilandirilmasini  ve deneysel protokoliin
kurgulanmasini da dogrudan yonlendirmistir. Arastirmanin kontrol gruplu deneysel
yapist, s0z konusu Ogretim yaklasgimlarimin Ongoérdiigii  biligsel siiregleri

karsilastirmali olarak inceleyebilmek iizere planlanmistir.

Yapilandirmaci yaklasim, o6grenmenin bireyin aktif bilissel katilimi yoluyla
gerceklestigini, bilginin 6nceden edinilmis zihinsel semalarla etkilesime girerek
yapilandirildigini ve O6grenme siirecinin sosyal ve baglamsal etkilesimlerle
sekillendigini 6ne siirer. Bu kuramsal ¢erceve dogrultusunda, yapilandirmaci grupta

bilgiye erisimin dgretici tarafindan sunulmadigi, bunun yerine katilimcilarin bilgiye
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ulagmak i¢in arama uzayini modelleyen kagida basili foyler arasinda arama, se¢me,
eleme ve birlestirme islemlerini kendi baglarina gerceklestirdikleri bir bilgi arama
siireci uygulanmistir. Bu siireg, 6z-diizenleyici 6grenme stratejilerinin harekete
gecirilmesini ve iist diizey biligsel becerilerin (elestirel diisiinme, kavramsal sentez,
transfer) devreye girmesini hedeflemistir. Yonlendirme yapilmamis ve 6grencilerin

kendi 6grenme yollarini insa etmeleri tesvik edilmistir.

Ote yandan, dogrudan ogretim modeli, ozellikle acemi Ogreniciler icin
yapilandirilmig, agsamali ve hedef odakli bir 6gretim siireci Onerir. Bu model,
biligsel kuramin bilgi isleme yaklasimi ¢ercevesinde sekillenmis olup, kisa stireli
bellegin smirh islem kapasitesine uygun bigimde, biligsel yiikiin yonetilebilir
diizeyde tutulmasini hedefler. Deneyin dogrudan &gretim grubunda, hedef
kavramlar Ogretici tarafindan acik, ardisik ve sistematik bicimde sunulmus;
ardindan kavramlarin pekistirilmesini amaglayan 6rnekler slaytlar ve hatirlama testi
yoluyla kavramsal netlik saglanmistir. Bu yapilandirma, tezin ilk iki arastirma
sorusuna (AS1: Ogretim yénteminin temel bilgilerin 6grenilmesine etkileri; AS2:
Ogretim ydnteminin biligsel yiik iizerindeki etkileri) ve ilgili hipotezlerine zemin
olusturmustur. Katilimcilarin 6gretim yontemleri ile 1ilgili kisisel tecriibeleri
hakkinda bilgi toplayabilmek ve analiz edebilmek icin de tezin {i¢ numarali
aragtirma sorusu formiile edilmistir (AS3: Ogrencilerin dgretim ydntemlerine

iliskin deneyimleri ve tercihleri).

Arastirmanin deneysel siireci, 6gretim yontemlerinin temel bilgi edinimi {izerindeki
etkilerini Oon c¢alisma niteliginde degerlendirmek ve wuygulama Oncesi
karsilagilabilecek yoOntemsel sorunlari dngdrmek amaciyla tasarlanan bir pilot
calisma (Ek O) ile baslatilmistir (Sekil 3.2). Bu 6n calisma, 6ncelikli olarak bir
numarali arastirma sorusuna (AS1 — Ogretim ydnteminin temel bilgilerin
Ogrenilmesine etkileri) odaklanmistir. Bir {iniversitenin giizel sanatlar fakiiltesi
ogrencilerinden olusan BAS (n=18) ve DO (n=18) gruplarinin katilimiyla yiiriitiilen
bu uygulamada, dgrencilerin proje ¢izimleri ve proje raporlart hem nicel hem de
nitel yontemlerle analiz edilmistir. Bu ¢alisma sayesinde, 6gretim yontemlerinin
biligsel ciktilara etkisiyle ilgili ilk gézlemler elde edilmis, ayn1 zamanda arastirma
sirecinin yiiriitiilmesine iliskin deneysel koordinasyon saglanarak esas uygulama
oncesinde degerli deneyimler kazanilmistir. Calismanin detaylar1 Ek O’de

verilmistir.
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Sekil 3.2 Pilot ¢alisma semasi

Pilot calismanin ardindan, aragtirmanin ana uygulama asamasina gecilmis ve ¢ok
daha kapsamli bir deneysel calisma yiiriitiilmiigtiir. Bu ana calisma, dogrudan
ogretim (DO) ve bilgi arama siireci (BAS) 6gretim yaklagimlarinin karsilastirmali
olarak degerlendirildigi bir arastirma tasarimi cercevesinde gerceklestirilmistir.
Katilimeilar, Yildiz Teknik Universitesi iigiincii dénem mimarlik &grencileridir.
Ogrenciler iki gruba ayrilmistir: BAS grubu (n=31) ve DO grubu (n=41). Veri
toplama araclar1 olarak Ogrencilerin proje ¢izimleri, proje raporlari, bilissel ytlik
oleegi (EK G; Ek H) ve acik uclu sorulardan olusan anketler (Ek I; Ek 1)

kullanilmistir.

Birinci arastirma sorusu (AS1: Ogretim ydnteminin temel bilgilerin 6grenilmesine
etkileri) kapsaminda, dgrenci projeleri ti¢ profesérden olusan bir jiiri tarafindan,
onceden tanimlanmis {i¢ boyutlu iliskiler (UCB), yaraticilik, esneklik ve
sirkiilasyon temelinde degerlendirilmistir. Bu degerlendirme iki diizeyde
gerceklestirilmistir. Ilk olarak, her projede UCB bilesenlerinin varligi veya yoklugu
kategorik degisken olarak kodlanmis ve gruplar arasi farkin belirlenebilmesi
amaciyla 2x2 capraz tablo analizi uygulanmistir. Bu analiz, 6gretim yOntemi
degiskeninin belirli 6grenme c¢iktilarinin goriilme olasiligr {izerindeki etkisini

0lcmek agisindan uygun bir yontemdir.

Ikinci diizeyde ise, jiiri iiyeleri aym UCB, yaraticilik, esneklik ve sirkiilasyon
degiskenlerine iliskin 10 {izerinden kalite puanlar1 vermistir. Bu puanlar, parametrik

varsayimlarin ~ saglanmamasi  durumunda Mann-Whitney U  testi ile
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karsilastirilmistir. Bu test, 6zellikle 6rneklem biiyiikliikleri dengesiz oldugunda
veya verilerin dagilimi normal olmadiginda tercih edilen giivenilir bir non-
parametrik analiz yontemi olarak literatiirde yaygin bicimde kabul gérmektedir.
Parametrik test varsayimlarinin karsilandigi dlgiitlerde ise UCB Genel, Yaraticilik
1-2, Esneklik, Sirkiilasyon 1-2 ve Genel Degerlendirme puanlari i¢in gruplar arast
farkin test edilmesinde Bagimsiz Orneklemler T-Testi kullamlmistir. Bu test, iki
bagimsiz grup arasindaki ortalama farklarin istatistiksel olarak anlamli olup

olmadigini belirlemek amaciyla uygulanmistir.

AS1 kapsaminda ayrica, 6grencilerin proje raporlari nitel yontemlerle incelenmis;
tic doktora Ogrencisinden olusan bagimsiz kodlayicilar tarafindan, rapor
metinlerinde UCB degigkenlerini ima eden so6zciik ve sozcik gruplar
belirlenmistir. Bu kavramsal ifadelerin sikliklar1 sayilmis ve gruplar aras1 farklilik
Bagimsiz Orneklemler T-Testi ile analiz edilmistir. Bu yontemsel strateji, veri
ticgenlemesi ilkesine dayali olarak, nicel bulgularin nitel verilerle desteklenerek

yorum giicliniin artirilmasini hedeflemistir.

Ikinci aragtirma sorusu (AS2: Ogretim yonteminin biligsel yiik iizerindeki etkileri)
kapsaminda ise, Ogrencilerin hem Ogretim siireci hem de tasarim oturumu
sonrasinda yasadiklar biligsel yiik diizeyi, dogrudan uygulanan bilissel yiik testleri
(Paas ve Merriénboer, 1994; Kili¢ ve Karadeniz; 2004) araciligiyla 6l¢tilmistiir (EK
G; Ek H). Elde edilen veriler, 6gretim yontemine bagli bilissel yiik farklarimni analiz

etmek amaciyla Bagimsiz Orneklemler t-testi ile degerlendirilmistir.

Ugiincii arastirma sorusu (AS3: Ogrencilerin  dgretim yontemlerine iliskin
deneyimleri ve tercihleri) i¢in, tasarim oturumu sonrasinda 6grencilere agik uglu
sorulardan olusan bir anket uygulanmistir. Elde edilen yanitlar, {i¢ doktora
ogrencisinden olusan kodlayicilarla birlikte nitel igerik analizi yontemiyle
incelenmistir. Ogrencilerin gretim siireci ve yontemine iliskin algilari, deneyimleri
ve tercihlerine dair ortaya ¢ikan temalar ve kavramlar, sistematik olarak

tablolastirilmis ve yorumlanmistir. Caligmanin detaylari1 Boliim 4’te yer almaktadir.
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1. Calisma BAS-DO Kontrol Gruplu Paralel Desen
(Nicel - Ogretim Yontemi Odakli)
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2. Calisma Slayt-SSG Kontrol Gruplu Paralel Desen
(Nicel - Ogretim Ortami Odakli)

Sekil 3.3 BAS — DO kiyaslama deneyi ve Slayt — SSG kiyaslama deneyi semalart

3.2 Temel Bilgilere Ulagsma Siirecinde Slayt Sunumlar1 ve Sanal

Gerceklik Sunumlarinin Etkinliklerinin Karsilastirilmasi

Bu bdliimde ele alinan medya karsilastirmasina dayali deneysel uygulama, 6grenme
ortamlarinda kullanilan farkli sunum araglarinin 6grenme ¢iktilar1 ve bilissel yiik
tizerindeki etkilerini incelemek {lizere yapilandirilmistir. Bu baglamda, ¢alismanin
kuramsal cercevesinde (Boliim 2) tartisilan Coklu Ortam Ogrenme Kurami (Mayer,
2020) ve Biligsel Yik Kurami (Sweller, 1994) temel alinarak, ayni &gretim
iceriginin farkli medya araglar1 yoluyla sunulmasmin 6grenme siirecini nasil
etkiledigi ampirik olarak sinanmistir. Mayer’in (2020) kurami, gorsel ve isitsel
kanallarin eszamanlit ve biitiinleyici bi¢cimde kullanilmasinin  §grenmeyi

destekleyebilecegini savunurken, Sweller’in (1994) kurami ise sunum bi¢iminin
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calisma bellegi tlizerindeki yiikii dogrudan etkileyebilecegini ileri siirmektedir. Bu
cergevede, siiriikleyici sanal gergeklik (SSG) ortaminin sundugu yiiksek duyusal
uyarim ve etkilesim kapasitesinin hem biligsel avantajlar hem de potansiyel yiik
riskleri barmmdirdig1 diistiniilmektedir. Buna karsilik, geleneksel slayt sunumu
ortam1 daha diisiik bilissel uyarim saglayan ancak islem yiikii agisindan daha sade
bir yap1 sunmaktadir. Bu karsitlik, tezin dordiincii (AS4: Medya araglarinin temel
bilgilerin 6grenilmesine etkileri), besinci (ASS: Medya araglarinin biligsel yiik
iizerindeki etkileri) ve altmci (AS6: Ogrencilerin medya araglari ve Ogretim
icerigine iligkin algilar1 ve tercihleri) arastirma sorularmin yapilandirilmasinda
belirleyici olmustur. Deneysel karsilastirma yoluyla, sunum aracinin sadece teknik
bir degisken degil, 6grenme tasariminin kuramsal bir bileseni olarak nasil islev

gordiigii analiz edilmistir.

ikinci deneysel uygulama siireci, farkli medya araglarmin —siiriikleyici sanal
gerceklik (SSG) ve slayt sunumu — mimarlik 6grencilerinin 6grenme ¢iktilart ve
biligsel yiik diizeyi iizerindeki etkilerini karsilastirmali olarak incelemeyi
amaglamistir. Bu kapsamda, ayni iiniversitenin {iclinci donem mimarlik
ogrencilerinden olusan iki grup olusturulmustur: SSG grubunda 12, Slayt grubunda
ise 41 o6grenci yer almistir. Deneysel uygulamalar siiresince hem Ogretim siirect
hem de tasarim oturumu sabit tutulmus; yalnizca bilginin sunuldugu medya araci

farklilagtirilmastir.

Bu calismanin kapsamina, kullanicilarin SSG cihazlarinda izledikleri sunumlarla
ilgili deneyimleri boyutunu degerlendirmek amaciyla Sistem Kullanilabilirlik
Anketi (System Usability Scale -SUS) de dahil edilmistir. SUS (Brooke, 1996;
Demirkol ve Seneler, 2018), farkli kullanici arayiizlerinin algilanan
kullanilabilirligini 6l¢mek amaciyla gelistirilmis, giivenilirligi yliksek ve yaygin
kabul goren 10 maddelik bir 6l¢ektir. Medya araglarinin 6grenme siireci boyunca
nasil deneyimlendigi ve kullanici agisindan ne Olgiide erisilebilir, anlasilir ve
etkilesimli bulundugu, 6grenme c¢iktilariyla birlikte yorumlanmak istendigi igin

SUS, bu arastirmaya 6nemli bir tamamlayici 6l¢iit olarak eklenmistir.

Tezin dordiincli arastirma sorusu (AS4: Medya araglarinin temel bilgilerin
Ogrenilmesine etkileri) kapsaminda, her iki grubun proje ¢iktilari, daha 6nce oldugu
gibi li¢ profesdrden olusan bagimsiz bir jiiri tarafindan degerlendirilmistir. Bu

degerlendirmede, Ogrencilerin tasarimlarinda yer almasi beklenen ii¢ boyutlu
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iliskiler (UCB), yaraticilik, esneklik ve sirkiilasyon temel almmistir. Oncelikle,
UCB 6gelerinin her projede yer alip almadigina iliskin var/yok kodlamasi yapilmis
ve elde edilen kategorik veriler, gruplar arasi anlamli farkliliklar1 saptamak
amaciyla 2x2 capraz tablo analizine tabi tutulmustur. Bu yaklasim, medya
aracindaki farkliligin ~ 6grenme c¢iktilarimin  yapisal  biitiinliigiine  etkisini

gorsellestirmek agisindan tercih edilmistir.

Jirinin UCB, vyaraticilik, esneklik ve sirkiilasyon degiskenleri i¢in verdigi 10
tizerinden kalite puanlari, parametrik varsayimlarin saglanmamasi durumunda
Mann—Whitney U testi ile karsilastirilmistir. Bu testin se¢ilme gerekgesi, 6rneklem
sayilarindaki dengesizlik (VR=12, Slayt=41) ve verilerin dagilimma dair
parametrik varsayimlarin sirli sekilde saglanmasidir. Bunun yani sira, UCB
Genel, Yaraticiik 1-2, Esneklik, Sirkiilasyon 1-2 ve Genel Degerlendirme gibi
daha ayrintil1 alt dlgiitlere iliskin puanlar ise Bagimsiz Orneklemler t-testi ile analiz
edilmistir. Bu analiz, 6zellikle aritmetik ortalamalar {izerinden yorumlanan ¢iktilar
acisindan, 6gretim medyasinin etkisini daha giiclii istatistiksel diizeyde irdeleme

imkan1 sunmustur.

Nitel veri seti kapsaminda, her iki grubun proje raporlar iic bagimsiz doktora
ogrencisi tarafindan kodlanmis ve igerik analizi yontemiyle incelenmistir. Analiz
siirecinde, UCB degiskenlerini ¢agristiran sézciik ve sozciik gruplari belirlenmis,
bunlarin metinlerdeki tekrar sikliklar: tespit edilmistir. Nitel veriler lizerinden elde
edilen bu sozciik frekanslar, Bagimsiz Orneklemler T-Testi ile istatistiksel olarak
analiz edilmis ve bu sayede nicel verilerin, nitel sonuglarla iggenlenmesi yoluyla

desteklenmesi saglanmistir.

Tezin besinci arastirma sorusu (ASS5: Medya araclarmin biligsel yiik iizerindeki
etkileri) ¢ercevesinde, deneysel uygulamalarin hemen ardindan uygulanan biligsel
yiik testi (Paas ve Merriénboer, 1994; Kili¢ ve Karadeniz; 2004) ile her iki grubun
biligsel yiikii degerlendirilmistir (Ek G; Ek H). Elde edilen puanlar, medya aracinin
ogrenciler tizerinde olusturdugu bilissel yilik diizeylerini karsilagtirmak amaciyla

Bagimsiz Orneklemler T-Testi ile analiz edilmistir.

Tezin son arastirma sorusu (AS6: Ogrencilerin medya araglar1 ve dgretim igerigine
iliskin algilar1 ve tercihleri) i¢in ise, deney sonrasinda Ogrencilere acik uglu

sorulardan olusan bir anket uygulanmustir (Ek I; Ek J). Katilimcilarin medya
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araglarma ve igerik sunumuna iliskin algilari, deneyimleri ve kisisel tercihleri, ii¢
doktora dgrencisinden olugan kodlayici ekibi tarafindan tematik analiz yontemiyle
degerlendirilmistir. Elde edilen temalar ve kavramsal Oriintiiler tablo haline

getirilerek karsilastirmali bir degerlendirme yapilmustir.

3.3 Vaka Calismalar1 ve Kontrollii Deneyler Uzerine

Tasarim egitimi arastirmalarinda arastirma desenlerinin siklikla vaka ¢aligmalarini
icermesi ve Ogretim yontemlerinin baglam dahilinde verimliligini kiyaslayan
kontrollii deney sayisinin vaka calismalarina kiyasla olduk¢a yetersiz olmasi, bu
alanda bilgi birikiminin sinirli kalmasina yol agmaktadir. Bununla birlikte kanit
agirlig1 olarak kontrolii deneyler vaka ¢alismalarina kiyasla daha yukarda olsa da

mimarlik egitimi arastirmalarinda her iki yonteminde yeri vardir.

Mimarlik 6gretimi siirecinde vaka calismalari, aragtirmacilarin mimarlik egitimi
baglaminda ve genellikle bir tasarim atdlyesinde uygulanan bir 6gretim yonteminin,
bir medya aracinin veya bir proje konusunun etkinligini proje siirecinde
gbzlemledikleri bir arastirma yontemidir. Vaka calismalari, gergek uygulamay1
dogrudan gbzlemleme, 6gretim siirecinde kullanilan yontemlerin veya medyanin
etkinligini stiidyo ortaminda birebir izleme olanagi sunar. Bu sayede proje
konusunun 6grencilere ve tasarim siirecine nasil etki ettigini yakindan takip etmek
ve gercek zamanli veriler toplamak miimkiin olur. Kapsamli ve derinlemesine nitel
analiz olanagi, vaka ¢alismasinin, tasarim atdlyesi katilimcilarinin etkilesimleri,
karsilastiklar1 zorluklar ve tirettikleri ¢oziimler lizerine yogunlagmasini saglar. Bu
siirecte gozlem notlar1, goriismeler, anketler ve Ogrenci isleri gibi nitel veriler

toplanarak 6gretim siirecinin farkli yonleri detayli bigimde incelenebilir.

Farkl1 degiskenleri bir arada ele alabilme imkani, atdlye siirecinde 6grenme ortama,
Ogrenci profili, kullanilan yontem veya medya tiirii ve proje konusunun karsilikli
etkisini eszamanli olarak incelemeye olanak tanir. Bdylece ¢ok boyutlu bir bakis
acistyla, bir degiskenin digerini nasil tetikledigi veya engelledigi ile ilgili ipuglari
elde edilebilir.

Ogrencilerin deneyimlerinden dogrudan geri bildirim toplama, proje siirecinde
yasadiklar1 zorluklari, tercihleri ve basarilar1 sistematik olarak kaydetmeyi

miimkiin kilar. Bu geri bildirimler, 6gretim yonteminin veya medya ile proje
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konusunun gelistirilmesinde yol gdsterici olur ve O0gretim siirecinin etkililigini

artirir.

Tim bu olumlu yanlarina ragmen vaka ¢alismalariin kisitli kaldigi durumlar da
vardir. Oncelikle vaka ¢alismalarinin  genellenebilirligi  kisithidir. Ozellikle
calismanin tek bir atolye, belirli bir ders veya kisitli sayida 6grenci iizerinden
yiiriitiilmesi durumunda genellenebilirlik sorunlar1 ortaya ¢ikar. Bir bagka deyisle,
elde edilen sonuglarin farkli baglamlara veya daha genis 6grenci gruplarina

uyarlanmasi miimkiin olmayabilir.

Veri toplama ve analiz siirecinin yogunlugu, atélyenin biitiin asamalarini ayrintili
bicimde gozlemleme, kayit altina alma ve degerlendirme zorunlulugundan
kaynaklanir. Bu siire¢ hem zaman hem de emek acisindan maliyetlidir. Ayrica,
toplanan verilerin diizenlenmesi ve yorumlanmast ek uzmanlik ve kaynak
gerektirebilir. Arastirmacilarin siklikla proje derslerini de veren stiidyo liderleri
veya mentorler oldugu diistiniildiigiinde bu siireclere yeterince zaman ve enerji

ayrilamayabilir.

Ogrencilerin ve egitmenlerin gozlemlenmekte olan durumla ilgili ényargilar da
veri toplama ve analiz siireclerini olumsuz etkileyebilir. Vaka caligsmasi sirasinda
katilimcilarin ~ kendilerini  ‘gdzlemleniyor’ hissetmesi de dogal davranis

bi¢imlerinin ve proje siirecine yaklagimlarinin degisme riskini ortaya ¢ikarir.

Atdlye kosullarimin  degiskenligi de bir diger 6nemli faktdrdiir. Ogrenci
motivasyonu, egitmenin yaklasimi, stiidyo ortami, zaman kisitlar1 ve teknolojik
altyapr gibi unsurlar her atdlyede farklilik gosterir. Bu degisiklikler, vaka

calismasinin siire¢ boyunca tutarli ve diizenli veri elde etmesini zorlastirabilir.

Son olarak, ¢cok boyutlu faktorlerin yonetim zorlugu goz dniinde bulundurulmalidir.
Tek bir atdlye ortaminda dgretim yontemi, medya kullanimi, proje konusu, sinif
dinamikleri ve 6grencilerin bireysel yetenek farkliliklart gibi pek ¢ok etken ayni
anda devreye girer. Bu etkenlerin birbirini nasil etkiledigini ayristirmak zor olabilir;

kimi zaman hangi faktoriin hangi sonucu dogurdugu net bicimde anlagilamayabilir.

Kontrollii deneyler, belirli degiskenlerin sabit tutulmasi sayesinde elde edilen
verilere dayandig1 i¢in, benzer deney kurgularinda farkli zamanlarda ve diinyanin
herhangi bir yerinde elde edilebilecek sonuglarin kiyaslanabilmesini miimkiin kilar.

Bu durum, arastirmacilara ve 6grencilere bilimsel gegerlilik sagladig: gibi, 6gretim
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tasarimiyla ilgili tasarim kararlarinin 6l¢iilebilir temellere dayanmasina da katkida
bulunur. Degiskenlerin kontrol edildigi ortamlarda daha nesnel ve istatistiksel
olarak degerlendirilebilecek veriler toplandigi icin, deneyin basinda belirlenen
hipotezler dogrultusunda alinan sonuglar neden-sonug iliskilerini daha net bir

bicimde ortaya koyar.

Ancak kontrollii deneylerin en 6nemli sinirlamalarindan biri, dogal baglamdan
kopuk, yapay ortamlarda gergeklestirilmeleridir. Mimarlik gibi fiziksel, sosyal ve
kiltiirel bircok degiskenin i¢ ice gectigi bir alanda bu tiir yapay diizenlemeler,
gercek yasam senaryolarini yansitmakta eksik kalabilir. Ayrica, mimari tasarim
siirecinin ¢ogu zaman Ongoriillemeyen ilhamlar ve etkilesimlerden beslenmesi
nedeniyle, ¢ok kati gerceveler iginde yiiriitiilen deneyler katilimecilarin yaratici
potansiyelini kisitlayabilir. Bunun yani sira sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve ¢evresel
faktorlerin tamamen kontrol edilmesi zor oldugundan, gercek hayatta var olan pek

cok etken deney diizenegine dahil edilemeyebilir.

Her iki arastirma yonteminin de olumlu taraflarindan yararlanabilmek ve olasi
olumsuzluklari da en aza indirebilmek amaciyla karma yontem uygulanabilir. Vaka
calismasi sonuglariin kontrollii deneylerle iiggenlenmesi, farkli veri toplama ve
analiz yaklasimlarini bir araya getirerek arastirma bulgularinin giivenilirligini ve
gegcerliligini artirir. Kontrol edilebilen degiskenlerin deneysel tasarimda net sekilde
Ol¢iilmesi, vaka ¢aligmalarinin sundugu gercekei baglam ve derinlemesine gozlem
verilerini destekleyerek ¢ok boyutlu bir kavrayis saglar. Boylece mimarlik egitimi
baglaminda gelistirilen 6gretim yontemleri, Ogrenci performansi veya proje
konusunun etkinligi gibi faktdrler hem pratik hem de Olgiilebilir agidan
incelenebilir. Bu karma yaklasim, elde edilen sonuglarin hem akademik agidan daha
ikna edici olmasina hem de uygulamaya doniik somut Oneriler gelistirilmesine

katkida bulunur.

Ancak diger taraftan, karma yontem deney tasarimlarinda, vaka ¢aligmalarinin nitel
boyutu ile kontrollii deneylerin nicel boyutunu bir arada ele almak oldukga fazla
zaman ve kaynak gerektirir. Verilerin toplanmasi, analiz edilmesi ve birlestirilmesi
siirecinde arastirmacinin her iki yonteme de hakim olmas1 gerekir; bu da uzmanlik
ithtiyacin1 ve metodolojik karmasikligi artirir. Ayrica vaka calismalari ile deney
sonuclarinin ¢elismesi durumunda, bulgularin nasil harmanlanacagi ve hangi

bulgunun oncelikli olarak degerlendirilecegi gibi sorunlar ortaya ¢ikabilir. Bu
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durum hem veri analizi siirecini uzatir hem de sonuglarin yorumlanmasinda

karigikliga neden olabilir
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A

TEMEL BILGILERE ULASMA SURECINDE
BILGi ARAMA SURECI VE DOGRUDAN
OGRETIM YONTEMLERININ
ETKINLIKLERININ KARSILASTIRILMASI

Bu ¢alismada, 6gretim yaklagimlarinin —dogrudan &gretim ve bilgi arama siireci—
mimari tasarim stiidyosunun erken asamalarindaki Ogrenme c¢iktilarina ve
Ogrencilerin bu bilgileri tasarimlarina yansitma becerilerine etkisi sistematik
bicimde incelenmistir. Kuramsal olarak birbirinden farkli biligsel siirecleri harekete
geciren bu iki yaklagim hem kavramsal bilgi kazanimi hem de bu bilginin tasarim
baglaminda  uygulamaya  aktarimi  acisindan  karsilastirmali  olarak
degerlendirilmistir. Bununla birlikte, her iki yontemin 6gretim ve tasarim siirecleri
boyunca 6grencilerin deneyimledigi bilissel yiik diizeyleri lizerindeki etkileri de
analiz edilmistir. Ayrica, 0grencilerin bu o6gretim yaklasimlarina iligkin alg1 ve
tercihleri ile 6grenme ortaminda kullanilan yontemin, tasarim oturumu deneyimini
nasil sekillendirdigi sorgulanmistir. Asagida, bu baglamda yoneltilen {i¢ temel

arastirma sorusu ve ilgili hipotezler sunulmaktadir.

4.1 Arastirma Sorular ve Hipotezler

Arastirma Sorusu 1 (Karma yontemle incelenecek): Mimari tasarim stiidyosunun
erken asamalari olan temel bilgiye ulagsma ve 6grenme asamasinda, etkili dogrudan
ogretim ilkelerini (Rosenshine, 2008) igeren bir 6gretim yonteminin, bilgi arama
stireci  yaklagimiyla (Kuhlthau, 1991) Kkarsilastirildiginda temel bilgilerin
kazanilmasina ve hedeflenen davranislari tasarim siire¢lerinde uygulamaya gegiren

Ogrenci sayisina etkisi nedir?

Hi 1:Mimari tasarim stiidyosunun erken asamalarinda uygulanan 6gretim
yontemi (dogrudan 6gretim ve bilgi arama siireci yaklasimi), 6grencilerin
temel bilgileri tasarimlarinda uygulayabilme diizeyleri iizerinde anlamli bir

etkiye sahiptir.

Hi o: Kullanilan 6gretim yontemi, 6grencilerin temel bilgi kazanimi ve bu

bilgilerin tasarima aktarimi lizerinde anlamli bir etki olusturmaz.
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Arastirma Sorusu 2 (Nicel yontemle incelenecek): Dogrudan 6gretim ve bilgi arama
siireci yaklagimlari, 6gretim ve tasarim siiregleri boyunca 6grencilerin yasadigi

biligsel ylik diizeyi nasil etkilemektedir?

Hz 1: Dogrudan Ogretim ve bilgi arama siireci yaklasimlarindan biriyle
ylrlitiillen 6gretimin, 6grencilerin d6Zretim ve tasarim siirecleri boyunca

deneyimledikleri bilissel ylik diizeyi lizerinde anlaml1 bir etkisi vardir.

H2 o: Dogrudan 6gretim ve bilgi arama siireci yaklasimlarindan biriyle
ylriitiilen 6gretimin, O6grencilerin 0gretim ve tasarim siirecleri boyunca

deneyimledikleri bilissel yiik diizeyi lizerinde anlaml1 bir etkisi yoktur.

Aragtirma Sorusu 3 (Nitel ydntemle incelenecek): Ogrencilerin mimaride insan
6lcegi konusunun 6gretimi sirasinda kullanilan dogrudan 6gretim ve bilgi arama
stireci yaklagimlarina iligkin tercihleri ve algilari nelerdir ve yontemler ile yapilan

Ogretim, tasarim oturumunu nasil etkiler?

4.2 Arastirmanin Yontemi

Bu arastirmada gercek bir stiidyo ortaminda ortaya ¢ikabilecek karmasikliklar,
zaman kisitlart ve kontrol edilemeyen degiskenlerin sonucu etkilememesi igin,
stireci modelleyen ve bir giin i¢inde uygulanabilecek bir uygulama - son test kontrol
grubu deney deseni kullanilmistir. Bu deney tasarimi, degiskenlerin ve kosullarin

daha kolay ve kuvvetle kontrol edilebilmesini olanakli kilmistir.
4.2.1 Degiskenler

Bu ¢alismada bagimsiz degisken, 6gretim yontemi olup bunlar Bilgi Arama Siireci
(BAS - Information Search Process — kontrol grubu) ve dogrudan gretim (DO -
Direct Instruction, DO — deney grubu) olmak iizere ikiye ayrilmaktadir. Bagiml
degiskenler ise 6grencilerin 6gretim sonrasinda sergiledigi davraniglarr yansitmak
lizere bes ana baslikta 13 maddeden olusmaktadir (Tablo 4.1). Bu bes ana baslik
sirastyla: (i) ti¢ boyutlu iliskiler (UCB1-7); (ii) yaraticilik (Yar1-2); (iii) esneklik
(Esn); sirkiilasyon (Sirl-2); Genel degerlendirmedir.

Bu degiskenler, arastirmacilar ve jiiri liyeleri tarafindan deney oncesinde yapilan

on ¢alismalarda belirlenmistir. UCB1-3 degiskenleri dogrudan 6gretim materyali

91



tarafindan hedeflenirken, UCB4-6 degiskenleri ise katilimcilarin &grenme
ciktilarint benzer mekénsal tasarim degiskenlerine aktarabilme becerilerini
degerlendirmek amaciyla eklenmistir. Ug¢ boyutlu iliskiler grubunun genel
degerlendirmesi (UCB7) ile tiim tasarim Onerisinin genel degerlendirmesi, jiiri

tarafindan kendi alistiklar1 degerlendirme siire¢leriyle gerceklestirilmistir.

Tablo 4.1 Ogrenci Kazanimlar1 (Bagimli Degiskenler)

Davranislar (Bagimh Degisken) Kisaltma  Veri Tiirii

Uc Boyutlu iliskiler (UCB) Kategorik  Siirekli
1 Tasarimda galeri / atrium kullanmaya ¢aba gosterir (hedef UCB1 Varlyok 1-10
degisken)
2 Ayni boslugu paylasan yan mekanlar arasinda tavan ucCB2 Varlyok 1-10

yiiksekligini gesitlendirerek farkli dlgekte mekanlar yaratmaya
caba gosterir (hedef degisken)

3 Boliicti duvarlarla ayrilmig ardigik mekanlarda tavan uUCB3 Varlyok 1-10
yiiksekligini ¢esitlendirerek farkli dlgekte mekéanlar yaratmaya
caba gosterir (hedef degisken)

4 Ayni boslugu paylasan yan mekanlar arasinda taban kotunu UCB4 Varlyok 1-10
cesitlendirerek farkli lgekte mekanlar yaratmaya gaba gosterir
5 Boliicti duvarlarla ayrilmis ardisik mekanlarda taban kotunu UCB5 Var/yok 1-10
cesitlendirerek farkli 6lcekte mekanlar yaratmaya gaba gosterir
6 Eserlerin sergilendigi yiiksekliklerin ¢esitlendirilmeye ¢aba UCB6 Varlyok 1-10
gosterir
7 Ug boyutlu iliskiler genel degerlendirme UCB7 1-10
Yaraticihk
8 Mekanin ele alimiginda aligilmamis ve yenilikgi bir dil Yarl 1-10
Onermeye ¢aba gosterir
9 Serginin ele almiginda, aligilmamis ve yenilik¢i bir dil Yar2 1-10
Onermeye ¢aba gosterir
Esneklik
10 Cesitli sergi kurgularia adapte olabilir, esnek bir i¢ mekdn  Esnl 1-10
Onermeye ¢aba gosterir
Sirkiilasyon
11 Sergi alanlarinin tutarli bir hikaye anlatabilecek sekilde Sirl 1-10
planlanmasina ¢aba gosterir
12 Sergi alanlar1 boyunca verimli bir ziyaret¢i dolagimi Sir2 1-10
tasarlamaya ¢aba gosterir
Genel
13 Jiirinin serbest degerlendirmesi Genel 1-10

Ogrencilerin, kendilerine sunulan kavramsal bilgiyi tasarim Onerilerinde
uygulamaya calismasi (uygulama diizeyine ulasmas1 — veri tipi: kategorik, ‘var’-
‘yok’) bilginin uzun siireli bellege aktarilmis oldugunu gostermektedir. Degiskenin
kalite puani ise (veri tipi: siirekli, 1-10), 0grencinin kendine aktarilan bilgiye

dayanarak yaptig1 tasarim Onerisinin basarisint ve uygulanabilirligini (veya
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Ogrencinin becerisini) yansitir. Dolayisiyla kategorik degerlendirme, proje eskizine
dayali ve belli bir 6zelligin varligi veya yoklugunun belirlendigi nesnel bir
Olclitken, kalite degerlendirmesi, katilimcinin 6nerdigi ¢6zlimiin jiiri {iyesinin

yorumuna bagli 6znel bir 6lgiitii niteligindedir (Tablo 4.1)
4.2.2 Katihmcilar

Calismanin katilimeilarini, Yildiz Teknik Universitesi {iiincii yarty1l mimarlik
ogrencileri olusturmustur. Calisma giiz donemi basinda ve ¢alismanin uygulandigi
dersi ilk kez alan iiglincii yariyll 6grencileri ¢alisma i¢in uygun bulunmustur.
Katilim goniilliiliik esasina dayali olup, ¢alismay1 tamamlayan 6grencilere donem
notuna ek puan verilmistir. Toplam 72 6grenci ¢alismaya goniillii olarak katilmis
ve rastgele atama yoluyla BAS (Bilgi Arama Siireci) grubuna (n=31) ya da DO
(Dogrudan Ogretim) grubuna (n=41) ayrilmistir.

4.2.3 Ogretim Materyallerinin Icerigi

Bu c¢aligmada, 6gretim konusu olarak ‘mimarlikta insan Olgegi’ bashigi altinda
‘mekan ve kiitle yiiksekliklerinin 6l¢ek algisina etkileri’ se¢ilmistir. Temel amac,
katilimcilarin  6grendikleri temel kavrami tasarim Onerilerine aktarabilme ve
yaratict bigimde uygulayabilme becerisini Olgmektir. Gorsel orneklerin ¢ikti
tizerinde etkili olmamasi i¢in, 6gretim materyalindeki gorsel 6geler genel nitelikli
tutulmus, 1yi uygulama ornekleri veya yliksek puan alabilecek tasarim ipuglar (best
practice) iceren gorsellere yer verilmemistir. Kavramlar, basit iki ve ii¢ boyutlu
cizimlerle desteklenen genel tanimlar araciligiyla aktarilmistir. Basit ¢izimlerin de
etkili oldugu Ek O’da yer alan 6n ¢alisma ile de gosterilmistir. On ¢alismadaki

bulgular alanyazinla da desteklenmektedir.

BAS grubuna yo6nelik materyaller (Ek B), Kuhlthau (1991) ve Kuhlthau vd. (2008)
tarafindan ortaya konan model ¢ercevesinde, kiitiiphaneler ve arastirma merkezleri
gibi denetimli kaynaklardan bilgi toplamay1 ve degerlendirmeyi simiile edecek
sekilde hazirlanmistir. Tasarim stiidyosu derslerinde Ogrencilerin bu kaynaklari
aragtirarak en iyi uygulamalar1 6grenmesi ve tasarim sorunlarina ¢éziim geligtirmesi
beklenir. Ancak bu ¢aligmanin tek giinde tamamlanmasi gerektiginden, bilgi arama
siireci bes adet 10 sayfalik basili kitapgik kullanilarak simiile edilmistir. Bu
kitapciklardan sadece biri ‘mimarlikta insan dl¢egi’ konusuna dair ve DO grubuna

gosterilen sunumlarla 6zdes gorsel ve metinleri igerirken, diger dort kitapgikta
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Francis Ching’in (2023) calismalarindan derlenmis ve konuyla iliskisiz i¢eriklere
yer vermistir. Mimarlikta insan Olgegi konusunun anlatildig1 kitapeik ile diger
konularin anlatildig1 kitapgiklarin gorsel olarak da benzemesi ve herhangi birinin
gorsel olarak 6ne ¢ikmamasi i¢in Ching’in (2023) ¢izim teknigi tiim kitapgiklarda
kullanilmistir. Boylece tutarlilik ve gorsel yanliligin 6nlenmesi amaglanmistir.
Genel olarak da bu kitapgiklarla katilimcilarin BAS esnasinda karsilasacaklari

bliyiik arama uzayi, kii¢iik bir arama uzay1 ile simiile edilmistir.

DO grubuna ise 14 dakikalik ‘Mimarlikta Insan Olgegi’ baslikli, metin igermeyen
33 gorselden olusan bir sunum izletilmistir (Ek C). Sunum, bir sinifta 240 cm x 200
cm boyutlarinda bir ekranda yansitilmig, profesyonel seslendirme yapan bir
egitmen her slaydi kagittan okuyarak anlatmistir. Ogrenciler slaytlar1 topluca
izlemislerdir. Bu yontem, konularin agik ve net bir sekilde dogrudan aktarildigi bir
Ogretim stirecini (Rosenshine 2008) vurgularken, ilk sunumun hemen ardindan 10
dakikalik kisa bir hatirlama testi (retrieval practice) uygulanarak bilginin kaliciligi
pekistirilmistir (Roediger ve Butler 2011; Dunlosky vd. 2013). Testin (EK F)
ardindan sunum tekrar edilmistir. Test sorular1 toplanmamais, dileyen 6grencilerin
hatirlayamadiklart  sorulari1 sunum sirasinda yapabilecekleri sdylenmistir.
Materyaller, calisma bellegi kapasitesi goz oniine alinarak (Miller 1994; Cowan
2001) ti¢ bagiml degiskeni (UCB1-3) ve tek bir kavrami odak alacak sekilde

hazirlanmistir; bu sayede icerikler kisa ve odakl1 tutulmustur.

Tiim 6gretim materyalleri, toplam 33 gorsel ve eslik eden metinlerden olusmakta
olup (Ek N), her bir gorsel farkli bagimli degiskenleri hedeflemektedir. Ozellikle,
‘galeri/atrium kullanimina’ (UCB1) iki gorsel, ‘ayni mekan iginde tavan yiiksekligi
degistirmeye’ (UCB2) ve ‘ardistk mekanlar arasinda tavan yiiksekligi
degistirmeye’ (UCB3) agirlik verilmistir (her ikisi i¢in de ayn1 15 gorsel). On dokuz
gorselin metninde ‘mimarlikta insan Olgegi’ veya ‘Olgek’ terimi gegmistir.
Katilimcilarin diger degiskenlerle (UCB4-6) ilgili konulara aktarim yapabilme
becerilerini gérmek icin bu konulara dair hicbir gorsel veya agiklama sunumlara

eklenmemistir.
4.2.4 Tasarim Problemi

Katilimcilardan kurgusal bir giizel sanatlar iiniversitesinde 6grenci projelerinin

sergilemesi amaciyla bir sergi alani i¢in tasarim Onerileri olusturmalari istenmistir
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(Ek E). Tasarimlarin hayali 20x20x20 metre kiipiin sinirlarint agmamasi
gerekiyordu. Katilimcilara sunulan mimari program, ¢ok biiytik (6 m) ve ¢ok kii¢iik
(0.5 m) sanat eserleri ve objeleri barindiracak sekilde tasarlanmisti. Ayrica,
programda her biri daha kiiclik 6lgekli ve karanlik bir alan gerektiren ii¢ bagimsiz
video gosterim odasi vardi. Bu program, katilimcilarin sergilenen eserlerin ¢esitli
mekansal ihtiyaclarint g6z onilinde bulundurarak farkli yiikseklik ve genislikte

mimari alanlar yaratmalar1 i¢in bir temel olusturdu.
4.2.5 Prosediir

Deney calismasi, iki ayr1 giinde gergeklestirilmistir (EK K). Katilimcilar, farkli
atolyelerde saat 13.00’te toplanarak siire¢ boyunca birbirlerini duymamalari
saglanmigtir. Etik onam alindiktan sonra, tasarim problemi A4 kagitlara basili
olarak dagitilmis ve yiiksek sesle okunmustur. Katilimcilara, cep telefonu
kullanmamalar1 veya aralarinda s6zlii iletisim kurmamalari sdylenmistir.
Kendilerine olgekli kagit (1/100) dagitilarak, plan, kesit, perspektif gibi ihtiyag

duyduklar1 eskizleri serbest elle ¢cizmeleri istenmistir.

BAS grubundaki (n=31) 6grencilere, toplam 50 sayfalik A4 boyutunda bes farkl
konuda materyal (ilgili ve ilgisiz bilgiler igeren) sunulmustur (Ek B). Ogrenciler 40
dakika boyunca bireysel olarak, birbirleriyle iletisim kurmadan bu materyalleri
incelemistir. 90 dakikalik tasarim siirecinin Oncesinde ve sonrasinda Tiirkceye
uyarlanmis bilissel yiik 6l¢egi (Paas 1994; Kili¢ ve Karadeniz 2004) uygulanmistir
(Ek G; Ek H). Ardindan, katilimcilardan yarim sayfalik kisa bir rapor yazarak (Ek
M) tasarim kriterlerini aciklamalar1 ve anketleri (Ek I; Ek I) doldurmalari
istenmistir. Bir gézetmen, tasarim oturumu boyunca kural dis1 davranislar (iletisim

kurma, cep telefonu kullanma vb.) engellemistir (Sekil 6.1).

Dogrudan Ogretim (DO) grubundaki (n=41) dgrenciler ise biiyiik bir sinifta slayt
sunumu yoluyla dgretim almistir (Ek C). 14 dakikalik ‘Mimarlikta insan Olcegi’
sunumu, 240 cm x 200 cm boyutlarindaki bir ekranda yansitilmis, bir egitmen
(profesyonel seslendirme sanatgisi) gorsellerle paralel olarak bir metin okumustur.
Her slayttan sonra 5 saniyelik bekleme siiresi verilmistir. Sunumun hemen
ardindan, 10 dakikalik bir hatirlama testi uygulanmis (EK F); cevap kagitlari

toplanmamistir. Sonrasinda sunum tekrarlanarak katilimcilarin  cevaplarim
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dogrulamalar1 saglanmistir. Ogretim siireci toplam 40 dakika siirmiis, ardindan

kontrol grubuyla ayni siiregler izlenmistir (Sekil 4.1).

Eskizler

BYO BYO Anket Juri
A1 A2 A urt
Fovl \ \ degerlendirmesi
ylerden
. arama ve Tasanm oturumu Cikti
n=32 —> N . / kagit Uzerine (eskizler + yazili
Problemi okuma (Bireysel
(Bireysel ¢alisma) rapor)
calisma)
Icerik analizi
_________________ Raporlar
Eskizler
BYO BYO Anket Juri
B-1 B-2 B8 url
\ \ degerlendirmesi
Tasanm Sinifta dogrudan Tasanm oturumu Cikti
n=41 —> Problemi —> Ogretim (Toplu / kagit tzerine (eskizler + yazili
PPT Sunum) (Bireysel galisma) rapor)
icerik analizi
Raporlar

Sekil 4.1 DO ve BAS Gruplar1 Karsilastirmast icin Deney Tasarimi
4.2.6 Analiz Yontemi

Tasarim eskizleri, ¢evrimi¢i ortamda farkli tiniversitelerden {i¢ tam zamanli
mimarlik profesdriinden olusan bir jiri tarafindan degerlendirilmistir.
Arastirmacilar tarafindan hazirlanmis, her bir mekansal iliskinin nasil
degerlendirilmesi gerektigini Ozetleyen bir sematik degerlendirme formu, jiiri
iyeleri arasinda tutarliligi saglamak amaciyla jiirilere iletilmistir (Ek L). Asil
degerlendirme Oncesinde, jiiri disindaki iki profesorle degerlendirme formunun
aciklig1 ve uygunlugu test edilmistir. UCB1-6 degiskenlerinin tasarimda yer alip
almadig1 1 (var) ve 0 (yok) seklinde puanlanmustir. Jiiri liyelerinin fikir birligine
varamamasi durumunda, ii¢ iiyeden ikisinin karar1 esas alinmigtir. Eger ‘var’ olarak
isaretlenmisse, ek olarak 1-10 aras1 bir kalite puan1 verilmistir. Mekansal iliskilerin
kalitesini puanlamada jliriye herhangi bir yonlendirme yapilmamaistir. Geriye kalan

yedi degisken ise yalnizca kalite iizerinden puanlanmistir (Tablo 4.1).

Ug arastirma gorevlisi tarafindan yiiriitiilen nitel igerik analizinde ise katilimci
raporlari ve anketler incelenmis; 6zellikle UCB degisken grubuna iligkin kavramlar
ve sOzclik obekleri belirlenerek temalar altinda toplanmistir. Her raporda yer alan
tema sayist ve tiirii kaydedilmistir. En az bir tema igeren raporlar, hedeflenen
bilginin uzun siireli bellekte tutuldugunu gostermekte, bos birakilan raporlar ise

aktarilan bilginin uzun siireli bellekte tutulmadigini isaret etmektedir.
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4.3 Bulgular

UCBI degiskeni, egitim igeriginde yalnizca iki gorselle yer almistir. Ayn1 boyuta
odaklanan UCB2-3 degiskenleri ise (15/33 gorsel) asil egitim ¢iktis1 olarak birlikte
ele alinmistir. ‘Olgek,” “Mimarlikta insan dlgegi’ ve ‘insani 6lgek’ ifadeleri, UCB2-
3 degiskenlerini hedefleyerek 33 gorselin 19’unda kullanilmistir. UCB6 degiskeni,
katilime1 ¢izimlerinde agik¢a ifade edilemediginden ve jiiri tarafindan tespit
edilmesi zor oldugundan degerlendirme dis1 birakilmistir. UCB1-5 degiskenleri,
“var/yok” (kategorik) diizeyinde ve eger “var” ise 1-10 arasinda bir kalite puani ile
degerlendirilmistir. Bu degiskenlere iliskin jiiri iyeleri arasindaki tutarliligi 6lgmek
amaciyla Fleiss Kappa (k) degeri hesaplanmistir (Tablo 4.2). Sonuglar, jiiri iiyeleri
arasinda yiiksek bir uyuma isaret etmektedir (UCB1 « = 0.982, p <.000; UCB2 «
= 1.0, p<.000; UCB3 k =0.963, p <.000; UCB4 « = 0.886, p <.000; UCBS5 « =
0.865, p < .000). (Fleiss Kappa degerlerinin yorumlanmasi i¢in bkz. Landis ve
Koch, 1977).

Tablo 4.2 UCB 1-5 Kategorik degiskenlerinin ¢izimlerdeki varligi/yoklugu i¢in

jiiriler aras1t uyumluluk degerleri

UCB1 UCB2 uCB3 uCB4 UCB5
Fleiss’ Kappa (k) .982 1.0 .963 .886 .858
p <.000 <.000 <.000 <.000 <.000
*Yorum * Neredeyse * Mitkemmel * Neredeyse * Neredeyse * Neredeyse
miikemmel uyusma miilkemmel miikemmel miikemmel
uyusma uyusma uyusma uyusma

*Landis ve Koch (1977)

4.3.1 Tasarim Onerilerinin Degerlendirilmesi

Katilimcilar tarafindan teslim edilen ¢izimler dogrultusunda, jiri UCB1-5
degiskenlerinin tasarim Onerilerinde kullanimini incelemistir. Her gruptan birer
katilimcinin tasarim Onerisi eksik oldugundan degerlendirme dis1 birakilmstir.
UCB2-3 degiskenlerinin simgeledigi ‘aynt mekan i¢inde ve art arda mekanlar
arasinda tavan yiiksekliklerini degismesi,” uygulamasinin DO grubundaki
katilimcilar tarafindan BAS grubu katilimcilarina gore daha sik tercih edildigi

gozlemlenmistir (Tablo 4.3).

UCB2-3 degiskenlerinin kullanim diizeyi ile 6gretim yontemi arasindaki iligkiyi
incelemek amaciyla ki-kare (chi-squared) testi uygulanmistir. Analiz sonuglari,

Ogretim yontemi ile s6z konusu degiskenlerin kullanim siklig1 arasinda anlamli bir
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iligski oldugunu gostermistir, Ki-kare(1, N =70)=5.31, p=.021, etki biliylikligii de
anlamli diizeyde bulunmustur (phi = .275, p = .021) (Tablo 4.3). Bu sonug,
uygulanan Ogretim yonteminin katilimcilarin tasarim Onerilerinde UCB2-3
degiskenlerini kullanmalar1 {izerinde belirgin bir etkisi oldugunu gostermektedir

(etki bliylikligiiniin yorumlanmasi i¢in bkz. Kim, 2017).

Tablo 4.3 UCB2-3 Birlesik Kullanim1 Igin 2x2 Capraz Tablo

UCB2_3 Birlestirilmis Degerler

Hi¢ Kullanmayan En az 1 kere kullanan
n % n %
Gruplar DO (n=40) 23 %47.9 17 %77.3
BAS (n=30) 25 %52.1 5 %22.7
Toplam 48 %100 22 %100

* Etki Biiyiikligii: Phi =275 , p=.021 *(Kiigik: 0.1 - 0.3; Orta: 0.3 — 0.5; Bilyiik: >0.5)

Tablo 4.4 Bilissel Yiik Olcegi Ortalama Degerleri, Bagimsiz Orneklemler t-
testleri ve Levene Testi Sonuglar1 (DO ve BAS Gruplari)

Test Bilgi Arama  Dogrudan t(df) p- Levene Levene  Yorum
Siireci Ogretim. value  testi testi
Grup Grup F p-degeri
Ortalamasi Ortalamasi (df1,df2)
(SD) (SD)
Ogretim 4.87 4.68 0.570  .570 0.545 463 Anlamh
Oturumu 70 fark yok;
Somras, (1.36) (1.40) (70) (1, 70) y
Cohen
d=0.14
Tasarim 6.87 5.93 2.289  .025* 0.010 922 Anlamli
Oturumu 70 fark var;
Sonras (1.71) (1.75) (70) (1, 70)
Cohen
d=0.545

*Not: t-testleri icin p-degerleri, p < 0.05 oldugunda anlamli kabul edilmistir. Levene testi p-degerleri (p >
.05), esit varyans varsayimimin saglandigini géstermektedir.

4.3.2 Bilissel Yiik Olgegi Sonuclar

Her iki grup (BAS ve DO) arasinda hem 6gretim hem de tasarim siireci sonrasinda
Bilissel Yiik Olcegi (Paas, 1994; Kilig ve Karadeniz, 2004) puanlarinin
karsilastirilmas1 i¢in bagimsiz Orneklem t-testleri uygulanmistir. Levene testi

sonuglari, iki karsilastirmada da varyanslarin esit oldugunu gosterdiginden, esit
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varyans varsayimi altinda t-testleri yiirlitiilmiistiir. Sonuclar, 6gretim asamasi
sonrasinda iki grup arasinda Bilissel Yiik Olgegi puanlarinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark olmadigmi, ancak kiiclik bir etki biiylikligii bulundugunu
gostermistir. Buna karsilik, tasarim siireci sonunda BAS grubunun Bilissel Yiik
Olgegi puanlarmin DO grubuna gore istatistiksel olarak anlamli diizeyde yiiksek
oldugu, orta diizeyde bir etki biiylikliigii ile saptanmistir. Bu bulgular, tasarim
asamasinda DO yonteminin BAS ydntemine kiyasla daha diisiik bilissel yiike yol
acabilecegini diisiindiirmektedir (Tablo 4.4).

4.3.3 Tasarim Raporlarinin Nitel Analizi

DO grubundan 40, BAS grubundan 30 katilime1 tasarim raporu teslim etmistir. Bu
raporlar, UCB1-5 degiskenlerine iliskin ifadeleri belirlemek amaciyla, ii¢ jiiri tiyesi
tarafindan nitel analiz yontemleriyle incelenmistir. Her raporda, her bir degiskeni
ima eden ifadeler en fazla bir kez sayilmistir. Jiiri iiyeleri, raporlari dncelikle
bagimsiz olarak kodlamis, ardindan topluca calisarak goriis birligine varmistir.
Bagimsiz 6rneklemler t-testi sonuglari, DO grubunun BAS grubuna kiyasla
istatistiksel olarak anlamli diizeyde daha fazla 6zgiin 6grenme ¢iktis1 (unique
learning outcomes) ifade ettigini gostermistir ve bu fark orta diizeyde bir etki

biiytikliigiine sahiptir (Tablo 4.5).

Tablo 4.5 Raporlarda ifade Edilen Ozgiin Ogrenme Ciktis1 Sayisina iliskin

Bagimsiz Orneklemler t-testi Sonuglart

Bagimh Dogrudan Bilgi Arama t(df) p- Levene Levene

Degisken Ogretim Grubu  Grubu degeri  testiF testi
Ortalama Ortalama (df1,df2) ..

p-degeri

(SS), n=40 (SD), n=30

Raporlarda

Belirtilen 291 0.43

Benzersiz 1.73 (1.18) 1.33(1.01) 68) .030* 516

Ogrenme ( (1,68)

Kazanimi Sayisi

Etki Biiyiikliigii Cohens' d= 0.53, 95% CI [0.05, 1.00] (Orta Seviyede Etki)

*Not: t-testleri igin p-degerleri, p < 0.05 oldugunda anlamli kabul edilmistir. Levene testi p-degerleri, esit
varyans varsayimmin saglanip saglanmadigini gostermektedir.

4.3.4 Tasarim Onerilerinin Kalite Degerlendirmesi

UCB1 ve UCB3 degiskenlerinin kalite puanlarmin DO ve BAS gruplarinda farklilik
gosterip gostermedigini belirlemek igin iki bagimsiz 6rneklemler Mann—Whitney

U testi uygulanmistir. UCB1 i¢in (DO Grubu n=15, SAP Grubu n=11), gruplar
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arasinda ortalama puanlar bakimindan anlamli bir fark bulunmamistir (U=74.50,
7z=0.417, p=.683). Benzer sekilde, UCB3 degiskeni (DO Grubu n=16, SAP Grubu
n=5) i¢in de ortalama puanlar arasinda anlamli bir fark gézlenmemistir (U=140.50,
7z=0.561, p=.575). Dolayisiyla, UCB1 ve UCB3 degiskenlerinin ortalama
puanlarinin gruplar arasinda farklilastigina dair yeterli kanit bulunmamaktadir
(Tablo 4.6). UCB2, UCB4 ve UCBS5 degiskenlerinin kalite puanlari igin,

istatistiksel analiz i¢in yeterli veri bulunmadigindan hesaplanmamastir.

Tablo 4.6 Kalite Puanlarina Iliskin Bagimsiz Orneklemler Mann—Whitney U

Testleri
Bagimh Kiyaslanan N U z p (kesin, 2- Karar
Degisken  Gruplar kuyruklu)
uCBl1 DO ve BAS DO 15 7450 -0.417 .683 Bosluk hipotezi
BAS 11 reddedilmedi.
ucB3 DO ve BAS DO 16 140.50 0.561 575 Bosluk hipotezi
BAS 5 reddedilmedi.

* p-degerleri, p < 0.05 oldugunda anlaml kabul edilmistir.
Ogretim yontemi ile diger bagimli degiskenler (UCB7, Yarl, Yar2, Esn, Sirl, Sir2
ve Genel kalite puanlari) arasindaki iliskiyi incelemek {izere bagimsiz dérneklemler

t-testleri uygulanmustir. Ozellikle, yaraticilik, esneklik, dolasim ve genel

degiskenler bakimindan DO ve BAS gruplarinin kalite puanlari karsilastiriimistir.

Tablo 4.7 DO ve BAS Gruplarinin Cesitli Parametreler Uzerindeki Ortalama

Degerlerinin Karsilastirilmasi, Bagimsiz Orneklemler t-testleri ve Levene Testi

Sonuglari

Bagimh Dogrudan Bilgi Arama  t(df) p-degeri Levene Levene
Degisken Ogretim Siireci Grubu testi testi

Grubu F(dfLdf2)  p-degeri

Ortalama Ortalama

(S9) (S9)
UCB7Genel 3,83 (1,39) 3,38 (1,55) 1.26 (68)  .212 1.79(1,68) .185
Yaraticihk 1 2.69 (1.22) 2.66 (1.16) 0.09 (68)  .930 0.00 (1,68) .991
Yaraticihk 2 2.72 (1.25) 2.45 (1.24) 0.87(68)  .389 0.05(1,68) .821
Esneklik 2.74 (0.96) 2.57 (0.89) 0.72(68)  .474 0.33(1,68) .567
Sirkiilasyon 1 2.84 (1.12) 2.76 (1.25) 0.29 (68)  .772 0.04 (1,68) .852
Sirkiilasyon 2 1.41 (1.07) 3.04 (1.40) -0.12(68) .901 1.77(1,68) .188
Genel 3.87 (1.20) 3.64 (1.41) 0.77 (68)  .466 1.89(1,68) .173

Not: t-testleri icin p-degerleri, p < 0.05 oldugunda anlamli kabul edilmistir. Levene testi p-degerleri (p >
.05), esit varyans varsayimimin saglandigint géstermektedir.
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Bu karsilagtirmalarin higbiri gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farka
isaret etmemektedir. Ayrica, Levene test sonuglari tiim parametrelerde esit varyans
varsayiminin saglandigimni gstermistir. Bu durum, DO ve BAS gruplarmin lgiilen
tiim ac¢ilardan benzer performans sergiledigini ve degerlendirmenin tutarlilik ve

giivenilirlik agisindan pekistigini gostermektedir (Tablo 4.7).
4.3.5 Anketlerin Nitel Analizleri

Katilimcilar, agik uglu sorular araciligiyla, 6gretim iceriginin ve ydnteminin
O0grenme ve tasarim siire¢lerini nasil kolaylastirdig1 ya da zorlastirdigina iliskin
yazil1 geribildirim saglamistir. Bu analiz, katilimcilarin her bir yontem ve ortamin
giiclii ve zayif yonlerine dair algilarini belirlemeyi amaglar. Yanitlar kodlanmis; her
bir kavram ve tema icin katilimcilar tarafindan bahsedilme sikligi1 ve toplam
katilimc1 sayisina gore ylizde orani hesaplanmistir. Ayrica, her bir temanin
yogunlugunu degerlendirmek icin kisi basina bahsedilme orant (kbbo)

incelenmistir.
4.3.5.1 Algillanan Ogrenme Kolayhig

DO grubunda katilimeilarin %741, 6gretim igeriginin grenmeyi kolaylastirdigin
belirtmistir (1.12 kbbo). Benzer sekilde, BAS grubundaki katilimcilarin %77.7’si
de O0gretim materyallerinin 6grenmelerine yardimer oldugunu ifade etmistir (1.0
kbbo). Bu benzerligin nedeni, DO grubunun kullandigi materyalin, BAS
grubundaki bes kitap¢iktan birindeki igerikle 6zdes olmasinin yani sira, diger dort
kitap¢igin da konular farkli olmasmna ragmen benzer bir Ogretim yOntemi

izlemesidir.

DO grubunda, katilimeilarin %54’ igerigi oldukga bilgilendirici bulmus, %131
acik ve net bilgi aktarimini (yazili metnin egitmen tarafindan okunmasi) takdir
etmis, %10°u sunumu iki kez izlemenin anlama diizeyini artirdigini belirtmis, %5°1

ise kisa siavin bilgiyi hatirlamada faydali oldugunu ifade etmistir.

BAS grubunda, katilimecilarin  %59.26°s1  gorselleri oldukca bilgilendirici
buldugunu, %14.81°1 el kitapgiklarmin unutulmus bilgileri hatirlattigini, %7.41°1
yeni bilgiler edindigini, diger %7.41°1 ise orneklerin agik ve anlasilir bigimde

aciklanmasinin kavramlar1 destekledigini belirtmistir (Tablo 4.8).
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Tablo 4.8 Sunum ve el kitapgiklarindaki 6gretim iceriginin 6grenmeyi nasil

kolaylastirdigi/zorlastirdigina dair katilimci algilart

Kavramlar ve Temalar Katihmcilar Bahsedilme
(yiizde) Sayis1
(bahsedilme /
katihmai #)

Slayt sunumundaki 6gretim iceriginin 6grenmeyi nasil 29 (74%) 35 (1.12)
kolaylastirdigi (n=39)

Cok bilgilendirici (ek ayrint1 verilmemis) 21 (54%) 21 (0.525)

Bilgi agik bir sekilde aktarildi (net agiklamalar ve 5 (13%) 5 (0.125)

tanimlar)

iki kez izlemek anlamay1 kolaylastird 4 (10%) 4(0.1)

Test hatirlamay1 destekledi 2 (5%) 2 (0.05)
Basili materyallerdeki 6gretim iceriginin 6grenmeyi nasil 21 (77.7%) 27 (1.0)
kolaylastirdig1 (n=27)

Cok bilgilendirici gorseller 16 (59.26 %) 16 (0.59)

Basili materyaller unutulan bilgiyi hatirlamaya yardime1 4 (14.81 %) 4 (0.15)

oldu

Basili materyaller sayesinde konu hakkinda bilgi edindim 2 (7.41 %) 2 (0.074)

Bazi 6rnekler agikga agiklanmigtt 2 (7.41 %) 2 (0.074)

Kisa ve etkili agiklamalar 1 (3.7 %) 1(0.037)

Anlatim, mekéanlarin boyutlarini ve sekillerini anlamama 1(3.7 %) 1(0.037)

yardimci oldu

Basit gorseller ve metinler 1 (3.7 %) 1 (0.037)
Slayt sunumundaki Ogretim iceriginin Ogrenmeyi nasil 9 (23.07 %) 10 (0.26)
zorlastirdig1 (n=39)

Konunun anlagilmasi zor 3 (7.69 %) 3(0.077)

Yeni ve incelikli kavramlar 3 (7.69 %) 3(0.077)

Dabha fazla 6rnege ihtiyag var 2 (5.13 %) 2 (0.05)

Kisa anlatim 1 (2.56 %) 1 (0.026)

Gri tonlu gorseller 1 (2.56 %) 1 (0.026)

Basih materyallerdeki o6gretim igeriginin o6grenmeyi nasil 15 (55.55 %) 16 (0.59)
zorlastirdig1 (n=27)

Uzun metinleri okumak zor 6 (22.22 %) 6 (0.22)
Diisiik kaliteli gorseller 3(11.11 %) 3(0.11)
Bazi 6rnekler detayli agiklanmamig 2 (7.41 %) 2 (0.07)
Fazla teorik agiklamalar 1 (3.7 %) 1 (0.037)
Dabha fazla 6rnege ihtiyag var 1 (3.7 %) 1 (0.037)
Farkli konularda farkli yazi tipleri kullanilmig 1 (3.7 %) 1 (0.037)
Tekdiize metin ve gorseller 1 (3.7 %) 1 (0.037)
Konunun anlasilmasi zor 1 (3.7 %) 1 (0.037)
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4.3.5.2 Algillanan Ogrenme Zorluklari

Olumlu geribildirimlere ragmen, DO grubundaki katilimcilarin %23.07’si (0.26
kbbo) 6grenme konusunda ¢esitli zorluklar yasadigini belirtmistir. Bu katilimcilar
arasinda %7.69, konuyu anlamada giigliikk cektigini, baska bir %7.69, yeni ve
niiansli kavramlar1 kavramanin zor oldugunu, %5.13 ise daha fazla 6rneklemenin
yapilmasinin kavramlar1 daha iyi anlamalarina yardimer olacagimi diisiindigiini

dile getirmistir (Tablo 6.8).

BAS grubunda ise katilimcilarin %55.55’1 (0.59 kbbo) zorluklar yasadigim
bildirmistir. Bunlar arasinda %22.22, verilen siire i¢cinde uzun metinlerle basa
cikmakta zorlandigini, %11.11, gorsel kalitesinin diigiik olmasi nedeniyle giicliik
yasadigini, %7.41, baz1 6rneklerin yeterli ayrintiya sahip olmadigini ve bu durumun

karmagik kavramlar1 anlamay giiclestirdigini belirtmistir.
4.3.5.3 Tasarim Siirecine Katkiya iliskin Alg:

Ogretim iceriginin tasarimi  kolaylastirmast bakimindan DO  grubundaki
katilimcilarin %79u, SAP grubundakilerin ise %82.14’1i icerigi faydali buldugunu
ifade etmistir (sirasiyla 0.97 ve 1.035 kbbo). Her iki grubun da aymi 6gretim
icerigini —sSlaytlar veya el kitapgiklari araciligiyla— benzer bi¢cimde aldig1 goz
Oniine alindiginda, bu sonuglar beklenen dogrultudadir (Tablo 4.9).

DO Grubu: Katilimeilarin %56°s1, insani dlgek, mekan dlgegi, yiikseklik, genislik
ve boyut bilgisi sayesinde tasarim kararlarina dogrudan yon verebildiklerini
vurgulamistir. Ayrica, %?28’1 igerigi genel anlamda oldukca bilgilendirici
buldugunu, %7.5°1 ise yap1 Olceginin insan psikolojisine etkilerini 6grenmenin

kullanic1 deneyimini gelistirme noktasinda yardimcet oldugunu belirtmistir.

BAS grubunda katilimcilarin %50’si, ayrintili bir agiklama yapmamakla birlikte,
materyalin genel anlamda yararli oldugunu ifade etmistir. %17.86’s1, farkl
konularin yer almasinin kendilerini motive ettigini ve yaratici fikirleri tesvik
ettigini; %10.71°1, materyalin tasarim yaklagimlar1 bakimindan faydali strateji veya
yontemler sundugunu; %7.14°1 de insani 6l¢ek ve mekan boyutlarinin tasarimi

kolaylagtirdigini vurgulamistir.
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Tablo 4.9 Sunum ve el kitapgiklarindaki 6gretim igeriginin tasarimi nasil

kolaylastirdigi/zorlastirdigina dair katilimci algilart

Kavramlar ve Temalar Katilmeilar Bahsedilme
(yiizde) Sayis1
(bahsedilme /
katihmci #)
Slayt sunumundaki 6gretim iceriginin tasarimi nasil / hangi 31 (79%) 38 (0.97)
sekilde kolaylastirdig1 (n=39)
Insan dlgegi / mekan dlgegi / Slgek / yiikseklik / genislik / 22 (56%) 22 (0.56)
boyut bilgisi
Cok bilgilendirici (ek ayrint1 verilmemis) 11 (28 %) 11 (0.28)
Bina dl¢eginin insanlar tizerindeki psikolojik etkilerini 3 (7.5%) 3(0.075)
0grendim

Basili materyallerdeki 6gretim iceriinin tasarimi nasil / hangi 23 (82.14 %) 29 (1.035)
sekilde kolaylastirdig1 (n=28)

Olumlu / Bilgilendirici (ayrint1 verilmemis) 14 (50.0 %) 14 (0.5)
Ogretim materyali ilhanm destekliyor 5 (17.86 %) 5(0.18)
Tasarima nasil yaklasmam gerektigini 6grendim 3(10.71 %) 3(0.107)
Insan dlcegi / mekan dlgegi / Slgek / yiikseklik / genislik / 2 (7.14 %) 2 (0.072)
boyut bilgisi

Merdiven tasarlamaya yardimer oldu 1(3.57 %) 1(0.036)
Mekanlar1 bigimlendirmeye yardimer oldu 1(3.57 %) 1(0.036)
Dolagimi tasarlamama yardimer oldu 1(3.57 %) 1 (0.036)
Okuduktan hemen sonra tasarim yapma 1 (3.57 %) 1 (0.036)
irllzan / mekan 6lgegi bilgisi tasarim kararlarina yardimei 1 (3.57 %) 1 (0.036)
olau

4.4 Tartisma

Arastirma Sorusu 1: Elde edilen bulgulara gére, DO grubundaki 40 6grencinin
17’s1, UCB2-3 degiskenleriyle ifade edilen bilgiyi tasarimlarinda kullanirken, BAS
grubundaki 30 katilimcinin yalnizea 5’1 bu bilgiyi tasarimlarinda uygulamistir. Bu
fark istatistiksel olarak anlamli olup, ki-kare(1, N = 70) = 5.31, p = .021 degeriyle
etki biiyiikliigii orta diizeye yakin bir seviyeye isaret etmektedir (Phi = .275, p =
.021). Bununla birlikte, standart yorumlara gore kiiciik diizeyde bir etki bliytikligii
olarak siniflandirilabilir (Kiigiik: 0.1 — 0.3; Orta: 0.3 — 0.5; Biiyiik: >0.5). Gruplar
arasinda UCBI1 degiskeni bakimindan anlamli bir farklilik gézlenmemistir; bu
durumun, s6z konusu bilginin bir 6nceki yariyildaki temel tasarim dersinde islenmis
olmasindan kaynaklandig1 diisiiniilebilir. Ayrica, tasarim siireci boyunca DO
grubundaki biligsel yiik, istatistiksel olarak anlamli sekilde daha diisiik

bulunmustur.
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DO grubundaki katilimeilar, raporlarinda UCB1-6 degiskenlerinden anlamli
diizeyde daha fazla bahsetmistir (Cohen d = 0.53). Bu durum, aktarilan bilginin
uzun siireli bellege depolanarak hem raporlarda hem de tasarim Onerilerinde
kullanildigin1 gostermektedir. Ancak, yazili raporlarda gézlenen bu etki, tasarim
onerilerinde gézlenenden daha yiiksek diizeyde olmustur. Bu bulgu, DO ydntemini
alan Ogrencilerin bilgiyi akilda tutup ifade edebildiklerini; fakat her iki grubun da
tasarimlarina aktarmada zorluklar yasadigini, bunun da muhtemelen sinirli tasarim

becerilerinden kaynaklandigini diisiindiirmektedir.

Ayni1 deneysel diizene sahip benzer bir calismaya, Ingilizce alanyazinda
rastlanmamustir.  Ornegin, Andjomshoaa vd. (2011), dogrudan oOgretim ile
yapilandirmaci yaklasimlar1 kalicilik bakimindan karsilastirmis, ancak igerik ve
yontem hakkinda ayrintili bilgi sunmamislardir; dolayisiyla sonuglarin gergekten
Ogretim yonteminden mi yoksa baska etkenlerden mi kaynaklandigi belirsiz

kalmaktadir.

Al-Sayed vd. (2010)’nin ¢aligmasi, mekansal konfigiirasyona dair agik (explicit)
bilginin, ortiik (implicit) bilgiye kiyasla problem ¢6ziimiinde daha etkili oldugunu
gostermistir. Ancak bu arastirma, deneyimli mimarlar tizerinde gerceklestirilmistir;
oysa yeni baglayanlar (novices) ve uzmanlar problem ¢dzme siireglerinde farklilik
gosterir (Chi vd.,1981). Yine de buradaki bulgular, ‘agik bilginin’ tasarim
problemlerinin ¢oziimiinde daha basarili sonuglar elde edilmesini destekledigini

ortaya koymaktadir.

Mimarlik egitimi alaninda, DO grubundaki dgrencilerin neden daha fazla bilgi
aktarimmi basardigim agiklarken, ‘Bilgi Isleme Kurami® (Information Processing
Theory) (Atkinson ve Shiffrin, 1968; Baddeley ve Hitch, 1974) ve bu kuramin
Ogretim tasarimina uyarlanmasi (Sweller vd.,1998) 6nem kazanmaktadir. Mevcut
arastirmada DO yaklasimi, Rosenshine’m (2008) ilkeleriyle uyumlu olacak sekilde,
bilgiyi semalar halinde diizenleyerek, calisma bellegi sinirlarini dikkate alarak agik
ve net bicimde sunmustur. Ardindan kisa bir hatirlama testiyle bu bilgi
pekistirilmis, boylece uzun siireli bellege aktarim kolaylagmis ve tasarim

gorevlerinde daha etkili kullanilabilir hale gelmistir.

Buna karsilik, BAS grubu, mimarlik egitiminde tipik kabul edilen, genis bir arama

alaninda bagimsiz arastirma yapma yontemini (Kuhlthau, 1991; Kuhlthau et al.,
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2008) izlemistir. Bu yaklasim, 6zellikle yeni baslayanlarda, calisma bellegini asirt
yiikleyerek zihinsel yorgunluga neden olabilmekte ve etkin problem ¢ézme ile
kalic1 6grenmeyi engelleyebilmektedir (Sweller vd.,1982; Sweller vd.,1998;
Sweller vd.,2019).

Arastirma Sorusu 2: Biligsel yiik analizinin sonuglar1 da bu kuramsal agiklamay1
desteklemektedir. Ogretim asamasinda iki grup arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir fark goriilmemesine karsin, tasarim asamasinda DO grubunun bilissel yiik
seviyesi, BAS grubuna kiyasla anlamli diizeyde daha diisiiktiir (Cohen d = 0.545).
Bu da, DO katilimcilarinm ilgili bilgiyi uzun siireli bellekten daha kolay
hatirlayarak tasarim problemiyle ilgilenebildigini, BAS katilimcilarinin ise asiri

biligsel yiik nedeniyle zorlandigin1 géstermektedir.

Problem ¢ozme, temelde uzun siireli bellekten bilgi erisimiyle baslar. Eger
kullanima hazir bir bilgi yoksa, 6grenciler deneme-yanilma yontemine bagvurur; bu
ise calisma belleginde asir1 yiike yol agarak 6grenmeyi verimsiz hale getirebilir
(Sweller vd.,1998). Sweller (1988), problem ¢6zmek i¢in dort temel unsur
belirlemistir: alana 6zgii (kristalize) bilgi, uygulama/ydntem bilgisi, problem ¢6zme
stratejileri ve beceriler. Bu calismada DO grubundaki 6grenciler, ‘mimarlikta insan
Olgegi’ konusuna dair kristalize bilgiyi dogrudan 6gretim yoluyla edindikleri i¢in

bu bilgiyi tasarimlarinda hemen kullanabilmislerdir.

Buna karsin, her iki grubun tasarim onerilerinin kalite puanlarinda (UCB7, Yarl-2,
Esn, Sirl-2 ve genel kalite puanlari) anlaml bir farklilik gézlenmemistir. Bunun
nedeni, Ogretimin yalnizca temel kavramlara odaklanip uygulama baglamina
deginmemis olmas1 olabilir. Bilgi Isleme Kurami’na gore, bilginin etkin bigimde
kullanilabilmesi i¢in baglam ve wuygulama Ornekleri hayati Onem tasir.
Uygulama/yontem bilgisi ve problem ¢dzme stratejileri olmadan, 6grencilerin salt
kristalize bilgiyi tasarim gorevlerinde basarili bir sekilde uygulamalar

zorlasabilmektedir.

Cogu zaman, dogru bi¢gimde sunulan bilginin projelere aktarilmamasinin nedeni, bu
bilgiyi nerede ve nasil uygulayacaklarina dair yeterli agiklamanin bulunmamasidir.
Sweller (1988) vurguladig: lizere, temel bilginin yaninda uygulama/yontem bilgisi,
problem ¢6zme stratejileri ve beceriler de tasarim sorunlarimin ¢dziimiinde

gereklidir. Coziimli 6rnekler (Worked examples) (Sweller vd.,2006) kullanilarak
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ogrencilere bu temel bilginin nasil ve nerede uygulanabilecegini gostermek,
O0grenmeyi ve aktarimi artirabilir. Coziimli 6rnekler, uzman rehberliginde tamamen
¢Oziilmiis problemlerin incelenmesini igerir ve 0grencilerin hem baglami hem de
¢Oziim yollarii kavramasina yardimei olur. Bu yontem, beceri temelli bilgiyi etkili
bicimde aktararak tekrarlarla otomasyona imkéan tanir ve sonugta problem ¢ézme

sirasinda bilissel yiikii azaltir (Sweller vd.,1998).

Arastirma Sorusu 3: Bulgular, her iki grupta da 6gretim yontemi ve igeriginin
O0grenmeyi ve tasarimi kolaylastirict olarak algilandigini, ancak igerik kapsami ve
sunum yontemi nedeniyle farkli avantajlar ve zorluklarla karsilasildigini
gostermektedir. Onceki sonuglar 15131nda degerlendirildiginde, bu kolaylastirict ve

zorlastirict etkenler genel sonuglart desteklemektedir.

DO grubunda bilginin bilgilendirici bigimde sunulmasi, tekrarlar ve kisa sinav gibi
unsurlar, katilmi artirarak 6grenmeyi pekistirmistir. Tek bir konuya odaklanan
igerik, katilimcilarin belirli kavramlar1 derinlemesine incelemesine imkan tanimis
ve bu, insani olgek ve mekan Olg¢egini tasarimlarinda uygulama becerileri

tizerindeki 6znel basar1 algilarina yansimistir.

DO grubundaki icerik ile BAS grubundaki bes kitapciktan birinin ayni olmasi ve
gorsel-metinsel igerigin 6zdes bigimde sunulmasi nedeniyle, SAP katilimcilarinin
da aym gorseller ve metinle desteklenmis agiklamalardan benzer Olgiide

yararlandiklar1 sdylenebilir.

Buna ragmen, 40 dakikalik siirede bes farkli konuyu iceren materyali kendi
hizlarinda incelemek zorunda kalmalari, uzun metinleri okumada giigliikk
yasadiklarini belirttikleri gibi, asir1 biligsel yiike de yol agmis olabilir. Ogretim
stirecinin hemen ardindan yapilan bilissel yiik 6l¢iimiinde gruplar arasinda anlamli
bir fark olmamasina karsin, tasarim asamasida DO grubunun daha diisiik bilissel
yiike sahip oldugunun goriilmesi, DO grubunun simirli bir konuda daha derin bilgi
edinmesiyle agiklanabilir. Ote yandan BAS grubu, hangi konuya dncelik verecegini
netlestirememis ve tasarim asamasinda ihtiyag duydugu bilgiyi tam olarak

O6grenememis olabilir.

Ogretim materyalinin tasarim siirecine pozitif katkisina bakildiginda, DO
grubunun, kendilerine aktarilan bilgiyi daha belirgin bir sekilde ifade ettigi dikkat

cekmektedir. BAS grubu ise dgretimin yararli oldugunu belirtmis, ancak ayrintiya
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girmekten kaginmustir. Tek bir konuya yogunlasan slayt sunumu alan grubun (DO),
bes farkli konuya ayni1 anda maruz kalan el kitap¢igi grubuna (BAS) gore daha fazla
bilgi Ogrenmesi, katilimcilarin dikkatini bdlmek zorunda kalmamasiyla
iligkilendirilebilir.

Bu durum, DO grubundaki katilimcilari égrendikleri bilgiyi somut bicimde ifade
etme ve tasarim siireglerinde uygulama yoniinde daha ileri bir anlayis ve kalicilik
gelistirdigini gostermektedir. Sinirli bir konuya odaklanma, katilimcilarin o konuya
tiimliyle yogunlasarak kavramlar1 derinlemesine kavramalarina ve tasarimlarina
yansitmalarina olanak saglamistir. Buna karsilik, BAS grubunda daha genis
kapsamli bir materyali kisa siirede inceleme gerekliligi, asir1 bilissel yiiklenme
yaratarak tasarimla 1ilgili ayrintili bilgilerin alinmasin1 ve hatirlanmasin

giiclestirmis olabilir.

Tiim bu gozlemler, d6gretim kapsaminin 6grenme c¢iktilarina etkisini biitiinciil
bicimde degerlendirmeyi saglar. Yogun ve derli toplu bir sunum yaklagiminin,
bilgiyi daha etkin bicimde Ogrenme ve uygulamayi1 kolaylastirdigi, BAS
yonteminin ise daha genis bir bilgi yelpazesi sunmasina karsin iyi yonetilmediginde
katilimcilar1 bunaltarak 6grenmeyi olumsuz etkileyebilecegi ortaya ¢ikmaktadir.
Bu bulgular, 0gretim stratejilerinin, Ogrenenin biligsel kapasitesi ve egitim
programinin hedefleri ile uyumlu olacak sekilde diizenlenmesinin Onemini

vurgulamaktadir.

Sonu¢ olarak, gruplar arasindaki performans farkinin, katilimcilarin 6gretim
siirecinde maruz kaldig: farkli biligsel yiik seviyelerinden de kaynaklandigi 6ne
siiriilebilir. DO grubunda, gereksiz ve zihinsel agidan yorucu bilgi arama siirecine
girilmedigi ve katilimcilar hedef konuya kolayca odaklanabildigi i¢in, tasarim
asamasinda daha diisiik biligsel yiikk deneyimlemislerdir. Bdylece, tasarim

¢Oziimleri iretme siirecinde bilissel kaynaklarini daha verimli kullanabilmislerdir.

4.5 Sonuc¢

Bu ¢alisma, iigiincii yariyilda 6grenim goren 6grencilere ‘mimarlikta insan 6l¢egi’
konusunu 6gretmek amaciyla dogrudan 6gretim ve yapilandirmaci, bilgi arama
stireci temelli bir yaklagimi karsilagtirmistir. Kontrol gruplartyla yiiriitiilen son-test

aragtirma deseni kullanilarak, her iki yontemin 6grencilerin 6grendikleri bilgileri
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tasarimlara yansitma diizeyine etkisi incelenmistir. Dogrudan 6gretim (DO)
grubundaki 6grencilerin 6grenilen bilgiyi tasarimlarina anlamli diizeyde daha fazla
dahil ettikleri ve daha diistik bilissel yiik deneyimledikleri gozlenmistir. Bu
sonuglar, mimarlik stiidyosu egitiminde kanit diizeyi diisik ve c¢ogu vaka
caligmalarindan kaynaklanan inanglarin aksine, dogrudan Ogretimin de etkili

olabilecegini gostermektedir.

Ancak, tasarimlarin kalite puanlar1 bakimindan gruplar arasinda anlamli bir
farklilik bulunmamistir. Bunun nedeni, ele alinan egitsel igcerigin yalnizca temel
bilgiyi (baglamdan yoksun sekilde) sunmasi ve 6grencilerin mimari problem ¢ézme
deneyimlerinin sinirli olmasiyla agiklanabilir. Ogrencilerin baglama uygun
‘basarili’ veya ‘basarisiz’ ¢oziim 6rneklerini ayirt edebilecek yeterli deneyime sahip

olmamalari, tasarimlarinin niteliksel diizeyini etkilemis olabilir.

Bu durumu iyilestirmek igin, ¢oziimlii 6rnekler etkisinin (Sweller vd.,2019) -
Ogrencilerin uzman rehberliginde tamamen ¢oziilmiis ornekleri incelemesi -
uygulamaya dahil edilmesi, belirli ¢6ziimlerin neden etkili oldugunu anlamalarini
kolaylastirabilir. Ogrenciler, uzman denetiminde farkli baglamlarda benzer
problemler {izerinde yogun pratik yaparak temel tasarim ¢6zme becerilerini
otomatiklestirebilirler. Bununla birlikte, bu yaklagimin verimliligi bu ¢alismanin
kapsam1 disinda kalmakta olup, gelecekte kontrollii gruplarla yiiriitilecek ek
deneylere ihtiya¢ duyulmaktadir.

Bu calismanin ana 6nerisi, mimarlik stiidyosu egitiminde tek bir 6gretim yontemine
kat1 bigimde bagl kalmak yerine, 6grencilerin bilgi ve deneyim seviyelerine gore
uyarlanmis bir yaklagimin benimsenmesidir. Yeni baglayan (acemi) 6grenciler igin,
insan bilissel mimarisi (Sweller vd.,1998) ve bilgi isleme kurami (Atkinson ve
Shiffrin, 1968) ile uyumlu, Rosenshine (2008) tarafindan ortaya konan ilkelere
dayali dogrudan Ogretim yoOntemlerinin daha sik uygulanmasi oOnerilir. Bu
kapsamda, calisma bellegini (Baddeley ve Hitch, 1974) asmayacak sekilde
tasarlanmis  6gretim materyallerine yer verilmelidir. Ogrencilerin bilgi ve
deneyimleri arttik¢a, yapilandirmaci (constructivist) yontemler daha genis kapsamli
sekilde siirece eklenebilir (Ertmer ve Newby, 2013). Sistematik bicimde
tasarlanmis bu tiir eklektik (farkli kuramlardan harmanlanmig) Ogretim
tasarimlarinin (Snelbecker, 1974) mimarlik stiidyolarinda daha basarili ¢iktilar

saglayabilecegi diisiiniilmektedir.
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Mimarlik egitimine dair alanyazinda, biiyiik 6l¢iide yapilandirmaci yaklagimlarla
yiiriitiilen olgu incelemeleri (case studies) one ¢ikmaktadir. Bu ¢alismalar, 6zellikle
arastirmanin ilk asamalarinda degiskenler ve karmasik iliskiler hakkinda kesif
degeri tasisa da yiiksek genellenebilirlige sahip bulgular tiretme konusunda sinirli
kalmaktadir. Dolayisiyla, gelecekte Ogretim yontemlerini karsilagtirmak ve
giivenilir sonuglar elde etmek amaciyla kontrollii grup ¢aligmalarina daha fazla
ihtiya¢c vardir. Bu calisma, bilgi arama siireci yaklasimina kiyasla dogrudan
Ogretimin daha etkili oldugunu gostererek, bu alanda deneysel arastirmalarin

Oonemini vurgulamaktadir.

Calismanin  smiurliliklart  arasinda, 0Ozgiil yontemlere ve belirli kosullara
odaklanilmasi sayilabilir. Ayrica, bilginin kaliciligt (retention) bu ¢aligma
kapsaminda incelenmemistir. Gelecekteki arastirmalar, dogrudan 6gretim yoluyla
edinilen bilginin ne kadar siireyle hatirlandigin1 incelemeli, daha genis 6grenci
gruplartyla bu deneyi tekrar etmeli ve medya destekli ortamlarda farkli degiskenleri

arastirmalidir.
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5

TEMEL BILGILERE ULASMA SURECINDE
SLAYT SUNUMLARI VE SANAL
GERCEKLIK SUNUMLARININ
ETKINLIKLERININ KARSILASTIRILMASI

Ogretim siirecinde kullanilan medya araglari, dgrencilerin kavramsal bilgiyi nasil
edindiklerini ve uygulamaya nasil doniistiirdiiklerini etkileyebilir. Geleneksel slayt
sunumlar1 ve sanal gerceklik gibi medya araclari, bilgiyi farkli sekillerde sunarak
O0grenme deneyimini ¢esitlendirmektedir. Ancak, bu araglarin tezin 6gretim hedefi
olarak secilmis olan dlgek ve insan Ol¢egi kavramlarinin 6grenilmesi tizerindeki
etkileri tam olarak anlasilmig degildir. Bu bolimde, sanal gerceklik ve slayt
sunumlarmin 6grencilerin 6l¢ek ve insan 6l¢egi kavramlarini anlama stirecine nasil
katkida bulundugunu ve dogrudan Ogretim yontemi baglaminda o6grenme
etkinliklerini nasil sekillendirdigi incelenmektedir. Bu bolim, farklt medya
araclarinin mimarlik egitimindeki rolinii daha iyi anlamaya yonelik Onemli

bulgular sunmay1 da amaglamaktadir.

5.1 Arastirma Sorulan ve Hipotezler

Arastirma Sorusu 4 (Karma yoOntemle incelenecek): Medya araclariin (bu
calismada sanal gergeklik ve slayt sunumlar1) mimarlikta 6lgek ve insan Olcegi

kavramlarimin 6grenilmesi iizerindeki etkisi nedir?

H4 1: Bu calismada kullanilan iki farkli medya araci olan sanal gergeklik
ve slayt sunumlarinin, mimarlikta dlcek ve insan Olgegi kavramlarinin

Ogrenilmesi lizerinde anlamli bir etkisi vardir.

H4 0: Bu calismada kullanilan iki farkli medya araci olan sanal ger¢eklik
ve slayt sunumlarmin, mimarlikta 6l¢cek ve insan Olge§i kavramlarinin

ogrenilmesi lizerinde anlamli bir etkisi yoktur.

Arastirma Sorusu 5 (Nicel yontemle incelenecek): Farkli medya araglariyla yapilan
dogrudan ogretimin, Ogretim siirecinde ve sonrasindaki tasarim oturumlari

sirasinda ogrencilerin deneyimledigi biligsel yiik tizerindeki etkisi nedir?
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H5 1: Farkli medya araglariyla yiiriitilen dogrudan &gretim
uygulamalarinin, 6grencilerin 0gretim silirecinde ve sonrasindaki tasarim
oturumlar1 sirasinda deneyimledikleri bilissel yiik diizeyi iizerinde anlamli

bir etkisi vardir.

H5 0: Farkli medya araglariyla yiiriitilen dogrudan &gretim
uygulamalarinin, 6grencilerin 0gretim silirecinde ve sonrasindaki tasarim
oturumlar1 sirasinda deneyimledikleri bilissel yiik diizeyi iizerinde anlamli

bir etkisi yoktur.

Arastirma Sorusu 6 (Nitel yontemle incelenecek): Ogrencilerin dogrudan 6gretim
yontemiyle yapilan 6l¢ek ve insan 6lgegi egitimi sirasinda kullanilan medya araglari
ve Ogretim iceriginin etkisine iligkin tercihleri ve algilar1 nelerdir ve bu igerik,
deneyde kullanilan medya araglar1 araciligiyla sunuldugunda tasarim oturumunu

nasil etkiler?

5.2 Arastirmanin Yontem

Bu calismada, tiglincii donem mimarlik 6grencilerinin kendilerine slayt sunumu ve
SSG sunumu araglartyla ve dogrudan 6gretim yontemiyle aktarilan 6lgek, oran ve
insan Ol¢egi kavramlarini projelerinde ne 6lgiide uygulayabildikleri, 6gretim ve
uygulama esnasindaki biligsel yiikleri ve uygulama sonundaki basar1 diizeyleri
incelenmistir. Ayrica, 6gretilen bilgiyi bu kavramlarla ilgili veya ilgisiz diger
alanlara aktarma becerileri arastirilmistir. Siire¢ sonunda 6grencilerden 6gretim

deneyimleri hakkinda nitel bilgiler de toplanmustir.

Arastirma sorularina iliskin veriler es zamanl olarak toplanmis olmakla birlikte,
her bir arastirma sorusunun dogasi geregi farkli analiz stratejileri benimsenmistir.
AS4 (medya araglarinin temel bilgilerin 6grenilmesine etkileri nelerdir?), nicel ve
nitel veri setlerinin bir arada kullanildigi karma yontem yaklasimi ile
degerlendirilmistir. AS5 (medya araglarinin biligsel yiik tizerindeki etkileri
nelerdir?) kapsaminda elde edilen veriler, istatistiksel analiz teknikleri kullanilarak
nicel yontem dogrultusunda incelenmistir. Buna karsilik, AS6 (6grencilerin medya
araclar1 ve 6gretim icerigine iligkin algilar1 ve tercihleri nelerdir?) arastirma sorusu
yalnizca katilimer goriislerine dayali olarak tasarlandigr igin, bu soruya iliskin

bulgular nitel yontemsel ¢er¢evede analiz edilmistir.
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Karsilagtirmali sonuglar elde etmek i¢in kontrollii deney tasarimi kullanilmigtir. Bu
yaklagim, degiskenlerin ve kosullarin daha kolay kontrol edilmesini saglamis,
dikkat dagitic1 unsurlar1 en aza indirmis, karistirict degiskenleri ortadan kaldirmis
ve deneysel oturumlarin tek bir giin i¢inde tamamlanmasini saglamistir. Tiim
Ogrenciler ayni yariyildan yani {liglincii donem mimarlik Ogrencileri arasindan
secilmis ve bu nedenle ayni bilgi seviyesinde olduklart varsayilmistir. Bu baglamda
deney Oncesi herhangi bir dl¢iim yapilmamis ve sadece deney sonrasinda gereken

Olctimler yapilmustir.

Ozetle, slayt sunumu grubundaki 6grenciler (n = 41) biiyiik bir sinif ortaminda slayt
sunumu yoluyla dogrudan egitim aldilar. Ote yandan SSG sunum grubundaki
ogrenciler (n = 12), sanal gerceklige uyarlanmis ve SSG ortaminda dogrudan
Ogretim yontemiyle bireysel olarak sunulan ayni 6gretim icerigini deneyimlediler.
Her iki grup i¢in de ilk sunumdan sonra bir hatirlama testi uyguland1 (Ek F) ve
hemen ardindan katilimeilar sunumu ikinci kez izlediler ve deneyimlediler. Calisma
boyunca biligsel yiik 6l¢egi (Ek G; Ek H) (Paas ve Merriénboer, 1994; Kili¢ ve
Karadeniz, 2004) ve acik uglu sorulardan (Ek I; Ek J) olusan anketler uygulandi.
Siirecin sonunda 6grenciler, hazirladiklari tasarim eskizlerini ve tasarim raporlarini

da teslim ettiler.
5.2.1 Degiskenler

Caligmanin bagimsiz degigkeni, sunum araclaridir. Bunlar ger¢ek diinyadaki slayt
sunumlar1 ve SG ortamina uyarlanmig ayni1 6gretim materyalini i¢geren sunumlardir.
Ogretim yontemi her iki grup icin sabittir ve dogrudan dgretimdir. Ogrencilerin
ogretimden sonra degismesi beklenen davraniglarini yansitan bagiml degiskenler,
bes ana baglik altinda 13 maddeden olugmaktadir (Tablo 5.1): (i) {i¢ boyutlu iliskiler
(UCB1-7); (ii) yaraticilik (Yarl-2); (iii) esneklik (Esn); (iv) dolasim (Sirl-2); ve

(v) Genel degerlendirme. Bu degiskenler arastirmaci tarafindan belirlenmistir.

UCB1-3 olarak ifade edilen degiskenler c¢aligmanin hedeflenen bagiml
degiskenleridir. UCB4-6 degiskenleri 6grencilerin bilgiyi komsu konulara aktarip
aktaramadiklarin1 6lgmek icin belirlenmistir ve bunlarla ilgili hi¢gbir 6gretim
verilmemistir. Ug boyutlu iliskilerin genel degerlendirmesi (UCB?7) jiiri tarafindan

alistiklar1 degerlendirme siirecleri kullanilarak gerceklestirilmistir.
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Ogrencinin 6gretim siireci sonunda kazandigi bilgi diizeyindeki davranislari
tasarim Onerisinde kullanma ¢abasina girmesi yani uygulama diizeyine ¢gikarmasi
(kategorik; var-yok), bilginin 6grencinin uzun dénem bellegine kaydedildiginin
gostergesidir. Degiskenin kalite puaniysa (stirekli; 1-10 arasinda) bilginin ne kadar
basarili ve baglam dahilinde kullanildiginin (6grencinin becerisinin) jlirideki

yansimasini gosterir.

Tablo 5.1 Ogrenci Kazanimlar1 (Bagimli Degiskenler)

Davranislar (Bagimh Degisken) Kisaltma  Veri Tiirii

Uc Boyutlu iliskiler (UCB) Kategorik  Siirekli
1 Tasarimda galeri / atrium kullanmaya ¢aba gosterir (hedef UCB1 Varlyok 1-10
degisken)
2 Ayni boslugu paylasan yan mekanlar arasinda tavan UCB2 Varlyok 1-10

yiiksekligini gesitlendirerek farkli dlgekte mekéanlar yaratmaya
caba gosterir (hedef degisken)

3 Boliicti duvarlarla ayrilmig ardigik mekanlarda tavan UCB3 Varlyok 1-10
yiiksekligini gesitlendirerek farkli dlgekte mekanlar yaratmaya
caba gosterir (hedef degisken)

4 Ayni boslugu paylasan yan mekanlar arasinda taban kotunu uCB4 Varlyok 1-10
cesitlendirerek farkli lcekte mekanlar yaratmaya gaba gosterir
5 Boliicti duvarlarla ayrilmig ardigik mekanlarda taban kotunu UCB5 Var/yok 1-10
cesitlendirerek farkli dlgekte mekanlar yaratmaya gaba gosterir
6 Eserlerin sergilendigi yiiksekliklerin ¢esitlendirilmeye ¢aba UCB6 Var/yok 1-10
gosterir
7 Ug boyutlu iliskiler genel degerlendirme UCB7 1-10
Yaraticihk
8 Mekanin ele alimiginda aligilmamis ve yenilikgi bir dil Yarl 1-10
Onermeye ¢aba gosterir
9 Serginin ele almiginda, aligilmamis ve yenilik¢i bir dil Yar2 1-10
Onermeye ¢aba gosterir
Esneklik
10 Cesitli sergi kurgularina adapte olabilir, esnek bir i¢ mekan Esnl 1-10
Onermeye ¢aba gosterir
Sirkiilasyon
11 Sergi alanlarinin tutarl bir hikdye anlatabilecek sekilde Sirl 1-10
planlanmasina ¢aba gdsterir
12 Sergi alanlar1 boyunca verimli bir ziyaret¢i dolagimi Sir2 1-10
tasarlamaya ¢aba gosterir
Genel
13 Jiirinin serbest degerlendirmesi Genel 1-10

5.2.2 Katihmecilar

Calismaya, Yildiz Teknik Universitesi'nden iigiincii donem mimarhik dgrencileri
katilmistir. Katilimcilar dersi ilk kez alan iiglincii donem &grencileriyle

sinirlandirilmistir. Deney uygulamasi sirasinda heniiz donemin baslangici oldugu
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icin &grencilerin ayni bilgi diizeyinde oldugu varsayilmistir. Katilim goniilliiliik
esasina dayaniyordu ve ¢aligsmay1 tamamlayan dgrencilere ders notlarina ek puanlar
verildi. Calismanin etik yonleri 6grencilere ayrintili olarak agiklandiktan sonra
bilgilendirilmis onam alinmistir. Toplam 53 6grenci goniillii olmus ve rastgele
olarak slayt sunum grubuna (n = 41) veya SSG sunum grubuna (n = 12)

atanmiglardir.
5.2.3 Ogretim Materyallerinin Icerigi

Bu ¢alismada 6gretim konusu, 'mimaride insan 6lgegi' temasi kapsaminda 'mekéan
ve kiitle yiiksekliklerinin Olgek algis1 iizerindeki etkileriydi. Temel hedef,
katilimcilarin 6grendikleri temel kavramlar tasarim Onerilerine aktarip yaratici bir
sekilde uygulayip uygulayamayacaklarini degerlendirmekti. Gorsel orneklerin
sonucglar1 etkilememesini saglamak icin Ogretim materyallerinde kullanilan
gorseller aragtirmact tarafindan jenerik olarak hazirlandi ve tasarim ¢oziimlerine
ipucu olabilecek veya kalite puanlarmi etkileyebilecek ‘en iyi uygulama’
orneklerinden 6zellikle kaginildi. Kavramlar, yazarlar tarafindan hazirlanan basit

iki ve ili¢ boyutlu ¢izimlerle desteklenen genel tanimlar araciligiyla iletildi.

SSG grubu, SG basliklartyla 33 adet ii¢ boyutlu ortamdan olusan ‘Mimaride insan
Olgegi’ sunumunu (Ek D) deneyimledi. Sesli anlatim bu esnada basliklardaki
kulakliklardan duyulabiliyordu. SSG sunumu sarmalayici ii¢ boyutluydu, ancak
katilimcilar sanal ortamda etraflarina bakmak i¢in baslarini ¢evirmenin Gtesinde
ortamla veya nesnelerle etkilesime girmedi. Sunum, katilimcilarin her ortami
basligin goriintii sistemiyle gorsel olarak deneyimlemesi ve kulaklik sistemiyle de
ilgili konunun sesli olarak anlatilmasi seklinde sunuldu. Her ii¢ boyutlu ortama
karsilik gelen metin, bir yapay zeka seslendirmesi tarafindan Tiirkce olarak yiiksek
sesle okundu (Yapay zekanin telaffuzlari, tonlamalar1 ve ses kalitesi kabul edilebilir
bir seviyedeydi. Katilimcilar bununla ilgili herhangi bir sikayet bildirmedi.) ve her
ortamdan sonra gelen bes saniyelik bir duraklamadan sonra bir sonraki ortam
katilimeilara gosterildi. Slayt grubu, her slaytla ilgili metni kagittan okuyarak
anlatan bir egitmen tarafindan sunulan 33 gorsel igeren ve SG grubunun izledigi
sunumun aynist olan ve ‘Mimaride insan Olgegi’ baslikli sunumunu izledi (Ek C).
Her iki grupta da sunulan ortam ve gorsellerde yazili metin yoktu. Slayt grubuna
sunulan sunumdaki tiim gorseller, SG sunumunun ekran goriintiilerinden olusmustu

(Sekil 5.1). Ogretim igerigindeki gorsellerin detaysiz olmasina ragmen etkili
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olacagi daha 6nce yapilmis olan ve Ek O’da verilen calismada arastirilmistir.

Calismanin bulgular1 alanyazinla uyumludur.

Sekil 5.1 Yukarida: Slayt Sunum Grubu. Asagida: SG Sunum Grubu

Her iki grupta da sunumlar ti¢ bagimli degiskene (UCB1-3) ve bir kavrama
odaklandi. Bunun nedeni, islenen bilginin tiirline bagli olarak degisse de genellikle
oldukga kisitli olan galisma belleginin sinirli kapasitesiydi (Miller, 1994; Service,
1998; Hulme vd.1995). Sunum siiresi hem slayt hem de SSG gruplarinda esit ve 14
dakikaydi.

5.2.4 Tasarim Problemi

Katilimcilardan kurgusal bir giizel sanatlar tiniversitesinden 6grenci projelerini
sergilemek i¢in bir sergi alan1 i¢in kavramsal ¢izimler olusturmalari istendi (EK E).
Tasarimlarin hayali 20x20x20 metrelik bir kiipiin sinirlarin1 agsmamasi gerekiyordu.

Katilimcilara sunulan mimari program, ¢ok biiyiik (6 m) ve ¢ok kiiciik (0.5 m) sanat

116



eserleri ve objeleri barindiracak sekilde tasarlandi. Ayrica, programda her biri daha
kiigiik 6l¢ekli alanlar gerektiren {i¢ bagimsiz video gosterim odasi vardi. Bu ihtiyag
programi, katilimcilarin sergilenen eserlerin ¢esitli mekansal ihtiyaglarini géz
oniinde bulundurarak farkli yiikseklik ve genislikte mimari alanlar yaratmalari i¢in

bir temel olusturdu.
5.2.5 Prosediir

Sinif kapasitesi kisitlamalari nedeniyle ¢alisma iki gline dagitilarak yiritildia (Ek
K). Her iki giinde de katilimcilar saat 13:00'te toplandilar. Birbirlerinin 6gretim
oturumlarin1 duymalarimi onlemek i¢in iki ayri atolyede calisildi. Etik onay
alindiktan sonra, tasarim problemi A4 kagidinda dagitild1 ve yiiksek sesle okundu.
Sorular yanitlandi ve katilimcilara cep telefonlarini kullanmamalar1 ve aralarinda
konusmamalari talimati verildi. Katilimcilara 1/100 6lgekli kareli kagit ve gerekirse
planlar, kesitler ve perspektifler dahil olmak {izere tasarimlarini serbest elle

cizmeleri istendi.

Slayt sunumu grubu (n=41), 240 cm x 200 cm'lik biiyiik bir ekrana yansitilan 14
dakikalik sunumu (EK C) izledi. Slaytlar yalnizca goérsellerden olusurken, sunuma
eslik eden metin ayn1 zamanda profesyonel bir seslendirme sanat¢ist olan bir
egitmen tarafindan yiiksek sesle okundu. Her slayttan sonra, bir sonraki slayt
gosterilmeden Once bes saniyelik bir duraklama vardi. Sunumun tiimiiniin ilk kez
izlenmesinin hemen ardindan, 10 dakikalik a¢ik uglu sorulardan olusan bir mini
siav uygulandi (EK F). Boylelikle anlatilan bilgilerin geri ¢agrilmasi saglanarak
akilda kalicilin artirilmasi hedeflendi (Roediger ve Butler 2011; Dunlosky vd.
2013). Sinav kagitlar1 toplanmadi. Hemen ardindan sunum ayni sekilde tekrarland:
ve katilimcilara cevaplarini gozden gecirme ve eksikleri tamamlama firsati verildi.
Ardindan Paas ve Merriénboer (1994) tarafindan gelistirilen ve Kili¢c ve Karadeniz
(2004) tarafindan Tiirk¢eye uyarlanan biligsel yiik 6lgegi uygulandi (Ek G; Ek H).
Ogretim siireci 40 dakika siirdii. Ardindan tasarim siireci basladi. 90 dakikalik
tasarim siirecinin ardindan bilissel ytik 6lcegi tekrar verildi. Katilimcilar daha sonra
tasarimlarinda kullandiklar kriterler hakkinda yarim sayfalik bir rapor yazdilar (EkK
M) ve anketleri (Ek I; Ek J) tamamladilar. Oturum boyunca iletisim ve telefon
kullanim1 yasaklandi ve kurallara uyulmasimi saglamak icin bir gozetmen

katilimcilarin basinda durdu (Sekil 5.2).
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SSG sunum grubu (n=12) ayn1 14 dakikalik sunumu bir SSG baslig1 kullanarak
bireysel olarak izledi. Sunum sirasinda katilimcilar sanal ortam veya nesnelerle
etkilesime girmedi. Ancak, SG ortami ii¢ boyutlu olarak olusturuldugundan sunum
sanal bir ekrana yansitilan iki boyutlu slaytlardan olusmuyordu, bunun yerine art
arda gosterilen li¢ boyutlu ortamlardan olusuyordu. Sunumda yazili metin yoktu ve
anlatim dogru ton ve telaffuza sahip bir yapay zeka seslendirmesi tarafindan
gergeklestirildi. Sunumdan sonra katilimcilar basliklarini ¢ikardilar ve sunum
igerigi hakkinda 10 dakikalik agik uclu bir testi tamamladilar. Calismanin kalani
slayt sunum grubu ile ayni sekilde ilerledi.

Eskizler

BYO BYO
B-1 B-2 Juri
degerlendirmesi
Tasarim Sinifta dogrudan Tasarim oturumu Cikti
n=41 = Problemi > oOgretim (Toplu / kagit Gzerine ¥ (eskizler + yazil
PPT Sunum) (Bireysel calisma) rapor)
Icerik analizi
e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e Raporlar
- Eskizler
BYO -
Y
5G ortamindy &' BC? Juri
dogrudan degerlendirmesi
ogretim Tasarim oturumu Cikti
Tasarim _ . PR . .
n=12 p—>» Problemi > (Ogrenciler SG /' kagit Gzerine (eskizler + yazili
sunumlarini (Bireysel calisma) rapor)
bireysel olarak Icerik analizi
izlediler)
Raporlar

Sekil 5.2 Slayt ve SSG Grubu Karsilastirmasi i¢in Deney Tasarimi
5.2.6 Sistem Kullamlabilirlik Olcegi

SSG grubunda, aslen Brooke (1996) tarafindan gelistirilen ve Demirkol ve Seneler
(2018) tarafindan Tiirkceye uyarlanan Sistem Kullanilabilirlik Olgegi (SUS —
System Usability Scale) kullanildi. SUS, f{irlin, hizmet veya sistemlerin
kullanilabilirligini 6lgmek i¢in basit ve yaygin olarak kullanilan bir aragtir.
Kullanicilarin  ‘Kesinlikle Katilmiyorum’dan ‘Kesinlikle Katiliyorum’a kadar
uzanan bes puanlik bir Likert 6l¢eginde mutabakat diizeylerini ifade ettikleri on
maddelik bir anketten olusur. Bu arag, az sayida katilimciyla bile bir {irliniin
kullaniminin ne kadar kolay ve tatmin edici oldugunu degerlendirmenin hizli ve
giivenilir bir yolunu sunar. Yonetim ve yorumlama kolayligi, kullanilabilirlik
sorunlarin1 belirlemeye ve genel kullanict deneyimini iyilestirmeye yardimci
oldugu i¢in tasarimcilar ve arastirmacilar arasinda popiiler olmustur. Yiiksek bir

Cronbach's Alpha degerine (Lewis ve Sauro, 2009) sahip olan SUS, smirh
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orneklem biiyiikliiklerini i¢eren ¢alismalar i¢in uygundur. Tullis ve Stetson (2004),
bu calismada oldugu gibi sadece 12 katilimciyla bile SUS'un incelenen vakalarin

%100'nde daha biiyiik 6rneklerle karsilastirilabilir sonuglar iirettigini gostermistir.
5.2.7 Analiz Yontemi

Tasarim taslaklari, farkli tiniversitelerden ii¢ tam zamanli mimarlik profesoriinden
olusan bir jiiri tarafindan g¢evrimici olarak degerlendirildi (Ek L). Tutarlilig
saglamak icin, her bir mekansal iliskinin nasil degerlendirilmesi gerektigini ayrintili
olarak aciklayan sematik bir agiklama ve degerlendirme formu jiirilere
degerlendirme 6ncesinde hazirlandi. Asil degerlendirmeden once, ii¢ iiyeli jiiriden
bagimsiz iki profesore, agiklamalarin ve degerlendirme formunun anlasilabilirligi
ve konuyla ilgisini dogrulamak i¢in danisildi. Tasarimlarda belirlenen UCB1-6
degiskenleri, kaliteye (eger tasarim Onerisinde yer aliyorsa) gore 1 ile 10 arasinda
puanland1 veya tasarim Onerisinde yoksa 0O olarak isaretlendi. Konsensiise
ulagilamadig1r durumlarda, ii¢ jiiri iiyesinden ikisinin karar1 nihai kabul edildi.
Mekansal iliskilerin kalitesini puanlarken jiiri {iyeleri kendi alistiklar1 yontemlere
ve takdirlerine gore kalite puanlar1 atadilar. Kalan yedi degisken yalnizca kaliteye

gore degerlendirildi (Tablo 5.1).

Raporlar nitel degerlendirmeye tabi tutuldu. Ug arastirma asistani, zellikle UCB
degisken grubu olmak lizere hedeflenen 6gretim ¢iktilartyla ilgili kelime gruplari
ve kavramlara odaklanarak raporlarin nitel igerik analizini yapti. Bu kelime gruplari
temalar altinda gruplandirildi. Her rapordaki temalarin sayisi ve tiirli kaydedildi. En
az bir temanin varligi, 6grenilmesi hedeflenen bilginin katilimcinin belleginde
oldugunu gosterirken, bos teslim edilen birkag rapor 'bu bilginin 6grencinin uzun

stireli hafizasinda bulunmadig:' seklinde yorumlandi.

5.3  Bulgular

UCBI1 degiskeni, yalnizca iki gorselle egitim icerigine dahil edildi (Ek N). UCB2-
3 degiskenleri ise sunumlarda en ¢ok vurgulan degiskenlerdi ve 33 gorselden
15'inde hedeflenmislerdi. Otuz {i¢ gorselden 19'u s6zlii anlatimlarda 'mimaride
insan Olgegi' ve 'insan Olcegi' ifadeleriyle iliskilendirilmisti. Sonug olarak, UCB2-3
degiskenleri, birincil 6gretim ¢iktis1 olarak belirlenmisti. Analizlerde de bu iki

degisken ayn1 kavrami hedefledikleri i¢in birlikte degerlendirildi. UCB6 degiskeni,
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katilimcilarin ¢izimlerinde agik¢a anlagilamadigi i¢in jiiri degerlendirmesinden

(jiiri tarafindan) harig tutuldu.

Ug jiiri iiyesinin UCB1-5 degiskenlerinin kategorik degerlendirmelerindeki
degerlendiriciler arasi giivenilirligi ve uyumluluk diizeyini degerlendirmek i¢in

Fleiss Kappa, hesaplandi (Tablo 5.2).

Tablo 5.2 Cizimlerdeki UCB1-5 kategorik degiskenlerinin varligi/yoklugu i¢in

degerlendiriciler aras1 giivenilirlik degerleri

uCB1 uCB2 uCB3 ucB4 UCB5
Fleiss Kappa (k)  .982 1.0 .963 .886 .858
p <.000 <.000 <.000 <.000 <.000
*Yorum *Neredeyse *Miitkemmel * Neredeyse ~ * Neredeyse  * Neredeyse
mitkemmel uyum mitkemmel milkemmel miikemmel
uyum uyum uyum uyum

*Landis ve Koch (1977)

5.3.1 SSG Sunumunun SUS Puam

Sistem Kullanilabilirlik Olgegi (SUS), SG oturumuna katilan katilmcilara SG
sunumundan hemen sonra uygulandi. SG sunumunun genel SUS puani 86.25't
(n=12), bu da sunumun kullanilabilirliginin miikemmel (veya B notu) olarak
yorumlanabilecegini gosterir (Bangor vd.,2009). Bu yiiksek kullanilabilirlik puant,
SG sunumunun kullanicilar tarafindan iyi karsilandigini ve katilimcilarin kullanim

kolaylig1 beklentilerini karsiladigint gostermektedir.
5.3.2 Tasarim Onerilerinin Degerlendirilmesi

Katilimcilar tarafindan sunulan ¢izimlere dayanarak, ka¢ katilimcinin tasarim
Onerilerinde en az bir kez (mevcut/yok) UCB grup degiskenleri tarafindan temsil
edilen bilgiyi (kalite puanlarindan bagimsiz olarak) kullandigini belirlemek i¢in bir
analiz yapildi. Bu asamada, 3 katilimcinin tasarim eskizleri (1 slayt sunumundan, 2
SSG sunum gruplarindan) eksik olduklar1 i¢in jiiri tarafindan bu katilimcilar
degerlendirilmedi. UCB2-3 degiskenleri ile temsil edilen tasarim kararlarinin slayt
sunumu grubundaki 17 katilimer tarafindan ve SG sunumu grubundaki 6 katilime1

tarafindan en az bir kez kullanildig1 gézlemlendi (Tablo 5.3).
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Tablo 5.3 Teslim edilen ¢izimlerde UCB 1-5 degiskenleriyle ifade edilen bilgileri

en az bir kez kullanmis olan katilimci sayis1

uCB1 uCB2 ucB3 UCB_2-3* ucB4 UCB5
Slayt Sunumu 15 4 16 17 5 2
(n=40)
SSG Sunumu 4 3 6 6 2 1
(n=10)

* Her iki degisken de mekdnin tavan yiiksekligine odaklandigi i¢in birlikte degerlendirildi.

Katilimcilarin UCB2-3 ile temsil edilen bilgiyi tasarim 6nerilerinde en az bir kez
kullanma sayilar1 2x2’lik bir capraz tabloya (olasilik tablosu) (Tablo 5.4)
yerlestirilebilir. Degiskenler arasinda iligki olup olmadigin1 test etmek i¢in (en az
bir hiicredeki beklenen deger 5°ten kiiciikk oldugundan) Fisher’in Kesin Testi
uygulandi. Test sonucuna gore, 6gretim ortami ile UCB2-3 ile temsil edilen bilgiyi
tasarim Onerilerinde en az bir kez kullanan katilimeilarin sayis1 arasinda anlamli bir
iligski yoktur (p = .321). Etki biiyiikliigii (Phi = Cramer’s V) Phi = .140, p = .321
olarak hesaplanmistir (Etki biiytikliigiiniin yorumlanmasi i¢in bkz.: Kim, 2017).

Tablo 5.4 Birlestirilmis UCB_2-3 Degiskenleri I¢in 2x2 Capraz Tablo

Birlestirilmis UCB2_3 Degiskenleri

Hi¢ Kullanmayan En Az 1 Kere Kullanan
n % n %
Gruplar  SSG Sunumu (n=10) 4 %14.8 6 %26.1
Slayt Sunumu (n=40) 23 %85.2 17 %73.9
Toplam 27 %100 23 %100

*Etki Biiyiikliigii: Phi =140 , p=.321 *(Kiiciik: 0.1 - 0.3; Orta: 0.3 — 0.5, Biiyiik: >0.5)

5.3.3 Bilissel Yiik Olgegi Sonuclar

Slayt Sunumu (n = 41) ve SSG Sunumu (n = 12) gruplarinin hem 6gretim hem de
tasarim oturumlar1 sonras Bilissel Yiik Olcegi puanlarini karsilastirmak amaciyla
bagimsiz orneklem t-testleri uygulanmistir. Ogretim oturumu i¢in Levene'nin
varyans esitligi testi, varsayimin 6nemli 6lgiide ihlal edilmedigini gosterdi, F(1, 51)
= 2,386, p = .129, bu nedenle grup varyanslarinin esit oldugu varsayildi. T-testi,
Slayt Sunumu grubu (M = 4,68, SD = 1,40) ile SSG Sunum grubu (M = 3,58, SD =
1,78) arasinda Bilissel Yiik Ol¢egi puanlarinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
oldugunu ortaya koydu, t(51) = 2,243, p = .029. Ortalama fark 1.10 puand1 (95%
CI1[0,12,2,08]), bu da Slayt Sunumu grubunun egitim sirasinda 6nemli 6l¢iide daha
yiiksek Biligsel Yiik puanlarina sahip oldugunu gostermektedir. Biiyiik bir etki
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biiylikliigii de gézlemlenmistir: Cohen's d = 0,736 (95% CI [0,074, 1,392]). Bu
sonug da farkin yalnizca istatistiksel olarak degil, ayn1 zamanda pratik acidan da

anlamli oldugunu gostermektedir.

Tasarim oturumu i¢in Levene'nin testi varyans esitligi varsayiminin ihlal
edilmedigini gosterdi, F(1, 51) = 0.130, p = .720. T-testi, Slayt Sunumu grubu (M
=5.93, SD = 1.75) ile SSG Sunumu grubu (M = 6.33, SD = 2.15) arasinda Bilissel
Yiik Olgegi puanlarinda anlamli bir fark gostermedi, t(51) = -0.672, p = .505.
Ortalama fark -0.41'di (95% CI [-1.62, 0.81]), bu da gozlemlenen herhangi bir
farkin muhtemelen rastgele varyasyondan kaynaklandigini gosteriyordu. Kiiciik,
negatif bir etki bliylikligii gozlemlendi: Cohen's d = -0.22 (95% CI [-0.864, 0.425]),
bu da gruplar arasindaki farkin asgari ve pratik olarak ihmal edilebilir oldugunu

gostermektedir (Tablo 5.5).

Tablo 5.5 Bilissel Yiik Ol¢egi Ortalamalarinin Karsilastiriimasi, Bagimsiz

Ormeklem T-Testleri ve Levene Testi Sonuglar

Olgiim Slayt SSG t(df) p- Levene Levene  Yorum
Sunumu Sunumu degeri Testi F Testip-
f1,df2 geri
Grup Grup (df1,df2)  degeri
Ortalamas1  Ortalamasi
(Standart (Standart
Sapma) Sapma)
Ogretim 4.68(1.40) 3.58(1.78) 2.243  .029*  2.386 129 *Anlamli
gct)lrill:t;mundan (51) (1, 51) fark var;
Cohen d=
0.736
Tasarim 5.93 (1.75) 6.33(2.15) -0.672  .505 0.130 .720 Anlamli fark
;J(t)trj]:zmundan (51) (1, 51) yok;
Cohen d= -
0.220

* Not. t-testleri i¢in p-degerleri, p < 0.05 diizeyinde anlamli kabul edilmistir. Levene testi p-
degerleri (p > .05), esit varyans varsaymmnin karsilandigini gostermektedir.

5.3.4 Tasarim Raporlarimin Nitel Analizi

Tasarim raporlari igin, slayt grubundan 40 katilime1 ve SSG grubundan 10 katilime1
analiz edildi (slayt grubundan 1, SSG grubundan 2 katilimci tasarimlarini
tamamlamamis oldugu icin degerlendirilmedi). Ug arastirma gorevlisinden olusan
juri, UCB1-5 degiskenlerinin raporlarda kag¢ kere bahsedildigini belirlemek igin
nitel analiz yontemlerini kullanarak raporlar1 inceledi. Bir degiskenden bir raporda
birden fazla kere bahsedilmisse, sadece bir kere bahsedilmis olarak kabul edildi.

Jiiri tiyeleri, konsenstise ulagmadan once raporlart bagimsiz olarak kodladi. Sonra
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bir araya gererek konsensiis olusturdular. Bagimsiz 6rneklem t-testi, gruplar

arasinda anlamli bir fark olmadigini ortaya koydu (Tablo 5.6).

Tablo 5.6 Raporlarda ifade Edilen Ozgiin Ogrenme Ciktis1 Sayisina Iliskin

Bagimsiz Orneklemler t-testi Sonuglar

Degisken Slayt Sunum SSG Sunum t(df) p-degeri  Levene Levene
Grup Grup testi testi
Ortalamasi Ortalamasi ..
(Standart (Standart F (df1,df2)  p-degeri
Sapma), n=40 Sapma), n=10

Raporlarda

Belirtilen -0.402

Ogrenme 1.73 (1.18) 1.90 (1.45) (48) 0.690 0.715(1.48) 0.402

Ciktis1 Sayisi

Etki Biiyiikliigii Cohen d= -0.14, 95% CI [-0.84, 0.55] (Onemsiz Etki)

* Not. t-testleri igin p-degerleri, p < 0.05 diizeyinde anlamli kabul edilmigtir. Levene testi p-degerleri, esit
varyans varsayinunin karsilanip karsilanmadigini gostermektedir.

5.3.5 Tasarim Onerilerinin Kalite Degerlendirmesi

Slayt ve SSG sunum gruplar1 arasinda UCB1 ve UCB3 degiskenlerinin ortalama
kalite puanlarinda fark olup olmadigini belirlemek i¢in iki bagimsiz 6rneklemli
Mann-Whitney U testi yiiriitiildii. UCBI1 (Slayt Grubu n=15, SSG Grubu n=4) i¢in
alinan sonuglar gruplar arasinda ortalama puanlarda anlaml bir fark olmadiginm
gosterdi, U=22.50, z=—0.754, p=.469. Benzer sckilde, UCB3 (Slayt Grubu n=16,
SSG Grubu n=6) i¢in gruplar arasinda ortalama puanlarda anlamli bir fark
bulunamadi, U=60.00, z=0.891, p=.407. Bu nedenle, UCB1 ve UCB3'iin ortalama
puanlarinin ilgili kategoriler arasinda farklilik gosterdigi sonucuna varmak icin
yeterli kanit olmadig1 sonucuna varildi (Tablo 5.7). UCB2, UCB4 ve UCBS5 kalite
puanlari, bu degiskenlere iliskin istatistiksel analiz i¢in yeterli veri

bulunmadigindan herhangi bir istatistik analiz yapilmadi.

Tablo 5.7 Kalite Puanlarima Iliskin Bagimsiz Orneklemler Mann—-Whitney U

Testleri
Degisken  Kiyaslanan N U z p (Kesin, 2- Karar
Gruplar kuyruklu)
ucCB1 Slayt ve SSG Slayt 15 2250 -0.754 469 Bos hipotez
SSG 4 reddedilmedi.
UCBs3 Slayt ve SSG Slayt 16 60.00 0.891 407 Bos hipotez
SSG 6 reddedilmedi.

*Anlamhlik diizeyi: p< .050.
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Bagimsiz 6rneklem t-testi, Slayt Sunumu (n=40) ve SSG (n=10) Sunumu gruplar1
arasinda degerlendirilen tiim parametrelerin kalite puanlar1 arasinda anlamli bir fark
ortaya koymadi (Tablo 5.8). UCB7 Genel, Yaraticilik1 (Yarl), Yaraticilik2 (Yar2),
Esneklik (Esn), Dolasim1 (Sirl), Dolasim2 (Sir2) ve Genel degiskenleri i¢in iki
grup arasindaki ortalama puanlar anlamli sekilde farkli degildi (tiim p-degerleri >
0,05). Levene testleri, esit varyans varsayiminin tiim degiskenler i¢in karsilandigini
dogruladi (tiim Levene testi p-degerleri > 0.05). Bu, slayt sunumu ve SSG sunum
gruplarinin ~ Olgiilen tim degiskenlerde benzer performans gosterdigini

gostermektedir (Tablo 5.8).

Tablo 5.8 Kalite Puan1 Ortalamalarinin Karsilastirmasi, Bagimsiz Orneklem t-

Testleri ve Levene Testi Sonuglari

Degisken Slayt Sunum SSG Sunum t(df) p-degeri Levene Levene
Grubu Grubu testi testi
Ortalamasi Ortalamasi F(dfLdf2) p-degeri
(Standart (Standart
Sapma) Sapma)
UCB7Genel 3.61 (1.47) 4.33 (1.80) -1.334 188 0.024 .879
Yaraticilik 1 2.69 (1.22) 2.77 (1.60) -0.165  .870 1.058 .309
Yaraticilik 2 2.58 (1.15) 2.77 (1.44) -0.449 .655 0.719 401
Esneklik 2.79 (0.97) 2.84 (0.63) -0.133 .89 2.680 .108
Dolagim 1 2.91(1.31) 2.87 (1.26) 0.090 .926 0.079 779
Dolagim 2 3.04 (1.36) 3.17 (1.24) -0.262 795 0.398 531
Genel 3.82 (1.34) 4.13 (1.61) -0.646 521 0.315 577

Not. t-testleri i¢in p-degerleri, p < 0.05 diizeyinde anlamli kabul edilmistir. Levene testi p-degerlerinin p >
0.05 olmasi, egit varyans varsayimimin karsilandigin géstermektedir.

5.3.6 Katihmcilarin Slayt ve SSG Sunumlarinin Ogrenme Siireclerine

Etkileri Hakkindaki Goriisleri

Tablo 5.9, katilimcilarin slayt ve SSG sunumlarinin 6grenme ve tasarim siire¢lerini
nasil etkiledigine iliskin algilarinin bir analizini sunmaktadir. Slayt sunumu
grubundaki katilimcilarin 6nemli bir ¢ogunlugu (%66.67), slayt sunumlarinin
o0grenme deneyimlerini gelistirdigini bildirirken, %59'u 6zellikle slaytlardaki
gorsellerin konuyu anlamalarina yardimer oldugunu belirtmistir. Daha kii¢lik bir
grup (%12.5), karsilagtirmali gorsel sunumlarin kavrama i¢in yararli oldugunu
belirtirken, asgari bir yilizde (%2.5) gorselleri ¢ekici ve akilda kalict bulmustur.
Slayt sunumlar1 araciligiyla tasarim kolaylastirma acgisindan, katilimcilarin %10'u

gorsellerin tasarim siireglerinde destekleyici bir rol oynadigini belirtmistir. Bu
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bulgular, slayt sunumlarmin o6zellikle kavramsal anlamlandirmay: destekleme
potansiyeli tagidigini, ancak bu destegin tasarim siireglerine yansimasinin sinirli

kaldigim1 gostermektedir.

Tablo 5.9 Katilimcilarin Slayt ve SSG Sunumlarinin Ogrenme ve Tasarimi Nasil

Etkiledigine Iligkin Algilart

Kavramlar ve Temalar Katihmcilar ~ Bahsedilme Sayis
(yiizde) (bahsedilme sayis1 /
katilimei sayisi)

Slayt sunumunun bir medya araci olarak 6grenmeyi nasil 26 (66.67%) 29 (0.73)
kolaylastirdig:

Gorseller konunun anlagilmasini kolaylastird: 23 (59%) 23 (0.59)

Kargilagtirmali gorsel sunumlar konunun 5 (12.5%) 5 (0.125)

anlagilmasina yardime1 oluyor

Gorseller ¢ekici ve akilda kalictyd1 1 (2.5%) 1 (0.025)
Slayt sunumunun bir medya araci olarak tasarimi nasil 4 (10%) 4 (0.10)
kolaylastirdig:

Gorseller tasarim siirecine yardimei oldu 4 (10%) 4 (0.10)
SSG’nin bir medya araci olarak 6grenmeyi nasil 10 (100%) 18 (1.8)
kolaylastirdigi

Gergeklik hissi, 6lgek kavramini daha iyi anlamaya 5 (50%) 5(0.5)

yardimci oldu

Gergeklik hissi, akilda kalicihig1 artirtyor 3 (30%) 3(0.3)

Gergeklik hissi, 3 boyutlu diisiinme ve 6lgek kavrama 3 (30%) 3(0.3)

becerisini gelistiriyor

Olumlu etki (detay belirtilmedi) 2 (20%) 2(0.2)
SSG’nin bir medya araci olarak tasarimi nasil 3 (30%) 5 (0.5)
kolaylastirdigi

Mekanlari hayal etmek daha kolay 2 (20%) 2 (0.20)

Tasarim fikri bulma konusunda yardimei1 oldu 1 (10%) 1(0.10)

Binanin tasarimini deneyimlemis gibi hissettim 1 (10%) 1(0.10)

Mekansal 6lgegi kavramak daha kolay 1 (10%) 1(0.10)

Bunun aksine, SSG grubundaki tiim katilimeilar (%100), katilime1 basina 1.8'lik
yuksek bir bahsetme oraniyla, SSG sunumlarinin 68renmeyi Onemli Olgiide
kolaylagtirdigin1 ifade etti. Katilimeilarin yarisi (%50), SSG'nin siiriikleyici
dogasinin 6l¢ek kavramini daha iyi anlamalarina yardimci oldugunu vurguladi,
%30'u ise siiriikleyiciligin igerigi daha akilda kalic1 hale getirdigini ve ii¢ boyutlu
diistinmeyi ve Ol¢ek anlayisini gelistirdigini belirtti. Ek olarak, %20'si detayli ve
gercege yakin gorseller olmadan da SSG'den olumlu bir etki gordiiklerini belirtti.
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Tasarim kolaylastirma konusunda, katilimcilarin %30'u SSG'nin mekéanlar1 hayal
etmeyi kolaylastirdigini, bir tasarim fikri bulmalarina yardimer oldugunu, binanin
tasariminm1 ilk elden deneyimlemelerine olanak tanidigin1 ve mekansal Olgegi
kavramay1 kolaylastirdigini ifade etmistir. Bu veriler, SSG ortaminin 6zellikle
Olcek kavramimin igsellestirilmesi ve mekansal gorsellestirme becerisinin
desteklenmesi agisindan yiiksek diizeyde biligsel ve deneyimsel katki sundugunu

ortaya koymaktadir.

5.3.7 Katihmcilarin Slayt ve SSG Sunumlarindaki Iceriklerin Tasarim

Siireclerine Etkileri Hakkindaki Goriisleri

Tablo 5.10, katilimcilarin slayt ve sanal ger¢eklik (SSG) sunumlarindaki 6gretici
iceriklerin Ogrenmeyi ve tasarimi nasil kolaylastirdigina iliskin algilarini
sunmaktadir. Slayt sunumu grubundaki katilimcilarin 6nemli bir cogunlugu (%74),
slayt sunumlarindaki 6gretici iceriklerin 6grenmelerini kolaylastirdigini bildirirken,
%354'i icerigin ‘son derece bilgilendirici’ oldugunu belirtmistir (ancak daha fazla
ayrintt verilmemislerdir). Ayrica, %13'0 slayt sunumlarinda bilgilerin agikca
iletildigini ve bu sayede anlasilmasinin kolay oldugunu belirtmistir. Bazi
katilimeilar (%10), sunumu iki kez izlemenin kavrayiglarini artirdigini ve %5'i
araya bir sinavin eklenmesinin materyali hatirlamalarina yardimer oldugunu

belirtmistir.

Buna karsilik, katilmecilarin daha kiigiik bir orant SSG sunumlarinin 6gretici
igerikler araciligiyla 6grenmeyi ve tasarimi kolaylastirdigini ifade etmistir. Sadece
%401 SSG sunumlarindaki 6gretici igeriklerin 6grenmelerine yardimer oldugunu
diisiinmiistiir. Bireysel temalar arasinda Olgek ve tasarim arasindaki iliskiyi
anlamak (%?2,5), farkli ytiksekliklerin insan 6l¢egini nasil etkiledigini 6grenmek
(%2.5), ol¢ek kavramini 6grenmek (%2.5) ve SSG ortaminda tefris kullaniminin

kavramay1 kolaylastirmasi (%2,5) yer almistir.

Slayt sunumlarinin tasarimi nasil kolaylastirdigina gelince, katilimcilarin %79'u
Ogretici igerigin tasarim siirecinde de faydali oldugunu diistinmiistiir. Katilimcilarin
yarisindan fazlasi (%56), insan Olgegi, alan dlgegi, yiikseklik, genislik ve boyut
hakkindaki bilginin 6zellikle yararli oldugunu vurgulamistir. Baska bir %28, detaya

girmeden igerigi oldukc¢a bilgilendirici olarak tanimlamis ve %7.5, tasarim
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stirecinde kendilerine yardimci olan bina 6lgeginin insanlar lizerindeki psikolojik

etkileri hakkinda bilgi edindigini ifade etmistir.

Tablo 5.10 Katilimcilarin Slayt ve SSG Sunumlarindaki Egitsel Igerigin Ogrenme
ve Tasarimi Nasil Kolaylastirdigina iliskin Algilari

Kavram ve Temalar Katihmcilar Bahsedilme Sayisi
(yiizde) (Bahsedilme Sayis1 /
Katilimer Sayisi)

Slayt sunumundaki egitsel icerigin 6grenmeyi nasil 29 (74%) 35(1.12)
kolaylastirdig:

Bilgi ag1sindan ¢ok zengin (detay verilmedi) 21 (54%) 21 (0.525)

Bilgiler agik ve dogrudan aktarildi 5 (13%) 5 (0.125)

iki kez izlemek anlamay1 kolaylastird 4 (10%) 4(0.1)

Yapilan kisa smav (quiz) hatirlamay1 kolaylagtirdi 2 (5%) 2 (0.05)
Slayt sunumundaki egitsel icerigin tasarimi nasil 31 (79%) 38 (0.97)
kolaylastirdig:

Insan 6lgegi / mekan dlgegi / yiikseklik / genislik 22 (56%) 22 (0.56)

/boyut konusundaki bilgiler

Bilgi agisindan ¢ok zengin (detay verilmedi) 11 (28 %) 11 (0.28)

Bina 6l¢eginin insanlar iizerindeki psikolojik 3 (7.5%) 3 (0.075)

etkilerini 6grendim

SSG sunumundaki egitsel icerigin 6grenmeyi nasil 4 (40%) 4(0.4)
kolaylastirdig:
Olgek ve tasarim arasindaki baglantiy1 anlamay1 1 (10%) 1(0.1)
sagladi
Farkli yiiksekliklerin insan &lgegini nasil 1 (10%) 1(0.1)
etkiledigini gosterdi
Olgek kavramini 6gretti 1 (10%) 1(0.1)
SSG ortaminda mobilya kullanimi, anlamay1 1 (10%) 1(0.1)
kolaylastirdi
SSG sunumundaki egitsel icerigin tasarimi nasil 4 (40%) 5(0.5)
kolaylastirdig:
Olgegin insan psikolojisi iizerindeki etkisini 2 (5%) 2(0.2)
anlamak tasarima katki sagladi
Farkl1 yiiksekliklere sahip mekanlarin kullanim 2 (5%) 2(0.2)

bilgisi tasarima katki sagladi

Sunulan bilgileri kullanmak tasarimi kolaylastird: 1 (2.5%) 1(0.1)

Benzer sekilde, katilimcilarin %40t SSG sunumlarindaki 6gretici igerigin tasarim
siireglerini kolaylastirdigini bildirmistir. Ozellikle, %5'i 6lgegin insan psikolojisini
nasil etkiledigini anlamanin tasarimlarina yardimci oldugunu belirtmistir, bagka bir

%5, farkli yiiksekliklere sahip alanlar1 kullanma bilgisinin yararli oldugunu
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belirtmistir ve %2.5'i sunulan bilgiyi uygulamanin tasarimi kolaylastirdigini ifade

etmistir.

5.4 Tartisma

Bu c¢alismada, mimarlik egitiminin temel konularindan biri olan 6lgek ve insan
Olcegi kavramlarmin Ogrencilere aktarilmasinda, 6gretim medyasinin etkisi
arastirlmustir. Insan 6lgegi kavrami, mimarliga giris, temel tasarim, mimarlik tarihi,
ve mimarlikla ilgili kiiltiir derslerinde yeni baslayan Ogrencilere temel mimari
bilgilerden biri olarak &gretilir ve gesitli 6rneklerle birlikte ele alinir. Bu ¢alismada
mimarlik egitiminde geleneksel ve yaygin medya olarak kullanilan slayt sunumlart,
yeni ve giincel teknoloji olan SSG sunumlariyla karsilagtirmistir. Calismada, bu iki
medyanin sunlar (i) 6grenme; (ii) 68retim ve tasarim oturumlar: sirasinda bilissel
yik seviyesi; ve (iii) Ogrencilerin 0Oznel tercihleri {izerindeki etkilerine
odaklanilmistir. Bagimsiz ve bagimli degiskenler disindaki faktorler, karistiric

degiskenleri en aza indirmek i¢in miimkiin oldugunca kontrol edilmistir.
5.4.1 Arastirma Sorusu 4

Tezin yedinci arastirma sorusunda, 6l¢ek ve insan 6lgegi kavramlarina dair temel
bilgilerin farkli ortamlar araciligiyla aktarilmasinin, 6grencilerin bu bilgileri kendi
tasarim Onerilerinde uygulayabilmesi {izerindeki etkisini incelenmistir. Sonug,
aktarilan bilgileri tasarimlarinda kullanmaya g¢alisan 6grenci sayis1 ve Onerilen
tasarimlarin kalitesiyle oncelikle nicel olarak 6l¢iildii. Ardindan bu sonucu nitel
olarak tiggenlemek i¢in Ogrencilerin tasarim raporlarindaki ifadeler nitel analiz
yontemleri kullanilarak kodlandi. Buna gore, kalite agisindan degerlendirilen hedef
degisken grubu diginda alt1 bagimli degisken grubunun (Yarl-2, Esn, Sirl-2, Genel)
hicbirinde gruplar arasinda anlamli bir fark bulunamadi. Bu sonuctan, farkli
ortamlarla aktarilan bilgiler sonunda her iki grubun da genel bilgi diizeyi agisindan
esit oldugu, yani aktarimda kullanilan ortamlarin 6grenme iizerinde olumlu veya

olumsuz bir etkisi olmadig1 sonucuna varilabilir.

Bulgulara gore, teslim edilen tasarim Onerilerinde UCB1-6 degiskenleriyle ifade
edilen bilgileri en az bir kez kullanan katilimcilarin sayis1 géz oniine alindiginda,
iki grup arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur. Ayrica, kalite puanlari

ile ilgili istatistiksel analizin yapildigt UCB1, UCB3 ve UCB7 degiskenlerinin
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degerlendirme puanlarinda da gruplar arasinda anlamli bir fark yoktur. Farkli bir
juri tarafindan nitel analiz yoluyla degerlendirilen tasarim raporlarinda da benzer
bir sonug goriilmektedir. Katilimci basina belirtilen benzersiz 6grenme ¢iktilarinin

say1s1, SSG sunum grubu lehine biraz daha yiiksek olsa da bu fark anlamli degildir.

Uciincii ddsnem mimarlik dgrencilerinin tasarim ve ¢izim becerileri heniiz sinirhdir,
clinkii heniiz bu becerilere hakim degillerdir. Baz1 6grenciler 6gretilen konulari
uzun siireli hafizalarinda saklamig olsalar da bu bilgiyi tasarimlarina aktarma
becerisine heniiz sahip olmayabilirler. Ancak raporlarda belirtilen benzersiz
ogrenme ¢iktilar, 6grencinin tasarim becerilerinden etkilenmez. Bir 6grencinin
kendisine iletilen bilgileri tasarim Onerisinin 6nemli bir unsuru olarak rapora
yazabilmesi ancak heniiz tasariminda uygulayamamis olmasi, bu bilginin uzun
stireli hafizasinda saklandigini ancak heniiz davranigsal diizeyde ortaya ¢ikmadigini
gosterir. Calismada, her iki durumda da gruplar arasinda anlamli bir fark olmadig:
goriilmektedir. Yani gruplar arasinda Ogrenme miktar1 agisindan bir fark

olmamustir.

Bu sonuglara dayanarak, kullanilan 6gretim medyasinin (Slayt ve SSG sunumlart)
mimarlik egitiminde Ol¢cek kavramlarini 6gretmede esit derecede etkili oldugu
sonucuna varilabilir. Tiim bu sonuglar Clark'in (1994) medyanin (diger degiskenler

kontrol edildiginde) 6grenmede fark yaratmayacagi ongoriisiinii desteklemektedir.

Bu noktada, SSG ortaminin bu ¢alismada nasil kullanildigini incelemek gereklidir.
SS@, cihazlarin izin verdigi siirlar iginde gergek diinyay1 simiile etme veya taklit
etme yetenegine sahiptir. Bu caligmadaki amag, slayt sunumunu SSG sunumuyla
karsilagtirmakti; gercek diinya deneyimini SSG deneyimiyle degil. Bu nedenle,
kullanilan medya nitelikleri slayt sunumu ve SSG sunumu arasinda esitlendi.
Ornegin, katilimcilar SSG ortamiyla (ayni slayt sunumlarmda oldugu gibi)
etkilesime girmedi. Eger gercek diinya deneyimi ile SSG sunumu kiyaslanacak
olsaydi ve 6grenci gergek diinya deneyiminde cevre ile etkilesime girecek olsaydi
SSG sunumunda da aym etkilesime girmesi gerekirdi. Ogrenciler SSG sunumunu
da slayt sunumu grubu gibi oturmus bir pozisyonda izlediler ve yalnizca SSG'nin
en temel Ozelligi olan siiriikleyicilik (immersion) deneyimini yasadilar. Yani, her
sahnede kendilerini ¢evreleyen ii¢ boyutlu sanal bir alandaymis gibi hissettiler ve

ortamla etkilesime girmeden iletilen bilgilere maruz kaldilar.
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SSG grubu Sahbaz'in (2022) calismasinda digerlerinden onemli Olclide daha
basarili olsa da, bu ¢alismaya gore kazanimlarin tam olarak hangi degiskenden
kaynaklandigini belirlemek miimkiin degildir, ¢ilinkii ¢alismada tarif edildigine gore
SSG grubu hem sanal alanda gezinmis hem de diger gruplardan daha fazla zaman
harcadig1 ima edilmistir. Bu durumda ek kazanimlarin ortamda daha fazla zaman
harcamaktan mi1 yoksa SSG ortaminda serbestge gezmis olmalarindan m1 ya da her
ikisinden birden mi kaynaklandig1 bilinemez. Ibrahim vd. (2021) tarafindan yapilan
calismada ise, katilimcilar ortamla da etkilesime girmistir. Ayrica, egitimin siiresi
ve igerigi ve kazanimlarin nasil 6lgiildiigii hakkinda agik bilgi verilmediginden, bu
calismada da kazanimlarin tam olarak nereden kaynaklandigini1 anlamak miimkiin
degildir. Ve son olarak, Hou vd. (2024) tarafindan yapilan calisma amaci
bakimindan bu galigmayla benzer olsa da uygulanan 6gretim yontemi farklidir ve
karsilagtirma gercek diinya egitimi ile SSG arasindadir. Bu nedenle, elde edilen

sonugclar bu ¢aligsma ile karsilagtirilabilir degildir.

Bu baglamda, bu ¢alismanin sonugclari, 6gretilmesi amaglanan konular oldukga
farkli olsa da kullanilan yontem agisindan benzer olan Parong ve Mayer'in (2018)
calismasiyla benzesmektedir. Parong ve Meyer (2018), iyi tasarlanmig bir slayt
sunumunun Ogrenme ¢iktilarin1 gelistirmede SSG'den daha iyi performans
gosterdigini gostermistir. Bu nedenle, elde edilen bulgulara dayanarak ilk arastirma
sorusuna verilen yanit, mimarlikta insan 6lgegi kavraminin mimari tasarimlarina
aktarilabilirligi agisindan bir slayt sunumu ile esdeger bir SSG sunumu arasinda

anlamli bir fark olmadig1 sonucuna varilabilir.
5.4.2 Arastirma Sorusu 5

Tezin sekizinci arastirma sorusu, Ogretim ve tasarim oturumlari sirasinda
ogrencilerin deneyimledigi biligsel yiikii lizerinde medyanin etkisiyle ilgiliydi.
Tasarim oturumundan sonra her iki grupta da oOlgililen ortalama bilissel yiikler
arasinda Onemli bir fark yoktu. Ancak, egitim oturumlarindan sonra oOlciilen
ortalama bilissel yiik, SSG grubunun lehine daha diisiiktii ve bu etki pratik agidan
da oldukg¢a anlamliydi (Cohen d=0.736). Egitim yontemi, icerik ve siirenin her iki
grup i¢in de aym oldugu ve SSG grubunun potansiyel olarak harici biligsel yiik
yaratabilecek bir cihaz kullandig1 g6z oniline alindiginda, gruplar arasinda bilissel
yiikte anlamli bir fark olmamasi veya SSG grubunda daha yiiksek biligsel yiik

olusmasi beklenirdi.
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Clark'n (1983) vyenilik etkisi (novelty effect) bu durumu acgiklamak igin
kullanilabilir. Clark (1983), medya ¢aligmalarinda yapilan en yaygin iki hatay1 su
sekilde belirmistir: (a) gruplar arasindaki kontrol edilmemis 6gretim yontemi veya
igerik farkliliklar1 (ki bu arastirmada bunlar siki bir sekilde kontrol edilmistir); ve
(b) katilimeilarin deneyimledigi daha yeni teknoloji bir medyanin yaratacagi yenilik
etkisi. Yenilik etkisi (Clark, 1983), yeni bir teknoloji, yontem veya uygulama ilk
kez deneyimlendiginde kullanici ilgisinde, motivasyonunda veya performansinda
goriilen gecici artisa isaret eder. Bu artig, yeni bir seyi deneyimlemeyle iligkili
heyecan ve deneyimleme istegi tarafindan yonlendirilir. Bu etki genellikle zamanla
azalir ve kullanicilar yenilige alistik¢ca performanslart veya ilgi diizeyleri normale

doner.

Ornegin, egitim ortamlarinda SSG baslangigta &grencilerin  dikkatini ve
motivasyonunu artirabilir, ancak bu artan ilgi genellikle kullanicilar teknolojiye
alistikca azalir. Bu c¢alismada, katilmcilar hayatlarinda ilk kez SSG
deneyimliyorlardi. Deney bir gilinlikk bir calisma olarak tasarlandigindan,
katilimcilarin SSG sistemine aligmasi ve yenilik etkisinin neden oldugu gegici
etkilerin normallesmesi i¢in yeterince zaman yoktu. Biligsel yiik 6l¢egi kullanicinin
oznel ifadelerine dayali bir oOl¢iim yontemi oldugundan, kullanicinin

motivasyonundan ve heyecanindan etkilenmis olmasi oldukga olasidir.

Ote yandan, SSG teknolojileri bugiin heniiz yaygin olarak kullanilmadigindan, bu
yenilik etkisi de faydali bir ara¢ olarak kullanilabilir. Calisma bellegindeki bilissel
yuk azaltildiginda, akil ytiriitme, 6nceden bilinen bilgileri hatirlama ve bunlar1 yeni
Ogrenilen bilgilerle iligkilendirme veya daha yiiksek igsel karmasikliga sahip
bilgileri 6grenme gibi bilissel siirecler i¢in alan yaratir (Sweller vd., 1998; Sweller
vd., 2019). Bu, nihayetinde daha fazla bilgi edinilmesiyle sonuclanabilir. Daha fazla
bilgi edinilmese bile ayn1 miktarda bilgiyi daha az bilissel yiik ile edinmek kullanict
deneyimi acisindan olumludur. Bu baglamda, yenilik etkisi, yeni baslayan

Ogrenciler icin 0grenme siireglerinde destekleyici bir arag olarak kullanilabilir.
54.3 Arastirma Sorusu 6

Tezin dokuzuncu arastirma sorusu, mimarlikta 6l¢ek ve insan Olgegi egitimi
sirasinda 6grencilerin medya araclar1 kullanimina iligkin tercihleriyle ilgiliydi. Bu

aragtirma sorusuyla ilgili verileri toplamak i¢in, 6grencilere agik uglu sorulardan
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olusan anket formlar1 dagitilmig ve yanitlamalar: istenmisti. Sorular temel olarak,
calismanin egitim ve tasarim siireclerine odaklanan iki ana grup altinda kategorize
edilmisti. Yanitlar daha sonra iki ana baslik altinda analiz edildi: (i) Katilimcilarin
slayt ve SSG sunumlarimin bir medya araci olarak 6grenmeyi ve tasarim siirecini
nasil kolaylastirdigina iligkin algilari; (ii) Katilimcilarin slayt ve SSG
sunumlarindaki &gretici igeriklerin  6grenmeyi ve tasarim siirecini nasil
kolaylastirdigina iligkin algilari. Sonuglar, 6grencilerin slayt ve SSG sunumlarimin
Ogrenme ve tasarim deneyimlerini nasil etkiledigine iliskin algilarini
yansitmaktadir. Her iki ortam karsilastirildiginda, 6grencilerin deneyimlerindeki

benzerlikleri ve farkliliklar1 vurgulayan belirli temalar ortaya ¢ikmaktadir.

Slayt sunumlari i¢in, 8grencilerin ¢cogunlugu (%66,67), bu ortamin gorsel dogasinin
ogrenmelerini kolaylastirmada birincil faktor oldugunu belirtmistir. Buna karsilik,
SSG grubu deneyimledikleri sunuma daha giiglii bir tepki gostermistir. SSG
grubundaki tiim o6grenciler (%100), SSG sunumlarinin 6grenmelerine yardimci
oldugunu diisiinmektedir ve hemen hemen hepsi bunu SSG'nin siiriikleyici
dogasina baglamistir. Bu farkin da yine yenilik etkisi ile iligkili oldugu

distiniilebilir.

Tasarim siirecinin kolaylastirilmasiyla ilgili olarak, slayt grubunun yaklasik %10'u
slayt sunumlarinin gorseller araciligiyla tasarim stireclerini destekledigini ifade
etmistir. Ancak SSG grubunda bu oran yine slayt grubundan daha yiiksekti; SSG
grubu katilimeilariin %30'u SSG araciligiyla egitim almanin tasarim stireclerini

kolaylastirdigini bildirmistir.

Her iki medya aracini karsilagtirdigimizda, 6grenciler genel olarak SSG'yi hem
o0grenme hem de tasarim kolaylastirmada slaytlardan daha etkili bir ortam olarak
algilamiglardir. Slayt sunumlar1 gorsellerin varligi nedeniyle katilimeilar lizerinde
etkili olurken, SSG'n stirtikleyici deneyimi katilimeilart daha derinden etkilemistir.
Ancak ¢esitli jiiriler tarafindan degerlendirilen tasarim Onerileri ve raporlara
dayanarak, hedeflenen 6grenme ¢iktilarini raporlara ve uygulamaya aktarma
acisindan gruplar arasinda anlamli bir fark olmadigini biliyoruz. Bu da Clark (1983)

tarafindan aciklanan yenilik etkisiyle agiklanabilir.

Clark (1983) makalesinde, yeni teknolojilere maruz kaldiklarinda acemi

ogrencilerin 6grenme deneyimlerinde onemli bir rol oynayan yenilik etkisi
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kavramini tartismaktadir. Clark, ortaya ¢ikan teknolojilerin sagladigi benzersiz
ozelliklerin, yeni O0grenenler arasinda yiliksek motivasyon seviyeleri olusturarak
O0grenmeyi gecici olarak artirabilecegini savunmaktadir. Ona gore bu etki, yeni
teknolojilerin geleneksel araglara kiyasla 6grenilmesinin daha kolay ve daha etkili
oldugu yanilsamasini yaratmaktadir (Clark, 1983) . Ancak Clark, performanstaki
bu tiir gecici artiglarin genellikle kalic1 6grenme kazanimlarina yol agmadigini da
vurgulamistir. Bu baglamda, yeni teknolojilerin motive edici 6zellikleri kisa vadeli
faydalar sunabilirken, 6grenciler araglara alistikga bu avantajlar zamanla azaliyor.
Clark'a (1983) gore, yeni teknolojinin heyecaniyla sinirli olan bu yenilik etkisi,

O0grenme ortaminda 6nemli veya kalici bir iyilestirmeyle sonuglanmamaktadir.

Buna gore, slayt grubundaki 6grencilerin 6nemli bir cogunlugu (%74), 6gretim
iceriginin Ogrenmelerini kolaylastirdigini bildirmistir. Bu yanitlar, 6gretimin
yiiksek bilgi icerigine ve agik bir sekilde sunulmasma, sunumun iki kez
tekrarlanmasina ve sunumlar arasinda mini sinav yapilmasina odaklanmistir ve
katilimcilar tiim bunlart yararli bulmuslardir. Ancak SSG grubunda, 6grencilerin
yalmzca %401 6gretim icerigini yararli bulmustur. Ogretim igeriginin ayni
olmasina ve SSG grubunun SSG'yi 0gretim igin ¢ok yararli bir ortam olarak
algilamasina ragmen, SSG grubunun 6gretim icerigini slayt grubuna kiyasla daha
az yararli bulmasi dikkat cekicidir. Bu, SSG grubundaki o6grencilerin iletilen
icerigin kendisinden ¢ok, ortamin yeniligi ve yeni bir teknolojiyi deneyimlemenin

heyecaniyla daha fazla ilgilendiklerini gosteriyor olabilir.

Katilimcilara egitim igeriginin hangi yonlerinin tasarim sorununu ¢ozmeyi
kolaylagtirdig1 soruldugunda, slayt grubunun %79'u egitim icerigindeki 6lgek ve
insan Olgegi kavramlarina dogrudan atifta bulunurken, SSG grubunun yalnizca
%40" bu tiir atiflarda bulunmustur. Slayt grubundakilerin aksine, yanitlar1 tutarli
bir sekilde egitim igerigine odaklanmamistir. Bu bulgular, ayni1 egitim igerigi ve
siireye ragmen, SSG ortamimin Ogrencileri daha c¢ok deneyimsel yonlere
odaklanmaya yonlendirdigini gdstermistir. Bu da yenilik etkisiyle (Clark, 1983)
aciklanabilir. Sonug¢ olarak, slayt sunumlarindaki katilimcilar ortamdan ziyade
iletilen bilgiye odaklanirken, SSG sunumlarindaki 6grenciler icerikten ziyade
deneyime daha fazla odaklanmistir. Ancak 6gretim sonunda 6grenme ¢iktilar: ayni

kalmistir. Buna gore 6grenciler 6gretim ortaminin farkli 6zelliklerine odaklansa
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bile kazanim miktarinin 6gretim materyalinin igerigi ile dogrudan ilgili oldugu

sOylenebilir.

Ogrencilerin 6znel ifadeleri hem slayt hem de SSG sunumlarinin 6gretim igerigi
araciligiyla 6grenmeyi ve tasarimi kolaylastirma potansiyeline sahip oldugunu
gostermektedir; ancak, slayt sunumlar1 genellikle bu konuda daha kolaylastirici
olarak algilanmistir. Ek olarak, SSG sunumlarinin aksine, Ogrenciler slayt
sunumlari sirasinda not alabilirler ki bu 6nemli bir 6zelliktir. Buna karsilik, SSG
sunumlarinda deneyimlenen siiriikleyici ortam, acemi Ogrenciler ig¢in yiiksek
motivasyon, daha diisiik biligsel yiik ve en azindan slayt sunumlariyla esit diizeyde
o0grenme kazanimlari saglayabilen benzersiz bir egitim deneyimi sunar. SSG'nin bu
avantajlart zamanla azalsa da yenilik etkisi yine de acemi Ogrenciler igin bir
motivasyon araci olarak hizmet edebilir. Bu sekilde, egitim ve dgretimde cesitli
teorik yaklagimlarin veya yontemlerin, yapilandirilmis ve amagli bir sekilde
gerektigi gibi harmanlanmasi, sistematik eklektizm olarak adlandirilir (Snelbecker,
1974). Bu yaklasim, tek bir dgretim teorisine, yontemine veya ortamina bagh
kalmadan her stratejinin gii¢lii yonlerinden secici bir sekilde yararlanarak esnek ve
etkili bir 6gretim stratejisi olugturmayr amaglamaktadir. Sistematik eklektizm,
farkli 6gretim ciktilarinin gereksinimlerini karsilamak icin c¢esitli pedagojik
unsurlart bir araya getirir (‘6gretim repertuvari’, Joyce ve Weil, 2003, s. 375).
Ogrencilerin 6znel deneyimlerine dayanan bu i¢gdriiler, ders siirecinde slayt ve
SSG  sunumlarmi birlestirmenin  6grencinin  6grenmesini  olumlu  yonde
etkileyebilecegini gostermektedir. Kisaca, bilgiyi dogrudan ve agikca aktarirken
deneyimi de =zenginlestirerek hem Ogrenme hem de tasarim siireglerinin

kolaylastirilmas1 amaglanabilir.

5.5 Sonuc¢

Bu calisma, SSG ve slayt sunumlarinin tasarim becerileri iizerindeki etkisini,
ozellikle acemi ogrencilerin mimarlik egitiminde yaygin olarak kullanilan
stratejileri uygulayarak incelemeyi amaglamistir. Ogrenciler, iki farkli medya
formati kullanarak, geleneksel teorik mimarlik derslerine benzer sekilde dlgek ve
insan Ol¢egi hakkinda dogrudan egitim almislardir. Bu ¢alisma, SSG'nin, klasik
slayt sunumlar1 ortamina kiyasla bir egitim araci olarak potansiyelini kesfetmeyi

saglamistir. Calisma ii¢ arastirma sorusunu ele almistir: (i) medyanin 6grenme
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tizerindeki etkisi; (i1) 6grencilerin kullanilan medya formatina dayali olarak 6gretim
ve tasarim oturumlar sirasinda deneyimledigi bilissel yiik; ve (iii) 6grencilerin bu

baglamlarda medyanin ve 6gretim igeriginin etkisine iliskin tercihleri ve algilari.

[k olarak, medyanin 8grenme iizerindeki etkisi agisindan hem SSG hem de slayt
sunumlarmin mimarlikta Glgek ve insan Olgegi kavramlarinin anlasilmasini
kolaylastirmada esit derecede etkili oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin bu
kavramlar1 tasarimlarinda uygulamalarinda da istatistiksel olarak anlamli bir fark
gozlenmemistir. Bu, Clark'in (1994) 6gretim igerigi ve yontemleri esit oldugunda
medyanin tek basina 6grenme sonuglarini etkilemedigi goriisiiyle ortiismektedir.
SSG'nin ¢ekiciligine ragmen, bilginin tasarima aktarilabilirligi iki grup arasinda
neredeyse farksiz kalmistir ve bu da dgrenme igerigi ve 6gretim yontemi esitse
Ogretim  medyast seciminin  Ogrenme  sonuglarmi  degistirmeyecegini

gostermektedir.

Ikinci olarak, bilissel yiik agisindan, SSG grubundaki dgrenciler slayt grubuna
kiyasla O6gretim sirasinda daha diistik bilissel yiik bildirmistir; bu da SSG'nin
stiriikleyici niteliginin muhtemelen yenilik etkisi nedeniyle yeni baslayanlarin
Ogretim sirasinda deneyimledikleri bilissel yiikii diistirebilecegini ima etmektedir
(Clark, 1983). Ancak, tasarim sonrasi oturum Ol¢limleri gruplar arasinda biligsel
yiikte onemli bir fark ortaya koymamistir. Bu, SSG'nin siiriikleyici dogasinin
Ogretim sirasinda ilgiyi artirarak biligsel yiikii gegici olarak azaltabilmesine ragmen,
ogrenme kazanimlarinda onemli bir fark olmadig: i¢in bu avantajin daha sonraki
uygulama asamalarina siirekli olarak aktarilamadigini gostermektedir. Bu nedenle
yenilik etkisi, teknolojiye alistikga etkisi azalsa da yeni baslayan 6grenciler i¢in

potansiyel olarak degerli bir motivasyon araci olarak goriinmektedir.

Son olarak, dgrencilerin medya ve 6gretim igerigi tercihleri konusunda, 6grenciler
sunum ortami olarak SSG'1 agikga tercih ettiklerini ifade etmislerdir ve SSG
grubundaki tiim katilimcilar, gruplar arasinda 6grenme c¢iktilar1 arasinda onemli
farkliliklar olmamasina ragmen, siiriikleyici ortamin Ogrenme deneyimlerini
gelistirdigini bildirdiler. Slayt sunumlari, slayt grubunun 6gretim igerigine daha
fazla odaklanmasini saglayan gorsel destekleri nedeniyle begenilmis, SSG grubu
ise ortamin deneyimsel yonleriyle daha fazla ilgi ¢cekmistir. Bu tercih, SSG'nin yeni
ogrenenlerin dikkatini gekme potansiyelini gdstermektedir, ancak temelde 6grenme

ciktilarini iyilestirmeyebilir.
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Mimarlik egitimi planlayicilari i¢in, 6gretim yontemlerinde ve medya kullaniminda
sistematik eklektizmi (Snelbecker, 1974) benimsemek faydali olabilir. Bu
calismanin bulgulari, 6gretim stratejilerini optimize etmek i¢in SSG ve slayt
sunumlar1 gibi ¢esitli medyalarin sistematik eklektizm cergevesi iginde entegre
edilmesini desteklemektedir. SSG'm siiriikleyici ve motivasyonel etkisini
geleneksel slayt sunumlarinin yapilandirilmis 6grenme faydalariyla birlestirerek,
egitimciler esnek ve etkili bir 6grenme ortami yaratabilirler. Bu yaklagim,
Ogrencilerin hem katilimin1 hem de igerigin akilda kaliciligini artirmak igin her iki

ortamin gii¢lii yonlerinden yararlanmalarini saglar.

136



6

SONUC

Bu tez ¢alismasinda, mimarlik egitimine yonelik farkli 6gretim yontemleri, medya
araglart ve kuramsal yaklagimlar bir dizi deneysel arastirma kapsaminda ele
alinmigtir. One ¢ikan temel sonuglar; dogrudan &gretimin (DO) acemi diizeydeki
Ogrencilerin tasarim uygulamalarindaki basarisina anlamli katkida bulunabilecegi,
stiriikleyici sanal gergeklik (SSG) uygulamalariin, 6gretim igerikleri ve yontemleri
esit tutuldugunda, tek basina O6grenme c¢iktilart tizerinde fark yaratmadigi

yoniindedir.

6.1 Dogrudan Ogretimin Tasarim Stiidyosunda Etkinligi ve
Bilissel Yiike EtkKisi

Bu tez kapsaminda, {i¢iincii yariyilda 6grenim gdren acemi dgrencilere “mimarlikta
insan Ol¢egi” konusunu oOgretmek amaciyla yiriitilen ilk deneysel ¢alisma,
dogrudan dgretimin (DO) 6grencilerin 6grendikleri bilgileri tasarimlarna yansitma
cabasma giren Ogrenci sayisini, mimarlik stiidyosunda siklikla desteklenen
ogrencinin bilgiye kendi basina ulagsmasina (Bilgi Arama Siireci - BAS) kiyasla
anlaml lgiide artirabilecegini gdstermistir. Ayrica, DO yéntemiyle 6grenim goren
katilimcilarda BAS grubuna kiyasla tasarim siirecinde anlamli derecede daha diisiik
biligsel yiik gdzlenmesi, insan biligsel mimarisi (Sweller vd., 1998) ve bilgi isleme
kurami (Atkinson ve Shiffrin, 1968) baglaminda da tutarlidir. Bununla birlikte,
tasarimlarin nihai kalite puanlarinda bu iki grup arasinda anlamli bir farklilik
saptanmamas1 ve Ogrencilerin ¢ok diisiik puan ortalamalarinda ortaklagmast,
ogrencilerin sinirlt mimari problem ¢6zme deneyimi ve baglama uygun 6rnekleri
ve kendi c¢ozlimlerinin kalitesini degerlendirecek uzmanlik diizeyine heniiz
erisememis olmalariyla iligskilendirilmistir. Bu bulgular, mimarlik stiidyosu
egitiminde herhangi bir kontrollii deney sonucuna dayanmiyor olmasina ragmen
siklikla benimsenen yapilandirmaci stratejilerin stiidyo ortaminda daha etkili
olacagina dair inanclarin aksine, acemi 6grenciler i¢in dogrudan gretimin de son

derece etkili olabilecegini gostermektedir.
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6.2 SSG ve Slayt Sunumlarmin Ogretim ve Tasarim

Siireclerindeki Rolii

SSG ve slayt sunumlar {izerinden yiiriitillen ve diger her sey sabitken medya
araclarinin 6grenme tizerindeki etkisine odaklanan diger calisma, ‘Olgcek ve
mimaride insan 6l¢egi’ konularinin 6gretiminde her iki medya aracinin da 6grenme
ciktilarina benzer diizeyde katki sagladigini géstermistir. Bu bulgu, Clark’in (1994)
‘Ogretim icerigi ve yoOntemleri esit tutuldugunda, medya tek basina 6grenme
tizerinde fark yaratmaz’® goriisiyle Ortlismektedir. SSG grubunda G&gretim
asamasinda daha diisiik biligsel yiik raporlanmasi, ortamin siiriikleyici niteliginin
‘yenilik etkisi’ (Clark, 1983) iizerinden motivasyon artirabilecegine isaret etmistir.
Ancak tasarim uygulamasi sonrasindaki biligsel yiik ve 6grenme ¢iktilar1 agisindan
iki grup arasinda anlamli bir fark goriilmemesi, yenilik etkisinin kisa vadede avantaj
saglaylp daha sonra azaldigm diisiindiirmektedir. Ogrencilerin biiyiik boliimii
SSG’yi daha ¢ekici ve motivasyon artirict bulsalar da bu motivasyonun 6grenme ve

tasarim kalitesine uzun vadede ayni 6l¢iide yansimayabilecegi anlasilmaktadir.

6.3 Mimarhk Stiidyosunda Sistematik Eklektisizm Yaklasimi

Tiim bu sonuglar, mimarlik stiidyosu egitiminde tek bir yonteme siki sikiya bagl
kalmak yerine, 6grencilerin bilgi ve deneyim diizeylerine gore uyarlanmis ve farklh
kuramlart harmanlayan sistematik eklektisizm (Snelbecker, 1974) yaklagimini
benimsemenin, aym1 anda farkli seviyede Ogrencilerin katilabilecegi mimarlik
stiidyosu igin iyi bir 6gretim stratejisi olabilecegini diistindiirmektedir. Acemi
ogrenciler diizeyinde, Rosenshine (2008) ilkelerine dayali, ¢alisma bellegini asiri
yiiklemeyecek sekilde tasarlanmis egitsel materyallerle yiiriitilen dogrudan
ogretim yontemleri basarili sonuglar verebilmektedir. Ogrencilerin deneyim ve
alana Ozgii bilgi diizeyleri arttikca, yapilandirmaci yontemler ve farkli medya
araglar1 siirece daha genis kapsamda eklenerek, iist diizey tasarim ve problem

¢cozme becerilerinin gelistirilmesi hedeflenebilir.

Yapilandirmaci yaklagimin bazi varsayimlar1 alan uzmanlar1 tarafindan dahi
sorgulanabilmektedir. Ornegin, Shute (2008) geribildirim (feedback) konusunda
yaptig1 derlemede, her tiir geribildirimin her O6grenende ayni etki ve basariy1

saglamadigini belirtmektedir. Yani, geribildirimin tiirii, ayrint1 diizeyi ve agik-ortiik
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dengesi, &grenenin uzmanlk seviyesine gdére ayarlanmalidir. Ozellikle yeni
baslayanlar veya 6grenme giicliigii ceken 6grenciler, sorunu, bilgi eksikligini ve
olas1 ¢oziimleri anlamak amaciyla daha acik (explicit) geribildirime ihtiya¢ duyarlar
(Knoblauch ve Brannon, 1981; Moreno, 2004). Boylece hangi kavram ve anahtar
sozciikleri derinlemesine arastirmalari gerektigini de dgrenebilirler. Ote yandan,
yiiksek bagar1 gosteren dgrenciler veya temel bilgileri kavramis 6grenciler, ihtiyag
duyduklar bilgiyi dogrudan almadan, ipuglar1 ya da yonlendirici isaretler (hints,
cues, prompts) seklinde ortiik (implicit) geribildirim aldiklarinda, daha fazla
diisiinmeye tesvik edilirler (Vygotsky, 1987).

Bu iki 6grenci grubu, ayni stiidyo ortaminda es zamanli bulunabildiginden, farkli
geribildirim stratejilerine gereksinim duyabilirler. Dolayisiyla, egitmenin tek bir
yonteme kat1 bicimde bagl kalmak yerine, farkli 6gretim yontemlerini ustalikla
kullanabilmesi 6grenci basarisini artiracaktir. Ogrencinin bilgi diizeyine bagh
olarak bu yontemler, yapilandirmaci (constructivist) veya oOgretici-yonlendirici
(instructivist) olabilir. Bu durum, Snelbecker’in (1974) ‘sistematik eklektisizm’

yaklagimini yansitmaktadir.
6.3.1 Sistematik Eklektisizm

Snelbecker’in (1974) sistematik eklektisizm anlayisi, etkili 6gretim deneyimleri
olusturmak i¢in birden ¢ok 6grenme kuraminin ilkelerini kasith ve sistematik
bicimde biitiinlestiren bir O6gretim tasarimi yaklagimidir. Davramiscilik
(behaviorism), biligselcilik (cognitivism) veya yapilandirmacilik (constructivism)
gibi tek bir kurama kat1 bicimde bagli kalmak yerine, bu yaklasim belirli 6grenme
hedefleri ve 6grenci gereksinimlerine gore ¢esitli kuramlarin giiclii yonlerinden
yararlanmay1 tesvik eder. Bu yaklasim, esneklik, baglam duyarlilig1 ve 6grenci
merkezli bir bakis acisini vurgulayarak, farkli egitim stratejilerinin en etkili
unsurlarin1 bir araya getirir ve Ogrenme ¢iktilarin1 gelistirmek i¢in 68retim

stratejilerini 6zellestirmeye imkan tanir.

Bu bakis acisini destekleyen bir 6rnek olarak, Sawyer (2022), stiidyo derslerinde
mentorlerin 68renci projeleri lizerine yaptiklar: elestirilerde kullandiklart dili
incelediginde, stiidyo ortaminin yapilandirmaci olarak tanimlanmasina ragmen,
mentorlerin ¢ogu zaman kendi yaratici diisiinme siireclerini 6grencilere apacgik

bicimde aktarmayi tercih ettigini goézlemlemistir. Bu durum, uygulamada
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‘yapilandirmact’ etiketi tasiyan siireclerin zaman zaman dogrudan Ogretim ile
sonuclanabildigini gdstermektedir. Ozellikle zorlanan &grenciler igin bu ydntem
yararli olabilir; ancak burada ortaya ¢ikan ve dikkatli olunmas1 gereken baska bir
sorun, stiidyo yiiriitiiciistiniin kisisel ve 6znel yaklagimlarin1 6grenciye dogrudan
aktarilabilecek olmasidir. Mentoriin aktaracagi bu yaklagimlar her zaman ampirik
verilere dayanmayabilir (zira ampirik veri, sistematik gozlemlere dayanan somut
kanitlar sunar), bunun yerine ¢ogu zaman egiticinin mesleki deneyimini,

yargilarini, goriislerini ve kisisel anekdotlarini yansitabilir.

Alan disindaki ytiksek kaliteli aragtirmalar (de Jong vd.,2023), yapilandirmaci bir
yaklagim olan sorgulamaya dayal1 (inquiry-based) 6grenme ile dogrudan 6gretimi
karsilastirarak, her iki yontemi birlestirmenin daha etkili 6grenme saglayabilecegini
gostermektedir. Bu dogrultuda, stiidyo derslerinde dogrudan  &gretim
uygulamalarinin yapilandirmact stratejilerle biitlinlestirilmesi, 6zellikle yeni
baslayan ogrenciler i¢in temel bilgileri destekleyerek genel 6grenme ¢iktilarinin

tyilestirilmesine katkida bulunabilir.

Mimari tasarim bilgisi, sadece uygulamaya ve zanaata dair yonlerle sinirli degildir.
Olgek, insan dlgedi, malzemeler, uygulama bilgisi, striiktiir, teknoloji, kiiltiir ve
bigim gibi temel unsurlarin 6grencilerin belleginde yer etmesi ve tasarimlara ne
zaman ve nasil dahil edilecegine iligkin kararlarda bu temel bilgilerin etkili olmasi
gerekir. Bu genis kapsamli ve birbirine bagli kavramlar biitiiniine dayali temel
bilginin, biligsel yiikk kurami (Sweller vd.,2019) ilkeleri dogrultusunda ve
Kirschner, Sweller ve Clark (2006) tarafindan tartigilan ‘asgari yonlendirmeli
yaklasimlarin  smrlarin’  gozeterek dogrudan Ogretim ile kazandirilmasi,

Ogrencilerin tasarim kararlarini daha bilingli ve etkili kilabilir.

6.4 Gelecek Calismalar Icin Oneriler

Bu tezde elde edilen bulgular, vaka galismalart yOnteminin tasarim egitimi
arastirmalarinda baskin olarak tercih edilen arastirma yontemi olmasina ragmen
(Sawyer, 2017), kontrollii deneysel arastirmalarin yiiksek i¢ ve dis gegerlik
saglamak ve kanit agirlig1 bakimindan vaka ¢alismalarina gore daha iistiin oldugunu
gostermektedir. Gelecek caligsmalarda, 6zellikle mimarlik stiidyosunda kullanilan
egitsel stratejilerin (dogrudan ogretime kiyasla yapilandirmact yaklasimlar)

ogretilmesi hedeflenen konular bazindaki etkinliklerine kontrollii deney ¢alismalari

140



ile egilinmesi, genellenebilir sonuglar ve kuvvetli kanitlar elde edilebilmesi

agisindan tercih edilmelidir.

Bu tez calismasi proje 6ncesi arastirma siirecine odaklanmistir. Proje siirecindeki
O0grenci — mentOr arasindaki iletisimin Ortiik mii agik m1 olmasi gerektigi veya ne
zaman Ortilk ne zaman agik olmasi gerektigi de onemli ve ciddi sekilde bilgi
boslugu bulunan alanlardandir. Gelecek arastirmalarda, daha genis ve farkli
deneyim diizeylerine sahip 6grenci gruplariyla benzer deneylerin tekrarlanmasi,
dogrudan 6gretim yonteminin uzun dénemdeki kaliciliga etkisinin incelenmesi ve
SSG’nin ger¢ek diinya deneyimiyle birlikte nasil harmanlanabileceginin ortaya

konmas: da yararli olacaktir.

Sonu¢ olarak, bu tez; mimarhik egitiminde kullanilan farkli Ogretim
yaklagimlarinin, medya araglarinin ve kuramsal temellerin 6grenme ve tasarim
ciktilar1 tizerindeki etkilerine biitiinciil bir bakis sunmaktadir. Bulgular, mimarlik
stiidyosunda dogrudan 6gretimin de etkili bir yontem olabilecegini kanitlamakta,
ancak tasarim kalitesini yiikseltmek icin Ogrencilerin baglamsal o6rnekleri
cozlimleyebilecek deneyim ve rehberlige ihtiya¢ duyduguna isaret etmektedir. SSG
uygulamalarinin ise 6zellikle mekansal algi ve motivasyon artist acisindan dikkate
deger avantajlar saglayabilecegi, ancak Ogrenme icerigi ve yOntemler esit
tutuldugunda sonuglarin her zaman farklilasmayabilecegi anlagilmaktadir. Egitim
planlamasi1 ve uygulamasi siirecinde, 6grenci diizeyi ve 6grenme hedeflerine gore
en uygun yontem ve ortamin se¢ilmesi, uzun vadede daha nitelikli ve kalict

o0grenme deneyimleri sunacaktir.

6.5 Smrhhklar

Bu calismanin smirhiliklart arasinda, belirli yontemlere ve smirli 6rneklem
gruplarima odaklanilmasi, bilginin kaliciliginin (retention) uzun vadede takip
edilmemesi ve medya destekli ortamlarin ancak kisitlh  6zelliklerinin
incelenebilmesi  sayilabilir. Ayrica, tasarimlarin nihai kalitesine iliskin
degerlendirmelerin, 6grencilerin heniiz gelismekte olan problem ¢ozme ve elestirel
diisiinme becerilerinden dogrudan etkilendigi goriilmektedir. Jiri {iyelerinin de
genel degerlendirme sirasinda ¢ok farkli kriterlerle degerlendirme yapabildikleri,
oOzellikle heniiz yeni baslayan seviyesindeki dgrencileri alan uzmani kriterleriyle

degerlendirebildikleri gézlemlenmistir. Bu calismadakine benzer deneylerde jiiri
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iyelerinin neyi nasil ve hangi smirlar i¢inde degerlendirmeleri gerektigi ile ilgili

caligmalar da yapilmalidir.
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A

Sistematize Alanyazin Taramasinda Incelenen
Yayinlar ve Icerikleri

Boliim 2°deki sistematize alanyazin taramasina dahil edilen makaleler ve igerikleri.

Yazar ve Baslik: Kee vd.,(2024). An empirical study on immersive technology in synchronous
hybrid learning in design education.

Calismanin Amaglari:
Kolb’in deneyimsel
o0grenme modlarina
gore (CE, RO, AC,
AE) hibrit-¢evrimigi
stiildyolarda immersif
teknolojinin etkisini
test etmek

Aragtirma
Tasarimi: Karma
yontem; 75 lisans
Ogrencisine anket
+ 6 dgrenciyle
miilakat

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagiml Dgs.:
Ogrencilerin
deneyimsel 6grenme
modlarmin (RO, AE
vb.) geligimi ve
genel 6grenme
kazanimlari,
Bagimsiz Dgs.:
Senkron hibrit
ortamda immersif
teknoloji kullanimi

Bulgular ve Sonuglar:
Immersif 6grenme,
Reflective Observation ve
Active Experimentation’da
olumlu etki sagladi ancak
Concrete Experience ve
Abstract Conceptualization
iizerinde net etki bulunmadi

Smirhiliklar: Orneklem
sadece Hong Kong’da
(genis kiiltiirel
genelleme zor), Uzun
vadeli etkiler
incelenmedi, Sinirli
veri seti

Ogretim Tasarimu:
Yapilandirmaci
(Deneyimsel
Ogrenme / Kolb
Yaklasimi)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
Anketler,

miilakatlar, immersif
VR

Arastirma | Egitim Alani:
Deseni: Mimarlik
Karma Stiidyosu

effect of scale feeling.

Yazar ve Baslik: Hou vd.,(2024). Virtual real

ity space in architectural design education: Learning

Calismanin Amaglari:
VR egitiminin “6l¢ek
algis1” (scale feeling)
gelistirmedeki
etkinligini yiiz yiize
(gergek mekan)
egitimle kiyaslamak

Arastirma
Tasarimi: Nicel
deneysel tasarim;
geng ve daha
deneyimli
ogrencilerle VR vs.
gergek mekan
kontrol grubu

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: Olgek
duyarlilig1 / hata
pay1, Bagimsiz Dgs.:
VR ortaminda egitim
mi yoksa gergek
mekanda egitim mi

Bulgular ve Sonuglar:
Sonuglar, VR nin 6l¢ek
algisii gergek mekan kadar
gelistirebildigini gosterdi.
Ozellikle geng dgrencilerde
hatalarda anlaml1 azalmalar
goriildi, yasca biiyiik grupta
etki nispeten daha diisiik.
iki yontem arasinda anlamli
fark yok.

Sinirhiliklar: Kisa
stireli deney, Sadece
bir kurumda
yiiriitilmiis, Uzun
vadeli beceri edinimi
belirsiz

Ogretim Tasarimi:
Yapilandirmaci
(Problem/Is
Tabanli Ogrenme)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
On/son test
6l¢timleri, nicel
deney, VR donanimu

Aragtirma | Egitim Alani:
Deseni: Olgek hissi
Kontrol

Gruplu

Deneysel

Yazar ve Baslik: Hou vd.,(2024). A study on possibility of using VR space in design education
(part 2): Verification of the effectiveness of VR compared to 2D drawings and 3DCAD based on
the method of pointing out error objects.
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Calismanin Amaglari:
VR ile 2D ¢izimler ve
3D CAD arasindaki
farki, tasarimdaki hata
tespiti baglaminda
incelemek

Arastirma
Tasarima:

Deneysel: “hatalt

nesneleri

isaretleme” gorevi.
Ug farkli arag: VR,

2D, 3D CAD

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimlhi Dgs.: Hata
tespit performansi,
Bagimsiz Dgs.:
Kullanilan temsil
aract (VR vs. 2D vs.
3D CAD)

Bulgular ve Sonuglar: VR
¢ogu durumda tasarimdaki
hatalar1 daha hizli veya
etkili tespit etmeye yardimct
oluyor.

Smurliliklar: Kisa
siireli uygulama,
Ogrenci say1s1 ve
gesitliligi az,
Uzmanlik diizeyleri
farkli olabilir

Ogretim Tasarimi:

Yapilandirmaci

(Problem Tabanl

Ogrenme)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
Deneysel gorev, hata
tespiti dlctimii

Arastirma | Egitim Alani:
Deseni: iki boyut — ii¢
Kontrol boyut

Gruplu doniisiimiinde
Deneysel hata tespiti

Yazar ve Baglik: Cao vd.,(2024). Reimaginin

intelligence and virtual

g tradition: A comparative study of artificial
reality in sustainable architecture education.

Calismanin Amagclari:
Yapay zeka (Al) ve
sanal gerceklik (VR)
yontemlerinin
stirdiirtilebilir
mimarlik egitimindeki
etkilerini (bilgi,
tasarim, hesaplama,
ogrenme) kryaslamak

Arastirma

Tasarimi: Rastgele
kontrollii deney
(60 6grenci), tek
yonlit ANOVA ve

t-test

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: Dort
boyut (mimarlik
bilgisi, tasarim,
hesaplama,
6grenme), Bagimsiz
Dgs.: Al tabanlt
yontem, VR tabanlt
yontem veya kontrol
(geleneksel)

Bulgular ve Sonuglar: Al
grubunda tasarim ve
o6grenme ¢iktilari
giiclenirken, VR grubu bilgi
edinimi ve hesaplamada 6ne
cikti. Al hikaye/anlatim
temelli tasarima, VR ise
model olusturma ve tasarim
sonrasi detaylara daha

uygun.

Sinirhiliklar: Kisa
siireli ¢alisma, 60
ogrenciyle smirl,
Yalnizca belirli bir
kiiltiirel baglam
(muhtemelen Cin)

Ogretim Tasarimi:

Yapilandirmact

(Proje Tabanli ve
Stirdiiriilebilirlik

Odakl)

Veri Toplama
Yontem ve Araglari:
On/son testler,
istatistiksel analiz
(ANOVA, t-test)

Aragtirma | Egitim Alani:
Deseni: Mimarlik
Kontrol Stiidyosu
Gruplu

Deneysel

Yazar ve Baglik: Ummihusna vd.,(2024). Immersive virtual reality in experiential learning for
architecture design education: An action research.

Calismanin Amaglari:
Birinci sinif mimarlik
stiidyosunda, pandemi
nedeniyle
yapilamayan saha
gezilerini Immersive
VR ile telafi edip
mekansal deneyimi ve
tasarim yaklagimini
incelemek

Aragtirma

Tasarimi: Eylem
arastirmasi (action
research), rubrik ve

on/son test,
roportajlar

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Mekéansal deneyim
artis1 ve tasarim
ogrenme yaklasimi
(ytizeysel vs. derin),
Bagimsiz Dgs.: IVR
kullanimu (site visit
yerine)

Bulgular ve Sonuglar: IVR
araci, diisik mekansal
deneyime sahip dgrencilerin
mekansal algisini ve derin
o6grenme yaklagimini ciddi
olciide gelistirdi.
Ogrencilerin yiizeysel
yaklasimi derinlestirdi.

Sinirhliklar: Az sayida | Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:
ogrenci, Yenilik etkisi | Yapilandirmaci Yontem ve Araglari: | Deseni: Saha Gezisi
(novelty effect), Uzun | (Eylem Anket, rubrik Eylem
vadeli kalicilik net Aragtirmast / (ADLA), miilakatlar | Arastirmasi
degil Deneyimsel

Ogrenme)

Yazar ve Baglik: Benkari (2024). The built heritage as a resource for architectural education:
Documentation of the vernacular settlements and architecture in Oman.
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Calismanin Amaglari:
Yerinde yapilan
belgeleme (survey) ve
yonetim plani
gelistirme
deneyiminin
ogrencilerin
farkindalig1 ve
becerileri tizerindeki
etkisini anlamak

Arastirma
Tasarimi: Karma
yontem: Sahada
belgeleme, mezun
ogrencilerle anket,
yari
yapilandirilmis
goriismeler, etkin
gbzlem

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagiml Dgs.:
Kiiltiirel miras
farkindaligi, takim
calismasi, iletigim,
liderlik becerileri,
Bagimsiz Dgs.:
Geleneksel
yerlesmelerin
yerinde
belgelenmesi ve
projeye katilim

Bulgular ve Sonuglar:
Ogrenciler, mirasin dnemini
ve korunmasi gerektigini
daha iyi anladi; takim
calismast, iletisim, liderlik
becerileri giiglendi. Ayn1
zamanda gelecekteki is
imkanlar1 hakkinda da daha
genis ufuk kazandilar.

Smurhiliklar: Asirt
sicak iklim ve
yapilarin kirillganligi
sahada zorluk
yaratiyor, Kadin
ogrenciler i¢in bazi
koruma 6nlemleri
gerekli olabilmis,
Sonuglar bolgesel
olabilir

Ogretim Tasarimi:
Yapilandirmact
(Deneyimsel /
Yerinde Proje
Tabanli Ogrenme)

Veri Toplama
Yontem ve Araglari:
Yerinde 6l¢iim-
belgeleme, 3B dijital
modeller, anket,
miilakat

Aragtirma | Egitim Alani:
Deseni: Mimarlik
Karma Tarihi

Yazar ve Baslik: Hajirasouli vd.,(2024). BIM-enabled virtual reality

framework in architectu

ral design studios.

(VR)-based pedagogical

Calismanin Amaglari: | Arastirma Bagimli ve Bagimsiz | Bulgular ve Sonuglar:
BIM ve VR’1 entegre | Tasarimi: Nitel Degiskenler: Cergeve ogrencilerin derse
eden bir pedagojik vaka analizi Bagimlh Dgs.: katilimini, kolektif bilgi
gergeve gelistirip (Master Design Ogrenci katilima, ingasini, yaraticiligini
yiiksek lisans Studio B), endiistri | yaraticilik, artirdi. Ancak donanim
stiidyosunda test paydasinin da motivasyon, eksikligi ve erigim kisitliligt
etmek katilimiyla Bagimsiz Dgs.: 6nemli bir engel.
BIM-temelli VR
pedagojik gergevesi
Sinirhliklar: Gerekli | Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:
donanim pahali ve her | Yapilandirmaci Yontem ve Araglart: | Deseni: Tasarim
yerde bulunmayabilir, | (Stiidyo Tabanli ve | Gozlem, stiidyo Vaka Teknolojisi
Sadece tek stiidyo Proje Odakl1 teslim g¢iktilari, Calismasi
ornegi, fleri diizey Ogrenme) paydaslarla geri
teknik uzmanhk bildirim

gerekli olabilir

Yazar ve Baslik: Kowal
experience in architectu

ski vd.,(2024). New skills for architects: 3D

ral education.

scanning for an immersive

Calismanin Amagclari:
Lazer tarama,
fotogrametri, karma
gergeklik gibi
Oleme/gorsellestirme
teknolojilerinin
mimarlik miifredatina

Aragtirma
Tasarimi: Karma
yontem: Ogrenci
Ve uzman
roportajlari,
uygulamali atdlye
calismalari, sektor

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: Yeni
dijital beceriler ve
farkindalik,
Bagimsiz Dgs.: 3B
tarama ve immersive

entegrasyonunu gdzlemleri gorsellestirme
incelemek tekniklerinin
uygulanmast

Bulgular ve Sonuglar:
Ogrencilerin disiplinlerarasi
becerileri artiyor, “dijital
envanter yoneticisi” gibi
yeni uzmanlik alanlari
dogabilir.
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Sinirhiliklar:
Uygulama maliyetleri
(donanim, yazilim)
yiiksek olabilir,
Miifredatin bastan
yapilandirilmasi
gerekebilir, Kisa siireli
atolye tecriibesi

Ogretim Tasarimz:
Yapilandirmact
(Proje Tabanli ve
Disiplinlerarasi
Ogrenme)

Veri Toplama
Yontem ve Araglari:
Roportajlar, atdlye
uygulamalari,
teknolojik pazar
analizi

Aragtrma | Egitim Alani:

Deseni: Teknolojinin

Karma Miifredata
Entegrasyonu

Yazar ve Baglik: Castro
reviews with virtual rea

lity.

novo vd.,(2024). Imp

roving learners’ self-efficacy in performing design

Calismanin Amaglart:

Aragtirma

Bagimli ve Bagimsiz

Bulgular ve Sonuglar: Her

Tasarim Tasarimi: Nicel Degiskenler: iki VR tiirii de d6grencilerin
degerlendirme aragtirma (165 Bagimli Dgs.: Ozyeterligini anlamli sekilde
etkinliklerinde Ogrenci, 6n/son Tasarim artirdr; IVR ile nIVR
Immersive VR (IVR) | anket, deneysel bir | incelemesinde 6z- arasinda istatistiksel olarak
ve non-immersive VR | kurgu) yeterlik, kullanici anlamli fark yok. Kullanici
(nIVR) kullanimimin deneyimi, Bagimsiz | deneyimi genel olarak
Ogrenen Dgs.: IVR vs. nIVR | olumlu.

ozyeterliligine etkisini (immersive ve yari-

gormek immersive)

Sinirhliklar: Yalnizea | Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:
kisa vadede 6l¢iim, Yapilandirmact Yontem ve Araglari: | Deseni: Tasarim
Uzun dénem veya ileri | (Stiidyo Tabanl Anketler, deneysel Kontrol Degerlendirm
diizey tasarim Ogrenme) tasarim inceleme Gruplu e

projelerinde etki oturumlari Deneysel

bilinmiyor, Donanim
erisimi ve maliyeti
konulari belirsiz

Yazar ve Baslik: Gill vd.,(2024). Virtual educational environments:

interactive immersive learning in higher education.

An investigation into

Calismanin Amaglari:
Bauhaus tasarim tarihi
dersi 6zelinde, VR
etkilesim arayiizleri ve

Aragtirma
Tasarimi: Deneysel
yaklagim; farkl
VR araytizleri ve

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Ogrenci

Bulgular ve Sonuglar: Daha
yiiksek etkilesim ve
stiriikleyicilik (immersion),
i¢csel motivasyonda artis

sunum tipi igerik sunum motivasyonu, sagladi. Sunum tipi ve
degiskenlerinin yontemleri katilim, igsel etkilesim bigimi, 6grencinin
O0grenci motivasyonu | karsilastirilmis, giidiilenme, derse ilgisini dogrudan
tizerindeki etkisini motivasyon Bagimsiz Dgs.: VR | etkiliyor.
incelemek anketleri arayiiz tlirli, sunum

uygulanmigtir bicimi
Sinirhiliklar: Tek bir Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Aragtirma | Egitim Alani:
tasarim tarihi drnegine | Yapilandirmaci Yontem ve Araglari: | Deseni: Mimarlik
(Bauhaus) dayamyor, | (Deneyimsel / Anketler Kontrol Tarihi
Uzun soluklu etkiler | Etkinlik Tabanh (motivasyon), arayiiz | Gruplu
bilinmiyor, Cihaz Ogrenme) deneyleri Deneysel
konforu vs.
incelenmemis

Yazar ve Baslik: Crolla

teaching and reviews: Implementing a partici

vd.,(2024). Integrating extended reality in architectural design studio
patory action research framework.

Calismanin Amaglari:
XR teknolojilerinin
tasarim stiidyosundaki
final degerlendirmeye
entegrasyonunu ve
ogrenme ¢iktilara
etkisini eylemsel
katilimla arastirmak

Arastirma
Tasarimai:
Katilime1 Eylem
Arastirmasi (PAR)
+ karma veri (nitel
ve nicel); dijital
prototipler,
kullanici testleri

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagiml Dgs.:
Ogrenme ciktilari,
gorsel sunum
kalitesi, stiidyo
etkilesimi, Bagimsiz
Dgs.: XR tabanli
degerlendirme
gergevesi

Bulgular ve Sonuglar: XR
teknolojileri, final
juirilerinde 6grenci-sunum
etkilesimini artiryor,
tasarim siirecini daha
anlasilir hale getiriyor. Hem
kuramsal hem pratik
ciktilara katki var.
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Siirliliklar: Teknoloji
ve altyap1 maliyeti,
Egitmen ve
ogrencilerin XR
konusundaki becerileri
sinirl olabilir,
Sonuglar tek programa
0zgii olabilir

Ogretim Tasarimz:
Yapilandirmaci
(Eylem
Aragtirmasi +
Stiidyo Tabanli
Ogrenme)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
Dijital prototip
olusturma, kullanici
testleri, nitel-nicel
veri

Aragtirma | Egitim Alani:

Deseni: Tasarim

Karma Degerlendirm
©

Yazar ve Baglik: Wang vd.,(2024). Examining the effects of an immersive learning environment
in tertiary AEC education: CAVE-VR system for students’ perception and technology

acceptance.

Calismanin Amagclari:
Tavan aras1t VR
(CAVE) sisteminin,
geleneksel slayt
sunumuyla
karsilagtirildiginda
ogrencilerin ingaat
malzemesi/teknolojisi

Arastirma
Tasarmmu: iki tur
deneysel
karsilastirma,
“Intro to
Construction
Technology” dersi,
smif igi quiz +

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Ogrencinin yap1
bilesenlerini
algilama diizeyi
(quiz skoru),
teknoloji kabulii,

Bulgular ve Sonuglar: VR
grubunun algi puani daha
yiiksek, cogu 6grenci
teknolojiyi benimsemeye
olumlu bakiyor. Ancak
bilissel yiik orta diizeyde.
Yiiksek lisans vs. diploma
6grencilerinin deneyimi

algisini nasil anket Bagimsiz Dgs.: farklilik gosteriyor.
etkiledigini incelemek CAVE-VR

kullanimzt vs. slayt

sunumu
Sinirhiliklar: CAVE Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Aragtirma | Egitim Alani:
sisteminin donanim Yapilandirmact Yontem ve Araglari: | Deseni: Yap1
erisimi kisitli, Yalniz | (Stiidyo/Proje Quizler, 6grenci Kontrol Teknolojisi
tek bir ders ¢ergevesi, | Tabanli, anketleri, CAVE Gruplu
Uzun dénem etki Deneyimsel) tabanli VR Deneysel
Olciilmedi

Yazar ve Baglik: Jiang vd.,(2024). Impact of

extended reality on students’ interest, self-efficacy

and performance in architecture education: A mixed-methods research.

Calismanin Amaglari: | Arastirma Bagimli ve Bagimsiz | Bulgular ve Sonuglar: Iyi
AR ve VR araglarinin | Tasarimi: iki farkli | Degiskenler: yapilandirilmis XR
mimarlik 6greniminde | karma yontem Bagimli Dgs.: ilgi, | entegrasyonu dgrencilerin
ogrencilerin ilgisi, calismasi: (1) 10 ozyeterlik, derse ilgisini ve 6zyeterlik
ozyeterligi ve giinliik AR at6lye, | performans, diizeyini arttiriyor. Ders
performansi (2) VR/AR entegre | Bagimsiz Dgs.: XR | yapist ve egitmen-6grenci
iizerindeki etkisini iki | tasarim dersi, araglarinin kullanim | etkilesimi de dnemli.

ayr1 boylamsal on/son (AR/VR)

calismada incelemek | degerlendirmeler

Sinirliliklar: Atélyeler | Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:
kisith katilimer ile Yapilandirmaci Yontem ve Araglart: | Deseni: Mimarlik
yapildi, Degisik XR (Proje Tabanl Anketler, Karma Stiidyosu
uygulamalar1 arasinda | Ogrenme) miilakatlar,

standart yok, performans

Uygulama siireci kisa degerlendirmeleri

Yazar ve Baglik: Hafizi

(2024). Enhancements in design education by integrating advanced
learning technologies (AR/VR) in architectural schools.

Calismanin Amaglari:
AR ve VR
teknolojilerinin
mekansal farkindalik,
tasarim iletisimi,
deney yapma
boyutlarinda
egitimdeki etkisini
arastirmak

Aragtirma
Tasarimi:
Kuramsal makale
+ bir donemlik
pilot ders
(“Advanced
Technologies in
Design”)

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Mekansal bilgi,
tasarim iletisimi,
Bagimsiz Dgs.:
AR/VR tabanl
ogretim uygulamasi

Bulgular ve Sonuglar:
Ogrenciler mekansal algida
ve sunum becerilerinde
iyilesme sagladi. Bu
teknolojilerin stiidyo
egitimine entegre edilmesi
Oneriliyor.
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Siirhiliklar: Bityiik
olcekli veri yok,
Yontem kismen
kuramsal kaldi,
Donanim erigimi ve
egitim gerekli

Ogretim Tasarimz:
Yapilandirmact
(Stiidyo Tabanly,
Teknoloji
Entegreli)

Veri Toplama
Yontem ve Araglari:
Literatiir taramasi,
pilot ders gozlemi ve
muhtemel anketler

Aragtrma | Egitim Alani:
Deseni: Medyanin
Kuram + Tasarima
Pilot Etkisi
Calisma

Yazar ve Baglk: Shariatrad vd.,(2024). Virtu

overcoming pedagogical challenges.

al design studios in pra

ctice: A case study on

Calismanin Amaglari:
Tamamen sanal bir
tasarim stiidyosu
(VDS) deneyimini,
esneklik ile yap1
arasindaki denge
acisindan incelemek

Aragtirma
Tasarimi: Eylem
arastirmasi, birgok
dongii, tasarim
kalitesi, netlik,
katilim gostergeleri

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Ogrenci tasarim
kalitesi, sunum
netligi, stiidyoya
katilim, Bagimsiz

Bulgular ve Sonuglar: Cok
fazla esneklik 6grencileri
bazen sasirtiyor, iyi bir
yapi-esneklik dengesi en iyi
sonucu veriyor. Dersin
ilerleyen asamalarinda
notlarin/artan deneyimin

Dgs.: VDS etkisiyle 6grenciler daha
tasariminda farkl yiiksek basar1 gosteriyor.
yapilandirma
stratejileri
Sinirliliklar: Tek bir Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:
vaka ¢aligmasi, Yapilandirmact Yontem ve Araglari: | Deseni: Sanal Tasarim
Bulunan ¢oziimler her | (Eylem Eylem arastirmast Vaka Stiidyosu
yerde gecerli Arastirmasi + dongiileri, Calismast | Deneyimi
olmayabilir, Stiidyo Tabanli) gbzlemler, 6grenci
Ogrencilerin teknik geribildirimleri
altyapisi degisebilir

Yazar ve Baglik: Yildirim and Akyol Altun (2024). A 3D quick sket
for concept design in architectural studio.

ch algorithm in virtual reality

Calismanin Amagclari:
Tasarimin kavramsal
asamasinda hizli 3B
eskiz yapilabilmesi
icin (3DQSA) adli1 VR
tabanli bir algoritma

Arastirma
Tasarimi: Deneysel
gosterim, 6grenci
kullanici testi

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: 3B
eskiz hizi, kullanim
kolayligi, Bagimsiz
Dgs.: VR ortaminda

Bulgular ve Sonuglar:
3DQSA yaklagimi
kavramsal tasarim
asamasinda hizli ve serbest
bigimli eskiz yapmay1
kolaylastiryor. Ogrenci

gelistirmek ve 3DQSA araci denemelerinde yararli
faydasini test etmek kullanim1 vs. bulundu.

geleneksel/bagka

yontemler
Sinirhliklar: Yeni bir | Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Aragtirma | Egitim Alani:
arag, genis Olcekte Yapilandirmact Yontem ve Araglari: | Deseni: Yazilim
benimsenmesi belirsiz, | (Stiidyo Tabanls, VR ortamu, 6zel bir | Yazilim Gelistirme
Karmasik parametre | Proje Odakli) Grasshopper benzeri | Algoritmasi
ayarlar1 gerekebilir algoritma, kullanict |+ Kullanici

testleri Testi

Yazar ve Baglik: Shanti

and Al-Tarazi (2023). Virtual reality techno
learning: An experiment on the module of history of architecture.

logy in architectural theory

Calismanin Amaglari:
VR’yi bir mimarlik
kuram dersi
(Hiristiyan mimarligi
ornegi) baglaminda
geleneksel yaklagimla
kiyaslamak ve etkisini
Olemek

Arastirma
Tasarimi: Karma
yontem: 60 6grenci
(VR vs. non-VR
grup) + 15 kisilik
odak grup

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: Bilgi
hatirlama diizeyi,
analitik-kritik beceri,
Bagimsiz Dgs.: VR
temelli yaklasim
veya geleneksel

yaklagim

Bulgular ve Sonuglar: VR
grubunda kavramsal anlama
ve bilgi kaliciligimin daha
yiiksek oldugu goruldii.
Ancak bazi kadin
katilimcilar, VR
gozliigiiniin agirligl ve mide
bulantis gibi rahatsizliklar
bildirdi.
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Sinirhiliklar: Tek bir
kurum ve Hiristiyan
mimarlik konu
bashigiyla sinirli,
Cihaz konfor sorunlari
gozlendi, Uzun vadeli
degerlendirme yok

Ogretim Tasarimz:
Yapilandirmaci
(Deneyimsel /
Etkinlik Tabanli
Ogrenme)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
On/son test, odak
grup goriismesi, VR
ortami

Aragtirma | Egitim Alani:
Deseni: Mimarlik
Karma Tarihi

Yazar ve Baghk: Alp vd.,(2023). Augmented

reality experience in an architectural design studio.

Calismanin Amaglari:
Parametrik tasarim
(Grasshopper) ve AR
(Fologram) ile i¢
mekan sergi elemani

Arastirma
Tasarimi: Deneysel
yaklasim, 13
Ogrenci, tasarim
stirecinden sonra

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:

AR’ye yonelik tutum
ve performans,

Bulgular ve Sonuglar: AR
yaklagimi yararli, ancak
6grencilerin 6nceki
yazilim/oyun deneyimi
sonuglar etkileyebiliyor.

tasarlama denemesi; | anket Bagimsiz Dgs.: Parametrik tasarim siireciyle
Ogrencilerin 6n Onceden AR birlesince tasarim
deneyimi ile bagar1 Grasshopper, oyun | kalitesi yiikseldi.
korelasyonu vb. dijital deneyime

sahip olmak
Sinirhiliklar: Orneklem | Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alan1:
¢ok kiiciik, Kisa Yapilandirmact Yontem ve Araglari: | Deseni: Mimarlik
donem uygulama, (Stiidyo Tabanl, | AR parametrik Kontrol Stiidyosu
Sonuglar Proje/Parametrik | tasarim galigmasi, Grupsuz
genellenemez Odakli Ogrenme) | sonrasi 6grenci Deneysel

anketi

Yazar ve Baslik: Choi and Kim (2023). Training street-level “sense
orded virtual reality: A Solomon four-group

perception ability in rec

of scale” as a spatial
design approach.

Calismanin Amaglart:
Sanal gergeklikle
(VR) dgrencilere
“Olgek hissi” (cadde
genisligi, bina
yiiksekligi, D/H orani)
kazandirmanin
etkinligini Solomon

Arastirma
Tasarimi: Dort-
gruplu deney; 80
birinci-ikinci sinif
Ogrencisi, 6n/son
test

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: Olgek
tahmini dogrulugu
(ortalama mutlak
yiizde hata),
Bagimsiz Dgs.: VR
tabanli egitim

Bulgular ve Sonuglar: VR
egitimi, sokak genisligi ile
bina yiiksekligi gibi
“mutlak” 6lgek algisinda
onemli 6lgiide iyilesme
sagladi ama D/H oraninda
etkisi net degildi. Ogrenciler
VR egitimin geleneksel

dort-grup tasarimla seanslari yontemlere gore daha pratik
test etmek oldugunu belirtti.
Sinirliliklar: Kisa Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:
stireli egitim, Tek bir | Yapilandirmaci Yontem ve Araglart: | Deseni: Olgek hissi
iniversitede (Problem/Deneyim | On/son testler, VR | Kontrol

uygulandi, D/H Tabanli Ogrenme) | ortaminda dlgiim Gruplu

oraninda bagarinin Deneysel

diisiik olmast VR’nin

mesafe algisindaki

limitleri

Yazar ve Baglik: Anifowose vd.,(2023). ENERGYSIM: Techniques
energy education through immersive virtual reality (VR) simulation.

for advancing building

Calismanin Amaglari:
Farnsworth House
iizerinden multi-user
VR simiilasyonu
gelistirerek bina enerji
performansini
ogretmeyi hedefleyen
bir prototip
hazirlamak

Arastirma
Tasarimi:
Gelistirme odakl1
arastirma;
performans
optimizasyonu,
kullanici etkilesimi
testleri

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Ogrencilerin enerji
performansi bilgisi,
6grenme kaliciligi,
etkilesim, Bagimsiz
Dgs.: VR tabanli
bina enerji
simiilasyonu
(EnergySIM)

Bulgular ve Sonuglar:
Siiriikleyici VR, bina
termodinamigi ve iklimsel
faktorler hakkinda daha iyi
kavrayis sagliyor.
Performans optimizasyonu
ve kullanici dostu arayiiz
esas alinmis.
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Siirliliklar: Prototip
asamasinda, Biiyiik
olgekli veya uzun
stireli test yok, VR
donanimi ve yazilimi
pahali, Etkin
kullanabilmek igin
rehberlige ihtiyag
olabilir

Ogretim Tasarimz:
Yapilandirmact
(Problem/Proje
Tabanli,
Sirdiriilebilirlik
Odaklr)

Veri Toplama
Yontem ve Araglari:
VR simiilasyon
testleri, kullanici
geribildirimi

Aragtrma | Egitim Alani:

Deseni: Yazilim
Aplikasyon | Gelistirme
Gelistirme

+ Kullanici

Testi

Yazar ve Baslik: Zekovié vd.,(2023). Application of augmented real

ity in architectural education.

Calismanin Amaglart:
AR ile yap1
detaylarmin (6r. yesil
¢ati kesiti vs.) 6grenci
algisina katkisini
gormek, sergi mekani
gibi 6rneklerle test
etmek

Aragtirma
Tasarimi: Kiiglik
olcekli pilot
calisma; iki AR
dosyasi, 6grenci
anketi

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Ogrencilerin algist,
kavrayisi, Bagimsiz
Dgs.: AR’nin
kullanimu (fiziksel
modele ek olarak)

Bulgular ve Sonuglar:
Ogrenciler 6zellikle
mithendislik konseptlerini
(yesil ¢at1 vb.)
gorsellestirmede AR’yi
faydali buldu.

Sinirliliklar: Dar
kapsam, kisitli 6grenci
sayisi, Kisa stireli
etkilesim, Farkl: tiir
yap1 detaylarinda nasil
sonug verecegi belirsiz

Ogretim Tasarimu:
Yapilandirmaci
(Deneyimsel /
Problem Tabanl
Ogrenme)

Veri Toplama
Yontem ve Araglari:
iki AR prototipi,
ogrenci anketi

Arastirma | Egitim Alani:

Deseni: Yapi / Detay
Vaka Bilgisi
Calismasi

Yazar ve Baglik: Seyman Guray and Kismet (2023). Applicability of a digitalization model based

on augmented reality fo

r building construction education in architecture.

Calismanin Amagclari: | Arastirma Bagimli ve Bagimsiz | Bulgular ve Sonuglar:
BIM ve AR Tasarimi: Degiskenler: Ogrenciler, detaylar1 daha
entegrasyonuna dayali | Uygulama temelli | Bagimh Dgs.: iyi kavradiklarini ve
bir dijitallesme calisma, ardindan | Yararlilik algisi, iletisimin kolaylastigini
modelini 3. smif “Bina | Teknoloji Kabul kullanim kolayligi, | belirtti. TAM sonuglarina
Yapim Projesi” Modeli (TAM) detay anlama diizeyi, | gore yliksek kabul var.
dersinde uygulayip anketi, SPSS Bagimsiz Dgs.:
degerlendirmek analizi BIM-temelli AR

dijitallesme modeli
Sinirhiliklar: Tek Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Aragtirma | Egitim Alani:

derste uygulanmis,
Eszamanli grup
¢aligmasi veya
isbirlik¢i boyut
ayrintili test edilmedi,
Uzun vadeli etkiler
incelenmedi

Yapilandirmaci
(Proje / BIM
Tabanli Ogrenme)

Yontem ve Araglari:
BIM+AR
uygulamasi, anket,
SPSS analiz

Deseni: Bina Yapim /
Vaka Konstriiksiyo
Caligmasi n

Yazar ve Baglik: Shore

vd.,(2023). Using augmented reality in AEC
collaborative design case.

tertiary education: A

Calismanin Amaglari:
Bir mock bina projesi
tasarim toplantisinda
AR prototipini kagit
¢izimlerle
kargsilagtirmak,
gorsellestirme hiz ve
dogrulugunu 6l¢mek

Aragtirma
Tasarimi: Deneysel
kullanict
degerlendirmesi
(N=60), AR vs.
kagit senaryosu

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Tasarimi
gorsellestirme hizi,
dogrulugu, giiven,
Bagimsiz Dgs.: AR
prototip kullanimi
veya kagit ¢izim

Bulgular ve Sonuglar: AR
kullanicilari, kagit ¢izime
gore daha hizli ve daha
isabetli gorsellestirme yapti.
Katilim ve iletisim daha
yiiksek.
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Sinirhiliklar: Kisa
siireli bir gorev,
Gergek saha veya
karmasik parametreler
dahil edilmedi,
Ogrenci deneyimleri
sinirli

Ogretim Tasarimz:
Yapilandirmaci
(Problem/Proje
Tabanls, Isbirlik¢i)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
Karsilastirmali
deney, performans
ol¢iimii

Aragtirma
Deseni:
Kontrol
Gruplu
Deneysel

Egitim Alan1:
Mimarlik
Stiidyosu

Yazar ve Baglik: Darwish vd.,(2023). Extend

architecture design education.

ed reality for enhancing spatial ability in

Calismanin Amaglari:
XR teknolojilerinin
temel tasarim
stiidyosunda
ogrencilerin genel
mekansal becerisini ne

Arastirma
Tasarmmi: On test +
proje + son test,
kontrol grubu (XR
kullanilmayan)

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Mekansal yetenek
test sonuglari,
Bagimsiz Dgs.: XR

Bulgular ve Sonuglar: XR
kullanan grup, kontrol
grubuna gore mekansal
yetenek skorunda belirgin
bir artig gosterdi.

oOlciide etkiledigini tabanl tasarim

aragtirmak caligmasi

Sinirliliklar: Kisa Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:
zaman dilimi, Tek bir | Yapilandirmact Yontem ve Araglart: | Deseni: Uzamsal
kurum, Ileri asama (Stiidyo Tabanli, | On/son mekansal Kontrol Beceri
tasarim veya biiyiik Problem Odakli testler, XR kullanimi | Gruplu Gelistirme
Olcekli projelerdeki Ogrenme) Deneysel

etkisi bilinmez

Yazar ve Baglik: Onech

rehabilitation.

a vd.,(2023). New approach to design and assess metaverse environments

for improving learning processes in higher education: The case of architectural construction and

Calismanin Amaglart:
Dil/anlat1 tabanli AI
araclari ile VR
araclarini
stirdiiriilebilir mimari
egitiminde
karsilagtirmak, ayrica
kontrol grubuyla kiyas

Arastirma
Tasarimi: Rastgele
kontrollii ¢alisma,
60 ogrenci; t-test
ve ANOVA

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Mimari bilgi,
tasarim, hesaplama,
O0grenme, Bagimsiz
Dgs.: Al yontemi vs.
VR yontemi vs.
geleneksel (kontrol)

Bulgular ve Sonuglar: Al
konsept ve anlat1 tabanl
isleri giigclendiriyor, VR ise
bilgiyi ve hesaplamay1
pekistiriyor. Hibrit yaklasim
stirdiiriilebilir tasarim

egitimine katki saglayabilir.

Sinirliliklar: Kisa
stirede yapilmis, Tek
bir cografi/kiiltiirel
cergeve (Jiangnan
mimarisi), Sinirl
sayida dgrenci

Ogretim Tasarimu:
Yapilandirmaci
(Proje Tabanly,
Stirdiirtilebilirlik
Odaklr)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
On/son 6devler,
istatistiksel testler

Aragtirma
Deseni:
Kontrol
Gruplu
Deneysel

Egitim Alani:
Siirdiirilebilir
Mimarlik
Egitimi

Yazar ve Baslik: Ozacar vd.,(2023). VRArch
architectural education using collaborative vi

rtual reality.

Education: Redesigning building survey process in

Calismanin Amagclari:
Ortak ¢alisma seklinde
bina rélevesi (6lgme)
ve etkilesim i¢in
gelistirilmis VR
sistemi tasarlayip
etkinligini test etmek

Arastirma
Tasarimi: Sistem
tasarimi + kullanict
caligmasi (6l¢iim
dogrulugu,
kullanilabilirlik)

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: Bina
Olctimleri dogrulugu,
isbirlik¢i galigma
kolayligi,
kullanilabilirlik,
Bagimsiz Dgs.: VR
tabanli survey araci
vs. geleneksel
yontem

Bulgular ve Sonuglar: VR
sistemi sayesinde grup
olarak bina 6lgme ve

etkilesim, geleneksel

yonteme kiyasla daha pratik
ve egitici bulunmus.

Smurliliklar: Gergek
sahada test kisitli, Tek
bir pilot uygulama,
Kullanicilarin VR’a
aligmasi zaman
alabilir

Ogretim Tasarimi:
Yapilandirmaci
(Isbirliki / Proje
Tabanli)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
VR sistemi, kullanici
performans verisi,
geri bildirim

Aragtirma
Deseni:
Aplikasyon
Gelistirme
+ Kullanici

Testi

Egitim Alant:
Konstriiksiyo
n/Rolove
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Yazar ve Baslik: Wen and Gheisari (2023). IVisit-Communicate for AEC education: Using
virtual humans to practice communication skills in 360-degree virtual field trips.

Calismanin Amaglart:
360° sanal saha
gezilerinde sanal
insanlarla (avatarlar)
etkilesime girerek
ogrenci iletisim

Aragtirma

Tasarimi: Sistem
gelistirme + pilot

degerlendirme;
varlik hissi
(presence),

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagiml Dgs.:
Iletisim becerisi,
motivasyon,
“presence”,

Bulgular ve Sonuglar:
Ogrenciler, sahadaki
profesyonellerle iletisim
kurmaya benzer bir
deneyim yasadilar,
motivasyon ve iletigim

becerilerini iletisim, teknoloji | Bagimsiz Dgs.: 360° | pratikleri gelisti.
gelistirmek kabulii anketleri VR ortamlarda sanal

insan/karakter

kullanilmast
Smirliliklar: Yiiksek | Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Aragtirma | Egitim Alani:
teknoloji ve karmasik | Yapilandirmaci Yontem ve Araglari: | Deseni: Saha Gezisi
sistem kurulumu, Pilot | (Deneyimsel / 360° VR platformu, |Aplikasyon | Simiilasyonu
asamasinda, biiyiik Sanal Alan Gezisi | anketler, kullanici Gelistirme

grup testleri yok, Simiilasyonu) deneyimi 6l¢timi + Kullanici
Gergek santiyedeki Testi
fiziksel deneyimle

kiyas kisith

Yazar ve Baglik: Obeid
creativity in basic desig

and Demirkan (2023). The influence of virtual reality on design process
n studios.

Calismanin Amaglari:
Temel tasarim
stiidyosunda,
stiriikleyici VR ile
stiriikleyici olmayan
VR’nin akis (flow) ve
motivasyona etkisini,
ayrica mekansal beceri
korelasyonunu
incelemek

Aragtirma
Tasarimi:
Deneysel, 42
birinci siif

ogrencisi; akis ve

motivasyon

Olcekleri, mekansal

yetenek testleri

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: Akis
(flow), motivasyon,
yaraticilik, Bagimsiz
Dgs.: Siiriikleyici
(immersive) vs.
stiriikleyici olmayan
VR

Bulgular ve Sonuglar:
Siiriikleyici VR, akis hissini
ve motivasyonu artirtyor.
Akis ve motivasyon
arasinda giiclii, mekansal
beceriyle zayif bir
korelasyon bulundu.

Sinirliliklar: Sadece Ogretim Tasarim1: | Veri Toplama Aragtirma | Egitim Alani:
42 dgrenci, Kisa siireli | Yapilandirmaci Yontem ve Araglart: | Deseni: Temel

deney, Yeni araglara | (Stiidyo Tabanli, On/son anketler Kontrol Tasarim
kars1 “yenilik etkisi” | Deneyimsel (akig, motivasyon), | Gruplu Stiidyosu
olabilir Yaklagim) VR tabanl gorevler | Deneysel

Yazar ve Baglk: Agirachman vd.,(2022). Implementing affordance-

using virtual reality in architectural design studio.

based design review method

Calismanin Amaglart:
Ekolojik psikolojiden
gelen “affordance”
kavramini VR destekli
tasarim
degerlendirmesine
uyarlamak

Arastirma

Tasarimi: Yontem

gelistirme + 3.
smif stiidyo

uygulamasi, karma

yaklagim

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Tasarim gelistirmesi
kalitesi, algilanan
affordanslar,
Bagimsiz Dgs.: VR
tabanli affordance
temelli
degerlendirme
yaklasimi

Bulgular ve Sonuglar:
Ogrenciler, tasarimlaridaki
olumlu/olumsuz
affordanslari daha net tespit
edebildi. Ogrenci ve
egitmen arasinda farkl
affordance algilar1 goriildii.

Smurliliklar: Tek bir
stiidyo ornegi,
Affordance kavrami
6znel yorumlara agik,
Siire¢ gorece kisa

Ogretim Tasarimi:

Yapilandirmaci

(Stiidyo Tabanli,

Eylem/Aktivite

Odakl Ogrenme)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
VR ortami,
affordance matrisi,
tasarim
degerlendirmesi

Arastirma
Deseni:
Kuram +
Pilot
Calisma

Egitim Alani:
Tasarim
Degerlendirm
®

Yazar ve Baglik: Vriddhi and Sen (2022). Effect of computer learning on performance in early

architecture education.
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Calismanin Amaglari:
Ogrencilerin énceki
bilgisayar deneyiminin
dijital ve kagit tabanh
performanslarini
etkileyip
etkilemedigini 6l¢mek

Arastirma

Tasarimi: Karma
yontem; 38 birinci

smif 6grencisi,

korelasyon analizi

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: Dijital
performans, tasarim
ciktisi, Bagimsiz
Dgs.: Bilgisayar
kullanim y1l1, bilinen
yazilim sayisi, 3B
yazilim deneyimi

Bulgular ve Sonuglar:
Onceki bilgisayar deneyimi
ile dijital tasarim basarisi
arasinda gii¢lii bir iliski
bulunmadi. Daha az
deneyimli 6grencilerin de
uygun destekle benzer
performansa ulagabildigi
gozlendi.

Smurhiliklar: Kiigiik
orneklem, Sadece
korelasyonel (neden-
sonug net degil), Tek
bir kurum

Ogretim Tasarimi:

Belirtilmemis

(genelde stiidyo

ortamt)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
Testler, performans
kontrolii, korelasyon
analizi

Aragtirma | Egitim Alani:

Deseni: Var olan

Tliskisel bilginin

Tarama tasarim

Arastirmasi | becerisine
etkisi

Yazar ve Baslik: Sahbaz (2022). SimYA: A virtual reality—based construction studio simulator.

Calismanin Amaglart:
Temel insaat
elemanlarini (temel,
duvar, ¢at1) 6gretmek
i¢in interaktif bir VR
simiilasyonu tanitmak
ve etkililigini test
etmek

Arastirma
Tasarimi:
Deneysel: 32

ogrenci (16 VR, 16
kontrol), 6n/son

test

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: Yap1
bilgisi testi puani,
Bagimsiz Dgs.: VR
tabanli SImYA
yazilimi vs.
geleneksel yontem

Bulgular ve Sonuglar: VR
grubunun puani %5,63’ten
%74,86’ya, kontrol
grubunun %3,12’den
%57,95’e yiikselmis. VR
yaklasimi belirgin sekilde
daha etkili. Ogrencilerin
cogu “kendi elleriyle” insa
hissinden memnun.

Smurhiliklar: Kiigiik
orneklem, Tek bir
derste uygulanmis,
Uzun vadeli bilgi
kalicilig1 incelenmedi

Ogretim Tasarimi:

Yapilandirmaci

(Problem Tabanli,

Deneyimsel
Ogrenme)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
On/son test, VR
sistemi (SimYA)
kullanimi1

Aragtirma | Egitim Alani:
Deseni: Yap1
Aplikasyon | Teknolojisi
Gelistirme

+ Kullanici

Testi

Yazar ve Baglik: Lu (2022). Teaching architectural technology knowledge using virtual reality

technology.

Calismanin Amaglari:
Yap1 detaylar1 (CD)
egitiminde VR
kullaniminin
olanaklarini
arastirmak, VR ders
igerikleri olusturup

Aragtirma
Tasarimu: Tki

asamali proje: (1)

VR ders
materyalleri
olusturma, (2)

Ogrenci deneyimi

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Ogrencilerin detay
anlama seviyesi,
o6grenme deneyimi,
Bagimsiz Dgs.: VR

Bulgular ve Sonuglar: VR
kismi bir “immersive”
deneyim saglasa da mevcut
VR araglarinin ¢ok detayli
ingaat detaylarini aktarma
kapasitesi siirlt. Yine de
ogrenciler genel anlamda

Ogrenci deneyimini odakli pilot tabanli yaklagim fayda gordiiklerini
degerlendirmek uygulama belirtiyor.

Sinirhiliklar: VR Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:
araglarinin sundugu Yapilandirmact Yontem ve Araglari: | Deseni: Yap1

detay seviyesi yetersiz | (Proje Tabanl, VR ders igerikleri, Kuram + teknolojisi
olabilir, Pilot 6l¢ekte | Etkilesimli Ogrenci anketleri Pilot

uygulama, Uzun Ogrenme) veya miilakatlar Calisma
vadeli/derinlemesine

inceleme yok

Yazar ve Baslik: Doma
reality tool for architect

and Sener (2022). Dr
ural design.

eamscape Bricks VR: An experimental virtual

Caligmanin Amaglart:
LEGO benzeri “tugla”
yaklasimli, dogrudan
etkilesimli bir VR
tasarim aract sunmak
ve bunun kullanim
deneyimini incelemek

Arastirma
Tasarima:
Gelistirme +

kullanici testleri,

anket

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagiml Dgs.:
Kullanilabilirlik,
tasarim performansi,
Bagimsiz Dgs.:
Dreamscape VR
arac1 (dogrudan
manipiilasyon)

Bulgular ve Sonuglar:
Kolay kavranan bir 3B
konsept tasarim araci.
Ogrenciler, yaratici siirecte
elleriyle insa ediyormus
hissi yasadi. Kullanici
deneyimi olumluydu.
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Sinirliliklar: Erken
prototip, Biiyiik
olcekli projelerde test
edilmedi, Teknik
stabilite vs. belirsiz

Ogretim Tasarimz:
Yapilandirmaci
(Stiidyo Tabanli,
Proje/Deneyimsel)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
VR prototip,
kullanict anketi,
deney raporlar1

Aragtirma
Deseni:
Aplikasyon
Gelistirme
+ Kullanici
Testi

Egitim Alan1:
Yazilim
Gelistirme

Yazar ve Baglik: Hou vd.,(2022). A study on

learning effects of scale

feeling in outdoor sp

possibility of VR space in design education

aCes.

Calismanin Amaglari:
Agik hava alanlarinda
“Olgek hissi’ni (scale
feeling) VR iizerinden
O0gretmeyi denemek ve
biiyiik-kiigiik
mesafelerde sonuglar

Arastirma
Tasarimi:
Deneysel, VR
egitim
Oncesi/sonrasi
Olcek hatasi
Olglimii

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: Olgek
tahmin dogrulugu,
Bagimsiz Dgs.: VR
egitimi vs. gercek
mekéan

Bulgular ve Sonuglar: VR,
6lgek hissini gelistiriyor
ancak 10 m {izeri genis
mesafelerde diizelme sinirl
kalabiliyor. Uzun mesafe
algis1 icin VR’nin
dezavantajlarindan biri,

karsilagtirmak gozler arasi paralaksin
yetersizligi olarak
gosteriliyor.

Sinirliliklar: Kisa Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:

stireli egitim, Tek bir | Yapilandirmaci Yontem ve Araglari: | Deseni: Olgek hissi

deneysel ortam, VR’ | (Problem Tabanli | Ol¢iim, én/son test, | Kontrol

uzun mesafelerde Ogrenme) VR ortam1 Grupsuz

dogruluk kaybi sorunu Deneysel

Yazar ve Baglik: Ummihusna and Zairul (2022). Exploring immersive learning technology as
learning tools in experiential learning for architecture design education.

Calismanin Amaglart:
Immersive Learning
Technology (ASES)
ile alan gezisini simiile
ederek, diigiik
mekansal deneyimi

Arastirma
Tasarimi: Eylem
arastirmasi
yaklasimi; kigisel
mekansal deneyim
anketi, stiiddyo

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Mekansal deneyim
artisi, tasarima
yansimasi, Bagimsiz

Bulgular ve Sonuglar:
Mekansal deneyimi diisiik
ogrencilerde bile mekan
algis1 giicleniyor, yiizeysel
O0grenme yaklasiminin derin
ogrenmeye evrildigi

olan birinci smif uygulamasi, Dgs.: ILT (VR) gozlemlenmis.
Ogrencilerin tasarim degerlendirme tabanli deneyimsel
stirecini gelistirmek rubrigi ogrenme (ASES

aract)
Sinirliliklar: Tek bir Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:
stiidyo, kisa dénem, Yapilandirmact Yontem ve Araglari: | Deseni: Saha gezisi
Uzun vade etkileri (Eylem Eylem arastirmasi, | Eylem simiilasyonu
belirsiz, Teknolojiye | Arastirmasi / gdzlem, rubrik, Aragstirmasi
erisim sinirlart olabilir | Deneyimsel anket

Ogrenme)

Yazar ve Baglik: Ozenen (2022). Enhancing engagement and learning outcomes in architectural
computing design education: A study on the implementation of augmented reality.

Calismanin Amagclari:
AR kullaniminin
mimari biligim/tasarim
dersinde 6grenci
katilim1 ve 6grenme
¢iktilar lizerindeki
etkisini incelemek

Arastirma
Tasarimi:
Uygulama +
Ogrenci anketi,
model yapma
odakl stiidyo

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Katilim, 6grenme
c¢iktilari, Bagimsiz
Dgs.: AR temelli
model olusturma
yontemi

Bulgular ve Sonuglar: AR
dikkat siiresi ve tasarima
baglilig1 artirdi, 6grencilerin
bazilar1 “ekstrem”
denemelere yonelerek
oyunsu davranislar gdsterdi.

Sinirliliklar: Ogrenci
sayisi ve siire kisitl,
Gergek kompleks
projelerle test
edilmedi,
Oyunlagtirmanin bazi
istenmeyen

denemelere yol agmasi

Ogretim Tasarimi:
Yapilandirmaci
(Proje Tabanli,
Etkilesimli
Ogrenme)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
AR uygulamasi,
ogrenci anketi,
tasarim siireci
gozlemi

Arastirma
Deseni:
Vaka
Calismasi

Egitim Alant:
Mimarlik
Stiidyosu
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Yazar ve Baslik: Ibrahim vd.,(2021). Integrating virtual reality technology into architecture
education: The case of architectural history courses.

Calismanin Amaglart:
Modern Mimarlik
dersinde VR
kullaniminin bilgi
kazanimi ve
ogrencilerin analitik
performanst
iizerindeki etkisini
O0lgmek

Aragtirma

Tasarimi: Deneysel
tasarim, VR tabanl
grup ve geleneksel

grup, iki ayri
deney seti

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimh Dgs.: Bilgi
kazanimi,
performans
(analitik/elestirel
beceri), Bagimsiz
Dgs.: VR yaklasimi1
vs. geleneksel

Bulgular ve Sonuglar: VR
kullanan 6grenciler daha iyi
performans gosterdi. Bazi
kadin katilimecilar basa
takilan cihaz agirlig1 ve bas
donmesi bildirdi.

Ogretim
Siirhiliklar: Cihaz Ogretim Tasarim1: | Veri Toplama Aragtirma | Egitim Alani:
rahatsizlig1 (agirlik, Yapilandirmaci Yontem ve Araglari: | Deseni: Mimarlik
mide bulantis1), Tek | (Etkinlik Tabanli/ | Deney 6n/son test, Kontrol Tarihi
ders ¢ercevesi, Uzun | Deneyimsel) gbzlem, VR Gruplu
vadeli etki ve farkli uygulamasi Deneysel

dersi kapsama imkani
bilinmiyor

Yazar ve Baglik: Agirachman and Shinozaki

(2021). Design evaluation in architecture education

with an affordance-based approach utilizing non-virtual reality and virtual reality media.

Calismanin Amaglari:
VR ve Non-VR olmak
iizere iki agamal1 bir
degerlendirme
yontemi (Affordance
Structure Matrix)
kullanarak tasarim

Aragtirma
Tasarimu: Tki

asamali uygulama,

stiidyo icinde
affordance
haritalamasi

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Algilanan affordans
sayisi / tiirti, tasarim
gelistirmenin
derinligi, Bagimsiz

Bulgular ve Sonuglar: VR
asamasinda 6grenciler daha
fazla affordans fark etti ve
tasarimla ilgili ek
geribildirim aldilar.

degerlendirmesini Dgs.: Non-VR once,
karsilagtirmak ardindan VR

kullanimi1
Sinirhiliklar: Tek bir Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:
stiidyo kapsaminda, Yapilandirmact Yontem ve Araglari: | Deseni: Tasarim
stiresi kisa, (Stiidyo ve Affordance matrisi, | Kontrol Degerlendirm
Affordance Faaliyet / VR ortami, tasarim | Grupsuz e
kavraminin yoruma Affordance degerlendirmeleri Deneysel
acik olusu sonuglari Odakli)

etkilemis olabilir,
Uygulamanin
genellenmesi zor

Yazar ve Baglik: Ceylan (2021). A classroom experience on the use
representation in architectural education.

of virtual reality as a tool for

Calismanin Amaglart:
Bir tasarim stiidyosu
dersinde, mimari
bigimleri temsil etmek
icin VR kullanimini ve
bunun
getirilerini/etkilerini
incelemek

Arastirma

Tasarimi: Vaka
¢aligmasi, stiidyo

dersi i¢inde 3
asamali VR
uygulamasi

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagiml Dgs.:
Temsil kabiliyeti,
sunum netligi, toplu
elestiri kalitesi,
Bagimsiz Dgs.: VR
entegrasyonunun
varligi

Bulgular ve Sonuglar:
Ogrenciler, VR ile daha
stiriikleyici sunum
yapabildi, toplu kritik
stirecleri daha verimli gecti.

Sinirhiliklar: Siire kisa,
Donanim sinirlt
olabilir, Geng
ogrencilerde baslangi¢
O6grenme egrisi uzun
olabilir

Ogretim Tasarimi:
Yapilandirmaci
(Stiidyo Tabanli,

Gorsellestirme
Odaklr)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
Sinif gozlemi, proje
ciktilar

Arastirma
Deseni:
Vaka
Calismasi

Egitim Alani:
Sunum araci
olarak VR

Yazar ve Baglik: Fonseca vd.,(2021). Mixed assessment of virtual serious games applied in

architectural and urban design education.
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Calismanin Amaglari:
Oyunlastirilmis VR
(GAMEA4City 3.0)
uygulamasint
mimarlik ve kentsel
tasarim egitiminde
nasil kabul goriiyor ve
motivasyonu nasil
etkiliyor diye
incelemek

Arastirma
Tasarimi: Karma
yontem: Kullanici
testleri, anketler
(nicel + nitel)

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagiml Dgs.:
Kullanilabilirlik,
motivasyon, kabul,
Bagimsiz Dgs.: VR
temelli ciddi oyun
(serious game)
kullaniminin varligt

Bulgular ve Sonuglar:
Kullanicilar yiiksek
motivasyon ve
kullanilabilirlik bildiriyor.
Ancak akademik kadro veya
ogrencilerin bir kisminda
oyun temelli yaklagima
direng olabilir.

Sinirhiliklar: Biiyiik
Olgekli sinif
uygulamasi yapilmadi,
Oyun motoru ve VR
donanimu siirekli
giincellenmeli, Gergek
stiidyo ile
entegrasyonu uzun
siire¢ alabilir

Ogretim Tasarimi:
Yapilandirmact
(Oyun Tabanl1 /
Sirdiiriilebilirlik
Odakl)

Veri Toplama
Yontem ve Araglari:
Oyun temelli
kullanici testlert,
anketler, kismi nitel
goriismeler

Aragtirma | Egitim Alani:

Deseni: Mimarlik

Karma egitiminde
ciddi oyun

Yazar ve Baslik: Hou vd.,(2021). A study on

possibility of using VR space in design education
part 1: Verification of VR space effectiveness by learning experiment of scale feeling.

Calismanin Amaglari:
I¢ mekanda VR
egitiminin 6lgek
algisini gergek
mekandaki egitimle

Aragtirma
Tasarimi:
Katilimeilari
“gergek mekan
egitimi” ve “VR

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: Olgek
hatasi, Bagimsiz
Dgs.: VR egitim vs.

Bulgular ve Sonuglar:
VR’nin 6lgek algisini
gercek mekan kadar
gelistirebildigi sonucuna
ulasilmis.

benzer bi¢imde egitimi” gruplarina | gercek mekan

gelistirip ayirma, 6lgek egitimi

gelistiremedigini algis1 6l¢timleri

gormek

Sinirliliklar: Uzun Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:
vadeli kalicilik Yapilandirmact Yontem ve Araglari: | Deseni: Olgek hissi
Olciilmedi, Tek bir (Problem Tabanli, | Deneysel tasarim, Kontrol

mekan tird, Deneyimsel 6l¢tim (6n/son), VR | Gruplu

Ogrencilerin VR Yaklagim) vs. gercek mekan Deneysel

deneyimi farklilik

gosterebilir

Yazar ve Bashk: Ozgen
comparative study with

vd.,(2021). Usability of virtual reality for basic design education: A

paper-based design.

Calismanin Amagclari:
Birinci sinif mimarlik
ogrencilerinde, VR
tabanli problem
¢cozmeyle kagit tabanl
problem ¢6zmeyi
karsilagtirarak
kullanilabilirligi ve
etkiyi incelemek

Arastirma
Tasarimi: Deneysel
(20 6grenci),
Teknoloji Kabul
Modeli odakli
anket

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Algilanan eglence,
kullanim niyeti,
tasarim bagarisi,
Bagimsiz Dgs.: VR
kullanimi vs. kagit
tabanli yontem

Bulgular ve Sonuglar: VR
grubu, algilanan eglence ve
kullanim niyeti agisindan
daha yiiksek puan aldi. Bazi
tasarim gorevlerinde basari
farkliliklar1 da gozlendi.

Smirhiliklar: Kiigiik
orneklem, Tek kurum,
Kisa siireli gorev

Ogretim Tasarimz:
Yapilandirmaci
(Problem Tabanli
Ogrenme)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
On/son anket
(TAM), VR vs. kagit
tasarimlari,
performans dl¢iimii

Aragtirma | Egitim Alani:
Deseni: Temel
Kontrol Tasarim
Gruplu Stiidyosu
Deneysel

Yazar ve Baslik: Gonzalez vd.,(2020). Interactive design and architecture by using virtual reality,
augmented reality and 3D printing.
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Calismanin Amaglari: | Arastirma Bagimli ve Bagimsiz | Bulgular ve Sonuglar:
VR, AR ve 3B baski | Tasarimi1: Proje Degiskenler: Ogrenciler mekansal
gibi teknolojileri tabanli yaklagim; | Bagimli Dgs.: gorsellestirme ve elestirel
biitiinlesik kullanarak | ikinci yariy1l Mekansal diisiinme agisindan gelisme
mimari tasarim egitimi | 6grencileriyle gorsellestirme, kaydetti. Ankete gore
stirecini uygulanmig analitik diisiinme, memnuniyet ¢ok yiiksek.
zenginlestirmek Bagimsiz Dgs.:

VR+AR+3B baski1

kombinasyonu
Siirliliklar: Tek bir Ogretim Tasarim1: | Veri Toplama Aragtirma | Egitim Alani:
derse 6zgii, “Spiritiiel | Yapilandirmaci Yontem ve Araglari: | Deseni: Mimarlik
tasarim” gibi 6zel (Proje Tabanli, Uygulamali proje, Vaka Stiidyosu
konular, Genis 6l¢ekli | Coklu Teknoloji VR/AR gorevleri, Calismasi
deneyim eksik Entegrasyonlu) 3B baski

Yazar ve Baglik: Erkan
education.

(2020). Investigation

of the contribution of virtual reality to architectural

Calismanin Amagclari:
VR’nin tasarim
kalitesi ve jiiri
degerlendirmesindeki
derinligi nasil
artirdigini goz izleme
(eye-tracking)
verileriyle incelemek

Arastirma
Tasarimi: 160

goniillii 6grenci,

VR vs. hon-VR

tasarim gorevleri;

uzmanlar géz
izleme cihazi
kullanarak

tasarimlar1 inceledi

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagiml Dgs.:
Tasarim kalitest, jiiri
dikkat stiresi,
Bagimsiz Dgs.: VR
ortama karsi
geleneksel ortam

Bulgular ve Sonuglar: VR
ortaminda uzmanlar
tasarimlari1 daha detayli
inceledi, puanlama da daha
yiiksek oldu. G6z izleme
verileri, uzmanlarin VR
iizerinde daha fazla zaman
harcadigin1 gosterdi.

Smirhiliklar: Tek
seferlik bir deney,
Siire¢ boyunca stirekli
geri bildirim
mekanizmasi belirsiz,
Eye-tracking veri
analizinde uzman
faktorii

Ogretim Tasarimi:

Yapilandirmact

(Stiidyo Tabanly,

Interaktif

Degerlendirme)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
GO0z izleme verileri,
tasarim gorevleri,
uzman jlrisi

Arastirma | Egitim Alani:
Deseni: Tasarim
Kontrol Degerlendirm
Gruplu e

Deneysel

Yazar ve Baglik: Hong vd.,(2019). Virtual vs
avatars to enhance exploratory creativity in a

. actual body: Applicability of anthropomorphic
rchitectural design education.

Calismanin Amaglari:
VR ortaminda
“avatar” kullanmanin
kesifci yaraticiliga
etkisini, fiziksel
maketle kiyaslayarak
analiz etmek

Aragtirma
Tasarimai: 1ki

asamal1 ¢caligsma
(N=83, N=106),
0z-degerlendirme

anketleri, kesif

siireci analizleri

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: Kesif
temelli yaraticilik,
fonksiyonel tasarim
yonleri, Bagimsiz
Dgs.: Fiziksel beden
vs. VR avatar (var-

yok)

Bulgular ve Sonuglar: Genel

anlamda biiyiik bir fark

gozlenmese de VR avatarlar
islevsel konulari test etmede

daha uygun bulundu.

Fiziksel modelde de benzer

yaraticilik gézlendi.

Sinirliliklar: Tki farkls
orneklem grubuyla
sinirli, Kullanilan VR
sisteminin teknik
ayrmtilart net degil,
Siire¢ kismen 6znel
Olciim

Ogretim Tasarimu:

Yapilandirmaci

(Stiidyo Tabanli,

Kesif Odaklr)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
Protokol analizi, 6z-
degerlendirme
anketleri

Arastirma | Egitim Alani:
Deseni: Tasarimda
Kontrol avatar
Gruplu kullanimi1
Deneysel

Yazar ve Baslik: Bashabsheh vd.,(2019). The application of virtual reality technology in
architectural pedagogy for building constructions.
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Calismanin Amaglari:
BC\VR adli yazilimi
tanitmak ve bina
yapim dersi
baglaminda geleneksel
yaklasimla
karsilastirmak

Arastirma
Tasarimi: Yari

deneysel, 3. sinif
ogrencileri, anket

+ akademik
performans
kiyaslamas1

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: Yap:
detay1 bilgisi,
ogrenci
memnuniyeti,
Bagimsiz Dgs.: VR
yazilimi1 (BC\VR)
kullanimi vs.
ogretmen merkezli
yontem

Bulgular ve Sonuglar: VR
grubu daha yiiksek basar1 ve
memnuniyet elde etti.
BC\VR, ingaat detaylarini
daha gorsel ve anlasilir
kild.

Sinirhiliklar: Tek Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Aragtirma | Egitim Alani:
kurum, Kisa siireli Yapilandirmact Yontem ve Araglari: | Deseni: Bina Insas1 /
test, Daha karmagik (Proje Tabanly, On/son anket, VR Kontrol Konstriiksiyo
projelerde veya uzun | Uygulamali yazilim testi Gruplu n Bilgisi
vadede netlik yok Ogrenme) Deneysel

Yazar ve Baglik: Maghool vd.,(2018). An educational application based on virtual reality

technology for learning

architectural details:

Challenges and benefits.

Calismanin Amaglari:
LADUVR adinda bir
uygulama gelistirerek
mimari detaylari sanal
olarak gostermeyi
amaclamak; zorluklar1

Aragtirma
Tasarima:

Gelistirme + pilot
kullanim, 6grenci

geri bildirimi

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: Detay
algisi, 6grenme
deneyimi, Bagimsiz
Dgs.: LADUVR VR

Bulgular ve Sonuglar: VR,
detay bilgisini artirmada
faydali. Gelistirme siireci ve
donanim gereksinimleri
ciddiye almmali. Ogrenciler
genel olarak memnun.

ve yararlarini uygulamasi
tartismak
Sinirliliklar: Genis Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alan:
¢apli deney verisi yok, | Yapilandirmaci Yontem ve Araglari: | Deseni: Yazilim
Pilot asama, Donanim | (Proje Tabanli, VR uygulamasi Aplikasyon | Gelistirme
Ve uygulama Etkilesimli (LADUVR), 6grenci | Gelistirme
gelistirme zorluklar1 | Ogrenme) anketleri ya da geri | + Kullanici
bildirim Testi

Yazar ve Baglik: Wu (2018). A space design

teaching model using virtual simulation technology.

Calismanin Amaglari:
Uzamsal tasarim dersi
i¢in bir VR tabanl
Ogretim modeli
kurmak, 6grenme
verimliligini ve
memnuniyeti 6lgmek

Aragtirma

Tasarimi: Onerilen
6gretim modeli +

anket sonuglari

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Ogrenme verimliligi,
Ogrenci tutumu,
Bagimsiz Dgs.: VR
tabanli tasarim
Ogretim modeli

Bulgular ve Sonuglar:
Anket sonuglarina gore
ogrenciler VR destekli
yontemi begeniyor,
ogrenme verimliligi arttigint
ifade ediyor.

Sinirliliklar: Tek siif
denemesi, Uzun
donemli izleme veya
¢oklu dénem kiyasi
yok, Yontemin farkli
universitelerde tekrari
bilinmiyor

Ogretim Tasarimi:

Yapilandirmact

(Stiidyo Tabanli,

Isbirlikei)

Veri Toplama
Yontem ve Araglari:
VR yazilim
kullanimi, anketler

Aragtirma | Egitim Alani:
Deseni: Ogretim
Kuram + yontemi
Pilot

Calisma

Yazar ve Basglik: Abu Alatta and Freewan (20
immersive virtual environment on enhancing

spatial perception with

17). Investigating the effect of employing

in design process.

Calismanin Amaglari:
Deneysel olarak VR
tabanli tasarim
stiidyosunun 3 boyutlu
mekan kavrayisi ve
yaraticilik tizerindeki
etkilerini gormek

Arastirma

Tasarmmi: Deneysel

tasarim

arastirmasi, stiidyo
icinde gozlem ve

degerlendirme

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagiml Dgs.:
Mekansal algt,
yaraticilik diizeyi,
Bagimsiz Dgs.: VR
destekli ortamin

varligi

Bulgular ve Sonuglar: VR,
ogrencilerin mekansal
diislincesini gii¢lendiriyor,
insani deneyim boyutunu
tasarimin baslarinda dikkate
almaya olanak sagliyor.
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Smirliliklar: Sadece
tek bir deneysel
¢aligma, Katilimci
sayisi ve gesitliligi
kisitli, Uzun vadede
tasarim becerisine
etkisi belirsiz

Ogretim Tasarimz:
Yapilandirmaci
(Stiidyo Tabanli,
Deneyimsel
Yaklasim)

Veri Toplama

Yontem ve Araglart:
Gozlemler, tasarim

ciktilari, olasi
roportajlar

Aragtirma
Deseni:
Kontrol
Grupsuz
Deneysel

Egitim Alan1:
Uzamsal
Beceri
Gelistirme

Yazar ve Baglk: Navarro vd.,(2017). Virtual

frameworks: Case study: Museum casa batllo

reality using smart-devices in educational

Calismanin Amaglari:
Bu ¢aligmanin temel
amaci, gelismis gorsel
teknolojilerin
kullanimuyla tarihi

Arastirma
Tasarimi: Karma
yontem; nicel ve
nitel veri toplama
(anket, gozlem,

Bagimli ve Bagimsiz

Degiskenler:

Bagimli: Mimarlik

Ogrencileri ve
ziyaretcilerin

Bulgular ve Sonuglar: Hem
cihaz performansi hem de
kullanici deneyimi nicel ve
nitel analizlerle
degerlendirilmis;

yapilarin anlagilmasini | miilakat) mekansal beceri teknolojilerin, sembolik bir
iyilestirmek; proje, yontemleri diizeyleri; Bagimsiz: | mekanin ziyaret deneyimini
mobil ve giyilebilir kullanilarak akilli | Mobil, giyilebilir tamamlayarak mekansal
teknolojiler ile i¢ telefonlar, sanal teknolojiler, VR becerilerin gelisimine
mekan gerceklik cihazlar1 | cihazlari ve ig olumlu katk: sagladig:
konumlandirma ve i¢ mekan mekan bulunmustur

sistemlerini entegre konumlandirma konumlandirma

ederek Casa Batllo sistemlerinin sistemlerinin

Miizesi orneginde entegrasyonunu kullanima.

mimarlik 6grencileri | igeren vaka

ve genel ziyaretgilerin | calismasi.

mekansal becerilerini

gelistirmeyi

hedeflemektedir.

Smirliliklar: Calisma | Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Aragtirma | Egitim Alani:
tek bir vaka 6rnegi Yapilandirmact Yontem ve Araglari: | Deseni: Mimarlik
tizerine kurulu olup, (Deneyimsel ve Akilli telefonlar, Vaka Tarihi
sonuglarin Vaka Tabanli sanal gerceklik Calismasi

genellenebilirligi Ogrenme) cihazlari, i¢ mekan

sinirly; ayrica
teknolojilerin hizlt
gelisimi nedeniyle
uzun vadeli gecerlilik
belirsizdir.

konumlandirma
sistemleri; nicel
(anket, 6lglim) ve

nitel (goriisme,
gbzlem) veri

toplama yontemleri

kullanilmistir.

Yazar ve Baglik: Abdullah vd.,(2017). Go virtual: Exploring augmented reality application in

representation of steel a

rchitectural construct

ion for the enhancement of architecture education.

Calismanin Amaglart: | Arastirma Bagimli ve Bagimsiz | Bulgular ve Sonuglar:
Celik yap1 detaylarm1 | Tasarima: Degiskenler: Ogrenciler, AR sayesinde
tasarim stiiddyosu Nitel+nitel pilot, Bagimli Dgs.: celik detaylarini daha iyi
ortaminda AR ile ogrenciler Ogrencinin ¢elik anladiklarini ve siirece daha
temsil edip Grasshopper’da detaylar1 anlama fazla ilgi duyduklarin
ogrencilerin anlayigini | parametrik gelik diizeyi, tutum, belirtiyor.
gelistirmek detaylar tiretiyor, | Bagimsiz Dgs.: AR

AR ile sunum temelli sunumun

yapiyor, anketle varligi

degerlendiriliyor
Sinirliliklar: Katilimer | Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:
say1st az, Sadece kisa | Yapilandirmaci Yontem ve Araglart: | Deseni: Yap1 / Detay
doénemli uygulama, (Proje/Parametrik | Parametrik Vaka Bilgisi
AR ile parametrik Tabanli Ogrenme) | modelleme + AR, Caligmasi

tasarim entegrasyonu

teknik bilgi istiyor

anket

Yazar ve Baglik: Kassim vd.,(2017). Physical versus augmented reality model: Comparative
study toward learning experiences at heritage studies gallery.
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Calismanin Amaglari:
Ogrencilerin miras
egitimi baglaminda
fiziksel maket ve
artirtlmis gergeklik
(AR) maketi
kullanimina dair

Arastirma
Tasarimi: Gozlem
+ anket yaklasimi,
Heritage Studies
Gallery’de
uygulama

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagiml Dgs.:
Ogrencinin 6grenme
deneyimi, tercihleri,
Bagimsiz Dgs.:
Fiziksel maket mi

Bulgular ve Sonuglar: AR
modelleri yapinin yapisal
detaylarim (striiktiir vb.)
daha net gosterirken,
fiziksel maket de
dokunsallik avantajina
sahip. Ikisi bir arada

algisini karsilagtirmak yoksa AR maket mi_ | kullanilabilir.

Sinirhliklar: Katilimer | Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:
sayis1 ve siire kisitli, | Yapilandirmaci Yontem ve Araglart: | Deseni: Mimarlik
Yalniz belirli bir (Deneyimsel / Gozlem, anketler, Kontrol Tarihi
sergi/galeri Faaliyet Tabanli) | Heritage Studies Gruplu

konteksinde, Farkli Gallery’de deneyim | Deneysel

konularda nasil etki

edecegi incelenmedi

Yazar ve Baslik: Dorta vd.,(2016). A new representational ecosystem for design teaching in the

studio.

Calismanin Amaglari: | Aragtirma Bagimli ve Bagimsiz | Bulgular ve Sonuglar: Bu
“Interconnected Tasarimi: Vaka Degiskenler: sistem, ¢ift yonlii hibrit
Hybrid Ideation caligmasi, stidyo | Bagimli Dgs.: Ortak | temsil (dijital-fiziksel)
Space” adli goklu uygulamasi ve tasarim stireci ve saglayarak igbirlik¢i

temsil ortaminin lisans
stiildyolarinda nasil
isledigini ve isbirlik¢i

gozlem

isbirligi, Bagimsiz
Dgs.: Coklu temsil
araclarindan olusan

tasarimi giiglendiriyor.

tasarimi nasil ekosistemin

etkiledigini analiz kullanimi1

etmek

Sinirhliklar: Tek bir | Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:
vaka, Sistemin genis | Yapilandirmaci Yontem ve Araglari: | Deseni: Temsil

capli erisilebilirligi (Isbirlikgi / Stiidyo | Vaka galismast, Aplikasyon | Araglari
diisiik, Ogrencilerin Tabanli) sistem kullanimi1 Gelistirme

teknik becerileri etkili gozlemi + Kullanici

olabilir Testi

Yazar ve Baghk: Ayer vd.,(2016). Augmente

d reality gaming in sustainable design education.

Calismanin Amaglari:
AR tabanli bir egitim
oyunu (ecoCampus)
kullanarak
ogrencilerin “tasarim
fikrine sabitlenme”
(design fixation)
sorununun iistesinden

Aragtirma
Tasarimu:
Karsilagtirmali
uygulama: 34
Mim. Miih., 47
Mimarlik, 27 Ins.
Miih. AR oyunu,
65 dgrenci kagit

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.: Farkli
tasarim Onerisi
uretme, sabitlenme
seviyesi, Bagimsiz
Dgs.: AR tabanl
oyun uygulamasi

Bulgular ve Sonuglar: AR
grubu tasarim
sabitlenmesinden daha
kolay kurtulup daha
yenilik¢i ¢dziimler tiretti.
Fakat bazi 6grenciler
“oyunu bozma” amagli asir1
deneysel veya gercek disi

gelip gelmedigini tabanli, 23 6grenci | veya kagit yontemi | tasarimlar denedi.
gormek benzer ancak

dijital olmayan

versiyon
Sinirhiliklar: Ogretim Tasarim1: | Veri Toplama Aragtirma | Egitim Alani:
Oyunlastirma, Yapilandirmaci Yontem ve Araglari: | Deseni: Mimarlhik
ogrencileri gergek dist | (Oyun Tabanli / Oyun kullanimi, Aplikasyon | egitiminde
denemelere itebiliyor, | Stirdiiriilebilirlik kontrol grubu Gelistirme | ciddi oyun
Yine kisa siireli, Farkli | Odakli) kargilagtirmalars, + Kullanici
derslerle entegrasyon nicel analiz Testi
incelenmedi

Yazar ve Bashk: Li (2014). Applying virtual reality technology to architectural design teaching.
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Calismanin Amaglari:
CAVE benzeri bir
immersif sistemle
gercek zamanli
tasarim elestirilerini
nasil

Arastirma

genis veri yok

Tasarimi: Vaka
odakl1 anlatim,

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagiml Dgs.:
Gergeklik duygusu,
elestiri anindaki geri
bildirim kalitesi,

Bulgular ve Sonuglar:
Ogrenciler, tasarimi aninda
farkl1 agilardan gorebiliyor,
egitmenle etkilesim artiyor.
Ancak veri sinirli.

gelistirebilecegini Bagimsiz Dgs.:
tartismak, 6rnek CAVE benzeri
sunmak immersif sistemin

kullanimi
Siirhiliklar: Genig Ogretim Tasarim1: | Veri Toplama Aragtirma | Egitim Alani:
Olcekli deneysel Yapilandirmaci Yontem ve Araglari: | Deseni: Tasarim
caligma yapilmamis, | (Stiidyo Tabanli, Immersif ortam Vaka Degerlendirm
Yalniz konsept Gorsel kullanimi, gozlemsel | Calismasi e
gdsterimi, Donanim, | Immersiyon) yansimalar

maliyet vb. konular
aciklanmadi

Yazar ve Baslik: Rahimian and Ibrahim (201

design studios: A micro

scopic analysis.

3). Behavioural design

protocols in architectural

Calismanin Amaglari: | Arastirma Bagimli ve Bagimsiz | Bulgular ve Sonuglar: VR
Protokol analizi Tasarimi: Protokol | Degiskenler: 3D eskiz, 6zellikle yeni
yontemini kullanarak, |analizi deneyi, Bagiml Dgs.: baglayanlarda tasarim
eskiz (2D) ve VR 3D | ikiser kisilik Bilissel eylemler, diistincesini canlandiriyor,
eskiz ortamindaki ekipler veya tasarim yaraticih@i, | eylem ve diisiince
tasarim diistincesini bireyler Bagimsiz Dgs.: protokollerinde daha fazla
ayrintili incelemek karsilagtirilmig Geleneksel 2D eskiz | yaraticilik/¢coztiim odaklilik
vs. VR 3D eskiz gbzleniyor.
Sinirhliklar: Az sayida | Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Aragtirma | Egitim Alani:
katilimci, Protokol Belirtilmemis Yontem ve Araglari: | Deseni: Tasarim
analizi zaman alic1 ve | (ancak Protokol Protokol analizi, Vaka diistincesi
siirli, Sonuglar Analizi: Stiidyo tasarim Calismasi siirecinin
yayginlastirmak i¢cin | Tabanli) oturumlarmin kaydi incelenmesi
daha biiyiik 6rnekler
gerek

Yazar ve Baglk: Giil vd.,(2012). Evaluating the modes of communication: A study of

collaborative design in virtual environments.

Calismanin Amaglart: | Aragtirma Bagimli ve Bagimsiz | Bulgular ve Sonuglar:
Uzaktan isbirlikei Tasarimi: Nitel Degiskenler: Ogrenciler, gercek zamanli
tasarim egitiminde degerlendirme; Bagimli Dgs.: 3D isbirliginin avantajlarini
eszamanli ve ogrenci deneyimi | Iletisim etkinligi, kabul ediyor ama teknik
eszamansiz iletigim ve ¢ikt1 analizi ogrenme ciktilari, sikitilar ve zaman farklar1
aracglarinin etkisini Bagimsiz Dgs.: da deneyimi zorlastirtyor.
incelemek (“Global Farkli iletisim
Teamwork” drnegi) modlari

(senkron/asenkron)
Sinirhiliklar: Iki Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Arastirma | Egitim Alani:
iiniversite arasinda Yapilandirmaci Yontem ve Araglari: | Deseni: Stiidyo /
sinirh bir vaka, Nicel | (Isbirlikgi / Gozlem, 6grenci Vaka Isbirlikli
veri az, Ileri diizey Problem Tabanli geribildirimi, kismi | Calismasi Calisma
projeler ve uzun vadeli | Ogrenme) protokol analizi
calisma yok

Yazar ve Baglik: Giil (2011). 3D virtual worlds in collaborative design teaching; [isbirlikli
mimari tasarim egitiminde sanal diinya kullanimi].
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Calismanin Amaglari:
Second Life / Active
Worlds gibi 3B sanal
ortamlarda takim
caligmasi ve tasarim
Ogretimini inceleyerek
avantaj ve zorluklari
ele almak

Arastirma

Tasarimi: Vaka

caligmasi: birkag
tasarim stiidyosu,
Ogrenci anketleri

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagiml Dgs.:
Isbirligi, tasarim
becerisi, kullanici
deneyimi, Bagimsiz
Dgs.: 3B sanal
diinya kullanim

Bulgular ve Sonuglar:
Gergek zamanli modelleme
ve igbirligi faydali, arayiiz
ve teknik konular sorun
yaratabilir.

(SL, AW)
Sinirhiliklar: Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Aragtirma | Egitim Alani:
Platformlar nispeten | Yapilandirmaci Yontem ve Araglart: | Deseni: Stiidyo /
eski (Second Life vb.), | (Stiidyo Tabanl, | Ogrenci tasarim Vaka Isbirlikli
Katilimer dlgegi Isbirlik¢i Sanal gorevleri, anketler, | Calismasi Tasarim
smirl, Donanim Ortam) nitel inceleme

gereksinimi ve
O0grenme egrisi

Yazar ve Baglik: Phan and Choo (2010). Developing outdoor augmented reality for architecture
representation in educational activities.

Calismanin Amaglari:
D1s mekanda
giyilebilir bilgisayarlar
ile VR/AR karisik
uygulamalar
gelistirmek (miras,
yangin dnleme vb.) ve
egitimsel potansiyelini
gormek

Aragtirma

Tasarimi1: Prototip

AR sistemi

tanitimi, saha i¢in
tasarlanmis. Daha
¢ok demonstrasyon

diizeyinde

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagiml Dgs.:
Yapmin yapisal
bilgisi, kullanici
ilgisi, Bagimsiz
Dgs.: Dis mekan AR
yaklasimi (giyilebilir
bilgisayar)

Bulgular ve Sonuglar:
Kullanicilar, gercek
mekanda sanal modeli st
tiste gorerek mekani daha
intuitif anlayabiliyor, miras
ve itfaiye egitiminde yararl
olabilir.

Sinirhiliklar: Genis bir
kullanic testi yok,
Prototip gdsterimle
sinirl, Donanim ve
yazilim stabilitesi
belirsiz

Ogretim Tasarimi:

Belirtilmemis
(Teknoloji

Demonstrasyonu)

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
Prototip AR sistemi,
dis mekan testi

Aragtirma | Egitim Alani:
Deseni: Yazilim
Aplikasyon | Gelistirme
Gelistirme

+ Kullanici

Testi

Yazar ve Baglik: Giil vd.,(2008). Virtual wor
design teaching and |

of 3D virtual worlds on

earning.

Ids as a constructivist learning platform: Evaluations

Calismanin Amaglari:
3B sanal diinyalar
(Second Life, Active
Worlds) iizerinde
takim bazli tasarim ve
iletisimin 6grenme

Aragtirma

Tasarimi: Birkag

stiidyo Ornegi,

anket/geri bildirim

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagimli Dgs.:
Isbirligi kalitesi,
biligsel siiregler,
Bagimsiz Dgs.: 3B

Bulgular ve Sonuglar:
Ogrenciler gercek zamanl
modelleme ve iletisimin
avantajini goriiyor; teknik
engeller veya 6grenme
egrisi bulunuyor.

ciktilarini sanal diinya

degerlendirmek kullanimi1

Sinirhiliklar: Ogretim Tasarimi: | Veri Toplama Aragtirma | Egitim Alani:
Platformlar eskimis Yapilandirmact Yontem ve Araglari: | Deseni: Stiidyo /
olabilir, Sinirl sayida | (Stiidyo Tabanli, | Ogrenci tasarim Vaka Isbirlikli
stiildyo uygulamasi, Isbirlik¢i Sanal gorevleri, anketler Caligmasi Tasarim
Yaygin uygulama i¢in | Ortam)

teknik destek gerekli

Yazar ve Baslik: Okeil (2007). Pedagogical issues in using immersive virtual environments in

architectural education.

Caligmanin Amaglart:
CAVE sistemi
ornegiyle,
teknik/kiiltiirel/pedago
jik gereksinimleri
tanimlamak ve tasarim

Arastirma

Tasarimi: Yansitict
analiz; BAE’deki

UAEU-CAVE
deneyiminden

¢ikarimlar, 2 ders

Bagimli ve Bagimsiz
Degiskenler:
Bagiml Dgs.:
Ogrenme ve tasarim
hedeflerine ulagma
diizeyi, Bagimsiz

egitimi i¢in ¢esitli ornegi Dgs.: Farkli
senaryolar 6nermek immersif kurulumlar
(CAVE vh.)

Bulgular ve Sonuglar:
Basari, teknik, kiiltiirel ve
pedagojik agidan uygunluk
saglanirsa artiyor. Sinif ve
stiidyo i¢in 4 farkli kurulum
Onerisi getirmisler.
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Sinirliliklar: Daha gok
yansitma/tecriibe
paylasimi, nicel veri
kisitli, CAVE gibi
sistemler ytiksek
maliyetli,
Yayginlagtirma zor
olabilir

Yapilandirmaci
(Stiidyo Tabanli,
Pedagojik Uyum)

Ogretim Tasarimz:

Veri Toplama
Yontem ve Araglart:
2 derste CAVE
kullanimi g6zlem
raporlart

Aragtirma
Deseni:
Vaka
Calismasi

Egitim Alan1:
Teknoloji
Entegrasyonu
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BAS Grubu Ogretim Materyali

1 Numarali Féy Ornek Sayfalar1 (Sayfa 94, Boliim 4)

DOLASIM MEKANININ BiCimi
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C‘da;-lm mekdnlar bina organizasyony ignde ayrimaz bir parga tegkil ederler; dolaysiyla da bina hacmi
irinde Bnemli bir mekdn kaplarlar, Sadeceizlevse! bajlayc araglar olarak ele sndiklannda, siz konusy
dolagem yollan sonsuz, koridorumsy mekinlar hilne gelir, Ancak, dolagim mekdninn bigimi ve Blgedl kendi
glizerash boyuca insanlarm hareketlering, durmalarina, dinlenmelring ya da bir manzara yakalamalanna
uygun ol aher. '

268 / MIMARLIK: BICIM, MEKAN ve DUZEN

William R, Ware'in tonoz drtiild bir merdiven
gizimindzn.

Dolagen mekAnmin bigimi su kagullara bagh olar ak
deijigr:
sinirlarinin nasi tanmlandijina

* kendi bigimiri, bagladi mekdnlann bigimi ilz nasi
ligkiye scktuguna
dlgek, aran, 15k ve manzara nitelikdasin nasd

belir ginles tirdiging

kendising aglan girislers

merdiverferle ve rampalarls dedisimieri rasi
igledifiing

-

-
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DOLASIM MEKANININ BiCiMi

ik, biiylece badladi mekdnlar il gdrssl ve mekinsal
eklilic sadlan

Her iki Yonden Aqk
b, bylecs igindzn gegtidi mekdnin fiziksel bi uzantist
l}lqinegdir.

Dilagim mekanmn genisligi ve yikseel, tagmsk 20runda
oldudu trafik tirfve miktar ie orantih olmabdr, Camus sl
birmekfin, dgha iel bir toplanti mekan ve sewvis koridoru
grasnda dlpek bakimindan bir gyrim chugturumalidir,

‘Dar ve kapah bryiirUmeyoly, harsketi teguik sder, Yirlme
~yolisadzcs daha fazla gidig-gelisi tagmak igin dedil, aym
" zamanda durma, dnlenme ya da baknma sylamlering
mekdn sadlamak igin de genisletilebilir, 5oz konusy yiirims
yolu, igindsn gegtidi mekBnlarla iy ige aegmeyerck de
geniglstiehli.

Geniig ir msk &en igindzki yiirime yolu bigimden ve
tanmdan yorsun olabife; bylsss yirlme yol sdz konusu
meicnm igindeki eylmler ve tefrig dizenlemesi tarafindan
belirlenscektiv.
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2 Numarali Féy Ornek Sayfalar1

GEOMETRININ BiCiMSEL CATISMALARI

Daireve Kare Déndiiriilmiip Grld

T2/ MIMARLIK: BICIM, MEKAN ve DUZEN

Geoametri ya da yonlenim bakimindan birbirinden
farkh ki bigim patigp birbirlerinin smrlars igine
girdiginde, her biri baskinkk ve airsel Ustinkik
kurmaya gahigacaktr, Bu durumlarda gu bigimler
ertaya gkabilir:

* Her iki bigim de Szel kimPklerini bir yana birakarak
yeni ik bir form Gretimek lzere i e gegebiir,

+ Bu iki bigimeden biri digerini tamamen kendi
hacmirin igerising alabilir,

v Her i bigim de kendi 52el kimiiklerini keruyup
kendi haclmierinin birkirlering badlanan lsimlarm
paylagabiir,

« ki bigim de aynbp baglangigtaki bigimlerden birinin
‘geEOmELrisin andiran dglnet b eleman ile
birbirlaring ballanabilic,
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GEOMETRININ BICIMSEL CATISMALARI

Geometriya d aydnlenim bakirndan farkiasan
bigimler agadidaki nedenlerin herhangi birinden dolay
tekil bir diizenlemeye dahil olabilirler:

o g mekdnn ve dis bigmin gegitl gerekdarine yer
vermek veya bunlara vurgu yapmak

v Bir bigiriin ya da mekdnn kendi badlam igindeki
iglevael veya singesel dnemini anlatmak

o Birbirlering 2t geometeder] merkez bir
diizeniemenin Igine dahil edzcek bilagik bir blgimi
lirstmak

* Bir mekdni bina mahallinin dzgil b nitekiin
dofru gekip yaklagtirmak

* Bir bina bigiminden iyi tanumianmg bir hacmi oyup
flkarmak

* Bina bigiminds mevcut olan gesith yapmsal veya
makanik sistamlert fade etmek ve
belirginles tirmek

* Bir bina bigiminde kesmi bir simetr durumuny
Pckigtirmlt

* Arazl Uzerndzki bitki drtiisine, smrlara, bitisk
yaplara, topografyann geiskin gsomatrisrine
karghk vermsx

* Elna arazisini kateden mevout bir hareket
rotasing uyum saglamak

BICIM / 73
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3 Numarali1 Foy Tiim Sayfalar

MIMARLIKTA INSAN OLCEGI

Olgek ve oran vesnelerin birbirleriyle olan
iliskilerindendir ve siklikla birbirleriyle
kangtirilir. Orav bityitklerin knjaslanmasidir,
iki vesuenin boyutlarvi veya iki slgiiyit
kiyasladigimizda orandan bahsetwis oluruz.
Olgek kavrammdan bahsettigimizde ise
aslnda vesnelerin bityiikliiklerinden
bahsederiz. Orvekte bir dalgy ile bir
balinanm biiyiikliigini kiyasladik. Yavi
oravladik.

Bu Bruekte ise bir fil ile insavlarin
bityiikliiginit kiyasladik.

Oweeki srveklerde dalgig ve balina
biiyiikliigini kyaslamistik. Bu srveklerde
balina, ugak, otobils ve filiv bityitkliklerivi de
birbirleriyle kijashyoruz.

Olgek, insanlarm etraflarmdaki veswelerle
bitviikliik baglammda kurdugu iliskii

. anlamada svemli bir kavramdir. Mimaride
insan blgegi ise, insan bedenivin yakin
gevresindeki nesve ve mekanlarm
bityiikliikleriyle iliskisidir.
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MIMARLIKTA INSAN OLCEGI

Yakmn gevremizde boyutlar:
bizim bedevimizin boyutarma
yakaw, bir baska devisle insavi
boyutlardaki vesve ve
mekanlarla daha kolay iligki
kurariz.,

Bu srvekte insanlarm insani
boyutlardan daha biiik bir
mekan ile kurdugu iliski
gpritliivor.

Bu sruekte ise insanlarm insavi
boyutlara daha yakw bir
mekan ile kurdugn iliski
gpritlityor.

Kollarmmizi uzatip duvarlarima dokunabilecegimiz bir mekanm
genigligivi bedevimizle slgebilirie.

Benzer sekilde uzanca bas itstii diizlemine dokunabilecegimiz bir
vitksekligi de bedenimizle slgebiliriz.
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MIMARLIKTA INSAN OLCEGI

Ancak iginde yasadigimiz. mekavlar siklikla bedenimizle slgebilecegimizden bityiiktiir. Bu durumda
mekanm bize Blgek hissi verebilmesi igin dokunsal ipuglarmdan ¢ok gbrsel ipuglarma dayanmamiz
gerekir, Bu rvekte gprdigiimiie bos odada gprsel ipuglar vetersiz oldugu igiv odavin Blpegi
hakkada bir fikir edivmemiz zordur.

Gorsel i#u&larl io}w, boyutlar bizim bo\{MIéraniIa ili;kili elemanlar kullanabilirie. olz;ilqa, masa,
divaw, sandalye, pevcere veqa kapi gibi elemavlar sadece mekanm boqutlarvi algilamamiza yardim
etmekle kalimaz, ayn zamanda da o mekana insani bir slgek kazandirir,

t
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MIMARLIKTA INSAN OLCEGI

A ‘ !
! R
piol.

E

Gievis bir odada masa ve koltuklarm verlesimi mekanm gevisligi konusunda bize ipuglar verir. Ayrica
insam dlgegindekd alanlar da tammlar Bu srvekte insam slgegindeki bilitmler, yuvarlak alanlar iizerine
kovnumlanmis koltuklarla tanmlanmaya ¢ahgilmis. Ancak biraz daha ¢cabaya intiyag var.

}:@hggg

simdi ise, msan Blgeginden bityilk bu mekaw igindeki oturma gruplan nsan slgegindeki alavlan
vuroulnjor. Tavandan sarkan aqdwmlatma elemanlart ve oturma graplarvim etrafm saran gsrsel

gegirgen gergeveler sarmalama hissi yaratijor. Tiim bumlar insan slgegi hissivi kuvvetlendirivor.
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MIMARLIKTA INSAN OLCEGI

F=D-

=)e

q

I

= ;; kolonlar ve agaglar mekanm
bityiikliiginii ve vitksekligivi
hissettirirken kottuk ve
masalar insan bleegindeki
alavlary vargular.

Odanwm iig boqutundan viikseklik, odanmv 8lgegi iizerinde en veya bevdan
daha etkilidir. Odanm duvarlari gevreleme saglarkev, bas iistii ditzlemivin
yiksekligi onun koruma ve mahremivetinin viteligivi belirler.

Bu srvekte bagiistii ditzlemivin yilksekligi insan sleeginden ¢ok daha
yukaridadir.

Bu sruekte ise bas itstii diizleminiv yitksekligi insav slgegive daha yakwm bir
vitksekliktedir.

Bu sruekte ise basiistii dilzlemivin yitksekligi insan slgegindedir.

3 metreye 5 metre boyutundaki bir odanv +avan yiiksekligini 2,5 metreden 2 metreye gikarmak,
evivi 4 metreve veya boyuau @ metreye ¢ikarmaktan daha dikkat ¢ekici olur ve bu degisiklik odavm
Bleegivi de daha fazla etkiler.
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MIMARLIKTA INSAN OLCEGI

3 metre tavav yilksekligive sahip 5 wetre

 evinde 7 wetre boyundaki bu oda, birgok

nsana rahat gelir.

Bir duceki  druektekiyle aym  tavawm
yitksekligive sahip 15 wmetreve 10 metre
boyutundaki bir oda ise tavam daha basik
hissedilecegi igin bunalticr olabilir,

Yilksek +tavanlar, bir mekana agik, havadar,
yiice bir his verme egilimindedir. Orvekteki
katedral yitksek tavanlarm yiice his verme
etkisini hedefleyerek yitksek
tasarlanmigthir,

190




MIMARLIKTA INSAN OLCEGI

Alcak  tavavlar  barmma  kalitesivi
vurgular ve samimi, rahat alanlar
varatma egilimindedir.

Tavan yitksekiigivi bir bosluk icinde
veya bir bosluktan digerive
degistirmek, mekansal smirlar
+animlamava ve bitigik alavnlar
Arasmda aqrive yapmaya yardimer
olur. Her farkl +tavan vitksekligi,
digerinin algakhgim veya
 vitksekligini vargular.

Bedevimize kyasla gok bityiik ve
yitksek olav bir mekam veya
vesneyi algilamak bazen zor

. olabilir. Bu durumda algilamay
kolaylagtiran ara platformlar
tasarlanmas bakis agilarm
zengivlestirir ve algilamay

. kolaylastinir. Beyaz renkli

- siliietlerin bulundugu platform
mekava ve koyu revkli nesvelere
farkl agilardan bakilabilmesi igin
tasarlanmigthr,
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MIMARLIKTA INSAN OLCEGI

Bu srvekte vitksek bir orta
boslugu paylagan farkh
sevivedeki platformlar mekanv
hacmivi ve yiiksekligivi
algilamamizi kolaylastirir, Ay

- . boslugu farkl sevivelerden,

gesitli bakas agilart ile algilariz.
Wekaw ile ilgili gdrsel bilgimiz
zenginlesir. Yitksek bosluk ise
1518m Ve havanm hacim igindeki
dagiimm kolaylastirr,

Olgegin gbzlemci iizerinde
psikolojik etkileri de vardir.

Natay binalar daha ¢ok insan
slgegivle ilajilidir ve bir
rahatlama veya sakivlik hissi
yaratir,

Dikey bivalar, insan slgegivle
pek ilojili degildir. Heybetl
gprifisleri hevecav ve
gerginlik hissi yaratir, Ezici
bir istiinliik hissettirirler.
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MIMARLIKTA INSAN OLCEGI

Biiyiikliagit hakimiyet, otorite
veya gikg ile iliskilendiririz, bu
nedevle vswetim gitciiniin
simgesi olan saravlar, devlet
bagkanhig konutlan, meclis gibi
yapilar insanm boyutlarma
kiasla gok bityitk ve masif
yapilardir.

Olgek ayrica snemi belirtmek igin
de kullawlir, Orvegin, anrtlar her
zaman gielemciden daha
bitvitketitr, bdylece gpee ¢arpar,
dikkat ve snem kazawirlar.
Anrtsal sleek, insan sleeginden
ok daha biliiktiir. Kamu
bivalari, divi yapilar ve anrtlar,
mekan veya nesvevi algilayan
kullamey kigitk ve kapsanmig

- hissetHirir,

' ] Diger taraftan, samimi sleek ise daha ¢ok kisisel
f1 - bir slgektir, insan sleginiv bir alt Blsegi gibidir.
/| Nakw oturmaya olavak veren ksse ve girivtilerin
[ tasarvmi bu Slgege saniptir.
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MIMARLIKTA INSAN OLCEGI

Samimi slgekte yakim oturma gruplan agik
alavlarda da tasarlavabilir. Bu sruekte
koyu renklerle gpsterilen +ag duvarlar
insan slgeginden viiksek olan duvarlarlarin
hewmen altma ve oturma kbgesivin
etrafma konumlanmistir. Duvarlarm insan
Bleegindekd bir vitkseklikte ve yakmhkta
olmas, sarmalama etkisi yaratarak
samimi slgegi destekler.

Ay kiseye bir de duvarlar olmadan
bakan. Samimi lgek tamamen kayboldu.

Kitap okumak igiv szel olarak
tasarlanms bir okuma kisesi de samimi
Blgege srvek olarak verilebilir.

Ay okuma kisesi yitksek tavan
altwmda, kitaplar ve okuma lambast
olmadan deneyimlendiginde samimi
leegin kayboldugu hissedilir,
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4 Numarali Féy Ornek Sayfalar1

HiYERARSI

Leonardoda Vincinin gizdifi ideal kiilsc ssqulnc adre.
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338 / MIMARLIK: BICIM, MEKAN ve DUZEN

Hiyerarg ikesi, mimari kompozisyonlann hepsinde olmasa
da godunda, kompozisyonun icerdifi bigimler ve mekénlar
arasinda gergek farlann d dufuriu imaeder. Bu Farkbiklar,
bir anlamda, siizii edilen Wgim ve mekdnlarn dnem
derecesinive bunlarm gend or ganizas yondali ldevs d,
bigimsel ve simgese ralerini yanatmaktadr. Bu deder
sktemi, ki elemankarm Gnemi buna gdre dlgile cektir, doifal
olarak kullancilarn dzail konumuna, htiyag ve arzulanna
ve tasanmeun kararlarna bagldr. Fade edien defeder,
bireyselya da ortadasa, kisisel ya da kiltiirsd olabilic. Her
tiiril kogulda, bina elemanlar: arasindaki lglevsél ve simgesel
farWiiklarn yansiths tara, o binamin bigmleri ve mekanlan
arasnda aorilirve hiyerarsk bir dizenin dusturulm asnda
dnenlidhi.,

Bir bigimya da mekann genel organizasyon iginde tnemi
veya anlam itiban ile dne gkabilme s igin, onun abrlinr
sekilde benzersiz olmas: aerekir. Bu, bir bigim ya da mekana
gu Gzelidlerin kazandirimas e bagar dabilir:

* dajands boyut
+ benzersz sehil
+ stratajik konum

Her kosubla, hiyerargk anlamda Snemii dan bigm ya da
mekdn, bagka tiir ki dilzenli bi- Sriinti iginde bir anomali
dabilecekken, bu sistemde normlarin ciginda bir istisna
olar ak anlamve dnem kazani,

Bir mimari kompozisyonda, birden gok bashn ebman yer
alabilir, Biringl odak noktasindan daha dnemsiz ikincil vurgu
nokt alan, adrsel eksenler yaratir, Bu aprt edid fakat kingl
dnemdeki dzmanlar hem gesithiik meydana getirebilic, hem
de gorselbir ilgi kaynaij ve genel kompoziyonda bir gerfim
ve ritim yaratabilir. Ancak asinya adtinildiginds bu
noktalar karmaga ile y er deffigtirebilir, Bir kompozisyondaki
her pargavurgulandiinda, ashnda highir sey
vurgulanmamstir.
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HIYERARSI

Boyut Yoluyla

Mimari bir kompozisyonda, bir bigim ya da mekan dier biitiin eemarlardan boyut
olar & bélirgin dlglide farkilagarak baskn eleman haline gelebiiir. Normal olarak, bu
baskmnik bir élemanin sirf boyutu ile gér inlir kiwwe. Bazi durumlarda ise, bir eleman
organizasyondakd dijjer elemanlardan epeyce daha kiiglik yaplip, i tanmlanmg
bir gevreye yerestinlerek baskin hal ge tirlebili.

Sekil Yoluyla

Bigimler ve mekanlar, gekillerinin genel kompozisyon igindeki dijer elemanlar dan
apika farkilastirimasiyoluyla girsel darak baskin ve doayeryla da dnemli hale
gélebilir, Bu farkllagma ister geometsi, isterse diizenfilikteki bir d eigime dayansin,
gekilde gize arpan birzithk kritiktir, Tabi W, hiyerargk diizendeki Gnemli eleman
igin segilen geklin, onun iglevi ve lullanm ile baidagr dmasi da Snemidir.

Konvm Yoluyla

Bigimler ve mekanlar, genel kompozisyondald Gnemli elemanlar ol ar ak dikkat
gekebimek igin uygun konumlara yedestivilebilider. Bigim ve mekén ich hiyerarg
bakimindan dnemili konumlar gunlar kapsar:

* gizgisel bir ardigik siralanesin ya da eksensel organzasyonun bitimi
* gimetrik bir organiz asyonun merkez noktasi

+ merkezi ya da wnsal bir organizasyonun odai

* bir kompozisyonun hemen yani, listd, alt1 ya da dn-plan

ILKELER /339
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5 Numarali Féy Ornek Sayfalart

MEKANSAL ILISKILER

Mekan icinde Mekin

ig lce Gegmis Mekanlar

Bitisik Mekanlar

Ortak Bir Mekan ile Birbirine
Baglanmis Mekinlar

ORGANIZASYON / 179
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MEKAN iCINDE MEKAN

180/ MIMARLIK: BICIM, MEKAN ve DUZEN

Biiyik bir mekén kendi iginde daha kiig ik bir mekam
sarip igine alabilir, Bu iki mekéin ar asn daki atrselve
mekansal siireMilik kolaylkla sag anabilic; ancak daha
kiigiik olan kapsanlan mekanin dis uzayl ailigkisi, b
Viigiik mekZm kapsayan biiyiik mekdna badiidr.

Bu tiir mekansal iigkide, daha bilyik kapsayci mekdn,
kapsadiji mekén igin ligboyuth bir alan goreviyapar. Bu
kavravin dglanabimesi igin boyut. bakimindan bu iki
mekén arasinda kesin bir ayrimyapmak ger eidic.
K.apsanian mekdnn boyutlan artiriac & olursa, daha
biiyidk dan mekén kapsayia bigim olar ak e thisini
kaybetmeye baslar. Kapsanian meknin boyutla
artrimaya devam edilirse, bu mekénn gevresindeki artik
migk8n kapsayicimekan girevinl yapamayacak kadar
siigik hale gelir. Biyle bir kapsayi mekdn, daha gok
kapsanan mekdn etrafindaince birkatman ya dazar
olabilir, Bu sekilde ik bast ai fikir or tadan kalkar,

Kapsmlan migkdn kending daha yiiksek bir dikkat defieri
kazandrmak igin, kendisini kapsayan mekdn il ayn
bigimi paylase, fakh bir sekide yonlendirilebilir, Bu da
daha biiyilk mekan igind e kincil bir arid, tir dizi dinamik,
arti mekan meydana getic,

Rapsanlan mekdn, bigim itiban ile de kapsayan
mekdndan farkilasyp, kendi imaesini baimsiz bi nesne
olarak giiglendirebiir, Bigirderdeki bu zithk bu i mek&n
arasinda iglevsel bir farkihd ya da kapsanlan meknin
simgesel dnemini belirtebilir,
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DO Grubu Egitim Materyali

Sunum Gorselleri ve Okunan Metin (Sayfa 94, Boliim 4 ve sayfa 115, Bolim 5)

1.
Olgek nedir?
2:

Olgek ve oran nesnelerin birbirleriyle olan iliskilerindendir ve siklikla
birbirleriyle karigtinilir. Oran biiyiiklerin kiyaslanmasidir. iki nesnenin
boyutlarini veya iki 6lgliyl kiyasladigimizda orandan bahsetmis oluruz. Olgek
kavramindan bahsettigimizde ise aslinda nesnelerin biyukliklerinden
bahsederiz. Ornekte bir dalgig ile bir balinanin biyiikligiini kiyasladik. Yani
oranladik.

3.

Bu 6rnekte ise bir fil ile bir insanin bayuklagund kiyasladik.
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4

Onceki 6rneklerde dalgic ve balina biyikligini kiyaslamistik. Bu érneklerde
balina, ucak, otobis ve filin blytkliklerini de birbirleriyle kiyashyoruz.

o
—_—

i o O I o i
(T T T ™

5

Olgek, insanlarin etraflarindaki nesnelerle biiyiiklik baglaminda kurdugu iligkiyi
anlamada 6nemli bir kavramdir. Mimaride insan 6lgegi ise, insan bedeninin
yakin gevresindeki nesne ve mekanlarin biyukliikleriyle iligkisidir.
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6

Yakin ¢cevremizde boyutlari bizim bedenimizin boyutlarina yakin, bir baska
deyisle insani boyutlardaki nesne ve mekanlarla daha kolay iliski kurariz.

Bu Ornekte insanlarin insani boyutlardan daha biyuk bir mekan ile kurdugu
iligki gorultyor.

Bu drnekte ise insanlarin insani boyutlara daha yakin bir mekan ile kurdugu
iligki gorultyor.

7
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8

Kollarimizi uzatip duvarlarina dokunabilecegimiz bir mekanin genisligini
bedenimizle 6lgebiliriz.

9

Benzer sekilde uzaninca bas Ustii dizlemine dokunabilecegimiz bir yiiksekligi de
bedenimizle olgebiliriz.
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10

Ancak igcinde yasadigimiz mekanlar siklikla bedenimizle 6lgebilecegimizden
buytktar. Bu durumda mekanin bize 6lgek hissi verebilmesi i¢in dokunsal
ipuglarindan ¢ok gorsel ipuglarina dayanmamiz gerekir. Bu 6rnekte gordugimuz
bos odada gorsel ipuglari yetersiz oldugu igin odanin 6lgegi hakkinda bir fikir
edinmemiz zordur.

11

Gorsel ipuglari igin, boyutlari bizim boyutlarimizla iliskili elemanlar kullanabiliriz.
Mobilya, masa, divan, sandalye, pencere veya kapi gibi elemanlar sadece
mekanin boyutlarini algilamamiza yardim etmekle kalmaz, ayni zamanda da o
mekana insani bir 6lgek kazandirir.
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12

Genis bir odada masa ve koltuklarin yerlesimi mekanin genisligi konusunda bize
ipuglari verir. Ayrica insan Olgegindeki alanlari da tamimlar.Bu Ornekte insan
Olcegindeki bolumler, yuvarlak alanlar Uzerine konumlanmis koltuklarla
tanimlanmaya ¢alisilmis. Ancak biraz daha gabaya ihtiyag var.

13

Simdi ise, insan olgeginden biylik bu mekan icindeki oturma gruplari insan
Olcegindeki alanlari vurguluyor. Tavandan sarkan aydinlatma elemanlarn ve
oturma gruplarinin etrafini saran gorsel gegirgen gerceveler sarmalama hissi
yaratiyor. Tim bunlar insan dlgegi hissini kuvvetlendiriyor.
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14

izlemekte oldugunuz &rnekte de mekan icindeki kolonlar ve agaclar mekanin
buyuklugini ve yuksekligini hissettirirken koltuk ve masalar insan 6lgegindeki
alanlari vurgular.

15

Odanin Gg¢ boyutundan yukseklik, odanin 6lgegi tizerinde en veya boydan daha
etkilidir. Odanin duvarlari gevreleme saglarken, bas tstl diizleminin ylksekligi
onun koruma ve mahremiyetinin niteligini belirler. Bu érnekte basusti
dizleminin yiiksekligi insan 6lgeginden ¢ok daha yukandadir.

= )o
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16

Bu drnekte ise bas Gstu diizleminin yiksekligi insan olgegine daha yakin bir
yuksekliktedir.

F= e

17

Bu Ornekte ise basusti diizleminin ylksekligi insan dlgegindedir.
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18

3 metreye 5 metre boyutundaki bir odanin tavan yiiksekligini 2,5 metreden 3
metreye gikarmak, enini 4 metreye veya boyunu 6 metreye cikarmaktan daha
dikkat gekici olur ve bu degisiklik odanin 6lgegini de daha fazla etkiler.

Gorseldeki odanin blydkliiklerini aklinizda tutunuz.

19

Bu gorseldeki odanin genisligi ilk 6rnektekine gore biraz daha fazladir. Ancak
yukseklik degismemis oldugu igin genislikteki bu kiglik degisim dlgek algisini gok
az etkiler.

207




20

Bu gorseldeki odanin genisligi ilk 6rnektekiyle aynmidir. Ancak yikseklik degismis
oldugu icin 6lgek algisi cok fazla etkilenir.

21

3 metre tavan yuksekligine sahip 5 metre eninde 7 metre boyundaki su anda
gordlgiiniiz oldugunuz oda, birgok insana rahat gelir.
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22

Bir onceki 6rnektekiyle ayni tavan yiksekligine sahip 15 metreye 10 metre
boyutundaki bu oda ise tavani daha basik hissedilecegi igin bunaltici olabilir.

23

Yiiksek tavanlar, bir mekana agik, havadar, yiice bir his verme egilimindedir.
Ornekteki katedral yiiksek tavanlarin yiice his verme etkisini hedefleyerek yiiksek
tasarlanmistir.
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24

Algak tavanlar barinma kalitesini vurgular ve samimi, rahat alanlar yaratma
egilimindedir.

24

Tavan yiksekligini bir bosluk iginde veya bir bosluktan digerine degistirmek,
mekansal sinirlari tanimlamaya ve bitisik alanlar arasinda ayrim yapmaya
yardimci olur. Her farkl tavan yuksekligi, digerinin algakhgini veya ytiksekligini
vurgular.
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26

Bedenimize kiyasla ¢ok buiylk ve yiiksek olan bir mekani veya nesneyi algilamak
bazen zor olabilir. Bu durumda algilamayi kolaylastiran ara platformlar
tasarlanmasi bakis agilarini zenginlestirir ve algilamayi kolaylastirir. Beyaz renkli
siltietlerin bulundugu platform mekana ve koyu renkli nesnelere farkl agilardan
bakilabilmesi icin tasarlanmigtir.

Bu Ornekte ylksek bir orta boslugu paylasan farkli seviyedeki platformlar
mekanin hacmini ve ylksekligini algilamamizi kolaylastirir. Ayni boslugu farkl
seviyelerden, cesitli bakis agilari ile algilariz. Mekan ile ilgili gorsel bilgimiz
zenginlesir. Yiksek bosluk ise 1si§in ve havanin hacim igindeki dagilimini
kolaylastirir.
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27

Olgegin gdzlemci lizerinde psikolojik etkileri de vardir.

Yatay binalar daha ¢ok insan &lgegiyle ilgilidir ve bir rahatlama veya sakinlik
hissi yaratir.

TYYY*YY .

| |
3

29

Dikey binalar, insan dlgegiyle pek ilgili degildir. Heybetli gériinugleri heyecan ve
gerginlik hissi yaratir. Ezici bir Gsttnlik hissettirirler.
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30

Buyuklugi hakimiyet, otorite veya gig ile iliskilendiririz, bu nedenle yénetim
gucuiniin simgesi olan saraylar, devlet bagkanlig konutlari, meclis gibi yapilar
insanin boyutlarina kiyasla ¢cok buyiik ve masif yapilardir.

31

Olgek ayrica 6nemi belirtmek igin de kullanilir. Ornegin, anitlar her zaman
gozlemciden daha buylktir, boylece goze garpar, dikkat ve 6nem kazanirlar.
Anitsal 6lgek, insan 6lgeginden ¢ok daha biylktiir. Kamu binalar, dini yapilar
ve anitlar, mekani veya nesneyi algilayan kullaniciyi kiigtik ve kapsanmis
hissettirir.
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32

Diger taraftan, samimi lgek ise daha gok kisisel bir dlgektir. insan 6lgeginin bir
alt dlgegi gibidir. Yakin oturmaya olanak veren kose ve girintilerin tasarimi bu
Glgege sahiptir.

33

Samimi 6lgekte yakin oturma gruplari agik alanlarda da tasarlanabilir. Bu
ornekte koyu renklerle gosterilen tas duvarlar insan 6lgeginden yiiksek olan
duvarlarlarin hemen altina ve oturma kosesinin etrafina konumlanmistir.
Duvarlarin insan 6lgegindeki bir ylkseklikte ve yakinlikta olmasi, sarmalama
etkisi yaratarak samimi 6lgegi destekler.
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34
Ayni késeye bir de duvarlar olmadan bakin. Samimi élgek tamamen kayboldu.

Lo

™

35
Kitap okumak igin 6zel olarak tasarlanmis bir okuma kosesi de samimi Glgege
ornek olarak verilebilir.
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36
Ayni okuma kdsesi yliksek tavan altinda, kitaplar ve okuma lambasi olmadan
deneyimlendiginde samimi 6lgegin kayboldugu hissedilir.
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SG Grubu Egitim Materyali

SG Grubunun Sanal Gergeklik Bashigi i¢inden Gordiigii Ortamlar (Sayfa 115,
Boliim 5)
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Bu sahnede tavan basligin i¢inde art arda ii¢ mekan seklinde ve 3 ayn yiikseklikte

goriintlileniyor. Sematik olarak asagida verilmistir.
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Tiim Gruplara Verilen Tasarim Problemi

(Sayfa 94, Boliim 4 ve sayfa 116 Bolim 5)

Tasarim Problemi: Sergi alani tasarimi

Bir sanat ve tasarim okulu kampiistindeki 20 x 20 metrelik bir alana yiiksekligi de 20 meteyi
geemeyecek (20x20x20) bir hacim icinde bir sergi alani planlanmasi istenmektedir. Bu alanda
ogrencilerin her donem firettigi ¢esitli boyutlarda resim, video sanati, enstalasyon, heykel ve tasarim
iirinleri (grafik tasarim, mimarlik, endiistri iiriinleri tasarrmi gibi) sergilenecektir. Uriinlerin

yiikseklikleri 50 cm ile 6 metre arasinda degisebilmektedir.

Tasarimel Olarak Gorevleriniz:
. Sergi alaninda izleyicilerin eserleri hangi sira ile gezecekleri,

+  Farkli boyut ve yiikseklikteki eserlerin sergilenecekleri alanlardaki mekan yiikseklikleri (Sergi

alaninin tizeri kapatilmis olacaktir.),
*  Degisen yiiksekliklerin ilgili mekanin sergiyi gezenler tarafindan nasil algilandigina etkisi,

*  Gerekiyorsa eserleri farkli yiiksekliklerde deneyimlemek i¢in tasarlanacak platformlarin yer ve

yiikseklikleri,

. ve 20x20 metrelik alaninin hangi boliimlerin hangi yiikseklikte kapatilacagi sizin tarafinizdan

belirlenecektir.
. Sergi alaninin ¢evresi, yon, iklim, dig 151k kosullar1 ve benzeri dis faktorler goz ardi edilecektir.

Video gosterimleri digindaki sergi alanlari igin tiim teknolojik unsurlar géz ardi edilmelidir.

Eserlerin listesi:

. 6 metre ylikseklikte, 2x2 metre taban alanina sahip 4 eser

. 2 metre ylikseklikte, 1x1 metre taban alanina sahip 6 eser

. 2x2 metre boyutlarinda 16 adet 2 boyutlu eser (resim, tasarim projesi paftasi gibi)

* 3 adet video is (1s1ktan izole edilmis kapali mekanlarda sergilenecektir). Videolar, yatay kenar

uzunlugu en az 2 metre olan ekran veya yiizeylerde gosterilecektir.
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Ek malzeme:

50x50x50 cm bloklardan dilediginiz kadar kullanarak

. Eserlerin altina platformlar

. Gereken yerlerde oturma iiniteleri olusturabilirsiniz.

Merdiven veya rampalar gerektiginde gerektigi kadar kullanilabilir.

Teslim edilecekler:

Sizlere dagitilan kareli A4 kagitlar1 kullanarak;
Planlar (zorunlu)

Kesitler (zorunlu)

Perspektifler (istege bagli)

Tasarim kriterlerinizi ve hedeflerinizi anlattiginiz bir tasarim raporu. (Zorunlu — Bu kagidin arkasini

kullaniniz)
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DO ve SG Gruplar: Egitim Ici Calisma Sorular

(Sayfa 113, Boliim 5 ve sayfa 94, Boliim 4)

Sorular: (ilIk egitim epizodu sonunda yamtlanacak)

Olgek nedir?

Mimarlikta insan dl¢egi nedir?

Mekanin dlgegini anlayabilmek igin hangi gorsel ipuglarina dayanabiliriz?

Biiyiik bir mekan igine yerlestirilmis oturma gruplart neyi vurguluyor olabilir?

Odanin 6lcegi iizerinde hangisi daha etkilidir? (En — Boy — Yiikseklik) Dogru yanit1 daire igine

aliniz.

Yiiksek tavanlarin oldugu bir mekanda nasil hissediyor olabiliriz?

Algak tavanlarin oldugu bir mekanda nasil hissediyor olabiliriz?

Ayn1 mekan i¢indeki farkl yiliksekliklerdeki tavanlarin mekéna etkileri ve katkilari neler olabilir?

Yiiksek bir mekanda ara platformlar tasarlanmasi ne ise yarayabilir?

Olgegin gozlemci iizerindeki psikolojik etkilerine iki 6rnek veriniz.
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Tiim Gruplar Egitim Sonrasi Bilissel Yiik Olcegi

(Sayfa 95, Boliim 4 ve sayfa 113, Boliim 5)
Bilissel Yiik Olcegi

Ad:

Soyad:

Numara:

Egitim boliimiinde hangi diizeyde zihinsel ¢aba harcadiniz?

Cok Cok Az Kismen | Ne az | Kismen | Fazla | Cok Cok

az az ne fazla fazla

cok az cok
fazla fazla
1 2 3 4 5 6 7 8 9
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Tim Gruplar Tasarim Sonrasi Bilissel Yik (")l(;egi

(Sayfa 95, Boliim 4 ve sayfa 113, Boliim 5)
Bilissel Yiik Olcegi

Ad:

Soyad:

Numara:

Tasarim siirecinde hangi diizeyde zihinsel ¢aba harcadiniz?

Cok Cok Az Kismen | Ne az | Kismen | Fazla | Cok Cok

az az ne fazla fazla

cok az cok
fazla fazla
1 2 3 4 5 6 7 8 9
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BAS Grubu Calisma Sonu Anketi

(Sayfa 95, Boliim 4)
Anket A Calisma sonunda yamitlanacak

(Ad: Soyad: Numara: )

Sayin katilimei, bu calismada egitim ve tasarim boliimii olmak {izere iki bolim

vardi.
Egitim boliimiinde size dagitilan foyleri kullanarak bir egitim aldiniz.

Egitim sonrasinda tasarimlarinizi kagit kalem kullanarak yaptiniz.

Bu boélimde yer alan sorular1 calismanin egitim boliimiine

odaklanarak yanitlayiniz.

Bu calismadaki egitim ortami deneyiminizden bahseder misiniz?

Foylerde yer alan konular1 anlamanizi kolaylastiran hangi deneyimleri yasadiniz?

Foylerde yer alan konular1 anlamanizi zorlastiran hangi deneyimleri yasadiniz?
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Verilen tasarim problemi baglaminda, foylerdeki 5 konu size gore hangi énem

sirasindadir?

(Parantez i¢ine 1’den 5’e kadar rakamlar yazarak, 1 en 6nemli, 5 en 6nemsiz olacak

sekilde siralayiniz)

() Dolasim Mekaninin Bicimi

() Geometrinin Bicimsel Catismalar:

() Insan Olgegi

() Hiyerarsi

() Mekansal liskiler

Bu boliimde yer alan sorular1 calismanin tasarim boliimiine

odaklanarak yamtlayiniz.

Bu calismadaki tasarim deneyiminizden bahseder misiniz?

Tasarim siirecinde zorlastirict  oldugunu diisiindiigiiniiz hangi deneyimleri

yasadiniz?

Tasarim siirecinde kolaylastirict oldugunu disiindiigiiniiz hangi deneyimleri

yasadiniz?

Size dagitilan foylerle aldiginiz egitimin tasarim siirecine ve teslim ettiginiz

tasarima olumlu veya olumsuz katkis1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?
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DO Grubu Cahsma Sonu Anketi

(Sayfa 95, Boliim 4 ve sayfa 113, Boliim 5)

Anket B (Calisma Sonunda yanmitlanacak)

(Ad: Soyad: Numara: )

Sayin katilimei, bu calismada egitim ve tasarim boliimii olmak {izere iki bolim

vardi.
Egitim boliimiinde size bir PowerPoint sunusu gosterilerek 6lgek konusu iizerine
bir egitim verildi.

Egitim sonrasinda tasarimlarinizi kagit iizerinde yaptiniz.

Bu bdliimde yer alan sorular1 calismanin egitim boliimiine odaklanarak

yanitlayimz.

Bu ¢alismadaki egitim deneyiminizden bahseder misiniz?

Egitim siirecinde anlatilan konuyu anlamanizi kolaylastiran hangi deneyimleri

yasadiniz?
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Egitim siirecinde anlatilan konuyu anlamanizi zorlastiran hangi deneyimleri

yasadiniz?

Bu boliimde yer alan sorular1 caliymanin tasarim boliimiine odaklanarak

yanitlayiniz.

Bu caligmadaki tasarim deneyiminizden bahseder misiniz?

Tasarim siirecinde zorlastirici oldugunu diisiindiigiiniiz  hangi deneyimleri

yasadiniz?

Tasarim siirecinde kolaylastirict oldugunu disiindiigiiniiz hangi deneyimleri

yasadiniz?

PowerPoint sunusu seklinde aldiginiz egitimin tasarim siirecine ve teslim ettiginiz

tasarima olumlu veya olumsuz katkis1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?
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SG Grubu Cahisma Sonu Anketi

(Sayfa 113, Boliim 5)

Anket C1 (Ad: Soyad: Numara:
)

Sayin katilimei, bu calismada egitim ve tasarim boliimii olmak {izere iki bolim

vardi.

Egitim boliimiinde size basiniza taktiginiz bir sanal gergeklik baslhigi kullanilarak

6l¢ek konusu iizerine bir egitim verildi.

Egitim sonrasinda tasarimlarinizi kagit iizerinde yaptiniz.

Bu bdliimde yer alan sorular1 calismanin egitim boliimiine odaklanarak

yanitlayimz.

Bu ¢alismadaki egitim deneyiminizden bahseder misiniz?

Egitim siirecinde anlatilan konuyu anlamanizi kolaylastiran hangi deneyimleri

yasadiniz?

Egitim siirecinde anlatilan konuyu anlamanizi zorlastiran hangi deneyimleri

yasadiniz?
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Bu boliimde yer alan sorular1 caliymanin tasarim boliimiine odaklanarak

yanitlayimz.

Bu calismadaki tasarim deneyiminizden bahseder misiniz?

Tasarim siirecinde zorlastirici oldugunu diisiindiigiiniiz  hangi deneyimleri

yasadiniz?

Tasarim siirecinde kolaylastirici oldugunu disiindiigiiniiz hangi deneyimleri

yasadiniz?

Sanal gerceklik deneyimi seklinde aldiginiz egitimin tasarim siirecine ve teslim

ettiginiz tasarima olumlu veya olumsuz katkis1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?
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Uygulama Protokolleri

(Sayfa 95, Boliim 4 ve sayfa 116, Boliim 5)

BAS Grubu Uygulama Protokolii

13:00 Etik duyuruyu yap. Katilmak isteyen herkes imzalamali. 2 sayfa.

Ogrenciye sdyle: “bu calisma denenmekte olan éretim yonteminin performansini
ol¢me amaghdir. Yaptiginiz isler icin iyi veya kotii bir puan almayacaksiniz. Size
soylenenden farkli davranmaniz deneyin hassasiyetini bozacaktir. Liitfen deney

kurallarina uyunuz.”

13:15 Tasarim Problemini oku. Sorulari yanitla

13:30 Ogrenciye soyle: “sizlere dagitilmis olan féyleri calisiniz. Bu siirecte
tasarim i¢in eskiz yapmaywmiz. 45 dakika sonunda foyler toplanacak ve tasarim
stireci baslayacaktir. Aranizda konusmayiniz. Cep telefonu kullanmayiniz, Tasarim
problemi hakkinda internet aramast yapmaywniz. Su andan itibaren soru

’

sormaywniz. Calisma bireysel olmalidir.’

14:15 Ogrenciye soyle: “simdi iizerinde BYO-A1 Yazan mavi renkli kagidi alip

doldurunuz. Hemen ardindan tasarim siireci baglayacaktir.”

2 dakika bekle

14:17 Ogrenciye soyle: “foyleri birbirlerine atasla ilistirip ters c¢evirin
toplayacagiz. Tasarim siireci baglamistir. Siireniz 90 dakikadir. 15:45 'te bitecektir.
Foyler disindaki kagitlarin arka yiizlerini eskiz i¢in kullanabilirsiniz. Plan ve
kesitleri verilen kareli kagitlarin iizerine ¢iziniz. Kagitlara ad soyad yazmayi

i3}

unutmayiniz.

(Sadece ve sadece foyleri topla)

15:45 Ogrenciye soyle: “Arkadagslar, tasarim siireci tamamlanmistir. Simdi

iizerinde BYO-A2 yazan sart renkli kdgidi alip doldurunuz. Hemen ardindan
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tasartim probleminin yazi oldugu kdgidin arkasina tasarim raporunuzu

’

vazacaksiniz.’

2 dakika bekle

15:47 Ogrenciye sdyle: “simdi tasarim probleminin yazili oldugu kdgidin

arkasina, tasarum onerinizde sizin i¢in onemli olan kriterleri ve neyi neden yapmak
istediginizi aciklayan bir rapor yazimiz. Raporunuz en az 10 ciimleden

’

olusmalidir.’

16:00 Ogrencive soyle: “Simdi iizerinde Anket A yazan 2 sayfalik anketi
doldurunuz. Stireniz 15 dakikadir.”

16:15 Ogrenciye Séyle: “Siire tamamlanmistir. Anketi bitiremeyenler bitene kadar

kalabilirler. Anket tamamlandiginda tiim c¢aligymalarinizi toparlayiniz. Atag ile
birbirine ilistirip bulundugunuz yere birakiniz. Daha sonra ¢ikabilirsiniz. Tesekkiir

’

ederiz.’

243



DO Grubu Uygulama Protokolii

13:00 Etik duyuruyu yap. Katilmak isteyen herkes imzalamali. 2 sayfa.

Ogrenciye sdyle: “bu ¢alisma denenmekte olan égretim yonteminin performansini
ol¢me amaghdir. Yaptiginiz isler icin iyi veya kotii bir puan almayacaksiniz. Size

soylenenden farkli davranmaniz deneyin hassasiyetini bozacaktir. Liitfen deney

’

kurallarina uyunuz.’

13:15 Tasarim Problemini oku. Sorular1 yanitla

13:30 Ogrenciye sdyle: “Simdi sizlere bir power point sunumu yapacagiz. Sunum

)

stiresi 13 dakikadir ve iki kez tekrarlanacaktir. Liitfen dikkatle izleyiniz.’

13:45 Ogrenciye sdyle: “ilk sunum tamamlanmustir. Simdi size verilen sorulari

yanitlamaya ¢alisiniz. Siireniz On dakikadir.”

13:55 Ogrenciye sOyle: “Siire tamamlanmistir. Simdi ayn sunumu yeniden
izleyeceksiniz. Bu swrada sorular yaminizda kalabilir. Ancak sunum sirasinda

yanitlart yazmaya ¢alismaymniz.”

14:15 Ogrenciye sdyle: “simdi iizerinde BYO-B1-1 Yazan mavi renkli kdgidi alip

doldurunuz. Hemen ardindan tasarim siireci baslayacaktir.”

2 dakika bekle

14:17 Ogrenciye soyle: “Tasarum siireci baslamistir. Siireniz 90 dakikadir.
15:45 'te bitecektir. Kagitlarin arka yiizlerini eskiz i¢in kullanabilirsiniz. Plan ve
kesitleri verilen kareli kagitlarin iizerine ¢iziniz. Kagitlara ad soyad yazmayt

unutmayiniz. ”’

15:45 Ogrenciye soyle: “Arkadagslar, tasarim siireci tamamlanmistir. Simdi

iizerinde BYO-B1-2 yazan sari renkli kdgidi alip doldurunuz. Hemen ardindan

tasarim probleminin yazi oldugu kagidin arkasina tasarim raporunuzu

’

yvazacaksiniz.’

2 dakika bekle
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15:47 Ogrenciye soyle: “simdi tasarim probleminin yazili oldugu kdgidin
arkasina, tasarim onerinizde sizin i¢in onemli olan kriterleri ve neyi neden yapmak
istediginizi agiklayan bir rapor yazimiz. Raporunuz en az 10 ciimleden

)

olusmalidir.’

16:00 Ogrencive séyle: “Simdi iizerinde Anket B yazan 2 sayfalik anketi

doldurunuz. Siireniz 15 dakikadir.”

16:15 Ogrenciye Séyle: “Siire tamamlanmistir. Anketi bitiremeyenler bitene kadar

kalabilirler. Anket tamamlandiginda tiim ¢alismalarmmizi toparlayiniz. Atag ile
birbirine ilistirip bulundugunuz yere birakiniz. Daha sonra ¢ikabilirsiniz. Tesekkiir

’

ederiz.’
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Jiiri Kriterleri ve Veri Giris Sayfasi

(Sayfa 96, Boliim 4 ve sayfa 118, Boliim 5)

Jiiri Degerlendirme Kriterleri

" - 1" Puanlanmasi istenen unsur tasarim onerisinde hi¢ bulunmuyorsa
" 0 " {lgili unsur heniiz puanlanmadi

"1 -10 " Puanlanmasi istenen unsur tasarim onerisinde var ve
puanlanabilir

" 5" Minimum gecer not

Puanlama skalasi esit araliklidir

Cizimler anlasilmayacak derecede basarisiz ve puanlama
yapamayacaksaniz notlar boliimiinde belirterek "0" puan veriniz
Cizim kalitesi, ¢izerek iletisim becerileri ¢alismamizin disinda kalan

boyutlardir. Degerlendirmeye dahil etmeyiniz.

Uc boyutlu diisiinebilme ve ii¢ boyutlu iliskiler

Galeri boslugu / atrium gibi yiliksek bir orta boslugu paylasan ve
gbozlemcinin mekani ve mekandaki yiliksek nesneleri farkli kotlardan
izleyebilmesini saglayacak platformlar tasarlanmasina ne derecede caba
gosterilmistir? (Hig yok ise -1) [UCB_1]

Ayni1 boslugu paylasan yan mekanlarin tavan yiiksekliklerini ¢esitlendirerek
farkl1 61¢ekte mekanlar yaratmaya ne derecede gaba gosterilmistir? (Hig yok
ise -1) [UCB_2]

Boliicii duvarla birbirinden ayrilmis ve duvara acilmis bir (kap1) yirtik veya
acikliktan  gecilebilen ardistk mekanlarin  tavan  yiksekliklerini
cesitlendirerek farkli Olcekte mekénlar yaratmaya ne derecede caba
gosterilmistir? (Revak harig) (hig yok ise -1) [UCB_3]

Ayn1 boslugu paylasan yan mekénlarin taban kotlarmi (ayni katta 2-3
basamaklik farklar dahil) ¢esitlendirerek farkli 6l¢ekte mekanlar yaratmaya
ne derecede ¢aba gosterilmistir? (Hic yok ise -1) [UCB_4]
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e Boliicii duvarla birbirinden ayrilmis ve duvara agilmis bir (kap1) yirtik veya
acikliktan gegcilebilen ardisik mekanlarin taban kotlarimi (ayni1 katta 2-3
basamaklik farklar dahil) ¢esitlendirerek farkli 6l¢ekte mekanlar yaratmaya
ne derecede ¢aba gosterilmistir? (Hig yok ise -1) [UCB_5]

e Eserlerin sergilendikleri yiikseklikleri ¢esitlendirmeye ne derece ¢aba
gosterilmistir? (Hig yok ise -1) [UCB_6]

e Sergi mekanlarinin sergilenen nesnelerin biiyiikliiklerine ve mekansal
ihtiyaclarina gore sekillenmesine ne derecede ¢caba gosterilmistir? Varsa ilk
6 maddede degerlendirilemeyen unsurlar bu maddede degerlendirilebilir.

(1-10 arasinda degerlendirilecektir) [UCB_7]
Yaraticihk

e Mekanin ele almisinda alisilmamis ve yenilik¢i bir dil dnermeye ne
derecede ¢aba gosterilmistir? [Yar 1]
e Serginin ele alinisinda, alisilmamis ve yenilik¢i bir dil Onermeye ne

derecede ¢aba gosterilmistir? [Yar 2]
Esneklik

e Cesitli sergi kurgularina uyum saglayabilir, esnek bir i¢ mekan 6nermeye

ne derecede ¢aba gosterilmistir? [Esn_1]
Sirkiilasyon

e Sergi alanlarinin, tutarli bir hikaye anlatacak, tematik bir sirayi takip edecek
sekilde diizenlenmesine ne derecede caba gosterilmistir? [Sir 1]
e Sergi alanlar1 boyunca iyi planlanmis ve verimli bir ziyaret¢i akisi

yaratmaya ne derecede ¢aba gosterilmistir. [Sir 2]

Genel

e Bu tasarim Onerisini tiim unsurlari diisiinerek puanlayiniz. [Genel]
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Her jiiri icin isme 6zel hazirlanmig ¢cevrimici puanlama sayfasi 6rnegi.

11-20 | 21-30 ‘ 31-40 | 41-50 | 51-60 ‘ 61-70 | 71-80

getin Tu ker Katihmei:  AbdullahDemir Proje ID :

Plan0l Plan02 Plan03 Kesit0l Kesit02 Kesit03

* = 1" Puanlanmas istenen unsur tasanm dnerisinde hi¢c bulunmuyorsa

@ " ilgili unsur heniiz puanlanmacdh

"1 -10 " Puanlanmas istenen unsur tasanm dnerisinde var ve puanlanabilir

* 5 " Minimum gecer not

Puanlama skalasi esit arahikhdir

Cizimler anlagilmayacak derecede basarisiz ve puanlama yapamayacaksamz notlar bélimiinde belirterek "0 puan veriniz
Cizim kalitesi, cizerek iletisim becerileri cahsmamizin disinda kalan boyutlardir. Dederlendirmeye dahil etmeyiniz.

Ug Boyutlu iligkiler (Sadece degiskenlerde belirtilen unsuru puanlayiniz)

Galeri boslugu / atrium gibi yiksek bir orta boslugu paylasan ve gozlemcinin mekani ve
mekandaki yiksek nesneleri farkh kotlardan izleyebilmesini saglayacak platformlar
tasarlanmasina ne derecede ¢aba gosterilmistir? (hig yok ise -1) [UCB_1]

Ayni boslugu paylasan yan mekanlarin tavan yuksekliklerini cesitlendirerek farkl olgekte
mekanlar yaratmaya ne derecede caba gosterilmistir? (hic yok ise -1) [UCB_2]

Bolicu duvarla birbirinden aynimig ve duvara agiimis bir (kapi) yirtik veya agikliktan gecilebilen
ardisik mekanlanin tavan yOksekliklerini cesitlendirerek farkh dlcekte mekanlar yaratmaya ne
derecede caba gosterilmistir? (Revak haric) (hic yok ise -1) [UCB_3]

Ayni boslugu paylagan yan mekanlarin taban kotlarnini (aymi katta 2-3 basamaklik farklar dahil)
cesitlendirersk farkh élcekte mekanlar yaratmaya ne derecede caba gésterilmistir? (hic yok ise
-1) [UCB_4]

Bolucu duvarla birbirinden ayrilmis ve duvara agilmis bir (kapi) yirtik veya agikliktan gecilebilen
ardigik mekanlarin taban kotlarini (aymi katta 2-3 basamaklik farklar dahil) cesitlendirerek farkh
olcekte mekanlar yaratmaya ne derecede ¢aba gésterilmigtir? (hig yok ise -1) [UCB_5]

Eserlerin sergilendikleri yukseklikleri cesitlendirmeye ne derece ¢aba gosterilmigtir? (hig yok ise
-1} [UCB_6]

Sergi mekanlarimin sergilenen nesnelerin buytkluklerine ve mekansal ihtiyaclarina gore
7 sekillenmesine ne derecede caba gosterilmistir? Varsa ilk & maddede degerlendirilemeyen
unsurlar bu maddede deZerlendirilebilir. (1-10 arasinda degerlendirilecektir) [UCB_7]

Be

Yaraticilik (Sadece degiskenlerde belirtilen unsuru puanlayiniz)

[_
=)
[

.
-
-

‘pépep dpig ém

Rapor
P
P

81-84

PE—
PE—

8 Mekanmin ele alimsinda alisilmamis ve yenilikei bir dil Gnermeye ne derecede caba gosterilmistir? [Yar_1]

9 Serginin ele aliniginda, aligilmamig ve yenilikgi bir dil Gnermeye ne derecede caba gosterilmistir? [Yar_2]

Esneklik (sadece degiskenlerde belirtilen unsuru puanlayiniz)

10 Cesitli sergi kurgularina adapte olabilir, esnek bir i¢ mekan énermeye ne derecede caba gosterilmistir?

[Esn_1]

SirkUlasyon (sadece degiskenlerde belirtilen unsuru puanlayiniz)

'" Sergi alanlarimin, tutarl bir hikaye anlatacak, tematik bir siray takip edecek sekilde dizenlenmesine ne

derecede caba gésterilmistir? [Sir_1]

12 Sergi alanlan boyunca iyi planlanmig ve verimli bir ziyaretci akisi yaratmaya ne derecede caba
gosterilmistir. [Sir_2]

Genel (Dilediginiz gibi agirhkdandirarak puanlayatilirsiniz)

13 Bu tasanm onerisini tim unsurlan diisiinerek puanlayiniz. [Genel]

Pravicus Next

Jiiri Uyesinin Notu (istege bagh)

Notlar
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UCB 1 Boyutu I¢in Agiklama Gérseli

Sol: A ve B ile gosterilen durumlar, veya gozlemcinin herhangi bir baska yontemle
eserleri ve mekani algilayabilecekleri bir platformun Gizerine giktigi durumlar bu
degisken icin kalite acisindan 1-10 arasinda degerlendirilecektir.

Sag: Mekan yiiksekligi ne olursa olsun mekan iginde tzerine cikilabilir bir platform
onermeyen oneriler bu degisken icin -1 (sadece bu degisken icin degerlendirme disi)
ile isaretlenecektir.

-

: -1 :
1-10 N

UCB_2 Boyutu I¢in Agiklama Gérseli

Sol: Ayni boslugu paylasan yan mekanlarin tavan yiiksekliklerini cesitlendirerek élgek
dedistirme ¢abasi kalite agisindan (sergilenen eserlerin mekanla kurdudu iliskilere
*odaklanarak) 1-10 arasinda dederlendirilecektir. (Bu dediskende taban kotundaki
dedisiklikler dikkate alinmamalidir)

Sagd: Mekan yiiksekligi ne olursa olsun, taban kotunda Farklilik yaratilma cabasina
bakilmadan diiz bir tavan iceren Gneriler bu degisken icin -1 (sadece bu dedisken icin
degerlendirme disi) ile isaretlenecektir.

— q L
1 oA Bl UCB-3 iginde
] | degerlendirilmelidie

UCB-1 icinde
degerlendirilmelidir

C1-10
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UCB 3 Boyutu I¢in Agiklama Gérseli

Sol: Ardisik mekanlarin tavan yiksekliklerini cesitlendirerek 6lgceklerini degistirme
¢abasi kalite acisindan (sergilenen eserlerin mekanla kurdugu iliskilere odaklanarak)
1-10 arasinda dederlendirilecektir. (Bu dediskende taban kotundaki degisiklikler
dikkate alinmamalidir)

Sag: Mekan yiksekligi ne olursa olsun, taban kotunda Farklilik yaratilma cabasina
bakilmadan diiz bir tavan iceren dneriler bu degisken icin -1 (sadece bu degisken icin
degerlendirme disi) ile isaretlenecektir.

UCB_4 Boyutu I¢in Agiklama Gérseli

Sol: Ayni boslugu paylasan yan mekanlarin taban kotlarini gesitlendirerek 6lcegini
degistirme cabasi kalite acisindan (sergilenen eserlerin mekanla kurdugu iliskilere
odaklanarak) 1-10 arasinda dederlendirilecektir. (Bu degiskende tavandaki hareketler
g6z 6nline alinmamalidir)

Sag: Mekan taban kotlari ne olursa olsun, tavan yiiksekliginde farklilik yaratilma
¢abasina bakilmadan diiz bir taban iceren 6neriler bu degisken icin -1 (sadece bu
dedisken icin degerlendirme disi) ile isaretlenecektir.
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UCB_5 Boyutu I¢in Agiklama Gérseli

Sol: Bir bélicil duvarile birbirinden aynlmis ardisik mekanlarin taban kotlarini
g?egitlendirerek mekanin dlgedini degistirme ¢abasi kalite agisindan (sergilenen
eserlerin mekanla kurdugdu iliskilere odaklanarak) 1-10 arasinda degerlendirilecektir.
(Bu degiskende tavandaki hareketler géz 6niine alinmamalidir) [6rnek: A'dan, bir
merdivenle kot degistirerek ve duvara agilmis bir yirtik veya kapidan gegerek B ye
ulasma] [A'da C'ye gegis bu parametre icin -1 olarak degerlendirilir]

Sag: Mekan taban kotlari ne olursa olsun, tavan yiiksekliginde farklilik yaratma
¢abasina bakmadan diiz bir taban iceren éneriler bu degisken icin -1 (sadece bu
degisken icin degerlendirme disi) ile isaretlenecektir.

0

_1 I

" Bkz: UCB_1

UCB_6 Boyutu I¢in Agiklama Gorseli

A (tavandan asma), B (cukurda sergileme), C (platform (izerinde yiikseltme), D (duvara
asilan eserleri Farkli yiikseklikte sergileme) gibi bir caba var ise, eserlerin mekanla
kurdugu iliskilere odaklanarak, kalite agisindan 1-10 arasinda degerlendirilecektir. (Bu
degdiskende taban ve tavandaki hareketler g6z 6niine alinmamalidir)

A-B-C-D yok ise -1 (dederlendirme disi) olarak isaretlenmelidir.
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Puanlama Siirgiisii Detay1 -1 Tlgili 6zellik yok. 0 Ozellik heniiz puanlanmadi 1-10

Igili 6zellik var ise kalite puani

-1 01 23 456 7 8 910
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Teslim Edilen islerden Ornekler

UCB ldegiskeninde jiiri tarafindan yiiksek puanla degerlendirilmis ¢alisma 6rnegi
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Girisle 1zleyreimin ilk qsreceqy seyi bﬁﬁﬁkhejka”&ffh
Olmasim 55‘}"5/"”1, bﬁjﬁk hegke//e/ iz)ejic{n.'n cilckatini

e ker: BG?V')C )')eg keller hem zemia katlan hem birince
katban iz]ene bilionlay icin 4. kalta bir bosluk biraklym.

Zemin atton hej kellery erc/ﬁk}en sonfa 2 boﬂ utln
eser lerin se/gilzna/:j: kesimdan gé’dfefék i zleg»'ci\:f
mesdivene ulasabiliy ler.

1 kot Gilehleban sonra 9 molyy yekselliginde ¢ T
e ykel bulurur ve onjarin araondan gecitegel oburm o

Giamna da alaplabilic; 1 kool ]
. vk ' otwme alan)aningoty
kc’”—a,‘l hﬂtjkp,)’,g/ izleneb/)ir; S

I"zleyici)e/ 2 kata gec Yilerinde Lare, Video serqileme

Oda_(, bulunwjoc[amn c[ISMﬁlﬂ 1Se oturma alanlary ve
sevgilenen Yacok hegkeller bulunuy:

zZemin
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Anket B1 (Callsma Sonunda yanitlanacak)

Sayin katilimci, bu ¢alismada egitim ve tasarim béliimi olmak tizere iki béliim vardi.
Egitim bélimiinde size bir PowerPoint sunusu gosterilerek 6lgek konusu tizerine bir egitim verildi.

Egitim sonrasinda tasarimlarinizi kagit izerinde yaptiniz.

Bu bdliimde yer alan sorulari ¢aligmanin egitim bélimiine odaklanarak yanitlayiniz.

Bu ¢alismadaki egitim deneyiminizden bahseder misiniz?

c : Co

JU/&I}/VVYV}’! baf)l o)maﬂ )(ormyw 0/0}7&1 Hj) an}amam/za
Jordhmel 0/5/‘4: Y\?kge)(),')c ve ohun v(/a//:_(/‘;- hissy an)p,l,[a/z,k

- q'actr, Pr e bu bilgrlen ,
o’a[ag»rn C/Jgﬁn&yoyuo;i:/’” - glienn /’oﬂ/"‘ll

Egitim siirecinde anlatilan konuyu anlamanizi kolaylastiran hangi deneyimleri yasadiniz?

gL’nL'i)"UH l}k " ’;"“” :)(,li: akhmc/m }(U)&'/I
OICGHK/: Ve g&n)(se/f/:')cim' go’g%wgn esim)oredle anlamana

)(D)ﬂylﬁ.ﬁrln’plh

Egitim siirecinde anlatilan konuyu anlamanizi zorlastiran hangi deneyimleri yasadiniz?

Yobtu
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Bu béliimde yer alan sorulari calismanin tasarim béliimiine odaklanarak yanitlayiniz.

Bu calismadaki tasarim deneyiminizden bahseder misiniz?

Ve kez bir sapat okulu ve s(z/g;'a/;ml Jasar/zml;g‘,m
ICim bana katk Saélaolljml (/zﬁﬂ’mﬁyomm,

Tasarim siirecinde zorlastirici oldugunu distindiigiiniiz hangi deneyimleri yasadiniz?

Q\'{hﬂﬁsgonw gag”amak

Tasarim siirecinde kolaylastirici oldugunu distndiiglntz hangi deneyimleri yasadiniz?

Sunvmglen f’ﬂ/[w//)(/m'sml }9/0\)‘/3)& 3ans:¥mam‘

PowerPoint sunusu seklinde aldiginiz egitimin tasarim siirecine ve teslim ettiginiz tasarima olumlu veya
olumsuz katkisi hakkinda ne distintyorsunuz?

Olym o , du@mm Aiigii maYor pm.
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Sorular: (ilk egitim epizodu sonunda yanitlanacak)

Olgek nedir?

1k nemeg? lon/bf//e{{yk t(l‘}jd&,ama)L 6N kallom ),

Mimarlikta insan &lgegi nedir?

N¢on )sawhma géve  mekanbin Yosorlomalk

Mekanin élgegini anlayabilmek icin hangi gérsel ipuglarina dayanabiliriz?

Tnon veyp telrisler

Biiyiik bir mekan icine yerlestirilmis oturma gruplari neyi vurguluyor olabilir?

rahatli e ,harinma
e
Odanin élgegi tlizerinde hangisi daha etkilidir? (En - Boy {YUkse@Dogru yaniti daire igine aliniz.

Yiiksek tavanlarin oldugu bir mekanda nasil hissediyor olabiliriz?

Thhitam hsseHiviv

Algak tavanlarin oldugu bir mekanda nasil hissediyor olabiliriz?

Bunali))) k

Ayni mekan igindeki farkl yiiksekliklerdeki tavanlarin mekana etkileri ve katkilari neler olabilir?

MeXanin iy levini belirligor ve mekanlar, aywiy or

Yiiksek bir mekanda ara platformlar tasarlanmasi ne ise yarayabilir?

Olgegin gozlemci lizerindeki psikolojik etkilerine iki 6rnek veriniz.

AmNoyin ¢ok bayik olmas) ‘
Katedsalarn yokeek olmas insana ihhsem hisselbine
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UCB2-3 degiskenlerinde jiiri tarafindan yiiksek puanla degerlendirilmis c¢aligma
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Anket B1 (Calisma Sonunda yanitlanacak)
Sayin katiimc, bu calismada egitim ve tasarim boliimii olmak tizere iki boliim vardi.
Egitim boliimiinde size bir PowerPoint sunusu gosterilerek dlgek konusu tzerine bir egitim verildi.

Egitim sonrasinda tasarimlarinizi kagit tizerinde yaptiniz.

Bu béliimde yer alan sorulari galismanin egitim bolimiine odaklanarak yanitlaymniz.

Bu calismadaki egitim deneyiminizden bahseder misiniz?

It ko L}‘)L; b C'j\*"\iz > oldim. £/7M=l/' ]cu?nu_ yaare 52}"“*4”)
22(?’)5"'\[90 i o3 Go\ls*\lwm. S orht Swj,’ o'o,}c, A;Lo Go&

J,n‘kka k"’\!‘ Cg[(euk . bj?{’: B{ JWV—JI‘MQJ.‘ ve '%/“"\'Cljc!;"

Egitim siirecinde anlatilan konuyu anlamanizi kolaylastiran hangi deneyimleri yasadiniz?

/‘nkﬁ S]ajT ve )a'l JC}},H,jS o,o,,,,cLL- ,'};,L\-,,;,, ,ox/'}«\)y,’ gemd by J\%’,‘

e'}h"i ruojmv %WM w  Suenum SML‘MCL ‘Q‘f‘r e'\'-L‘m: i@r.‘,rn,{;, bu\un&.@lm
“\O\L" we \Dﬂ\a \r\.‘; uuﬁri,‘l' \%‘m‘ A«)W )c .O\TLA(LN :

Egitim stirecinde anlatilan konuyu anlamanizi zorlastiran hangi deneyimleri yasadiniz?

/451,,4, Pa& %Lm J?m :glwmb Q\,\l\' == CL Jeszyon b\r

Ccn)( C)WL j.)/‘ on cL_ Ce€"”" MLC")Q' J"' b o'gnmm

bepsmin hissien qoble  yhutbE ve b cok ke fondr ihnde

bl makmkd opl oy ve o dmedr, -
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Bu bolimde yer alan sorulari galismanin tasarim bdlimiine odaklanarak yanitlayiniz.

Bu ¢alismadaki tasarim deneyiminizden bahseder misiniz?
Benim  ian Ny& cenh hive J}Nj""’tll" yﬂ\.’ Lv'ljl(ﬂ' ecL‘nrme v fen dm,!
'i‘agmmmv ac,LLM k. @"}ic; ) uu é,‘), L,‘),},‘m. G&ql: —’ujyl: j‘m\ﬁ’“? ‘[Vk

e hm

Tasanim siirecinde zorlastirici oldugunu diistindigiiniz hangi deneyimleri yagadiniz?
Lenlkle b mbelil  br e an o) rve kb Gy gpmem geeb

[emmnd wlm&m_ CM);: Lij‘a N'g 3Z>2l1~1 «le;nn‘.n:__ sehye ipjf),‘m_

Tasarim siirecinde kolaylastirici oldugunu diisiindigiiniiz hangi deneyimleri yasadiniz?

Sir /L:/O,Uon b’VSuﬂ Jc- ro l‘c‘i v‘{l’c]?m e bc-;}m L)q-‘ Avy ):.,r Jv?/m;
e,

PowerPoint sunusu seklinde aldiginiz egitimin tasarim siirecine ve teslim ettiginiz tasarima olumlu veya
olumsuz katkisi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? ’

bl el s ok M ettt ghulibhe ek
i"i:n ’Pﬁ}‘bjgrb‘ Lw,\& QH, \b)[“' jo»‘)‘bL"bCe?""/"l,‘ b}"ﬂel\fw. g,’/l%’g: (V-2
™M ey o 5001 m ho;’:a J\;mr,. SOAJJZLV, J—m ‘Q—,, )c [} LL N 1C, Z ?}'{’»‘)‘m'
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X

Sorular: (ilk egitim epizodu sonunda yanitlanacak)
Olgek nedir?

b(Cet bie bvjbut:u'vr Clsansa bajy[vnun LQU, oméq Oin“P Q‘H"’rlﬂhp I'(n Obllzﬂ/vw,

sa;[m-r,

Mimarlikta insan dlcegi nedir? .
losamn Al‘cu'/\&x bu\u,\é@u o P! :{{-0 Lcﬁ kueevasinda e”j'/‘ 0'54‘
biyitlch4or.

Mekdnin &lgegini anlayabilmek igin hangl gorsel ipuglarina dayanabiliriz?

ta\o,mm ks o (‘55\3 N oéuﬁ:wa jr:lu\ h;) Ao 24y hchmHIni.

priik bir mekan igine yerlestirilmis oturma gruplari neyi vurguluyor olabilir?
lagne f\ug‘i e hidp  ehre  ome @”)""‘J"j" . a,i%“
Lh}g{ b il "Lf.

Odanin 6lgegi Uzerinde hangisi daha etkilidir? (En — Boy Dogru yaniti daire igine aliniz.

Yiiksek tavanlarin oldugu bir mekénda nasil hissediyor olabiliriz?
Voksek foven bon "u”j’ pckan Jor  ingane i\ﬂ){Cnﬂ 9‘2’""‘" hys y;.,lw. C‘;,,}:.; jCkeL
me kenleemn ajfl 9 e f"“” Elo qu, Jems)! eclv

Alcak tavanlarin oldugu bir mekénda nasil hxssedlyor olabiliriz?
[0sen (lm.jW/\L Aal' chﬂ o JVB“‘ {asn A’ﬁ—c,e a cl.l}t‘)l hy 5 vjonJ"-,r Ve b«\chV\lL‘
giverd hise &rs.

Ayni mekan igindeki farkh yiiksekliklerdeki tavanlarin mekana etkileri ve katkilari neler olabilir?

bobn  duvg  ve m’yrl-lL Wi bk hasedhee bl B tlmCL" da hovenn we
lflj" S{'MSI‘I\' b'ﬁl”xl\wh

Yiiksek bir mekanda ara platformlar tasarlanmasi ne ise yarayabilir?

Mefenn ulﬁv\%'\«ﬁ‘my H‘j[‘”x"‘( e Lﬂ"‘kh\ﬂ’"‘: °"L"’WW1! 5°§1cr. Jlnfm ha{éa”’iﬂ"
Acslét[sr Nle\'ueé“"

Olgegin gdzlemci lizerindeki psikolojik etkilerine iki rnek veriniz.

X’S‘W\ O\cﬁmﬂw oleA eulz )GkncLMer lt:c)( foven S?W'hJ‘ ,:\n\rk; hn\,r{v e
givnde msedin Bht Lk gthel bl ke ogee ghhimud dohe
gram e sbl oles able sy wgw Me il fouln

lasen  Slegine bda ggst y&, b i P TR S “*Mjn_ sl clogas

gared)  insen jtwnclz sachndi  wa bnds EJCZ?I)JJK ia b 0-/4:}‘“: hison!
Jser

265



Mavi14
Dörtgen


N

Gorsellere Karsihk Gelen (")grenme Ciktilarn,
Bagimh Degiskenler ve Kavramlar

(Sayfa 94, Boliim 4 ve sayfa 115, Boliim 5)

Bagimh Degiskenler |Alt Kavramlar

Ogrenme Ciktilar

Slayt Numarasi
Samimi Ol¢ek
Amtsal Olcek
Bedensel Olgiiler
Biiyiikliik
Mekéanin Genisligi

UCB1
ucB2
ucCB 3
UcCB 4
UCB5
UCB 6
X | Olgek / insan Olgegi

X Dis Mekan
I¢ Mekén

=Y

Olgek ve oran kavramlarimin tamimlarini ve
aralarindaki farklari bilir.

2 Insan ile filin boyutlarmin karsilastirlmasina dair
ornek.

3 Biiyiik canlilarin ve nesnelerin boyutlarinin
kargilastirilmasina dair 6rnek.

4 Mimarlikta insan 6lgegi kavraminin tanimim bilir. X X X

5 Insanlarm, insan olgegindeki mekéanlarla daha
kolay iligki kurabildigini bilir (6rnegin, insanin
kendi olgeginden biiyilk bir mekéanla kurdugu
iligki).

6 Insanlarm, insan &lcegindeki mekéanlarla daha
kolay iliski kurabildigini bilir (6rnegin, insan ile X X
kendi 6lgeginde bir mekén arasindaki iligki).

7 Insan viicudu ve uzuvlartyla olgiilebilecek en
genis mekansal boyutun, ayakta duran bir kiginin
kollarin1 iki yana agtigindaki erisim genisligi
oldugunu bilir.

8 Insan viicudu ve uzuvlariyla olciilebilecek en
yliksek mekansal boyutun, ayakta duran bir kisinin
kolunu yukar1 uzattigindaki erisim yiiksekligi
oldugunu bilir.

9 Insan bedeniyle dogrudan 6lciilemeyen mekan
6lgeklerinin gorsel ipuclariyla tahmin
edilebilecegini bilir (6rnegin, bos bir odada
Olcegin sezilememesi).

10 | insan o&lgegindeki unsurlarn, mekan olcegini
anlamaya yardimci olacak gorsel ipuglari iglevi
gordiiglinii bilir (6rnegin, onceden bahsedilen
odanin mobilyal1 hali).

11 | Insan goriis alan1 icerisinde yer alan insan
olcegindeki unsurlarin, mekan 6lgegini algilamada
daha etkili gorsel ipuglari oldugunu bilir (6rnegin,
mobilyalarla donatilmig biiyiik bir oda).
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12

Insan goriis alaninda yer alan insan dlcegindeki
unsurlarin, mekanm dlgegini anlamak i¢in gorsel
ipuclar1 olarak ¢ok daha etkili olacagini bilir
(6rnegin, daha dnce bahsedilen odaya eklenen ve
6lgek algisini pekistiren unsurlar).

13

Mekandaki tanmabilir unsurlarin yiiksekliginin,
mekanin yiiksekligini algilamay1
kolaylastiracagini bilir.

14

Mekanin yiiksekliginin, genislik ve uzunluga gore
oda Olgegi {lizerinde daha biiylk bir etki
olusturacagini bilir (6rnegin, insan dlgeginin ¢ok
iizerinde bir diizlemi gosteren bir ¢izim).

15

Mekanin yiiksekliginin, genislik ve uzunluga gére
oda Olgegi {lizerinde daha biiyik bir etki
olusturacagini bilir (6rnegin, ayni genislige sahip
ancak farkli tavan yiiksekliklerine sahip iki
mekanin kargilagtirmasini gosteren bir ¢izim).

16

Mekanin yiiksekliginin, genislik ve uzunluga gére
oda Olgegi {lizerinde daha biiyik bir etki
olusturacagini  bilir  (6rnegin, farkli oda
yiiksekliklerinin Slgek algisini karsilagtiran bir
¢izim).

17

Mekanm yiiksekliginin, genislik ve uzunluga gore
oda Olgegi iizerinde daha biiyiikk bir etki
olusturacagini bilir (6rnegin, mekan
boyutlarindaki degisiklikleri 6lgek karsilagtirmasi
icin yan yana gosteren gizimler).

18

Cogunlugun kendini rahat hissedecegi uygun
mekan boyutlarmin bulundugunu bilir.

19

Tavan yiksekligi aynmi tutulurken, mekanin
genisligi ve uzunlugunun iki katina ¢gikarilmasinin
¢ogu insani rahatsiz edecegini bilir.

20

Algak tavanlarin, samimi ve konforlu mekéanlar
yaratma egiliminde oldugunu bilir.

21

Algak tavanlarin, samimi ve konforlu mekanlar
yaratma egiliminde oldugunu bilir.

22

Ayn1 ya da ardisik mekanlarda tavan ytiksekligi
degisikliklerinin, mekansal simirlari tanimlamaya
veya bitigik alanlart birbirinden ayirt etmeye
yardimci olacagini bilir.

23

Biiyiik ve yiliksek mekanlar1 ya da nesneleri
algilamak i¢in farkli seviyelerde platformlar
tasarlamanin, bakig agilarii zenginlestirip nesneyi
veya mekani algilamayi kolaylastiracagini bilir.

24

Yiiksek bir merkezi boslugu paylasan farkli
seviyelerdeki platformlarmn, mekanin yiiksekligini
ve hacmini algilamay1 kolaylastiracagini ve 1s1k
ile hava dagilimint iyilestirecegini bilir.

25

Olgegin gdzlemciler {izerinde psikolojik etkiler
yarattigini; yatay boyutlarin daha insan 6lgeginde
algilanarak sakinlik ve rahatlama hissi verdigini

bilir.

26

Dikey binalarin insan Olgegiyle baglantili
olmadigint ve bunaltici bir hakimiyet duygusu
yarattigini bilir.

267




27

Boyutun hakimiyet, otorite veya giicle iliskili
oldugunu; bu nedenle yonetimle ilgili yapilarin
insan boyutlarina kiyasla biiyiik ve heybetli
oldugunu bilir.

28

“Anitsal 6lgek” in 6nem belirtmek i¢in kullanilan
bir 6lgek oldugunu; bu yiizden kamu binalari,
anitlar ve ibadet yapilarinin insan 6lgeginden ¢ok
daha biiyiik yapildigini bilir.

29

“Samimi 6l¢ek” in kisisel bir 6lgek olup insan
Olgeginin bir alt kiimesi oldugunu; yakin oturmay1
miimkiin kilan detaylar barindirdigin bilir.

30

Samimi Olgegin, insan dlgeginden daha bilyilik
mekanlarda bile mimari unsurlarla
vurgulanabilecegini bilir.

31

Samimi 6lgegin, insan Olgeginden daha bilyiik
mekanlarda bile mimari unsurlarla
vurgulanabilecegini bilir.

32

Samimi Olgegin, biiylik i¢ mekanlarda bile
mobilya unsurlari ve tavan yikseklikleri
araciligiyla vurgulanabilecegini bilir.

33

Samimi Ol¢egin, biiylik i¢c mekanlarda bile
mobilya unsurlannt ve tavan yikseklikleri
araciligiyla vurgulanabilecegini bilir.

Toplam

15

15

19

10

23
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Uzamsal Diizenlemelerin Ogrenilmesi

(Sayfa 77, Boliim 3, sayfa 93, Boliim 4, sayfa 115, Bolim 5)
0.1 Arastirma Sorulan

Mimarlik egitimi, 6grencilerin uzamsal algilarmi gelistirmeye yonelik cesitli
Ogretim yontemlerini i¢cermektedir. Geleneksel egitim yontemlerinin yani sira,
dijital teknolojilerin gelisimiyle birlikte SG ve video tabanli egitim materyalleri
mimarlik egitiminde giderek daha fazla kullanilmaktadir. Bu farkli 6gretim medya
araglarin, 6grencilerin uzamsal diizenlemeleri nasil 6grendigi ve hafizalarinda
nasil tuttuklar1 konusunda belirli avantajlar1 ve sinirlamalart  oldugu
ongoriilmektedir. Ozellikle, SG ortamlarinda kullanilan diisiik detayli temsillerin
etkileri, 6grencilerin uzmanlik seviyelerine bagli olarak bu ortamlari nasil algiladigi
ve farkli medya tiirlerinin 6grenme siirecine katkilari gibi konular aragtirmaya deger
alanlar olarak one c¢ikmaktadir. Bu dogrultuda, asagidaki aragtirma sorulari,
mimarlik egitiminde kullanilan medya araglarinin uzamsal 6grenmeye etkilerini
anlamaya yonelik olarak belirlenmistir. Bu aragtirma sorular1 tezin toplam dokuz

arastirma sorusundan ilk dordiinii olusturmaktadir.

Aragtirma Sorusu 1: Mimarlik egitiminde kullanilan farkli tiirdeki 6gretim medya
araglar (sanal gerceklik, video ve gercek diinya ortami) uzamsal diizenlemelerin

hatirlanmasini nasil etkilemektedir?

Aragtirma Sorusu 2: Sanal ger¢eklik ortamlarinda dokusuz ve basit (diisiik
poligonlu) modeller kullanilmasinin uzamsal diizenlemelerin 6grenilmesine olasi

etkileri nelerdir?

Arastirma Sorusu 3: Katilimeilarin uzmanlik diizeyi (acemi — ii¢lincii yariyil lisans
ve uzman — lisansiistii 6grenciler) sanal gerceklik ortamlarinda deneyimlenen

uzamsal dizenlemelerin hatirlanmasini nasil etkilemektedir?

Arastirma Sorusu 4: Merdivenler, asansorler ve atriyumlar gibi belirli mimari

unsurlardan hangileri daha etkili bicimde hatirlanmaktadir?
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0.2 Alanyazin Ge¢misi

Uzam ve mekan kavramlar1 Tiirk¢ede ¢cogunlukla “space” sozciigliniin karsiliklar
olarak kullanilsa da igerik agisindan bazi niianslar barindirir. Uzam (ya da uzay),
daha cok soyut ve geometrik boyutlar1 vurgular; fiziksel ya da zihinsel olarak
diisiiniilebilen boyutsal bir alam1 ifade eder. Ornegin, bir tasarimin uzamsal
Ozelliklerinden s6z ederken, nesnelerin ve oOgelerin birbirine goére konumu,

yerlesimi ve ti¢ boyutlu iligkileri kastedilir.

Uzamsal diizenlemelerin 6grenilmesi (kisaca uzamsal 6grenme) baglaminda
konuyu daha iyi kavramak i¢in, dncelikle literatiirde siklikla vurgulanan ana bilgi
gruplart ve bunlarin mimarlik egitimi icerisindeki yansimalarini incelemek
onemlidir. Bu boliimde, (i) uzamsal 6grenme siirecinin temel dinamiklerinden
baslayarak, (ii) SG ortamlarinin nasil siniflandirildigi ve bu farkl siniflandirmalarin
uzam algis1 ile tasarim egitimi iizerindeki potansiyel etkileri ele alinacaktir.
Ardindan, (iii) alanyazindaki arastirmalarda one ¢ikan ve uzamsal 6grenmeyi
etkileyebilen faktorlerin (6rnegin 6grenenin deneyim diizeyi, gorsel karmasiklik,
etkilesim tasarimi ve geri bildirim mekanizmalar1) ayrintili sekilde irdelenmesi
amaglanmaktadir. Bu ¢ercevede, (iv) SG’nin uzamsal 6grenme ¢aligmalarinda ne
sekilde kullanildigr ve oOzellikle SG ortamlarinda sunulan ayrintt diizeyinin
ogrenme ¢iktilarina nasil yansidigr da gozden gegcirilecektir. Boylelikle, mimarlik
egitiminin kuramsal ve uygulamali yonleri arasindaki iligkileri daha net bigimde
ortaya koyarak, 6grencilerin uzami anlamalarina ve tasarimlarini gelistirmelerine

katki sunabilecek ilkelerin belirlenmesi hedeflenmektedir.

Insanlar uzamsal bilgiyi iki kaynaktan edinirler: (a) dogrudan kaynaklar, oturma,
ayakta durma, yiiriime ve hareket etme gibi duyusal-motor aktiviteler yoluyla uzami
deneyimleme ve (b) planlar, cepheler, kesitler, haritalar ve video gezintileri gibi
digsal temsilleri iceren dolayli kaynaklar (Montello vd. 2004). Dogrudan
deneyimlerde, uzam gozlemciden daha biiyiiktiir ve onlari liglincii boyutta ¢evreler.
Bunun tersine, dolayl kaynaklar gézlemciden daha kiiciik ve disaridan goriilen
temsilleri igerir (Montello vd. 2004: s. 252). Dogrudan uzamsal veriler daha diisiik
biligsel yiik ile islenirken, resimsel temsiller iki boyutlu temsillerden {i¢ boyutlu
zihinsel modellere doniistiiriilmesi gereken soyut semboller kullanir ve bu da
biligsel yiikii artirir (Montello vd. 2004: s. 255). Bireyler zihinsel gorsellestirme

yeteneklerinde farklilik gdsterdiginden, mekéanin zihinsel temsilinin dogrulugu
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bireyin becerilerine baghdir. Onceki calismalar, duyu organlarindan iletilen bilgi
miktar1 ve isleme dahil olan beyin bdlgeleri agisindan dogrudan deneyimler ile
resimsel temsillerden gelen zihinsel gorsellestirmeler arasinda farklar oldugunu

gostermektedir (Hegarty vd. 2006).
SG temsilleri, sarmalama seviyelerine gore kategorize edilebilir:

e Stereoskopik basa takilan ekranlar (HMD'ler) olmadan diiz ekran
monitorlerde olusturulan {i¢ boyutlu ortamlar (PC-VR / Personal Computer
— Virtual Reality, PC-SG). Bunlar kullanicilarin hareketli videolardan {i¢
boyutlu zihinsel modeller yapmalarina benzer ancak kullanict kamera
hareketini etkilesimli olarak kontrol edebilir.

e HMD'li ancak kullanic1 hareketini izlemeyen 360 derecelik panoramik
goriintiiler. Bu uygulamalarda daha 6nceden hazirlanmis kullaniciyr 360
derece sarmalayan bir video izlenir ancak kullanici mekanla etkilesime
giremez.

e Stereoskopik goriintiiler ve hareket izleme Ozelligine sahip SSG. Bu
cihazlar hem bas hem de viicut hareketini izleyen HMD'li tamamen

stiriikleyici ortamlar sunar. (Tablo O.1).

Tablo O.1 Farkli Deneyim Tiirlerinde Duyusal-Motor Bilgiler, Goriis ve Veri

Kaynaklarmin Karsilagtirilmasi

Ortam Duyusal-Motor Veri Goriis Veri Kaynag
Dogrudan Tiim beden hareketi, Dogal stereoskopik goriis  Dogrudan, minimal zihinsel
Deneyim denge modelleme gerektirir
Video Yiiriiyiis Yok iki boyutlu bir ekranda Dolayl, zihinsel modelleme
gosterilir gerektirir
PC-SG Yok iki boyutlu bir ekranda Dolayl, zihinsel modelleme
gosterilir gerektirir
Panorama 360 Sadece bas hareketinin ~ Stereoskopik HMD, Dolayli, zihinsel modelleme
izlenmesi limitli derinlik gerektirir
SSG Tiim beden Tam derinlikli, Dogrudan ve dolayl arasinda,
hareketlerinin stereoskopik HMD minimal zihinsel modelleme
izlenmesi gerektirir

Mimarlik egitiminde, dogrudan deneyimlerden (saha gezileri) ve cesitli medya
araclarindan (temsil araglari) uzamsal 6grenmenin nasil gergeklestigine iliskin

farklar iy1 ¢alisilmamistir. Temsil araglariyla ilgili mimarlik ¢alismalari, cogunlukla
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mekansal deneyimler iginde ¢esitli ortamlarin uygulanmasi, tasarim araglarinin
kullanilabilirligi ve mevcut veya tasarlanmis mekanlarin simiilasyonlarina
odaklanmaktadir (Angulo ve de Velasco, 2014; Horne ve Thompson, 2008;
Kalisperis vd.,2002). Insan bilissel arastirmalari ve mimari tasarim arasinda
baglant1 kuran az sayida ¢aligsma vardir ve gcogunlukla ¢esitli mekanlarda ve siklikla
da bina iglerinde yol ve yon bulma stratejilerine odaklanmaktadir. Literatiirde ii¢

tiir uzamsal 6grenme ortaya ¢ikmaktadir:

e Rota bilgisi - navigasyon i¢in insa edilmis bir ortamda rotalar1 veya
koridorlar1 hatirlama;

e Arastirma bilgisi - kendini yonlendirme ve ¢evre i¢indeki mesafeleri tahmin
etme;

e Diiglim noktasi bilgisi - cevresel doniim noktalarini hatirlama (Hirtle 2009).
0.3.1 Dogrudan Deneyimlerle Mekansal Ogrenme

Bir ¢aligmada (Holscher vd. 2006), karmasik ¢ok katli bir binada, binay1 kullanma
konusunda deneyimli ve deneyimsiz kullanicilarin yol bulma stratejileri
incelenmistir. Katilimcilarin katlar arasi1 gezinmede siklikla zorlandiklari ve
genellikle merdivenleri ve asansorleri kafa karistirici bulduklari belirtilmistir.
Birden fazla kat icinde yon bulmaya calismak, katilimcilarin zihinlerinde
olusturduklar1 biligsel haritalar1 karmasiklastirmis, ancak mekéan i¢indeki kolay
hatirlanabilen belirgin isaretler yon bulmaya yardimci olmustur. Calismada iki ana

strateji ortaya ¢ikmustir:

e Belirli rotalar1 ezberlemek

e Esnek gezinme i¢in genel bina diizenini anlamak.

Goriiniir merdivenlerin, belirli agilardan bile kolaylikla fark edilebilmesi sayesinde,
kullanicilar yap1 igerisinde daha rahat yon bulabilmekte ve farkli katlar veya
boliimler arasindaki iligkileri hizlica kavrayabilmektedir. A¢ik alanlar ise mekanlar
arasi gorsel baglantilar1 giiglendirerek, olas1 tikanma noktalarini veya karisikliklar
en aza indirir. Boylece kullanicilar, hedefledikleri noktalara ulagirken daha az
zaman harcar ve mekanla daha dogal bir etkilesim kurar. Tiim bu mimari
diizenlemeler, fiziksel ¢evrenin anlasilmasi kolaylastirip kullanict deneyimini
tyilestirerek, mekan i¢i ulasimin ve genel mekansal alginin daha verimli bir sekilde

gerceklesmesine katki saglar.
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Lawton (1996), i¢ mekan yol bulma stratejilerini incelemis ve bunlar1 dis mekan
stratejileriyle karsilastirmistir. Calisma, yon bulma ve gezinme performansini
gelistirmede diiglim noktalarim1 tanima ve tabelalar1 takip etme gibi g¢evresel
ipuclarinin 6nemini vurgulamistir ve bu ipuglarinin etkili kullaniminin yol bulma
basarisint  Onemli Olclide iyilestirdigini  gostermistir.  Memikoglu (2012),
tasarimcilara rehberlik etmek icin ¢ok katli binalarin mimari tasariminda dikey
gezinmeyi ele almistir. Calisma, merdiven tasariminin sanal ortamlarda dikey
gezinmeyi biiyiik dlgiide etkiledigini ve belirli tasarimlarin katlar arasinda daha
kolay hareket etmeyi kolaylastirdigin1 gostermistir. Aydinlatma ve bilgilendirme
tabelas1 gibi gorsel ipuglart yon bulmaya yardimci olur, ancak kullanicilar dikey
gezinme sirasinda yine de mekansal yonelim zorluklartyla kargilagsmistir. Sonuglar
daha iyi goriiniirliik ve kullanim kolayligi sunan merdiven tasarimlarinin yon

bulmay1 kolaylastirdigini géstermistir.

Alandaki 6nemli bir tartisma, mekansal bilginin edinilme hiziyla ilgilidir. Moeser
(1988), plan bilgisinin karmasik bir hastane binasinda ¢alisan 6grenci hemsirelerde
ti¢ y1l sonra bile otomatik olarak gelismedigini bulmustur. Rossano vd. (1999) bu
bulgular1 bilgisayar modeli gezinti egitimi, harita egitimi ve mevcut bina
kullanicilarini igeren ii¢ gruplu bir ¢alismayla desteklemis ve hem gergek diinya
hem de bilgisayar gruplarinin mekansal iliskileri 6grenmek i¢in zamana ve
tekrarlanan maruziyetlere ihtiya¢ duydugunu rapor etmistir. Benzer sekilde, Waller
vd. (1998) calismalarinda, g¢evresel ortama uzun siireli maruziyetin mekansal
ogrenmeyi olumlu etkiledigini gdstermistir. Bu c¢alismalar, farkli yontemlerin
cesitli 6grenme hedeflerine hizmet ettigini ve cinsiyet farkliliklari, karmasiklik,
diigiim noktalarinin diizeninin, yol bulma stratejileri ve maruziyet siiresi gibi

faktorlerin mekéansal 6grenmeyi etkileyebilecegini gostermistir.
0.3.2 Dolayh Deneyimlerle Mekansal Ogrenme

Baska bir tartisma, egitim tiirlerine ve mekansal bilgi egitiminde kullanilan g¢esitli
ortam ve yontemlerin verimliligine odaklanmaktadir. Yaygin bir ¢aligma tasarimu,
katilimcilarin mekanda pasif gezinti yoluyla mekani 6grenmelerini (etkilesim
olmadan bir kameranin g¢evreyi pasif bir sekilde dolasmasini izledikleri) harita
okuma, mekan icinden resimli sunumlar ve gergek yasam deneyimiyle
karsilastirmaktir. Ornegin, Richardson vd. (1999), katilimcilari masaiistii sanal

ortam (PC-SG) animasyonlari, gergek diinya deneyimleri ve haritalar kullanarak
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mekanlar hakkinda egitmistir. Katilimcilarin hem sanal hem de gergek ortamlarda
kendilerini yonlendirmek i¢in benzer bilissel siiregleri kullandiklarini ve en yiiksek
mekansal O6grenmenin haritalardan mekansal bilgi edinirken oldugunu

gostermislerdir.

Etkilesimli oyun benzeri sanal ortamlar da mekansal 6grenme {izerinde etkilidir.
Tiiziin ve Ozding (2016), cok kullanicili ¢evrimigi sanal ortamda egitilen
katilimcilardaki rota Ogrenimini, bir arastirmaci tarafindan harita kullanilarak
egitilen katilimcilarla karsilagtirmistir. Bu ¢calisma, algilanan mekansal mevcudiyet
(presence) ile mekansal 6grenme performansi arasindaki baglantiy1 inceleyen az
sayidaki ¢alismadan biridir. Toplu olarak, bu ¢alismalar dogrudan veya dolayl

deneyimlerden zihinsel modeller olusturmanin otomatik olmadigin1 géstermektedir
0.3.3 Mekansal Ogrenmede Kisisel Farkhliklar

Uzamsal beceriler ile mekansal 6grenme arasindaki iliski de kapsamli bir sekilde
aragtirtlmistir. Hegarty vd. (2006) herkesin ger¢ek diinya deneyimlerinden, video
gezintilerinden ve etkilesimli masaiistii SG uygulamalarindan mekansal bilgileri
etkili ve esit bir sekilde 6grenemeyecegini ortaya koymuslardir. Bu bulgulari
destekleyen Ruddle vd. (1997), sanal ortamlardaki diigiim noktalarinin yol bulma
performansini  artirdigini  gostermis ve Albert vd. (1999), masaiistii sanal
ortamlarinin bakis agisina bagl anilar (veya zihinde depolanan anlik gorseller)
yarattigini bulmustur. Dahasi, Moeser (1988), karmasik bir hastanede yaklasik {i¢
yil gecirdikten sonra 6grenci hemsirelerin ¢alistiklar1 binanin detayli bir zihinsel
haritasini olusturamadiklarin1 ancak bina i¢inde yon bulmak icin akilda kalici

diigiim noktalarin1 kullanmay tercih ettiklerini gostermistir.
0.3.4 Aktif Yon Bulma Cahsmasimin Uzamsal Ogrenmeye Etkisi

Farrell vd. (2003), aktif navigasyon kararlar1 veren kullanicilarin rotaya asina bir
arastirmaci tarafindan yonlendirilenlerden daha etkili bir sekilde 6grendiklerini
bulmustur. Benzer sekilde, Waller vd. (1998), SSG'de rota bilgisi edinmenin yeterli
egitim siiresi, egitim materyallerine tekrar tekrar maruz kalma ve aktif navigasyon
kararlar1 gerektirdigini gostermistir. Aktif 6grenme, uzamsal 6grenme diizeyi
tizerinde olumlu bir etkiye sahiptir. Clawson vd. (1998), SG grubu katilimcilarinin
gezinti rotalarin1 aktif olarak kontrol ettiklerinde, yollarmi kendileri bularak

mekanda gezindiklerinde, Ogrenme puanlarmin daha yiiksek oldugunu
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gostermektedir. Farrell vd.nin (2003) bulgular1 da bu sonuglar1 desteklemektedir.
Sonuglar, harita egitimi verilen ve kullanicilarin aktif gezebildigi sanal ortamlarda,
kullanicilarin sadece gezintiyi izledigi pasif sanal ortamlara kiyasla daha fazla
mekansal bilgi 6grendigini gostermistir. Yazarlar, aktif navigasyon kararlarinin

uzamsal 6grenmeyi gelistirdigi sonucuna varmistir.

0.3.5 Uzamsal Ogrenmede Sanal Ortam Modellerinin Detay Seviyesinin

Ogrenmeye etkileri

Ogrenme siirecinde ¢alisma belleginin sinirli kapasitesini vurgulayan Bilissel Yiik
Kuramina (Sweller 1988) gore, 6grenme materyallerindeki gereksiz bilgiler ve
ayrintilar, 6grenmeyi olumsuz etkileyebilecek dissal biligsel yiikii yaratir. Ancak,
ayni etkinligin kisi tarafindan tekrarlanmasi siirecin otomasyonuna yol agar ve
kalic1 6grenmenin yani sira ¢alisma bellegine bindirdigi yiikiin sifira yaklasmasina
neden olur. Bilissel yiik azaldiginda, ¢alisma belleginde analiz, problem ¢dzme ve
O0grenme i¢in yeterli islem alani elde edilir. Bu ilkelere dayanarak, SG ortamlarinda
ayrintili olmayan gri modeller kullanarak gorsel karmasikligi azaltmak, bilissel
yiikii azaltabilir ve 6grencilerin dikkatlerini gereksiz dis ayrintilar yerine 6§renme
icin hedeflenen Onemli bilgilere odaklamalariyla sonuglanabilir. Multimedya
Ogrenme Kurami (Mayer 2020), insanlarin gorsel ve isitsel bilgileri birlikte daha
etkili bir sekilde oOgrendiklerini, ancak gereksiz Ogelerin  dgrenmeyi
engelleyebilecegini savunur. Mayer'in (2020) ¢alismasi, 6grenme materyallerinden
gereksiz gorsel ve isitsel 6gelerin ¢ikarilmasinin 6grenme performansini artirdigini

gostermektedir. Bu kuram deneysel ¢alismalarla da desteklenmektedir.

Ornegin Makransky vd. tarafindan yapilan ¢alisma (2019) yiiksek gérsel detayli SG
simiilasyonlarin1 sanal bir bilim laboratuvart ortaminda daha basit SG
simiilasyonlartyla karsilagtirmistir. Sonuglar yiiksek detayli SG'nin katilimcilarda
daha yiiksek bir mekansal mevcudiyet hissi yarattigint ancak Ogrenme
performansini iyilestirmedigini gostermistir. Gorsel detaylarin artirilmasinin
bilissel ytikii artirarak 6grenmeyi olumsuz etkileyebilecegi belirtilmistir. Parong ve
Mayer (2018) ayrica SG egitim ortamlarindaki gorsel karmasikligin kullanicilarin
ogrenme deneyimleri {izerindeki etkisini degerlendirmistir. Iyi tasarlanmis bir slayt
sunumunun katilimcilarin dikkatlerini 6nemli bilgilere yonlendirmelerine yardimci
olarak 6grenme sonuglarin1 SG ‘ye kiyasla daha fazla artirdigini géstermislerdir.

Bu kuramlar ve deneysel ¢alismalar mimarlik egitimi alaniyla ilgili 6grenme
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durumlan i¢in test edilmediginden, mimarlik egitimi alani i¢in de gecerli olup

olmadiklar incelenmelidir.

0.3.6 Mevcut Mekansal Ogrenme Alanyazimin Mimarhk Egitimine Yonelik
Eksikleri

Bu caligmalarin 6tesinde, mevcut alanyazin Oncelikle kullanicilarin mimari
mekansal iliskilerin nasil ve neden 6grenildiginden ziyade gezinme ig¢in biligsel
haritalar1 nasil olusturduklarini inceler. Ek olarak, bu ¢alismalarda agirlikli olarak
biligsel psikolojinin 6lglim yontemleri kullanilmistir. Buna karsilik, mimarlar
islevsel ii¢ boyutlu mekansal iliskiler olusturmak i¢in mekanlarin ve formlarin
plastisitesini (sekillendirilebilirligini) kullanirlar. Bu sayede, 6l¢egi (bir formun bir
insana gore boyutu) ve mekanlarin birbirlerine goére konumunu manipiile ederek bir
mekanin islevsel amacinin 6tesinde fikirler de iletebilirler. Dahasi, ¢ok az ¢alisma
uzamsal bulunusluk hissinin (spatial presence) uzamsal yerlesimleri 6grenme
tizerindeki etkilerini arasgtirmistir ve belki de en dnemlisi, mimarlik egitiminde
uzamsal iligkilerin ve uzamsal Ozelliklerin 6grenilmesini degerlendirmek igin
tanimlanmis Olgiilebilir parametreler ve degerlendirme yontemleri de ¢ok az

calisilmis bir alandir.
0.4 Yontem

Bu ¢alismada, 6grencilerin uzamsal diizenlemelerle (6rnegin, mekanin plani veya
mekanda bulunan temel unsurlarin birbirleriyle olan konumlar) ilgili
deneyimlerinden edindikleri bilgileri, 10 giin sonra hangi diizeyde hatirladiklari

incelenmistir. Bu incelemede;

e Uzamsal temsili aktaran medya aracinin 6grenmeye etkisi,
e Ogrencinin bilgi ve deneyim diizeyinin 6grenmeye etkisi,
e Sanal gerceklik ortaminda mekanin detaysiz temsil edilmesinin 6grenmeye

etkisi
degerlendirilmistir.

Aragtirma sorularini ele almak i¢in, bir miidahale-gecikmeli-son-test igeren yari
deneysel bir arastirma tasarimi kullanilmistir. Katilimcilar iki farkl iiniversiteden
(Y1ldiz Teknik Universitesi Mimarlik ve Bahgesehir Universitesi Oyun Tasarimi)
goniillii olarak katilmak isteyen ii¢lincli donem lisans ve lisansiistii 6grencileriydi.

Ozetle, katilimcilar gesitli medya araclariyla (SG, video, gergek diinya ortamlarr)
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hazirlanmis deneyimleri tecriibe ettiler. Deneyimler sonrasinda katilimcilarin
hatirlama performanslarin1 dlgmek icin, deney seanslarindan 10 giin sonra bir

hatirlama testi uygulanmistir (Sekil O.1).

4 N
Saha Gezisi Grubu
Mimarlik 3. Dénem

(n=8
- ) J

Video Deneyimi Grubu
Mimarlik 3. D6nem

=7
- =7 J

Hatirlama Testi
n=26

(SSG Deneyimi Grubp
Oyun Tasarimi
Ogrencileri 3. Dénem

. (n=6) J

rSSG Deneyimi GrubD

Mimarlik LisansustU
Ogrencileri

_ (n=5) J

Oturum1 (11 dakika) I 10 guin ara

Oturum2

Sekil O.1 Arastirma calismasi tasariminin sematik diyagrami
0.4.1 Katihmcilar

Calismaya toplam 26 katilimei katildi. On bes katilimer Yildiz Teknik Universitesi
(YTU) Mimarlik Béliimii'nde {iiincii donem lisans dgrencileriydi. Bes katilimc1
YTU'deki aym béliimden lisansiistii dgrencileriydi. Son olarak, alti katilimci
Bahgesehir Universitesi (BAU) Oyun Tasarimi Béliimii'nde lisans dgrencileriydi.
Tiim lisans katilimcilar ligiincii donemlerindeydi ve ¢aligma sirasinda yariyila yeni
baslamislardr (3 ila 6 hafta arasinda). Gruplarin erkek-kadin orani yaklasik olarak
esitti (Tablo O.2).

Tablo 0.2 Katilimeilarin Universitelerine ve Calisma Gruplarina Gére Dagilimi

YTU-Mimarhk YTU-Mimarhk BAU Oyun Tasarim
(Lisans) (Yiiksek Lisans) (Lisans)

Gergek Diinya 8 - -

Video Gezinti 7 - -

Sanal Gergeklik - 5 6

Toplam 15 5 6
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0.4.2 Hazirhk

Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Mimarlik Boliimii binas1 (Sekil 0.2 ve
Sekil O.3) ¢alisma ortamu olarak se¢ildi. Binada ¢esitli atriumlar, ¢esitli formlarda
merdivenler, asansor kulesi, kdpriiler ve koridorlar bulunmaktaydi. Bu ¢esitlilik
binanin se¢ilmesinde etkili olmustur. Binanin igerdigi koridorlarin biiyiik kismin,
tic kat1 ve ili¢ ana merdiveni kapsayan bir rota se¢ilmistir. Arastirmaci, segilen rota
boyunca yiirlirken iPhone7-Plus kullanarak yiirliylis yolunu videoya kaydetti.
Cekim siiresinde kamera arastirmacinin gogiis seviyesinde ve yiirliyiis istikametine
bakacak sekilde tutuldu. Biitiin yiiriiyiis tek bir ¢ekimde kaydedildi. Kaydin siiresi
yaklasik 11 dakikaydi. Videoda kaydedilen ses daha sonradan kayittan ¢ikartildi.
(Sekil O.3 —{ist: videonun ilk karesi, secilen binanin ana girisinden ana atriyumuna

kadar olan goriiniimii gdsteriyor.)

SG ortami igin, HTC Vive SSG donanimi ve Unity oyun motoru (Sekil O.3-Alt)
kullanilarak ii¢ boyutlu bir SG deneyimi programlandi. Binanin modeli oldukga
basit ve detaysizdi. Modelde, mekéani etkilemeyen detaylar modellenmemisti ve
sadece merdivenler, asansorler, atriyumlar ve oda sinirlar1 (duvarlar) gibi temel
mimari unsurlar1 igeriyordu. Ortam, basit aydinlatma ile temel gri tonlarinda
islenmisti ve yiizeylere higbir doku uygulanmamisti. (Sekil O.3 - alt: SG
deneyiminin baslangi¢ noktasi, secilen binanin ii¢ boyutlu modelinin ana girisinden

ana atriyumuna olan bakigini gdsteriyor.)

Kullanilan kameralarin goriis agilarinin farkliligt bu calismada odaklanilan
degiskenlerden degildir. Ancak bilgi olarak verilmek gerekirse, iPhone 7 Plus'in
goriis alan1 (FOV — Field of View) 73.5 derecedir. HTC Vive'in yatay FOV'u 110
derecedir, insan goziiniin ¢evresel goriisii ise yakin gevresel goriis i¢in 60 derece,
orta ¢evresel goriis i¢in 120 derece ve uzak cevresel alan1 dahil etti§inde 220
derecedir (Adithya vd.,2018). Bu baglamda SG ekipmaninin insanin dogal goriis
alanina c¢ok yakin bir goriis alanina sahip oldugu ancak iPhone7-Plus kamerasinin

daha dar bir goriis alanina sahip oldugu goriiliir.
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Sekil O.2 Bina kat planlar1. Oklar gilizergahi gosterirken, rakamlar mimari 6geleri

temsil etmektedir.
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Sekil O.3 Secilen binanin ana giris mekaninin video ve SG ortamlarindan alinmis

gorselleri.
0.4.3 Prosediir ve Veri Toplama

Katilimcilara deneyden dnce veya deney sirasinda, bina plani ya da bina ile ilgili
diger konular hakkinda hicbir bilgi verilmedi. Katilimcilar daha dnce deneyde
kullanilan binay1 deneyimlememis olduklar1 i¢in binanin uzamsal diizeniyle ilgili

hicbir fikre de sahip degillerdi.

Grup etkinlikleri, mimarlik egitiminde uygulanan saha gezilerinde standart bir
yontemdir. Bir bagka deyisle, mimarlik 6grencileri saha gezilerine siklikla toplu
halde gotiiriiliir. Gruplar siklikla 50 kisiden kalabalik olur. Bu uygulamay1 simiile
edebilmek adina deneyde gercek diinya deneyimi grubundaki tiim katilimcilar
binay1, yazar liderliginde ve hep birlikte yiiriiyerek deneyimledirler. 11 katilimer
onde yiiriiyen ve gruba rehberlik eden arastirmaciyr takip etti. Calisma mesai

saatleri i¢inde gerceklestirildigi i¢in, binada baska 6grenciler de vardi ve mekanda
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dolastyorlardi. Gergek diinya deneyimi grubundaki katilimcilar, belirlenen rotay1

11 dakikada tamamlada.

Video deneyimi grubundaki katilimcilar ise video kaydimi tek oturumda, 22 ing
ekranli masaiistii bilgisayarlarda ve bir bilgisayar laboratuvarinda toplu halde
izlediler. Tiim katilimcilar, 11 dakika siiren bu video deneyimi boyunca oturur

pozisyondaydilar.

SG ortam1 grubundaki katilimcilar, tek bir basa takilan ekran (BTE - Head Mounted
Display - HMD) bulundugundan deneye sirayla ve bireysel olarak katildilar. SG
ortamindaki temel ilerleme yontemi, kullanicinin gitmek istedigi hedef noktay1 bir
cins sanal lazer 1sin1 ile isaret edip tetik butonuna basarak ve anlik olarak hedeflenen
noktaya ‘iginlandigr’ (teleport) sistemdir. SG yaziliminda, her 1sinlanma,
katilimciy1 rotasinda diger gruplarin da izledigi yol tizerinde 3 ila 5 metre ileri
tasiyacak sekilde ayarlanmisti. Ayrica SG ortami, katilimcilarin ayni yiiriiyiis

yolunu yine 11 dakika i¢inde tamamlayabilecekleri sekilde diizenlenmisti.

Deneyden 10 giin sonra, tiim katilimcilara e-posta gonderilerek deneyimledikleri
binanin akillarinda kalan her katinin basit bir planini ¢izmeleri istendi. Cizimlerinde
baslangic noktalarini isaretlemeleri; atriyum, koridor ve dikey sirkiilasyon
elemanlar1 (merdiven ve asansorler) ve bina ici kopriiler gibi 6geleri belirtmeleri
talimat1 verildi. Toplamda 26 katilime1 (ger¢ek diinya grubundan 8, video

grubundan 7 ve SG ortami grubundan 11) yanit verdi ve ¢izimlerini génderdi.
0.4.4 Degerlendirme

Gonderilen cizimleri degerlendirmek igin, katilimcilarin ¢izim becerilerinden
bagimsiz puanlama yapilabilecek bir nicel yontem kullanildi. Puanlama, baslangi¢
noktasina gore planda dogru sekilde yerlestirilen her bir 6genin sayilmasiyla
yapildi. Bir katilimcinin alabilecegi en yiiksek puan 25°ti. Orijinal bina planinda
dokuz farkli 6zellik bulunuyordu (Sekil O.2). Katilimcilar, bu 6zelliklerin her birini
dogru hatirlayip dogru konuma yerlestirdikge birer puan kazandi (Tablo O.3).
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Tablo O.3 Ozellikler ve Puan Degerleri Listesi

Ozellik Numarasi Isim Yerlesim (Sol/Sag/Merkez) Kat(lar) Puan
1 Merdiven Sol 1K 2
2 Merdiven Sol 1K, 2K, 3K 4
3 Merdiven Sag 1K, 2K, 3K 4
4 Atriyum Merkez 2K 2
5 Atriyum Merkez 2K 2
6 Atriyum Sag 2K, 3K 3
7 Asansor Sag 1K, 2K, 3K 4
8 Koprii Merkez 2K 2
9 Képrii Sag 2K 2
Toplam 25
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Sekil O.4 Hatirlama gorevine ait 6rnek ¢izimler.

Sol iist: VR Grubundan. Puan: 13. Sag iist: Ger¢ek Diinya Grubundan. Puan: 17.
Alt: Video Grubundan. Puan: 7
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O.5 Bulgular

0O.3.1 Lisans ve Yiiksek Lisans Gruplarinin Kiyaslanmasi

SG grubunda lisans diizeyindeki oyun tasarimi 6grencileri (n = 6) ile lisansiistii
mimarlik 6grencileri (n = 5) arasindaki skor dagilimlarinda anlamli bir fark olup
olmadigin1 belirlemek i¢in Mann-Whitney U testi yapildi. Sonuglar iki grup
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigin1 gosterdi, U = 58, z = -0,10,

p =.920. Bu nedenle, iki grup daha ileri analizler i¢in birlestirildi (n = 11).

Mann-Whitney U testi, parametrik olmayan bir test olup, iki bagimsiz grubun
ortanca (medyan) degerlerini karsilagtirmak i¢in kullanilir. Yani anakiitleyi ortadan
ikiye bolen degerleri karsilastirir. Parametrik olmayan bir test olmasi nedeniyle,
verilerin normal dagilima uymadigi durumlarda tercih edilir. Ozellikle, iki ayri
gruptan elde edilen dl¢timleri karsilastirmak i¢in uygundur ve gruplarin birbirinden
bagimsiz olmas1 gerekir. Bu ¢aligmadaki gibi iki farkli 6grenci grubunun deney

puanlarinin karsilagtirilmasi bu testle yapilabilir.

Bu testin uygulanabilmesi igin 6lgiilen degiskenin en az sirali 6lgekli (ordinal - bir
memnuniyet anketinde ‘katiliyorum’, ‘kararsizim’, ‘katilmiyorum’ gibi sirali
yanitlar) veya siirekli (interval/ratio — drnegin deney puanlar1 gibi stirekli) olmasi
gerekir. Parametrik testlerde, 6zellikle bagimsiz 6rneklem t-testi gibi testlerde
normal dagilim varsayimi aranirken, Mann-Whitney U testi boyle bir gereklilige
sahip degildir. Eger veri normal dagilmiyorsa ya da dagilim hakkinda kesin bir bilgi
bulunmuyorsa (bizim ¢alismamizda katilimci  sayisinin - azligi  sebebiyle

bulunmuyor), bu test daha giivenilir bir alternatif olarak 6ne ¢ikar.

Ozellikle 6rneklem boyutu kiigiik oldugunda (n < 30), normal dagilim varsayimini
test etmek zor olabileceginden Mann-Whitney U testi daha uygun bir yontem olarak
kullanilabilir. Ayrica, parametrik testlerde siklikla karsilasilan esit varyans
varsayimi bu test i¢in gerekli degildir. Yani, iki grup arasinda varyanslarin esit olup
olmamasi testin gegerliligini etkilemez. Bu nedenle, kiigiik 6rneklemli ¢aligmalarda
ve normal dagilima uymayan verilerle yapilan analizlerde, Mann-Whitney U testi

giiclii ve esnek bir alternatif sunar.
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0.5.2 Tiim Gruplarin Uzamsal Hatirlama Performanslarimin Kiyaslanmasi

Gergek Diinya, Video ve SG olmak iizere ii¢ grup arasinda degerlerde istatistiksel
olarak anlamli fark olup olmadigini belirlemek i¢in Kruskal-Wallis H testi yapildi
(Tablo O.4). Skor dagilimlarinin gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
sekilde farkli oldugu goriilmektedir, ¥*(2) = 7,32, p = .026. Coklu karsilastirmalar
icin Bonferroni diizeltmesi ile Dunn testi kullanilarak ciftler arasi post-hoc
karsilastirmalar yapildi. Gergek Diinya ve SG gruplari arasinda istatistiksel olarak
anlaml bir fark oldugu gorildii (p = .037). Ancak diger ciftler (Ger¢ek Diinya -
Video, Video - SG) arasindaki farklar, ¢oklu karsilagtirmalar igin yapilan testlerin
sonuglarina gore istatistiksel olarak anlamli degildi (tiim diizeltilmis p degerleri >

05).

Tablo O.4 Kruskal-Wallis testi sonrasi, Bonferroni diizeltmesiyle yapilan ikili

grup karsilastirmalari

Grup Karsilastirmalari ] Test Std. Hata  p-degeri Diizeltilmis p-
(ortalamalar) Istatistigi degeri
Gergek-Diinya (6.75)/ Video (7.57) -1.69 3.92 .667 1.000
Gergek-Diinya (6.75) / SG (11.91) -8.82 3.52 .012 .037*
Video (7.57) / SG (11.91) -7.14 3.66 .051 154

Not: Diizeltilmis p-degerleri Bonferroni diizeltmesine dayanmaktadir. Anlamli farklar yildiz (*)
isaretiyle belirtilmistir.

Kruskal-Wallis H testi, li¢c veya daha fazla bagimsiz grubun ortanca degerlerini
karsilastirmak i¢in kullanilan parametrik olmayan bir testtir. Bagimsiz drneklem
tek yonlii ANOVA’nin parametrik olmayan karsiligidir ve gruplar arasinda anlaml
bir fark olup olmadigini belirlemek amaciyla uygulanir. Parametrik olmayan bir
yontem oldugu i¢in O6zellikle verinin normal dagilima uymadigr veya dagilim

hakkinda kesin bilgi bulunmadigi durumlarda tercih edilir.

Bu test, iic veya daha fazla bagimsiz grubun karsilagtirilmas: gerektiginde
kullanilir. Eger analiz edilen veri farkli gruplara aitse ve gruplarin ortalamalari
yerine ortanca degerlerinin kiyaslanmasi gerekiyorsa Kruskal-Wallis testi
uygundur. Ornegin, geleneksel 6gretim, video tabanli 6gretim ve sanal gerceklik
destekli Ogretim yontemlerinin  Ogrencilerin  basaris1 iizerindeki etkisini

karsilastirmak i¢in bu test uygulanabilir.
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Kruskal-Wallis testi, sirali (ordinal) veya siirekli (interval/ratio) 6lgekli veriler i¢in
uygundur. Ornegin, dgrencilerin memnuniyet diizeylerini gdsteren "hi¢ memnun
degilim", "biraz memnunum", "¢ok memnunum" gibi sirali veriler veya sinav

puanlar1 gibi stirekli degiskenler bu test ile analiz edilebilir.

Eger verinin normal dagilima uyup uymadigi bilinmiyorsa veya normal dagilima
uymadig1 belirlenmisse, parametrik ANOVA yerine Kruskal-Wallis testi tercih
edilir. Ornegin, {ic farkli &gretim yonteminin basar1 iizerindeki etkisini
degerlendirirken sinav puanlarinin normal dagilip dagilmadig: katilimei sayisinin
azlig1 sebebiyle belirlenememistir. Bu durumda bu test kullanilarak gruplar
arasindaki fark incelenebilir. Ciinkii 6rneklem boyutu kiiciik oldugunda, yani
30°dan az gbzlem iceren durumlarda, normal dagilim varsayimini test etmek zor
olabileceginden Kruskal-Wallis testi daha giivenilir bir se¢enek olabilir. Bu test,
gruplarin varyanslarinin esit olmasini gerektirmez. Parametrik testlerde, ozellikle
ANOVA’da gruplarin varyanslarinin esit olmasi énemli bir varsayimken, Kruskal-

Wallis testi varyanslarin esit olup olmamasindan etkilenmez.
0.5.3 Mimari Unsurlarin Hatirlanma Sikhiginin Analizi

Hangi mimari unsurlarin ne kadar ¢ok katilimci tarafindan hatirlandigr incelendi.
Buna gore, birden fazla kat1 art arda baglayan iki ana merdivenin en ¢ok hatirlanan
dikey elemanlar oldugu goriildii (20 ve 22 katilime1). Birinci kattan ikinci kata ¢ikan
acik merdiven ise yalnizca SG grubundaki 2 katilimer tarafindan hatirlandi. Birden
fazla kat1 birbirine baglamasina ve c¢elik yapisinin atriyum i¢inde agikga
goriilebilmesine ragmen asansor ¢ogunlukla SG grubundaki 7 katilimci tarafindan
ve diger iki gruptaki birer katilimci tarafindan hatirlandi. Atriyumlar arasinda en
fazla katilime1 tarafindan hatirlanan ana atriyum ise 6ncelikle Gerg¢ek Diinya grubu

(5 katilime1) ve SG grubu (6 katilime1) tarafindan hatirlandi (Tablo O.5).
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Tablo O.5 Gergek Diinya, Video ve SG Gruplarinda Ozelliklerin Hatirlanma

Sikliklar1
Ozellik Isim Gergek Diinya Video SG Toplam
Numarasi (n=8) (n=7) (n=11) (n=26)
1 Merdiven 0 0 2 2
2 Merdiven 6 4 10 20
3 Merdiven 7 4 11 22
4 Atriyum 5 3 6 14
5 Atriyum 0 1 1 2
6 Atriyum 2 3 1 6
7 Asansor 1 1 7 9
8 Koprii 0 1 2 3
9 Koprii 1 2 1 4

0.6 Tartisma

Bu boliim, tartismalarin daha kolay takip edilebilmesi i¢in arastirma sorulari

basliklar altinda tartisilmistir. Bu ¢alismada dort arastirma sorusu vardir.
0.6.1 Arastirma Sorusu 1

Tezin ilk arastirma sorusu, mimarlik egitimi sirasinda kullanilan farkli tiirdeki
Ogretim medya araglarinin (bu ¢alisma 6zelinde SG, video ve referans olarak gercek
diinya modelleri) uzamsal diizenlemelerin hatirlanmasini nasil etkiledigi ve hangi
mimari unsurlarin (merdivenler, asansorler, atriyumlar, i¢ kopriiler ve koridorlar)

daha etkili bir sekilde hatirlandigiydi.

Gergek diinya ortam1 deneyimleyen kisinin goriis alanini c¢evreler ve izleyicinin
mekan icindeki hareketi, izleyicinin bakis agisina gore her an degisen perspektif
sebebiyle dogal olarak giincellenerek dogal bir sarmalama (immersion) hissi
yaratir. Kullanicilarin vestibiiler, kas ve iskelet duyusal sistemleri de gorsel
verilerin hareketle tutarliligin1 anlik olarak deneyimlemeye yardime1 olur. Mekéan
igindeki ti¢c boyutlu pozisyonlar1 dis sensorler tarafindan gercek zamanli olarak
takip edilen HMD'lere sahip SSG ekipmanlari (6rnegin bu ¢alismadaki HTC VIVE
gibi), stereoskopik gorseller ve kullanici hareketinden anlik gorsel geri bildirimler
saglayarak gergek diinya deneyimini taklit etmeye ¢alisir. Bu ¢calismada kullanilan
HTC VIVE ekipmani, 3x3 metrelik bir alanda serbest¢e hareket etmeyi saglayarak
kullanicinin sanki ‘gercek’ bir ortamin i¢indeymis gibi hissetmesini saglar. Ancak

bu deneyimin siirlamalari, kisitli hareket alani, dogal goriise kiyasla biraz daha dar
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bir goriis alan1 ve agir sayilabilecek bir BTE takmanin verdigi fiziksel rahatsizliktir.
Bu sinirlamalara ragmen, SSG deneyimleri uzamsal diizenlemelerin gergek

diinyada deneyimlenene benzer bir hisle deneyimlenmesini saglar.

Buna karsilik, bir video sunumu, ger¢ek diinya deneyimi veya SG sunumundan
farkli olarak, deneyimlenen ortami kisiyi ¢evreleyen bir ortamdan ziyade uzaktan
izlenen bir manzara 6lgeginde temsil eder (Hegarty vd.,2006). Video sunumlarda
izleyici, uzamsal diizeni anlamak i¢in video goriintiilerini zihninde ii¢ boyutlu bir
zihinsel temsile doniistiirmelidir. Resimsel sunumlardan (video, fotograf, eskiz,
plan, cephe, kesit vs.) uzamsal diizen bilgisi olusturmak, gergek diinya veya SSG
ile karsilastirildiginda daha fazla zihinsel gaba gerektirir. Zihinsel gorsellestirme
becerileri bireyler arasinda farklilik gosterdiginden (Hegarty vd. 2006), tanimlanan
bu isin basaris1 ve hizi kisisel becerilere baglidir. Zihinsel gorsellestirme becerileri
daha zayif olan bazi kisiler, resimsel kaynaklar kullanarak zihinsel {i¢ boyutlu

modeller olusturmada zorlanabilirler.

Bu calismada, gercek diinya grubu, deneyimledikleri mekanlardaki mimari
unsurlarin yerlerini hatirlamada SG grubuna kiyasla anlamli miktarda daha diistik
puanlar aldi. Bu sonug, gercek diinya deneyimlerinin uzamsal unsurlarin yerlerinin
hatirlanmasin1 hedefleyen konular i¢in (mimarlik tarthi ve temel mimarlik
kavramlarin1 konu edinen dersler) yeterince etkili bir Ogretim ortami
olmayabilecegini gostermektedir. Bu sonuglar, Tiiziin ve Ozding (2016), Waller vd.
(1998) ve Farrell vd. (2003) tarafindan da desteklenmektedir.

Daha 6nce agiklandig gibi, gercek diinya en zengin duyusal girdiyi saglarken, SSG
benzer duyusal girdileri 6zellikle de gorsel seviyede gerceklige ¢ok benzer bir
derecede simiile eder. Ogretim teknolojisindeki yontem-medya araci (method-
media debate) tartigmasinda, 6gretim ortamlariin (bu ¢alismada SSG ve video)
yalnizca bilgi aktarma araglar1 oldugunu ve kullanilan 6gretim ydntemleri esit
oldugunda 6gretim medya araclarinin 6grenmeye olumlu bir katkisinin olmayacagi
tartisilir (Clark 1994). Clark’a (1994) gore bir bilginin hareketli goriintii ile
ogrenciye aktarilmasi bir 6gretim yontemidir. Ayni1 videonun TV, sinema veya
bilgisayar ekranindan, yani farkli ortamlardan izlenmesi, yontem ayni oldugunda,
kazanimlar1 degistirmez. Ancak farkli teknolojilerin kullaniciya getirecegi ve
cihazin arayliziinden kaynaklanan dissal biligsel yiikler 6grencinin dikkatini

Ogretilen materyale vermesini engelleyerek kazanimlar1 olumsuz etkileyebilir.
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Bu calismada mimari mekanin deneyimlenmesi bir 6gretim yoOntemidir ve
kazanimlar iizerinde en kuvvetli 6gretici etkiye sahiptir. Bu nedenle hem gercek
diinyadaki hem de SSG'deki uzamsal 6grenme (SSG ger¢ek diinyayr simiile
ettiginden) ya esit olmali veya ger¢ek diinya deneyimleri bir cihazdan kaynaklanan
digsal biligsel yiikler olmadigindan SSG’ye kiyasla daha yiiksek olmaliydi. Ancak

sonuglar aksini gostermektedir.

Bu sonuca iliskin faktdrlere yonelik birkag olas1 agiklama vardir. Ilki, kalabalik
grup ve ortamin neden oldugu dikkat dagitici unsurlardir. Bu ¢alisma, mimarlik
egitiminde yaygin olarak kullanilan yontemleri yansitacak bi¢imde tasarlanmisti.
Mimarlik egitiminde saha gezileri cogunlukla 10 ila 50 kisilik 6grenci gruplariyla
(bazen daha da kalabalik) yapilmaktadir. Calismanin gercek diinya ayaginda,
katilimcilar aragtirmacinin rehberlik ettigi bir grup halinde binay1 deneyimlerken,
SSG ve video gruplarindakiler binay1 bireysel olarak deneyimlediler. Gergek diinya
deneyimindeki gibi biiyiik bir 6grenci grubu, bazi katilimcilarin deneyim sirasinda
mekana odaklanmak yerine arkadaslariyla sohbet etmesine veya egitmen mekanla
ilgili bir seyler anlatirken alakasiz detaylara yonelmesi sonucunda dikkat
dagmiklig1 yasayabilir ve hem anlatilanlardan hem de mekandan kopabilir. Bu
dikkat dagmikligi, gercek diinya grubundaki sonuglar1 olumsuz etkilemis olabilir.
Ayrica, gergek diinya deneyiminde ve videoda ¢evrede dolasan insanlar varken SG
ortaminda sanal insanlar bulunmamasi da dikkati dagitici etkenlerin SG ortaminda
azalmasina ve SSG deneyimine katilan katilimcilarmin mekana daha 1iyi
odaklanmasina yol agmis olabilir. Ayrica SSG ve video gruplarinda katilimcilar
ortami1 tek baslarina deneyimlerken, arastirmacinin onlar1 goézlemlediginin
farkindaydilar. Bu farkindalik, SSG ve video gruplarmin deneyime daha fazla
dikkat etmesini saglamis olabilir. Bu durum, onlarin mekanla ilgili 6grenmelerini

giiclendirmis olabilir.

Ikinci olas1 agiklama, ¢alisma bellegine binen yiik ile ilgilidir. Bir videodan ii¢
boyutlu zihinsel model olusturmak c¢aligma bellegini asir1 yiikleyebilirken SSG,
calisma bellegi lizerindeki bilissel yiikii azaltir. Mekan1 video sunumdan ii¢ boyutlu
zihinsel model olusturarak uzun dénem bellekte depolamaya c¢alismak ciddi bir
biligsel yiik olusturur. Bu yilik 6grenme icin kullanilacak bilissel kaynaklarin

yetersiz kalmasina sebep olabilir ve sonug¢ta mekanin hatirlanmasi giiglesebilir.
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Ugiincii agiklama ise aktif yon bulmayla (active wayfinding) ilgilidir. Farrell vd.
(2003) ile Clawson vd.nin (1998) belirttigi gibi, katilimcilart bir rehber
yonlendirdiginde, katilimcilar mekanin planm1 ve yiiriiyiis rotasi ile ilgili kararlar
tizerinde daha az diisiiniir; ¢iinkii bu gorevleri rehber tistlenmistir. Aktif yon bulma,
katilimcilar1 binadaki uzamsal iligkileri bizzat degerlendirmeye zorlar. Video
grubundaki katilimcilar, herhangi bir aktif yon bulma karart almamigtir. SSG
grubunda ise (pek ¢ok SSG sisteminde standart bir 6zellik olan) ‘1smnlanma’
(teleportation) kullanilarak katilimcilar rota boyunca 3 ila 5 metre araliklarla ileri
taginmistir. Katilimcilar bina i¢inde 6zgiirce dolagmasalar ve SSG ortamindaki
yonlendirme isaretlerini izleseler bile, yalnizca pasif bigimde videoyu (oturur
pozisyonda) izleyen video grubuna ve arastirmacinin pesinde ilerleyen gercek
diinya grubuna gore daha aktif yon bulma davranis1 gostermislerdir. Gergek diinya
grubunda katilimcilar arastirmaciy1 izledigi i¢in mekanin diizenini anlamaya
yeterince yogunlasmamis olabilirler. Bu durum, mekan bilgisiyle aktif bigimde

etkilesime girmenin uzamsal iligkileri kavramay1 giiclendirdigini géstermektedir.
0.6.2 Arastirma Sorusu 2

Tezin ikinci arastirma sorusu, dokusuz ve basit (diisiik poligonlu) modellerin
kullanildig1 SG ortamlarinin uzamsal 6grenme ¢iktilarina etkilerinin ne olduguydu.
Bu c¢aligmada SG modelleri basit ve detaydan yoksun olmasma ragmen, SG
grubunun mimari unsurlart diger gruplara kiyasla anlamli derecede daha fazla
hatirladig goriildii. Ancak bu ¢alismada katilimei sayist sinirliydi. Ayrica, gergek
diinya ortaminda katilimcilar grup halinde, SSG ortaminda ise bireysel olarak
dolastig1 i¢in bir karistirict (confounding) degisken ortaya ¢ikti. Bu durum, bu
aragtirma sorusuna net bir yanit vermek giiclestirmektedir. Yine de mimarlik
egitiminde yaygin olarak kullanilan standart uygulamalara odaklanarak
yuriittiigimiiz inceleme sonucunda, standart gercek diinya saha gezisi
uygulamalarinin, SSG ortamindaki standart uzamsal gezinme uygulamalarina
kiyasla uzamsal diizenlemeleri 6grenme konusunda daha az etkili oldugu
goriilmiistiir. Bu durum, basit modellerin bile bu baglamda yeterli—hatta yiiksek
detayli modellere gore belki de daha avantajli—olabilecegini diisltindiirmektedir.
Gergek diinya deneyimlerinde veya daha detayli SG sunumlarinda, ortamdaki fazla
ayrintt katilimeilarin ¢alisma bellegini asir1 ylikleyerek uzamsal diizenlemelere

odaklanmalarmn1 engelleyebilir. Bu bulgular, Makransky vd.nin (2019) ‘daha
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yiiksek bir varlik (presence) hissinin her zaman 6grenme ¢iktilarini iyilestirmedigi’
yoniindeki sonucu ile kismen Ortlismektedir. Ancak bahsi gecen arastirmanin

mimarlik degil, fen bilimi 6gretimi alaninda yapilmis oldugu da unutulmamalidir.

Buna karsilik, elde ettigimiz sonuglar Parong ve Mayer’in (2018) bulgulariyla
celismektedir; zira onlar iyi hazirlanmis slayt sunumlarinin, fen bilimi egitiminde
SG’ye kiyasla daha basarili oldugunu gézlemlemisken, bu ¢alismada SG grubu
video grubuna kiyasla daha basarili bulunmustur. Mimarlikta uzamsal
diizenlemelerin 6grenilmesi, aktarilmak istenen bilginin tiirii bakimindan fen
egitiminden farklilik gosterir. Fen bilgisinin biiytlik 6l¢iide kristalize edilip uzun
stireli bellek semasina doniistiiriilmesi gerekirken, uzamsal bilgi duyusal-motor
bilgileri de igerir ve 6grenen tarafindan bizzat deneyimlenip uzamsal bir semaya
dontistiiriilmelidir. Bu nedenle farkli 6grenme mekanizmalar1 devreye girer. Ayrica
video sunumlar yalnizca SG’ye kiyasla daha az uzamsal bilgi saglamakla kalmay1p,
zihinsel {i¢ boyutlu model olusturma sirasinda ¢alisma bellegini de asir1 yiikleyerek
dgrenmeyi azaltabilir. Tiiziin ve Ozding’in (2016) 6nerdigi iizere, deneyimden énce
yapilan harita ¢alismalari, 6grenenlere kesfedecekleri mekanla ilgili on bilgi
sagladigi i¢in 6grenmeyi iyilestirebilir. Bu bulgular ayrica, biligsel ylik kuraminin
(Cognitive Load Theory; Sweller, 1988) 0gretim materyali hazirlama siirecinde

dikkat ve 1srarla g6z oniine alinmasi gerektigini de gostermektedir.

Bu ¢alismanin sonucuna gore, teorik olarak daha zengin uzamsal veri sunmasina
karsin, on hazirlik ve uygun rehberlik olmadan yapilan saha gezileri, mimarlik
egitiminde uzamsal diizenlemeleri Ogretme agisindan ¢ok etkili olmayabilir.
Katilimcilara deneyimleyecekleri mekénla ilgili 6n bilgi verilmesi, deneyim
stirecinde edinilecek olan wuzamsal bilgilerin daha sonra hatirlanmasim
tyilestirebilir.

0.6.3 Arastirma Sorusu 3

Tezin li¢lincili arastirma sorusu, katilimcilarin uzmanlik diizeyinin (acemi: ti¢lincii
yartyll lisans oyun tasarimi Ogrencileri ve uzman: yiliksek lisans mimarlik
ogrencileri) SG ortamlarindaki uzamsal bilgiyi hatirlama ve uygulama iizerine
etkisini incelemektedir. Yiiksek lisans seviyesindeki mimarlik 6grencilerinin, lisans
seviyesi oyun tasarimi 0grencilerine kiyasla daha iistiin grafik iletisim becerilerine

sahip olmalarina ragmen, bu ¢alisma, uzamsal bilgiyi hatirlamada mimarlik
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Ogrencileriyle oyun tasarimi &grencileri arasinda anlamli bir fark olmadigini

gostermistir.
0.6.4 Arastirma Sorusu 4

En ¢ok hatirlanan mimari unsurlar, 2 ve 3 numarali merdivenlerle ana atriyumdur.
Her iki merdiven de birden fazla kat1 birbirine bagladigindan ve yiiriiyiis sirasinda
tic kez kullanildigindan katilimcilarin hafizasinda kolayca yer etmistir. Binanin en
bliyiik atriyumu olmasi ve yiirliylisiin biiylik boliimiiniin bu alan etrafinda
gerceklesmesi nedeniyle ana atriyum da ¢ogu katilimei igin akilda kalict olmustur.
Buna karsilik, asansor ile 1 numarali merdiven, ¢evredeki detay kalabalikligi
yiiziinden gercek diinya ve video ortaminda neredeyse gizli kalmis ve katilimeilarin
zihninde yer etmemistir. Oysa SG ortaminin sade ve detaysiz yapist nedeniyle SG
deneyimi sirasinda bu unsurlar daha belirgin hale geldiginden, SG grubu tarafindan

diger gruplara kiyasla 6nemli 6l¢lide daha fazla hatirlanmistir.

Merdivenlerin ve ana atriyumun en fazla hatirlanan unsurlar arasinda olmasi, bu
elemanlarin mimari mekan igindeki merkezi ‘diigiimler’ (nodes) islevine sahip
olmalarindan da kaynaklanmaktadir. Merdivenler, dikey baglantiy1 saglayan kilit
noktalardir; bu iglevleri onlart hem gorsel olarak ayirt edici hem de kullanim
acisindan 6nemli kilar, sik kullanilmalarini saglar ve dolayisiyla hafizada kolay yer
etmelerini saglar. Merdiven kovalarinin farkli katlar arasinda tekrarlayan gecisler
icin kullanilmasi, katilimcilarin belleklerinde bu unsurlar1 daha da pekistirmektedir.
Binanin odak noktasi olan ana atriyum ise agikligi ve merkezi konumuyla dikkat
cekici bir Ozellige sahiptir; bu da katilimcilarin atriyumu dogal bir referans

(landmark) olarak gérmelerini ve hatirlama olasiliklarini artirir.
O.7 Smmirhliklar

Bu c¢alismanm birkag 6nemli smirliligi bulunmaktadir. Ilk olarak, 6rneklem
biiyiikliigii nispeten kiicliktlir ve agirlikli olarak mimarlik egitimi baglamindan
secilmistir; bu durum hem istatistiksel giicii hem de bulgularin genellenebilirligini
sinirlayabilir. Deneye katilan 6grenciler farkli bir {iniversiteden gelmis ve segilen
binayr daha 6nce hi¢ gdrmemistir. Ilk oturuma katilan bazi &grenciler ikinci
oturuma devam etmek istememis, bu da uygun katilimci1 havuzunu daraltmistir.
Siirli  sayidaki  katilimci, elde edilen sonuglarin daha genis kitlelere

genellenmesinde temkinli olunmasin1 gerektirdigi gibi, yapilabilecek analizlerin
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kapsamini da daraltmigtir. Ornegin, daha biiyiik bir katilimer grubuyla, uzmanlik
diizeyleri, medya kosullari ve uzamsal ozellikleri hatirlama arasindaki ince
etkilesimleri ortaya ¢ikarmak icin faktoriyel analizler veya yapisal esitlik
modellemesi gibi daha gelismis istatistiksel yontemler kullanilabilir. Mevcut
orneklem biiyiiklugi, farkli 6grenci gegmisleri ya da medya niteliklerinin uzamsal
o0grenme ciktilarii nasil sekillendirdigine dair derinlemesine i¢gdrii saglamay1

kisitlamaktadir.

Ikinci olarak, c¢alismanm gergeklestirildigi ortam ve ydntemsel baglam,
uygulamada baz1 kisitlar dogurmustur. Secilen bina, uzamsal diizenin
okunabilirligini incelemek i¢in 6zgiin bir mimari karmagsikliga sahip oldugu i¢in
tercih edilmistir. Ancak bu durum tek bir kurumsal baglami ve tasarim karakterini
yansittigindan, farkli tipoloji, 6l¢cek veya Kkiiltiirel ortamlardaki binalara dair
genellenebilirligi sinirlayabilir. Ayrica, veri toplamanin ardindan binada yiiriitiilen
restorasyon siireci, katilimer sayisini artirmay1 ya da tekrar test yapmay1 miimkiin
kilmamistir. Bu durum, baslangic bulgularmi farkli katilimci 6rneklemleriyle
tekrarlama veya varyasyonlarini inceleme firsatini ortadan kaldirmistir. Dolayisiyla
caligmanin bu spesifik baglama dayali yaklasimi, sonuglarin diger mimarlik egitim
ortamlarina veya egitim kurgularina ne Olgiide genellenebilecegi konusunda

temkinli olunmasini gerektirir.

Son olarak, katilimcilara deney 6ncesinde bina ile ilgili herhangi bir bilgilendirme
yapilmamas1 veya striiktiire edilmis bir rehberlik sunulmamasi, katilimcilarin
deneye katilimini ve uzamsal anlayislarini etkilemis olabilir. Katilimcilarin ortama
dogal bir kesif senaryosuyla yaklagsmalarin1 saglamak amaciyla 6n agiklamalar
kasitli olarak yapilmamissa da bu durum, katilimecilarin mekan: yorumlarken
herhangi bir rehberden veya cer¢eveden yoksun kalmalari anlamina gelmistir.
Mekani nasil gezecekleri ya da hangi unsurlara dikkat edecekleri konusunda
yonlendirme olmadigindan, bazi katilimcilar 6nemli 6zellikleri gézden kagirabilir
ya da mekana dair sistemli bir zihinsel yaklagim gelistiremeyebilir. Buna karsilik,
onceden bir oryantasyon, egitim oturumu veya hedefe yonelik bilgilendirme
materyali sunmak, 6grenenlerin uzamsal ayrintilart nasil isledigini ve hatirladigim
degistirebilir. Gelecekteki arastirmalar, uzamsal 6grenme ¢iktilarini iyilestirmek ve

yorumlama ile hatirlamadaki bireysel farkliliklar1 azaltmak amaciyla, 6zel
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talimatlar, rehberli turlar veya dikkati yonlendiren gorevlerin etkilerini

incelemelidir.
0.8 Sonug

Bu arastirma, gercek diinya deneyimi, video izlenceleri ve siiriikleyici sanal
gerceklik (SSG) gibi farkli medya araglarinin uzamsal diizenlemelerin 6grenilmesi
tizerindeki etkisini incelemistir. Bulgular, gercek diinya deneyiminin duyusal
acidan daha zengin olmasina ragmen, SSG’nin uzamsal diizenleme bilgisini
hatirlama agisindan daha etkili olabildigini ortaya koymustur. Bunun nedeni, SSG
ortaminda dikkat dagitict unsurlarin cihazin digsa kapali yapisit ve degiskenlerin
gelistiriciler tarafindan kontrol edilebiliyor olmasi sebebiyle gérece azalmasi ve
kullanicinin mekana odaklanarak mekani kesfetmesi imkaninin artmasi olabilir.
Ayrica, SSG sunumunda diisiik poligonlu modellerin kullanilmas: mekansal
diizenin 6grenilmesi tizerinde olumsuz bir etki yaratmamis; detay seviyesi yliksek
modeller olmaksizin da uzamsal diizenlemelerin etkili bir sekilde 6grenilebilecegi
gozlemlenmistir. Ozellikle bu veri daha sonra ‘mimarlikta insan lgegi’ ile ilgili
yapilan iic caligmada kullanilan egitsel —materyallerdeki  sunumlarin
hazirlanmasinda referans alinmis ve gereksiz detaylar igeren fotografik gorseller
yerine siyah beyaz gri modeller kullanilarak gorseller tiretilmistir. Bu sonuglara ek
olarak, acemi (liglincli dénem) oyun tasarimi Ogrencileriyle uzman mimarlik
ogrencilerinin mekansal diizenle ilgili bilgiyi hatirlama diizeyleri arasinda belirgin
bir farkin bulunmamasi, uzmanlik diizeyinin mekansal bilgiyi 6grenme ve

hatirlamada tek basina belirleyici olmayabilecegini gostermektedir.
0.8.1 Gelecek Arastirmalar

Gelecekteki arastirmalar, uzamsal 6grenmeyi etkileyen degiskenleri daha iy1 izole
etmek ve anlamak icin kontrollii deneysel calismalara odaklanmalidir. Sawyer
(2017) tarafindan yapilan kapsamli bir derlemeye gore, tasarim egitiminde
ylriitiilen —aragtirmalarin ~ bliyiik  ¢ogunlugu vaka c¢aligmasi  yOntemini
kullanmaktadir. Vaka c¢aligmalari, heniiz yeterince aydinlatilmamis alanlar
kesfetmek, derinlemesine arastirmaya konu olabilecek degiskenleri belirlemek, bu
degiskenler arasindaki iligkileri incelemek veya katilimcilarin duygular,
diistinceleri ve tutumlar1 gibi 6znel verileri toplamak i¢in degerli bir yaklagimdir.

Ancak kontrollii deneyler, elde edilen bilginin i¢c ve dis gegerligi daha yiiksek
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oldugundan, daha gii¢lii ve genellenebilir kanitlar sunar. Tasarim egitiminde,
ogrencilere farklt medya araglar1 ve iletisim yontemleri kullanarak belirli konulari
etkili bigimde aktarmanin yollarin1 inceleyen kontrollii deneyler, daha

genellenebilir bulgular saglayacaktir.

Bu caligmalar, farkli grup biiytikliiklerinin etkisini, deneyim sirasinda mekan
hakkinda sozli bilgilendirme olup olmamasini ve hem SSG hem de gercek diinya
ortamlarinda sozli talimatlarin roliinii ele alabilir. Bazi mekanlarin atmosferini
kendi basina aktarabildigi, baz1 mekanlarin ise bu aktarim i¢in egitmen tarafindan
yonlendirilen ek sozlii agiklamalara ihtiya¢ duyabilecegi unutulmamalidir. Ayni
sekilde, bazi geometrilerin kolayca anlasilabildigi, bazilarinin ise daha fazla
aciklama gerektirdigi dikkate alindiginda, hedefe veya mekanin geometrik
ozelliklerine gore farkli iletisim stratejileri segilebilir. Ayrica, kontrollii deneyler
SSG ortamlarinda daha karmagik modellerin kullanilmasinin etkisini inceleyebilir
ve aktif yon bulma davranmiginin uzamsal bellegi nasil etkiledigini arastirabilir.
Uzamsal varlik hissi ve mekanin diizenini kavrama iizerine yogunlasan 6zgiin ve
kontrollii degerlendirme yontemlerinin gelistirilmesi, bu alanda daha net sonuglar

elde edilmesine ve egitim uygulamalarinin iyilestirilmesine yardimci olacaktir.

294



O

Pilot Calisma

(Sayfa 77, Boliim 3)

Alanyazindaki bosluk g6z ontine alindiginda mimari tasarim alanindaki bazi temel
konularin 6grenciye etkili dogrudan 6gretim ilkeleriyle (Rosenshine, 2008) ve
yapilandirmaci yaklagim stratejilerinden biri olan bilgi arama siireci (information
search process — Kuhlthau, 1991; Kuhlthau vd., 2008) ile aktarilmasinin, aktarilan
temel bilgilerin Ggrencilere verilen tasarim problemlerinin  ¢dziimiinde
kullanilmasima etkisinin arastirilmasi pilot calismada arastirma amaci olarak

secilmistir. Bu baglamda asagidaki arastirma sorusu belirlenmistir.
0.1 Arastirma Sorusu

Arastirma Sorusu 5: Mimari tasarim stiidyosunun erken asamalar1 olan temel
bilgiye ulagsma ve Ogrenme asamasinda, etkili dogrudan ogretim ilkelerini
(Rosenshine, 2008) igceren bir dgretim yonteminin, bilgi arama siireci yaklagimiyla
(Kuhlthau, 1991) karsilastirildiginda temel bilgilerin kazanilmasina ve hedeflenen

davranislar1 tasarim siireclerinde uygulamaya geciren 6grenci sayisina etkisi nedir?
0.2 Yontem

Bu calismada, gercek bir stiidyo siirecindeki karmagiklik, zaman alicilig1r ve pek
cok karstirici degiskenin yaratacagi zorluklar goz Oniinde bulundurularak,
degiskenlerin ve kosullarin daha kolay kontrol edilebildigi, karistirict etkenlerden
arindirtlmis bir gilinliik bir kontrollii deney uygulamasi tasarlanmistir. Kisa siireli
uygulama, kullanilacak yontemin ve degiskenlerin net bir sekilde tanimlanmasin
gerektirir. Buna gore, deney grubuna dogrudan 6gretim yontemi uygulanmis olup
bu, kisa bir sunum, ardindan kisa bir hatirlatma sinavi ve sunumun tekrarindan
olusmaktadir. Kontrol grubuna yapilandirmaci strateji uygulanmistir. Ancak
yapilandirmaci uygulamalar literatiirde muglak tanimlanmis oldugu i¢in, Kuhlthau
(1991; Kuhlthau vd., 2008) tarafindan ¢ergevesi ¢izilmis olan bilgi arama siirecini
(information search process) kii¢iik 6l¢ekte modellemek iizere gelistirilmis ve A4
kagitlara basilmis bilgi fOylerinin Ogrenciler tarafindan ¢alisilmast seklinde

uygulanmistir. Benzer yontem stiidyo siireclerinde Ogrencilerin  kiitiiphane
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aragtirmalartyla bilgiye ulagmasi seklinde stiidyo yoneticileri tarafindan 6grencilere
siklikla ~ Onerilir.  Kiitliphane aragtirmalar1  Kuhlthau (1991) tarafindan

yapilandirmaci 6grenme stratejisi olarak tanimlanmistir.

0.2.1 Deney Tasarim

Bu ¢alismanin deney tasarimi kontrol gruplu son test modelidir.
0.2.2 Degiskenler

Calismanin bagimsiz degiskeni 6gretim yontemleridir. Bunlar bilgi arama siireci
(kontrol grubu) ve dogrudan 6gretim (deney grubu) yaklasimlaridir. Ogrencilerin
Ogretim sonunda kazanmalar1 beklenen davraniglar (bagimli degiskenler), bes ana
baslik altida toplanmis ve 13 adettir (Tablo O.1). Bunlar sirastyla; (i) ii¢ boyutlu
iliskiler (UCBI1-7); (i) yaraticilik (Yarl-2); (iii) esneklik (Esnl); (iv) sirkiilasyon
(Sir 1-2); ve (v) genel degerlendirmedir. Bagimli degisken gruplar1 yazarlar

tarafindan belirlenmistir.

Ogrencinin 6gretim siireci sonunda kazandigi bilgi diizeyindeki davranislari
tasarim Onerisinde kullanma ¢abasina girmesi yani uygulama diizeyine ¢ikarmasi
(kategorik; var-yok), bilginin 6grencinin uzun dénem bellegine kaydedildiginin
gostergesidir. Degiskenin kalite puaniysa (stirekli; 1-10 arasinda) bilginin ne kadar
basarili ve baglam dahilinde kullanildiginin (6grencinin becerisinin) jlrideki

yansimasini gosterir.
0.2.3 Katihmailar

Hicbir mimari tasarim bilgisine sahip olmayan giizel sanatlar (GSF) ve gorsel
iletisim tasarimi (GIT) 3-6. donem arasindaki 6grenciler agik ¢agriyla ve goniillii
olarak katilmislardir. Katilimcilar Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi
(MSGSU) Grafik Tasarim (GT n=18), MSGSU diger Giizel Sanatlar Fakiiltesi
boliimleri (GSF n=10) ve Bahgesehir Universitesi (BAU) Gorsel Iletisim Tasarimi
Boliimii (GIT n=8) 6grencileridir. Ogrenciler, boliimlere gdre esit sayida ve rastgele
deney-kontrol gruplarina atanmuslardir (Her grup n=18, GT n=9, GSF n=5, GIT
n=4). Caligmanin sonunda eksik materyal teslim eden katilimcilar degerlendirme
dis1 birakilmistir. Kontrol grubundan n=13 kisi (GRF n=5, GSF n=4, GIT n=4) ve
deney grubundan n=14 kisi (GRF n=7, GSF n=3, GIT n=4) degerlendirilmistir.
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Tablo O.1 Ogrenci Kazanimlari (Bagimli Degiskenler)

Davranislar (Bagimh Degisken) Kisaltm Veri Tiirii
a
Uc Boyutlu iliskiler (UCB) Kategorik  Siirekli
1 Tasarimda galeri / atrium kullanmaya ¢aba gosterir (hedef UCB1 Varlyok 1-10
degisken)
2 Ayni boslugu paylasan yan mekanlar arasinda tavan uUCB2 Varlyok 1-10

yiiksekligini ¢esitlendirerek farkl 6lgekte mekanlar yaratmaya
caba gosterir (hedef degisken)

3 Boliicti duvarlarla ayrilmig ardigik mekanlarda tavan UCB3 Var/yok 1-10
yiiksekligini ¢esitlendirerek farkli dlgekte mekéanlar yaratmaya
caba gosterir (hedef degisken)

4 Ayni boslugu paylasan yan mekanlar arasinda taban kotunu UCB4 Varlyok 1-10
cesitlendirerek farkli lgekte mekanlar yaratmaya gaba gosterir
5 Boliicti duvarlarla ayrilmis ardisik mekanlarda taban kotunu uCB5 Var/yok 1-10
cesitlendirerek farkli lgekte mekanlar yaratmaya gaba gosterir
6 Eserlerin sergilendigi yiiksekliklerin ¢esitlendirilmeye ¢aba uUCB6 Var/yok 1-10
gosterir
7 Ug boyutlu iliskiler genel degerlendirme UCB7 1-10
Yaraticihk
8 Mekanin ele almiginda aligilmamis ve yenilikgi bir dil Yarl 1-10
Onermeye ¢aba gosterir
9 Serginin ele aliginda, alisilmamis ve yenilikgi bir dil Yar2 1-10
Onermeye caba gosterir
Esneklik
10 Cesitli sergi kurgulara adapte olabilir, esnek bir i¢ mekan Esnl 1-10
Onermeye ¢aba gosterir
Sirkiilasyon
11 Sergi alanlarinin tutarli bir hikaye anlatabilecek sekilde Sirl 1-10
planlanmasina ¢aba gosterir
12 Sergi alanlar1 boyunca verimli bir ziyaret¢i dolagimi Sir2 1-10
tasarlamaya ¢aba gosterir
Genel
13 Jiirinin serbest degerlendirmesi Genel 1-10

0.2.4 Ogretim Materyalinin icerigi ve Uygulama Yontemi

Bu calismada ‘mimaride insan 6l¢egi’ ve ‘i¢ mekan yiiksekliklerinin 6l¢ek algisina
etkileri’ 6gretimin konusu olarak se¢ilmistir. Kalite puanlamasini etkilememesi i¢in
her iki gruba da verilen 6gretim igeriginde dogrudan tasarim probleminin ¢dziimiine
ipucu olacak ve tasarim Onerisinin kalitesini etkileyebilecek bir bilgi
bulunmamaktadir. Kavramlar, genel tanimlar seklinde sozel olarak ve jenerik iki
boyutlu gizimlerle desteklenerek aktarilmistir. Ogretim materyalinin odaklandig

konular Tablo O.2°de verilmistir.
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Kontrol grubuna uygulanan yapilandirmact strateji ‘bilgi arama siirecini’
(information search process - Kuhlthau, 1991; Kuhlthau vd., 2008)
modellemektedir. Bu terim, bir konu veya sorunla ilgili bilgi toplama, arastirma ve
degerlendirme siirecini ifade eder. Ozellikle kiitiiphane, arastirma merkezi veya
diger bilgi kaynaklarina erisim yoluyla gerceklestirilen bilgi arama siireci, 6grenme
ve bilgi edinme siirecinin énemli bir pargasidir. Ogrenciler bir kiitiiphanede bilgi
arama siirecine katildiklarinda, sadece bilgiyi pasif bir sekilde almakla kalmazlar;
aksine, bir konu veya kavram hakkinda kendi anlayislarini olusturmak iizere bilgi
arama, degerlendirme ve sentezleme siireglerinde aktif olarak da yer almig olurlar
(Kuhlthau, 1991; Kuhlthau vd., 2008). Buna dayanarak kontrol grubuna konularin
illiistrasyon ve metinle agiklandig1 10’ar sayfalik 5 fodyden olusan (toplam 50 sayfa)
A4 kagida basili materyal verilmistir. Bes foyden sadece bir tanesi, deney grubuna
gosterilen sunumun gorsel ve metin olarak birebir aynisidir. Diger dort foy

calismayla ilgisiz konulardir.

Deney grubuna 25 gorselden olusan ‘Mimaride Insan Olgegi’ bashkli slayt
sunumunun, 4 dakika uzunlugundaki yazarin sesinden seslendirilmis ekran goriintii
kaydi, tim katilimcilarin bulundugu bir mekanda ve topluca, biiyiik bir perdeye
yansitilarak once ti¢ kere arka arkaya izletilmis, ardindan 10 dakikalik bir test
yapilmig, hemen ardindan iki kere daha izletilmistir. Ekran goriintiisii kayd: bir
video olmakla birlikte, sunum i¢inde higbir hareketli unsur bulunmamaktadir.
Verimli bir dogrudan 6gretim uygulamasinda bilgi agik net ve detayli aktarilmalidir
(Rosenshine, 2008). Hazirlanan 6gretim materyalinde tiim anlatimlar agik, net,
dolaysiz ve yanlis anlamaya yer birakmayacak sekilde hazirlanmistir. Bilgi
aktarimindan hemen sonra dgrencilere ¢ok miktarda soru soruldugunda 6grencinin
heniiz karsilastig1 bilgiyi hafizasindan geri ¢agirmasi saglanir (bkz: geri ¢cagirma
pratigi — retreival practice, active recall). Boylece bu yeni bilgi daha uzun bir siire
hatirlanir (Roedlinger ve Butler, 2011; Dunlosky vd., 2013). Ug video tekrarindan
sonra uygulanan 10 dakikalik test bu amagla uygulanmigtir. Test sonunda cevap
kagitlar1 toplanmamis, 6grencinin testten sonraki iki video tekrarinda, test sirasinda
hatirlayamadig bilgileri 6zellikle dinlemesi saglanmistir. Boylelikle olas1 kavram

yanilgilarinin 6niine gecilmistir.

Caligma bellegi kapasitesi enformasyonun tiiriine gore degismekle beraber olduk¢a

sinirhidir — yedi rakam, alt1 harf, bes kelime (Miller, 1994; Service, 1998; Hulme
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vd., 1995). Calisma bellegi kapasitesi yasa ve zihin yorgunluguna bagl olarak da
olumsuz yonde degisebilir (Covan, 2001). Buna gore, 6gretim materyali 6grencinin
calisma belleginin kapasitesini asmayacak sekilde 4 dakika uzunlugunda, ii¢

degisken ve bir kavrama odaklanacak sekilde hazirlanmistir (Tablo O.2).

Tablo 0.2 Sunumdaki Gérsellerin Odaklandig1 Ug Boyutlu iliskilerle Tlgili
Bagimli Degiskenler

ucB1
uCB2
ucB3
ucB4
uCB5
uCB6
Olcegi
Kavram

Gorsel icerigi

Mimarlikta insan dlgegi, boyut, oran

Mimarlikta insan dlgegi, boyut, oran

X| X| X|insan

Mimarlikta insan dlgegi, boyut, oran

NIESEY S

Beden boyutlarmin kesin 6l¢iim araci
olamayacagini bilir

5 |Beden boyutu ile kiiciik mekanlarin
genislikleri arasinda iliski kurabilir

6 |Beden boyutu ile kiiciik mekanlarin X X
yiikseklikleri arasinda iliski kurabilir

7 |Mekan 6l¢egini anlamak i¢in gorsel ipuglarina
dayanmasi gerektigini bilir

8 |Mekan 6l¢egini anlamak igin gorsel ipuglarina
dayanmasi gerektigini bilir

9 |Boyutlar1 insanin boyutlariyla iliskili unsurlar X
kullanarak mekan boyutlarini ve insani 6lgegi
algilayabilecegini bilir

10 | Boyutlar1 insanin boyutlartyla iliskili unsurlar X
kullanarak mekan boyutlarini ve insani dlgegi
algilayabilecegini bilir

11 | Boyutlar1 insanin boyutlartyla iligkili unsurlar X
kullanarak mekan boyutlarini ve insani dlgegi
algilayabilecegini bilir

12 | Boyutlar1 insanin boyutlartyla iligkili unsurlar X
kullanarak mekan boyutlarini ve insani dlgegi
algilayabilecegini bilir

13 | Boyutlar1 insanin boyutlartyla iliskili unsurlar X
kullanarak mekan boyutlarini ve insani 6lcegi
algilayabilecegini bilir

14 | Mekan1 olusturan yiizeylerin renk, sekil ve X
desenlerinin 6l¢ek algisini etkileyecegini bilir

15 | Mekani olusturan yiizeylerin renk, sekil ve X
desenlerinin 6l¢ek algisini etkileyecegini bilir
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Tablo 0.2 Sunumdaki Gérsellerin Odaklandig1 Ug Boyutlu fliskilerle Tlgili

Bagimli Degiskenler (Devami)

Gorsel icerigi

uCBl

uCB2

UCB3

uCB4

UCB5

uCB6

Olcegi
Kavram

16

Mekani olusturan yiizeylerin renk, sekil ve
desenlerinin dlgek algisini etkileyecegini bilir

x insan

17

Yiiksekligin, insan dl¢egi lizerinde en veya
boydan daha etkili oldugunu bilir

X

X

X

18

Mekann yiiksekligini degistirmenin 6lgek
algis1 tizerindeki etkisinin en-boy
degistirmekten daha fazla olacagini bilir

X

19

Mekanin yiiksekligini degistirmenin 6lgek
algis1 tizerindeki etkisinin en-boy
degistirmekten daha fazla olacagini bilir

20

Mekéanin yiiksekligini degistirmenin dlgek
algisi tizerindeki etkisinin en-boy
degistirmekten daha fazla olacagini bilir

21

Kiiciik bir odada insanin boyutlarina yakin bir
yiiksekligin rahat hissettirecegini bilir

22

Cok genis bir odada insanin boyutlarina yakin
bir yiiksekligin basik hissettirecegini bilir

23

Yiiksekligin mekana agik, havadar, yiice his
verecegini bilir

24

Algak tavanlarin samimi ve rahat alanlar
yaratma egiliminde olacagini bilir

25

Ayn1 mekanda farkli yiikseklikler tasarlamanin
mekansal sinirlar tanimlamaya yarayacagini

bilir

Toplam

3

9

9

0

0

0

15

Video, arka arkaya siralanmug kendi i¢inde duragan gérsellerden olusmaktadir. Ug

gorsel, ‘galeri / atrium’ (UCB1), dokuz gorsel ‘ayni mekan i¢inde tavan yiiksekligi

degisimleri’ (UCB2) ve ‘birbirini izleyen mekéanlarda tavan yiiksekligi

degisimlerine’ (UCB3) odaklanmistir (Degiskenler listesi i¢in bkz. Tablo 5.1). On

bes gorselde ‘mimaride insan Olgegi’ veya ‘insan Olgegi’ kelime grubu

kullanilmistir. Sunumda UCB4, 5 ve 6 degiskenlerine odaklanan gorsel ve anlatim

bulunmamaktadir. Bunlar katilimcilarin bilgi transferi yapip yapamayacagini

gozlemlemek i¢in sunum diginda birakilmastir.
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0.2.5 Tasarim Problemi

Caligma sirasinda katilimcilardan hayali bir giizel sanatlar iiniversitesinin 6grenci
projelerinin sergilenecegi sergi alani igin Oneri eskizleri hazirlamalar1 istenmistir.
Tasarim Onerilerinin 20x20x20 metrelik hayali bir kiipiin sinirlarimi asmayacak
sekilde tasarlanmasi gerektigi belirtilmistir. Katilimcilart mekan iginde farkll
yiikseklikteki alanlar tasarlamaya yonlendirmek i¢in ¢ok biiylik (6m) ve kiigiik

(0.5m) boyuttaki eserleri iceren bir program verilmistir (Ek: E).
0.2.6 Prosediir

Katilimcilar sabah 10:00'da atolyede toplanmistir. Daha 6nce higbir teknik ¢izim
egitimi almamis olan katilimcilara 120 dakika boyunca temel teknik ¢izim egitimi
verilmistir  (plan-kesit-goriiniis  ¢izimi). Bu asamada katilimeilar cetvel
kullanmamis,  ¢izimlerini serbest elle yapmuslardir. Ornek nesnelerin ve
bulunduklar1 mekanin plan ve kesit ¢izimlerini yapan katilimcilarin, tasarim
oOnerilerini teknik ¢izim diliyle ifade edebilecek seviyeye geldigi goriiliince egitim

tamamlanmustir.

Ogle arasindan sonra (60 dakika) grup yeniden toplanmistir. Tasarim problemi A4
kagida basili olarak dagitilmis, sesli olarak okunmustur. Bu asamadan sonra gruplar
farkli mekénlara ayrilmis ve o andan sonra katilimcilardan cep telefonlarini
kullanmamalari ve aralarinda konugsmamalari istenmistir. Kontrol grubuna ¢alisma
foyleri verilmis, 40 dakika boyunca bireysel olarak ¢aligmalari istenmistir. Ogretim
stireci tamamlanip foylerinin toplanmasinin ardindan her iki grup ayni anda tasarim
siirecine gecmistir. Bireysel caligma siirecini gozlemlemesi i¢in bir gdzetmen

calisma stiresince grubun basinda beklemistir.

Deney grubu, 4 dakikalik ‘mimaride insan 6l¢egi’ baslikli sunumun video kaydin
3 kez izlemis, ardindan sunum igerigiyle ilgili 10 dakikalik bir sinav uygulanmaigtir.
Smav kagitlar1 toplanmamis, sunum 2 kez daha izletilirken yanitlar1 kontrol
etmeleri istenmistir. Ogretim siireci 40 dakika siirmiis, ardindan tasarim siirecine
gecilmistir. Bireysel calisma siirecini gézlemlemesi i¢in bir gézetmen g¢alisma

sliresince grubun basinda beklemistir.
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Egitim Kagit
18 kisi ) Féylerden Uzerinde
GT n=9 Te.k.mk Tasarim Okuyarak Tasarim Clk.tl
- Cizim . . _— (proje +
GSF n=5 Esitimi Problemi (bireysel Sureci az1li rapor)
GITn=4 5 calisma) (bireysel ¥ P
40' calisma) 90"
D
pogrudan ca
18 kisi . o8ruC Uzerinde
N Teknik Ogretim Cikti
GT n=9 zim Tasarm (sinifta toplu Tasarim (proje +
GSFn=5 Egitimi Problemi Power ?nt Sureci z?ll rJ r)
GITn=4 & po (bireysel yazilirapa
sunum) )
6 40' calisma) 90

Sekil O.1 Pilot Calisma Deney Uygulama Siireci

Uygulama oOncesinde gruplara (1/100 dlgeginde, 1 cm aralikli) kareli kagitlar
dagitilmis ve katilmecilardan tasarimlarini serbest elle plan, kesit (gerekirse
perspektif) cizerek aktarmalar1 istenmistir. Son olarak da tasarimlarinda hangi
kriterleri referans aldiklarini vurguladiklari yarim A4 sayfasi uzunlugunda bir rapor

yazmalar1 istenmistir (Sekil O.1).
0.2.7 Analiz Yontemi

Raporlara yazarlar tarafindan nitel icerik analizi yapilmstir. Ogretim
materyallerinde (mimaride insan 6l¢egi) anlatilan konularla ilgili (UCB degisken
grubunu hedefleyen) sozciik gruplar1 ve kavramlar raporlarda aranmistir. Raporda
bu sozciik gruplari ve ifadelerden en az birinin en az bir kere gegmesi, raporu yazan
katilimcinin uzun dénem belleginde 6gretimin hedefledigi bilgi kiimesinin varligini
gosteren bir bulgu olarak degerlendirilmistir. Raporda ilgili ifadeler varsa ‘1 (var)’

yoksa ‘0 (yok)’ seklinde kategorik olarak kodlama yapilmustir.

Tasarimlart ii¢ farkl iiniversitelerin mimarlik proje derslerine giren Dr. Ogr. Uyesi
seviyesinde  jiiri, birbirinden bagimsiz  c¢alisarak  ¢evrimi¢i  ortamda
degerlendirmistir. Tasarimda UCB1-6 degiskenlerinin varligi aranmig. Varsa ‘1-
10’ arasinda bir kalite puami verilmis, yoksa ‘O (yok)’ olarak isaretlenmistir.
Kategorik degerlendirmede jiiri arast uyumsuzluk durumunda Oneri tekrar
degerlendirilerek uzlasi saglanmaya calisilmistir. Diger yedi degisken sadece ‘1-

10’ arasinda kalite puanlartyla degerlendirilmistir (degiskenler igin bkz: Tablo O.1).
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0.3 Bulgular

UCBI1 degiskeni 6gretim iceriginde sadece ii¢ gorselde hedeflenmisti. UCB2-3
degiskenleri ayn1 boyuta odaklanan ve 6gretim ¢iktist olarak en yogun hedeflenen
degiskenlerdi (9/25 gorsel). UCB2-3 degiskenlerini hedefleyen ‘mimaride insan
Olcegi’ ve ‘insan Olgegi’ kelime gruplar ‘yiikseklik’ kavramiyla iliskili olarak 15
farkli gorselde anlatilmisti. Katilimc1 sayisinin diisilk olmasi sebebiyle ‘tavan
yuksekligi’ boyutuna odaklanan UCB2-3 degiskenleri birlikte degerlendirilmistir.
UCB-6 degiskeniyse katilimecilarin teslim ettigi ¢izimlerde jiirinin kolayca ayirt
edebilecegi netlikte ifade edilmedigi icin jiiri tarafindan degerlendirme dist

brrakilmistir.

UCB1-5 degiskenleri hem ‘var/yok’ seklinde kategorik olarak hem de ‘1-10°
arasinda kalite puami verilerek degerlendirilmistir. Ug jiiri iiyesinin UCB1-5
degiskenleri i¢in yaptig1 kategorik degerlendirmelerin birbiriyle uyumlulugunu test
etmek icin Fleiss Kappa degeri hesaplanmistir (Tablo O.3). Buna gére UCB1-3
degiskenlerinin ¢izimlerdeki varligi/yoklugu icin jiiri {yelerinin yaptigi
degerlendirmeler birbiriyle uyumludur. UCB4-5 degiskenlerine katilimcilarin
teslim ettigi ¢cizimlerde neredeyse hic rastlanmadigindan bu degiskenler i¢in Kappa

hesaplanmamustir.

Tablo 0.3 UCB 1-3 Kategorik degiskenlerinin gizimlerdeki varligi/yoklugu igin

jiiriler aras1 uyumluluk degerleri

uCBl uCB2 UCB3

Fleiss’ Kappa (k) .708 .827 .829

p <0.000 <0.000 <0.000

*Yorum *Onemli derecede *Neredeyse miikemmel *Neredeyse miikemmel
uyusma uyusma uyusma

*Landis ve Koch (1977)

Bu c¢alismada oldugu gibi iki kategorik degisken arasindaki iliskiyi analiz etmek
icin kullanilan basit ve etkili yontem, 2x2 c¢apraz tablo yontemidir. Her iki
degiskenin de yalnmizca iki kategoriye sahip oldugu durumlarda kullanilir. Bu
arastirmada iki grup vardir: dogrudan 6gretim ve bilgi arama siireci grubu. Analizin
bu asamasinda iki grup ic¢in de aranan degiskenin var — yok seklinde iki degeri

bulunmaktadir. Bu durumda gruplar karsilastirmak i¢in 2x2 ¢apraz tablo kullanilir.
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Bu tablolarin kullanilmasinin en 6nemli nedenlerinden biri, kategorik verilerin
analiz edilmesini kolaylagtirmasidir. Verilerin iki degisken arasinda nasil
dagildigin1 gérmek ve karsilastirmalar yapmak i¢in oldukga pratiktir. Ayrica, ¢esitli
istatistiksel testlerin uygulanmasma olanak tanir. Ornegin, Ki-kare testi iki
degiskenin bagimsiz olup olmadigini test etmek i¢in kullanilirken, Fisher’in kesin
testi 0zellikle kiigiik 6rneklemlerde daha dogru sonuglar verebilir. Eger arastirma
eslestirilmis veriler igeriyorsa, yani ayni kisiler veya gruplar lizerinde oncesi-

sonrasi karsilastirmasi yapilacaksa, McNemar testi de kullanilabilir.

Bu caligmada 2x2 c¢apraz tabloda bazi hiicrelerdeki veri 5 veya 5’ten kiigiiktiir. Bu
durumda Fischer Kesin Testi kullanilir. Fisher’in kesin testi, Ki-kare testi gibi
kategorik degiskenler arasindaki iliskiyi analiz etmek icin kullanilir, ancak bazi

durumlarda Ki-kare testinden daha giivenilir sonuglar verir.

Ayrica genel olarak kiiciik Orneklemlerle calisirken de Fisher’in kesin testi
kullanilir. Eger toplam gdzlem sayis1 bu ¢alismada oldugu gibi 20 veya daha az ise,

Ki-kare testinin hata pay1 yliksek olabileceginden Fisher’in kesin testi 6nerilir.

Katilimcilarin teslim ettigi ¢izimlere dayanarak, UCB grubu degiskenleriyle ifade
edilen bilgilerin (kalite puanlarindan bagimsiz olarak) kagar katilimci tarafindan en
az bir kere tasarim Onerilerinde kullanildig1 incelendiginde, UCB2-3
degiskenleriyle ifade edilen tasarim kararlarinin kontrol grubunda 7, deney
grubunda 13 katilimc tarafindan en az 1 kere kullanildig1 goriilmektedir (Tablo

0.4).

Tablo 0.4 Teslim edilen gizimlerde UCB 1-5 degiskenleriyle ifade edilen
ogrenme ¢iktilarinin kagar katilimer tarafindan en az bir kere kullanildigini

gbsteren tablo

ucB 1 UCB 2 ucCB 3 ucB_2-3* ucCB4 ucCB5
Kontrol (n=13) 1 5 6 7 0 2
Deney (n=14) 3 3 12 13 0 2

*Bu iki degisken de tavan yiiksekligine odaklandig i¢in birlikte degerlendirilmistir.
Ogretim yontemiyle UCB2-3 seklinde ifade edilen bilgileri tasarim nerilerinde en
az bir kere kullanan katilimer sayis1 degiskenleri 2x2 capraz tablo (kontenjans
tablosu) seklinde diizenlenebilir (Tablo O.5). Degiskenler arasinda bir iliski olup
olmadigini test etmek i¢in (en az 1 gdozlem 10’dan kiigiiktiir) Fisher Kesin Olasilik

Testi uygulanmistir. Test sonucuna gore 0gretim yontemiyle UCB2-3 seklinde
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ifade edilen bilgileri tasarim onerilerinde en az bir kere kullanan katilimc1 sayisi
arasinda anlamli bir iligki bulunmaktadir (p=.033). Etki biiytikliigii (Phi = Cramer’s
V) &.=.445, p=.021 olarak hesaplanmistir (Etki biiyiikliigii yorumu igin bkz: Kim,

2017).
Tablo 0.5 UCB_2 3 i¢in 2X2 Capraz Tablo
UCB2_3 Ozellikleri
Hi¢c Kullanmams En Az Bir Kere Kullanmis
n % n %
Gruplar Deney 1 %14,3 13 %65,0
Kontrol 6 %85,7 7 %35,0
Toplam 7 %100 20 %100

*Etki biiyiikliigii: Fo=.445 , p=.021 *(Kiigiik: 0.1 - 0.3; Orta: 0.3 — 0.5; Biiyiik: >0.5)
Katilimeilarin teslim ettigi raporlarin nitel analizine dayanarak, UCB grubu
degiskenlerini ima eden sozciik gruplariin kagar katilimci tarafindan en az bir kere
tasarim raporlarinda kullanildigr incelendiginde, deney grubunda tasarim raporu
teslim eden 13 katilimcidan (1 katilimer rapor teslim etmemistir) 11 inin, kontrol
grubundaysa rapor teslim eden 13 katilimcidan 5’inin bahsi gecen s6zciik gruplarini

en az 1 kere raporlarinda kullandig1 gériilmektedir (Tablo O.6).

Tablo 0.6 UCB grubu degiskenlerini ima eden sozciik gruplari ve ifadeler

Sozciik gruplan ve ifadeler

Izleyicileri yonlendirmek icin degisen tavan yiikseklikleri

Yiikseklik farkiyla ferahlik / basiklik / aydinlik / karanlik / gii¢ / ihtisam etkisi olugturmak
Eserleri farkli yiiksekliklerden gorebilmek i¢in asma kat / platform / arakat / yarim kat eklemek
Samimi 6l¢ek

Yiicelik hissi

Yiiksek / algak tavan vurgusu

Avra kat / asma kat vurgusu

co N oo o B~ W N P

Kat yiiksekligiyle eser bilyiikliiklerini vurgulama / destekleme

Ogretim yontemiyle UCB grubu degiskenlerini ima eden sdzciik gruplarini
raporlarinda en az bir kere kullanan katilimci sayis1 degiskenleri 2x2 ¢apraz tablo
(kontenjans tablosu) seklinde diizenlenebilir (Tablo O.7). Degiskenler arasinda bir
iliski olup olmadigini test etmek i¢in (en az 1 gdzlem 10’dan kiigiiktiir) Fisher Kesin
Olasilik Testi uygulanmigtir. Test sonucuna gore 6gretim yontemiyle UCB grubu
degiskenlerini ima eden sozciik gruplarini raporlarinda en az bir kere kullanan

katilime1 sayisi arasinda anlamli bir iliski bulunmaktadir (p=.041). Etki biiytikligt
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(Phi = Cramer’s V) ¢. =474 , p=.016 olarak hesaplanmistir. (Etki biiytikligi
yorumu i¢in bkz: Kim, 2017).

Tablo O.7 UCB grubu degiskenlerini ima eden sozciik gruplarini en az bir kere

kullanan/kullanmayan katilimci sayisi i¢in 2x2 ¢apraz tablo

Hi¢c Kullanmams En Az Bir Kere Kullanmig
n % n %
Gruplar Deney 2 %20 11 %68.8
Kontrol 8 %80 5 %31.3
Toplam 10 %100 16 %100

*Etki biyikligii: Fe=474 , p=.016 *(Kiigiik: 0.1 - 0.3; Orta: 0.3 - 0.5; Biiyiik: >0.5)
Ogretim yontemiyle diger degiskenler (UCB3, UCB7, Yarl, Yar2, Esnl, Sirl, Sir2
ve Genel kalite puanlar1 — UCB1, UCB2, UCB4, UCBS5, UCBG6 igin yeterli sayida
veri elde edilememistir) arasinda anlamli bir iliski olup olmadigini test etmek
amactyla Mann-Whitney U Test uygulanmistir. Mann-Whitney U testi, iki
bagimsiz 6rneklem grubunun ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark olup olmadigini belirlemek icin kullanilan parametrik olmayan bir testtir. Bu
test, bagimsiz 6rneklemlerin normal dagilima veya esit varyansa sahip olmadigi
durumlarda kullanilir. Mann-Whitney U testi i¢in kesin bir minimum grup
blytikliigli yoktur. Ancak, genellikle 6rneklem biiyiikliiklerinin her iki grupta da en
azindan 5 veya daha fazla olmas1 onerilir. Bu ¢alismada UCB1, UCB2, UCB4,
UCBS degiskenleri i¢in grup biiytikliikleri bes kisinin altinda kaldig1 i¢in Mann-
Whitney U testi uygulanmamistir. UCB3 degiskeni i¢in deney grubu biiytikliigi 13
kisi, kontrol grubu biiylikligli 7 kisidir. Grup blyiikliiklerinin esit olmadigi
durumlarda da sonuglarin giivenilirligine temkinli yaklasilmasi gerekir. Diger
degiskenlerde grup biiyiikliikleri deney grubu i¢in 14, kontrol grubu i¢in 13 kisidir.
Buna gore, 6gretim yontemi bagimsiz degiskeniyle diger degiskenler (kalite

puanlar1) arasinda anlamli bir iliski tespit edilememistir (Tablo O.8).
0.4 Tartisma

Elde edilen bulgulara gore, deney grubunda tasarim raporu teslim etmis olan 13
ogrencinin 11°1 UCB grubu degiskenlerini ima eden sozctik gruplarini kullanmaistir.
Bu deger kontrol grubunda 5 6grencidir. Aradaki farkin istatistiksel olarak anlamli,
etki biiytikligiiniin (P.=.474) ‘biiyiik etki’ esigine ¢ok yakin oldugu goriilmektedir.

Ogrencilerin tasarim oOnerilerinden ¢ikan sonuglar da incelendiginde deney
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grubundaki 14 6grencinin 13'i UCB2-3 degiskenlerine odaklanan bilgileri en az bir
kere, problemin ¢6ziimii i¢in kullanmistir. Bu deger, kontrol grubundaki
ogrencilerle karsilastirildiginda (13 6grencinin 7’si) istatistiksel olarak anlamli ve
orta ile biiyiik arasinda ($.=.445) bir etki biiyiikliigii ortaya ¢ikmaktadir. Bu iki
sonug birbirini destekler niteliktedir. Bir baska deyisle, dogrudan 6gretim gérmiis
olan ogrenciler kendilerine aktarilan bilgiyi uzun dénem belleklerine almis ve bunu
hem tasarim raporlarinda sozlii olarak ifade etmisler hem de tasarim Gnerilerinde

uygulamaya ¢alismislardir.

Tablo 0.8 Mann-Whitney U Testi Sonuglari

UCB3 UCB7 Yarl Yar2 Esnl Sirl Sir2 Genel

Deney n 13 14 14 14 14 14 14 14
Deney Mean Rank 12.36 14.1 11.96 11.96 11.96 13.79 14.07 13.68
Kontrol n 7 13 13 13 13 13 13 13

Kontrol Mean Rank  9.50 13.81 16.19 16.19 16.19 14.23 13.92 14.35
Mann-Whitney U 325 93.5 62.5 62.5 62.5 88.0 92.0 86.5

pP* 3 .903 .160 161 162 .884 .961 .826

* Anlamlilik seviyesi p<.05

Alanyazinda bu sonuglarin kiyaslanabilecegi benzer deney tasarimina sahip bir
calisma yoktur. Andjomshoaa vd. (2011) calismasi bilginin kalicilig1 agisindan
dogrudan 6gretim ve yapilandirmaci yaklagimlar: kiyaslamistir. Ancak deney ve
kontrol gruplarina uyguladiklar1 6gretimlerin igerikleri ve siireleri hakkinda agik
bilgi verilmemis oldugu i¢in bulduklari etkinin 6gretim yonteminden mi yoksa
uyguladiklari 6gretimin siiresi ve igeriginden mi kaynaklandig1 hakkinda bir sonuca

varilamaz.

Al-Sayed vd. (2010) ¢alismasinda, mimarlarin ¢dziilmesi gereken tasarim sorununu
olusturan unsurlara (mekansal konfigiirasyonlar) iligkin acik (explicit) bilgiye sahip
olmalarinin, tasarim problemlerini ¢dzmelerine Ortiik bilgiye kiyasla daha olumlu
katkis1 oldugu sonucuna varilmistir. Bu sonug, tasarimcinin sorunu olusturan
unsurlar1 daha iyi anlamasiyla agiklanabilir. Al-Sayed vd. (2010) calismasina
katilan mimarlar yeni baglayan seviyesindeki &grenciler olmadiklar1 igin,

mimarligin temel bilgilerini ve mesleki becerileri kazanmig olduklar1 varsayilabilir.
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Alanyazindan biliyoruz ki acemiler ve ustalarin problemleri ¢ozme yontemleri
farklidir (Chi vd., 1981). Calismamiz, acemi Ogrencilerin problem ¢dzme
yeteneklerinin hangi pedagojik yaklasimlarla gelistirilebilecegine odaklanmaistir, bu

nedenle Al-Sayed ve ekibinin (2010) ¢alismasiyla da dogrudan kiyaslanamaz.

Tasarim egitimi literatiirii neden deney grubundaki 6grencilerin kontrol grubuna
kiyasla daha fazlasinin yeni 6grendikleri bilgiyi tasarim Onerilerine aktarmaya
calistigini agiklamada yetersiz kaldigi i¢in daha temel bir kuram olan bilgiyi isleme
kuramina (Atkinson ve Shiffrin, 1968; Baddeley ve Hitch, 1974) ve onun 6gretim
tasarimindaki kullanimina (Sweller vd., 1998) basvurulabilir. Calismamizda deney
grubu, bilgi isleme teorisini temel alan ve Rosenshine prensiplerine gore hazirlanan
bir 6gretim almistir. Buna gore 6grencilere aktarilacak bilgiler, kendi i¢inde tutarli
bir bilgi semasi olusturabilecek sekilde diizenlenmistir. Bilgiler, 6grencinin ¢alisma
bellegi kapasitesini agmayacak miktarda, kolayca anlasilabilecek sekilde agik ve
net bir sekilde sunulmus, 6grencinin anlatilanlari geri ¢agirarak kullanabilmesi igin
kisa stireli bir hatirlatma sinavi yapilmistir. Sinav sonrasinda ayni sunumun
tekrarlanmasi, sinav sirasinda 6grencinin hatirlayamadigi konulara sunum sirasinda
odaklanmasii saglamistir. Boylelikle 6grenci aktarilan bilgileri uzun dénem
belleginde depolayarak (the information store principle - Sweller vd., 1998)
konuyla ilgili problem ¢ozerken kullanabilecegi hazir bir bilgi semast

olusturmustur.

Kontrol grubuna mimarlik egitiminde sik basvurulan, o6grencinin (Ornegin
kiitiiphanede) kendi arastirmasini yaparak bilgiye ulagsmasi yaklagimini modelleyen
bir yaklagim uygulanmistir. Buna gore dgrenciler arastirma yaptiginda, aradiklari
konu veya kavramla ilgili kendi anlayiglarim1 olusturmak icin bilgi arama,
degerlendirme ve sentezleme siireglerinde aktif olarak yer alirlar (Kuhlthau, 1991;
Kuhlthau vd., 2008). Kontrol grubu genis bir bilgi uzayindan tasarim problemine
uygun bilgileri segmek ve kendi bilgi semasini olusturmak i¢in kendi bagina
(yapilandirmaci strateji geregi) ¢aba harcamistir. Yeni baslayan seviyesinde bir
Ogrenciye gereken bilgilerin sistematik olarak aktarilmamasi ve kendi ¢oziimii igin
arama yapmast durumunda, 6grencinin calisma bellegi asir1 yiiklenir, zihinsel
yorgunluk yasar ve sonug olarak problemin ¢éziimiinde basarisiz olabilir, hatta bu
stirecten herhangi bir kazanim da elde edemeyebilir (Sweller vd., 1982; Sweller vd.,
1998; Sweller vd., 2019).
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Bir problem c¢ozmeye basladigimizda Oncelikle uzun donem bellegimizde
depolanmis olan bilgilere bagvururuz, eger kullanilabilecek bilgi yoksa diger bilgi
aglarindan transfer etmeye c¢alisiriz veya rastgelelikle yaratim ilkesi (the
randomness as genesis principle- Sweller vd., 1998) geregi deneme-yanilma
yontemiyle ¢oziim getirmeye c¢alisiriz. Bu siire¢ ¢aligma bellegini kapasitesinin
Otesinde yiikler ve Ogrenci soruna ¢oziim bulmaya calisirken asil 6grenmesi

gerekenleri yeterince verimli bir sekilde 6grenemez.

Bir problemi ¢6zmek i¢in dort unsura ihtiya¢c duyulur. Bunlar alana 6zgii; (i)
kristalize bilgi; (ii) uygulama/yontem bilgisi; (iii) problem ¢dzme stratejileri ve (iv)
beceridir (Sweller, 1988). Bu calismada deney grubuna dogrudan Ogretim
yontemiyle oOncelikle 6grenmeleri beklenen, istenen ve alana 6zgii bilgi olan
‘mimarlikta insan Ol¢egi’ konusuyla ilgili bilgi semasi kristalize bilgi seklinde
aktarilmigtir. Elde edilen bulgulara gore katilimeilar aktarilan kristalize bilgiyi

hemen uygulamaya calismiglaridir.

Bulgulara gore, tasarim onerilerinin kalite puanlarinda (UCB3, UCB7, Yarl, Yar2,
Esnl, Sirl, Sir2 ve Genel kalite puanlar1) gruplar arasinda anlamli bir fark
gozlenmemektedir. Bu ¢calismada 6gretim sirasinda uygulama ve tasarim kalitesine
yonelik bilgi (bilingli olarak) verilmemistir. Calismanin 6gretim kisminda aktarilan
bilgi temel kavramlarla ilgilidir. Bir bagka deyisle, aktarilan temel kavramlarin
hangi baglamlarda nasil uygulanabilecegi konusunda hicbir bilgi verilmemistir.
Bilgiyi isleme kuramina gore, baglam, uygulama ornekleri ve beceriler de kristalize
bilgi gibi uzun donem bellekte depolanir. Ancak, acemi Ogrencilere sadece
kristalize bilgi aktarildiginda, bilgi uzun donem bellekte depolansa bile, 6grencinin
bu bilgiyi uygulamaya gecirme bilgisine heniiz sahip olmamasi nedeniyle, sadece
kristalize bilgi aktarimi 6grencilerin problemlere basarili ¢éziimler sunmasi igin

yeterli olmayabilir.

Destek derslerinde aktarilan bilgilerin (verimli aktarilmis olsa bile) siklikla projeye
transfer edilemiyor olma sebeplerinden biri aktarilan bilgilerin nerede ve nasil
kullanilacaginin tam olarak anlagilmamasindan kaynaklanabilir. Uygulama/yontem
bilgisi, problem ¢dzme stratejileri ve beceriler bir problemi ¢6zmek i¢in gereken
diger unsurlardir (Sweller, 1988). Aktarilan temel bilginin uygulamaya hangi
baglamlar dahilinde ve nasil kullanilacagi da dogrudan, acik ve net olarak

anlatilmali ve uygulanmis 6rnekler irdelenerek (worked example effect — Sweller,
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2006) Ogrencinin problemi ve ¢oziimlerini tam olarak anlamasi saglanmalidir.
Calisilmis Ornek etkisi, 0grencinin sorunu anlamasi ve ¢oziime giden yollar
sorunun ve ¢Oziimiin baglamina da yogunlasarak bir alan uzmaninin
yonlendirmesiyle ¢calismasidir. Bu yontem beceriye dayali bilginin aktarilmasinda
etkili bir yontem olabilir. Buna gore mimari tasarima 6zgii uygulama bilgisi ve
problem ¢6zme stratejileri de dogrudan Ogretim teknikleriyle aktarilabilir ve
Ogrencinin bu bilgileri stiidyoda ¢ok defa tekrarlayarak otomatize etmesi
saglanabilir. Cok kere tekrar edilerek otomatize edilmis bilgi ve beceriler ¢alisma
bellegi lizerinde yiik olusturmaz (Sweller, ve ark, 1998). Boylelikle calisma bellegi

beceri edinmeye degil sorunu ¢ozmeye odaklanabilir.
0.5 Sonu¢

Bu arastirmada, mimarlikta insan dl¢egi kavraminin yeni baslayan seviyesindeki
ogrencilere 6gretiminde dogrudan 6gretim ve yapilandirmact yaklagima dayali bilgi
arama slireci yontemleri kiyaslanmistir. Bu yontemlerin, 6grenci sayisi ve bilgiyi
tasarima doniistiirme becerisi bakimindan etkinligi, kontrol gruplu son test deney
deseniyle test edilmistir. Sonuclar, bilgi arama siirecini deneyimleyen kontrol
grubuna kiyasla, dogrudan o6gretim alan deney grubundaki daha fazla sayida
ogrencinin edindikleri bilgileri tasarim 6nerilerinde kullanma egiliminde oldugunu
gostermistir. Bu sonuclar, dogrudan o6gretimin, alanyazindaki deneysel veriye
dayanmayan yaygin kaninin aksine, mimarlik egitiminde etkili bir yontem

olabilecegini gostermektedir.

Ancak tasarim Onerileri kalite acgisindan degerlendirildiginde, gruplar arasinda
anlaml bir fark gbézlenmemistir. Bu sonug¢ 6grencilere verilen 6gretim igeriginin
kaliteye odaklanmamis olmasindan, baglam icermeyen temel bilgilerden ibaret
olmasindan ve Ogrencilerin henliz mimari tasarim sorunlarmi ¢6zmedeki
deneyimsizliginden kaynaklanmis olabilir. Sorun c¢ozmedeki deneyimsizlik,
Ogrencinin uzun donem hafizasinda sorun ¢6zme yontemleri ve uygulama bilgisinin
eksikligine ek olarak, baglam dahilinde basarili bir ¢éziimle basarisiz bir ¢6zim
arasindaki farki ayirt edebilecek bilgisi olmadigi anlamina da gelir. Basarili bir
¢Oziimle basarisiz ¢oziim arasindaki farki ayirt etmeye dair bilgi, ¢calisilmis 6rnek
etkisine dayanarak ¢ok miktarda basarili/basarisiz  ¢oziimiin, neden
basarili/basarisiz  olduklarinin da irdelenmesiyle &grenciye kazandirilabilir.

Ogrenci, mimari tasarim sorunu ¢dzme eylemi igin gereken becerileri
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otomatiklestirene kadar bir uzman gozetiminde ayni veya benzer sorunun farkli
baglamlardaki ¢ézlimiine dair ¢ok sayida uygulama yapilabilir. Bu yontemin ne

derece verimli olacag1 ayrica deneysel ¢alismalarla arastirilmalidir.

Mimarlik egitimi alanyazininda yapilandirmaci yaklasim {izerine {liretilmis ve ¢ogu
uygulanmig bir stiidyo deneyiminin aktarildigi vaka caligsmalari ¢ogunluktadir.
Vaka calismalart bir alandaki olasi degiskenleri kesfetmek ve degiskenler
arasindaki karmasik iligkileri gézlemlemek i¢indir. Ancak vaka ¢alismalarindan
yiiksek kaliteli ve genellenebilir bilgi iiretilmez. ki veya daha ¢ok yontemi
birbiriyle kiyaslamak ve yiiksek kaliteli genellenebilir bilgi iiretebilmek i¢in kontrol
gruplu ¢aligsmalara ihtiyag¢ vardir. Bu ¢alisma, dogrudan 6gretim yonteminin, bilgi
arama siirecine dayali yaklasimdan daha etkili oldugunu gostererek alanyazinda
kontrol gruplu deneysel calismalara odaklanilmasina ihtiya¢ olduguna da dikkat

¢ekmektedir.

Bu caligma, deneyde odaklanilan yontem ve kosullarla sinirlidir. Mekansal
deneyimle ilgili bazi1 konular dogrudan Ogretime uygun olmayabilir. Hangi
konularin hangi O6gretim yontemiyle aktarilmasinin daha verimli olacagin
belirlemek i¢in daha fazla calismaya ihtiya¢ vardir. Calismada bilgilerin kalicilig
konusuna odaklanilmamaistir. Benzer bir aragtirma, katilimcilarin dogrudan 6gretim
yontemiyle kazandiklar1 bilgilerin hangi durumlarda daha kalici olacagini
inceleyebilir. Sonuclar, benzer bir deneyin daha genis bir 6grenci grubuyla, farkli
degiskenlere de odaklanarak ve medya destekli bir kurgu i¢inde de tekrarlanmasi

gerektigini gostermektedir.
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