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ÖNSÖZ 
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oldukça yorucuydu. Bu durum beni, 3 boyutlu model içeren ortak bir platform 
oluşturulması ve imalatların yapılan birim tarafından bu platforma eklenmesi ile ilgili 
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ÖZET  

 

BİNA BİLGİ MODELLEMESİNİN ALTYAPI TESİSLERİNİN 
MODELLENMESİNDEKİ KULLANIMI 

VE MEKÂNSAL BİLGİ AÇISINDAN ÖNEMİ 

 

Aydın CİVELEKOĞLU 

 

Harita Mühendisliği Anabilim Dalı 

Yüksek Lisans Tezi 

 

Tez Danışmanı: Doç. Dr. Burak AKPINAR 

 

Birden fazla birimin faaliyet gösterdiği AEC (Architecture, Engineering, Construction) 
projelerinde genel olarak koordinasyon eksikliğinden kaynaklı yaşanan problemler 
nedeniyle zaman ve maliyet hatta can kayıpları yaşanmaktadır. Bu koordinasyon 
eksikliğini ortadan kaldırarak projelerin tasarım, inşa ve işletme aşamalarında sağladığı 
verimli çalışma ortamı sayesinde bir akım haline gelen BIM dünyanın birçok yerinde 
mimarlar, mühendisler ve yüklenici firmalar tarafından benimsenmiştir. BIM’in 
sağladığı kazançların farkında olan ülkeler çeşitli BIM standartları oluşturmuş, kamu ve 
özel kurumlara teşvik veya dayatma şeklinde uygulamalar yaparak BIM kullanım 
yoğunluğunu artırmaya çalışmaktadır. 2000 yılından bu yana genelde bina projelerinde 
uygulanan BIM, son dönemde Güney Kore ve Çin başta olmak üzere birçok ülkede 
teknik altyapı tesislerinde de aktif olarak kullanılmaktadır. Türkiye’nin adaptasyon 
sürecinde olduğu bu uygulamanın ülkedeki kullanıldığı proje sayısı oldukça azdır. Bu 
projeler arasında Türkiye’nin ve dünyanın en büyük projelerinden biri olan İstanbul 
Havalimanı Projesi de vardır. Bu çalışmada, BIM’in avantajlarına, ülkeler tarafından 
oluşturulan BIM uygulama standartlarına, teknik altyapı tesisleri için BIM’in önemine 
değinilmiş ve İstanbul Havalimanı Projesi’nde kullanılan BIM uygulaması ile Unreal 
Engine 4 oyun motoru kullanılarak yeni geliştirilen BIM uygulaması hakkında bilgiler 
sunulmuştur. 

Anahtar Kelimeler: BIM, Unreal Engine 4 (UE4), Altyapı Tesisleri, Model 

YILDIZ TEKNİK ÜNİVERSİTESİ FEN BİLİMLERİ ENSTİTÜSÜ 
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ABSTRACT 

 

USAGE OF BUILDING INFORMATION MODELLING FOR  
MODELLING THE INFRASTRUCTURE FACILITIES  

AND IMPORTANCE FOR SPATIAL INFORMATION 

 

Aydın CİVELEKOĞLU 

 

Department of Geomatic Engineering 

MSc. Thesis 

 

Adviser: Assoc. Prof. Dr. Burak AKPINAR 

 

Time and cost and even loss of lives are experienced due to lack of coordination at the 
AEC (Architecture, Engineering, Construction) projects where more than one unit 
operates. BIM has become a trend by eliminating this lack of coordination and thanks 
to the efficient working environment provide to design, construction and management 
phases of the projects. BIM has been adopted by architects, engineers and contractors 
in many countries in the world. Countries that are aware of the benefits of BIM have 
set up several BIM standards. These countries are trying to increase the intensity of 
BIM usage by incentives or imposition on public or private institutions. Since 2000, BIM 
usually has been used in building projects but last years is being actively used in 
technical infrastructure facilities especially in South Korea and China. Turkey is a new 
country about BIM usage so the number of projects where the BIM is used is quite low 
in this country. The Istanbul Airport Project where BIM implementation, is one of the 
Turkey's and world's largest project. In this thesis the advantages of BIM, the BIM 
standards created by countries and the importance of BIM for the technical 
infrastructure facilities are explained. On the other hand, visual examples are 
presented about the BIM application used in the Istanbul Airport Project and the newly 
developed BIM application using the Unreal Engine 4 game engine is given. 

Keywords: BIM, Unreal Engine 4, Infrastructure, Model 
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BÖLÜM 1 

GİRİŞ 

1.1  Literatür Özeti 

BIM uygulamasının tarihsel izleri 1960’lı yıllara dayansa da etkin bir şekilde kullanımına 

2000 yılından itibaren başlanılmıştır. Uygulandığı projelerde çalışma verimini 

artırdığından dolayı akım haline gelmiş ve birçok ülke tarafından benimsenmiştir. İlk 

yıllarda daha çok bina projelerinde kullanılan BIM’in altyapı projelerindeki kullanım 

yoğunluğu da her geçen gün artmıştır. BIM hakkında genel bir literatür taraması yapılıp 

yapılan yayın istatiktiklerine de bakıldığında aynı sonuca ulaşılmaktadır. Şekil 1.1’de 

altyapı ve BIM ile ilgili yayınların zaman içindeki dağılımı gösterilmektedir. Bu şekilde 

de görüldüğü üzere yapılan yayın sayısı her geçen yıl artış göstermiştir. 2015 yılındaki 

verinin düşük olmasının sebebi yılın tamamlanmamış olmasıdır. 

 

Şekil 1.1 Yayınların zamansal dağılımı [1] 
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Yapılan yayınların ülkelere ve sektöre göre dağılımı Şekil 1.2’de gösterilmiştir. 

 

Şekil 1.2 Yayınların ülkelere ve sektörlere göre dağılımı [1] 

Bu şekile bakılarak Kore ve Çin ülkelerinin altyapı projelerinde diğer ülkelere oranla 

daha aktif olduğu yorumu da yapılabilmektedir (Şekil 1.2). 

BIM ile ilgili yapılan bütün yayınların dağılımına göre altyapı projeleri ile ilgili yayınların 

oranı bina projelerine ait orana oldukça yaklaşmıştır (Şekil 1.3). 

 

Şekil 1.3 Yayınların endüstri sektörlerine göre dağılımı [1] 
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1.2 Tezin Amacı 

İstanbul Havalimanı gibi büyük projeler, sahip oldukları imalat çeşitliliği nedeniyle 

oldukça karmaşık altyapı tesis ağlarına sahiptirler. Bu tesislerin tasarım, imalat ve 

işletme aşamalarında birden fazla birimin faaliyet göstermesi ve bu birimler arası 

koordinasyon eksikliğinin olması nedeniyle epey zorluklar yaşanmaktadır. Projelere ait 

bütün imalatların dijital olarak tek bir ortamda modellenmesini sağlayan BIM, bu 

koordinasyon eksikliğini ortadan kaldırarak daha verimli bir çalışma ortamı 

sağlamaktadır. Bu tezin amacı; ortak bir platformda oluşturulan 3 boyutlu mekânsal 

bilgi sisteminin proje süreçlerine olan katkısını ve genelde bina projelerinde uygulanan 

BIM’in altyapı projelerinde de uygulanması gerekliliğini vurgulamak, hâlihazırda 

uygulanan BIM uygulamalarını daha da geliştirip internet tabanlı mobil uygulama 

haline getirerek kullanım kolaylığını artırmaktır. 

1.3 Hipotez 

Günümüzde adından sıkça söz ettiren sanal gerçeklik sistemleri ilerleyen zamanlarda 

projelerin tasarım, inşa ve işletme süreçlerinin vazgeçilmezi olacaktır. BIM uygulamaları 

bu yolda atılmış büyük bir adımdır. Sanal gerçeklik ortamında imalatın yapılacağı 

araziye gidilip mevcut duruma göre daha uygun tasarım yapılabilecektir. Tasarımı biten 

bir projenin sahada imalatı yapılmadan önce sanal gerçeklik ortamında imalat çalışması 

yapılarak en uygun çalışma şekli tespit edilebilecek ya da işletme sürecinde geriye 

dönük çalışma yapılacağı zaman önce sanal gerçeklik ortamında çalışma yapılarak 

doğabilecek tehlikelerin önüne geçilebilecektir. 
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BÖLÜM 2 

BIM NEDİR? 

BIM; farklı disiplinlerin bir araya gelmesi ile tasarım, inşa ve işletmesi gerçekleştirilecek 

olan herhangi bir yapının fiziksel durumunun ve soyut özelliklerinin (maliyet bilgisi, 

takvim bilgisi) bilgisayar ortamında tek bir model şeklinde tanımlanmasını sağlayan bir 

bilgi sistemidir. 

 

 

Şekil 2.1 Koordinasyon merkezi BIM [2] 
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Yapının aşamalarına ait bütün etmenleri tek bir model üzerinde göstermesi sayesinde 

farklı birimlerin iş birliğinin sağlanmasında büyük etkisi vardır. 

 

Şekil 2.2 Disiplinler arası koordinasyon [3] 

2.1 BIM’in Avantajları 

BIM, multidisipliner çalışmalar içeren endüstriyel projelerin, tasarım, inşa ve işletme 

aşamalarında önemli avantajlar sağlamaktadır. 

2.1.1 Tasarım Aşamasında BIM’in Avantajları 

BIM sayesinde proje inşa ve işletme aşamasında ortaya çıkabilecek problemler tespit 

edilerek proje tasarımı detaylı olarak gerçekleştirilmekte ve sonradan ihtiyaç duyulan 

revize tasarımların sayısı minimuma düşürülebilmektedir. Henüz tasarım aşamasında, 

proje konusu olan yapının bitmiş halinin (Şekil 2.4) yapılan 3 boyutlu dijital modelleme 

(Şekil 2.3) sayesinde görülebilir olması, yapının en iyi şekilde işletilmesi için gerekli olan 

tasarımın yapılmasını kolaylaştırmaktadır. 
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Şekil 2.3 İnşaattan önce, su arıtma tesisinin dijital modeli [4] 

 

Şekil 2.4 İnşaattan sonra su arıtma tesisinin fotoğrafı [4] 

Projenin ilgili yapı birim maliyetleri sisteme entegre edilerek maliyet analizi çıkarılıp 

ekonomik politikalar yönetilebilmektedir. Takvim bilgisi hazırlanarak iş planlaması 

yapılabilmekte ve bu sayede projenin ilerleyişi hakkında daha öngörülü 

davranılabilmektedir. 

 

 

 



7 

 

2.1.2 İnşa Aşamasında BIM’in Avantajları 

BIM, farklı birimlere ait dijital modelleri tek bir modelde topladığı için disiplinler arası 

koordinasyonu üst seviyeye çıkarmaktadır. Koordinasyonun artması ile sistemli çalışma 

ortamı oluşmakta ve verim artmaktadır. İnşa aşamasında ortaya çıkabilecek imalat 

çakışması gibi sorunların tasarım aşamasında tespit edilmesi sayesinde inşa sürecinde 

yaşanabilecek zaman ve emek kayıpları önlenmektedir (Şekil 2.5). 

 

Şekil 2.5 Tasarım aşamasında imalat çakışma tespiti [5] 

2.1.3 İşletme Aşamasında BIM’in Avantajları 

İşletme durumundaki yapının teknik altyapı imalatlarında herhangi bir sorun çıkması 

durumunda, tasarlanan 3 boyutlu model sayesinde tüm altyapı görülebildiği için çözüm 

üretmek daha kolay olmaktadır. Ayrıca veri kayıt sistemi olduğundan dolayı ihtiyaç 

duyulması durumunda geriye dönük rapor analizi yapılabilmektedir. Örneğin; BIM 360 

FIELD masaüstü uygulamasında, ilgili çizimleri yazdırmadan rapor yazdırma işlemi 

yapılabilmektedir. Fakat bu durum mobil sürüm için geçerli değildir (Şekil 2.6) [6]. 
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Şekil 2.6 BIM uygulaması rapor analizi [6] 

Genel bir tanım yapılacak olursa; BIM, bir projeye ait planları, bölümleri, ayrıntıları, 

grafikleri ve verileri tasarım aşamasında 2 boyutlu sistemde mümkün olmayan şekilde 

bir araya getirerek proje tasarım, inşa ve işletme süresince zamandan ve maliyetten 

kazanç sağlamaktadır [7]. 

2.2 Tarihsel Süreci ve Kullanıcı Kitlesi 

BIM uygulamasının tarihsel izlerini 1960’lı yıllarda görmek mümkündür. 1970 ve 

1980’lerde katı modelleme programları ortaya çıkmaya başlamıştır. 1982 yılında 

Macaristan’da ArchiCAD yazılım programının geliştirilmesi birçok kişi tarafından BIM’in 

gerçek başlangıcı olarak görülmektedir. 2000 yılında Revit yazılım programının 

geliştirilmesiyle BIM uygulamasına doğru etkin bir kayma olmuştur [8]. 
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Şekil 2.7 BIM gelişim tarihi [9] 

Dünyanın birçok bölgesinde geliştirilen projelerde BIM’in uygulanması oldukça 

benimsenmiştir. BIM’i benimseyen ülkeler; Amerika, İngiltere, İskandinav Bölgesi, 

Singapur, Güney Kore, Japonya, Avusturalya, Brezilya ve Çin olarak sıralanabilir (Smith, 

2014). BIM uygulaması genel olarak mimarlık, mühendislik ve inşaat projeleri gibi 

alanlarda kullanıldığından dolayı kullanıcı kitlesi de doğal olarak mimar, mühendis ve 

yüklenici firmalardan oluşmaktadır. McGrawHill Construction şirketinin yaptığı 

araştırmaya göre Kuzey Amerikada gerçekleştirilen projelerin %49’unda BIM 

uygulanırken Batı Avrupa Bölgesinde ise bu oran %36’dır. Bu oranların %47’si mimar, 

%38’i mühendis, %24’ü ise yüklenici firmalardan oluşmaktadır [1]. 

İngiltere hükümeti tarafından Mayıs 2011’de, kamu sektörü varlıklarının maliyetini 

2016 yılına kadar %20 seviyesine indirmeyi amaçlayan inşaat stratejisi yayınlandı. Bu 

strateji doğrultusunda kamu ihalelerinde BIM sisteminin 2. Seviyede uygulanması 

zorunlu hale getirilerek özel sektör de bu konuda teşvik edilmiştir [10]. 

Mayıs 2018 de Amerika’da Smart Cities New York adı altında şehir gelişiminin geleceği 

konusunda küresel bir konferans gerçekleşti. Dijital altyapı planlamasında etkin rol 

oynayan BIM, konferansın önemli konularından biri olmuştur. ABD, önümüzdeki 

yıllarda büyüme beklediği BIM alanına ilgi duyan yabancı şirketlere büyük potansiyeller 

sağlamaktadır [11].  
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Diğer ülkeler de BIM’in kullanılmasını zorunlu hale getirmek için BIM’den yüksek verim 

alabilme ile ilgili dökümanlar ve standartlar hazırlayarak hem ülke olarak kendilerinin 

hem de firmaların önünü açmaktadır. 

Genel olarak ülkelerde, devletlerin özel sektörü teşvik ederek veya BIM’i sözleşme 

şartlarına ekleyerek dayatması sonucunda uygulamanın kullanımı oldukça 

yaygınlaşmıştır. 

Türkiye inşaat sektöründe dünyada önde gelen ülkelerden biri olmasına rağmen BIM 

konusunda oldukça geri kalmıştır. Son dönemlerde gerçekleştirilen ihalelerde BIM şartı 

olmasıyla birlikte şirketlerde de bu alana bir yönelme gerçekleşmiştir. İstanbul Üçüncü 

Havalimanı İnşaatı gibi büyük bir projede kullanılmakta fakat personelin adaptasyon 

sorunundan dolayı verimli olmamaktadır. Türk firmalarının bu uygulamaya 

alışmasındaki büyük engellerden bir tanesi de bu sistemden nasıl yüksek verim 

alınacağını açıklayan kişi, standartlar veya belge (kılavuz) eksikliğidir [12]. İlerleyen 

dönemlerde BIM’in Türkiye’de daha etkin bir şekilde kullanılacağı öngörülmektedir. 

2.3 BIM Standartları 

Her geçen gün daha fazla projede kullanılan BIM’in kullanım oranı yükseldikçe ulusal 

veya uluslararası standartlara ihtiyaç duyulmuştur. 

2.3.1 ISO 16739:2013 

Bu standart, yapı inşaatı ve işletmesindeki katılımcıların kullandığı yazılım uygulamaları 

arasında paylaşılan veya değiştirilen BIM verileri için ortak bir veri formatı belirten, 

uluslararası niteliğinde bir standarttır. İnşaat alanı dışındaki değişim formatı tanımları 

ve inşaat mühendisliği dışındaki proje yapısı ile bileşen dökümü yapıları bu standart 

kapsamı dışındadır [13]. 

2.3.2 ISO/PRF 19650-1, ISO/PRF 19650-2 

2019 yılında 19650 numaralı, İnşaat işleri bilgi organizasyonu-BIM kullanarak Bilgi 

Yönetimi standardı iki kısımdan oluşacak şekilde yerini alacaktır [14]. 

19650-1 Kavramlar ve İlkeler (9), 19650-2 Varlıkların Teslim Aşaması [15] 
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2020 yılı başlarında iki tane uluslararası BIM standardı yayınlanacaktır [14].  

Bunlar; 

19650-3 Varlıkların İşletme Aşaması ve 19650-5 Güvenlik Fikirli Yapı Bilgi Modelle, 

Dijital Yapılı Ortamlar ve akıllık varlık yönetimi 

2.3.3 British Standards Institution – İngiliz Standartlar Enstitüsü 

BSI, İngiltere’nin ulusal standartlarının bütünüdür. İngiltere BIM kullanım seviyesini 

artırmak için PAS 1192 standartlarını kullanmaktaydı fakat İngiltere BIM ittifakı ve Ana 

Milletler Çalışma Grubu gibi birkaç paydaşa danışan BSI, mevcut standart yenilenme 

faaliyetlerini PAS 1192 Bölüm 2 de durdurmayı kabul etti. ISO standartlarının 

benimseneceğinden dolayı, yapılan çalışmalar oluşturulan ISO 19650 standartlarının 

gelişimine destek amaçlı kullanılacaktır [14]. 

2.3.4 NBIMS (National BIM Standart- Ulusal BIM Standardı) 

NBIMS-ABD Proje Komitesi, Enstitünün bir konseyi olan BuildingSMART alliance®'ın bir 

proje komitesidir. 2005 yılında aslen Tesis Bilgi Konseyi (FIC) olarak kiralanan NBIMS 

komitesi 2008 yılında misyonlarını pekiştirmek ve hizmetlerini uygun hale getirmek için 

yeniden kiralandı. 1992’den 2008 yılına kadar FIC ‘in misyonu, AEC endüstrisi için 

entegre bir yaşam döngüsü model standardı oluşturarak tesislerin performanslarını 

geliştirmek olmuştur. 2008 yılında FIC varlığı sonlandırılsa da misyonu; NBIMS ABD 

Proje Komitesi tarafından devam ettirilmektedir [16]. 

NBIMS, ISO ve BSI gibi kurumlar tarafından üretilen standartlara göre farklılıklar 

göstermektedir. Bu standart, BIM yaklaşımını yürütmek için oldukça önemli olan diğer 

standart ve kılavuzların bir araya getirilmesinden oluşmaktadır. Omniclass, IFC ve 

BuildingSMART gibi veri sözlüklerine referans olan ve UK BIM standartları ile benzer bir 

duruşa sahip olan NBIMS, AEC projelerinde bina ve altyapı projelerini genel olarak ele 

almaktadır [1]. 
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2.3.5 Avrupa Standartları –Kılavuzları 

Birçok Avrupa ülkesi BIM’i projelerde kullanmış ya da resmi standartlar 

yayınlamışlardır.  

2.3.5.1 COBIM (Common BIM – Ortak BIM, Finlandiya) 

COBIM, 2007 yılında Senato Mülkiyetinin yayınladığı BIM gerekliliklerine 

dayanmaktadır. Güncelleme projesi senato, inşaat şirketleri ve yazılım şirketleri 

tarafından finanse edilmiştir. Sonuç olarak, güncellenen 1-9 serilerinin yanı sıra 27 

Mart 2012 tarihinde 10-13 serileri de yayınlanmıştır [17]. 

2.3.5.2 SBM (Statsbygg – SBM, Norway) 

SBM’nin amacı; IFC formatındaki BIM’in genel ve disipline özgü gerekliliklerini 

tanımlamaktır. SBM için hedef kitle, tasarım ekipleri, müşteri projesi ve tesis 

yöneticileridir [18]. 

2.3.5.3 Rgd BIM Standard (Hollanda) 

Rgd BIM standardı, BIM uygulaması ile elde edilen teslim edilebilir çıktıların özelliklerini 

açıklamaktadır. Bu standart, şartnamelere uygun sonuçlar elde etmek için süreç ve 

adım adım talimat açıklamamakla birlikte BIM veya CAD kılavuzu içermez [19]. 

2.3.6 NATSPEC BIM (Avustralya) 

NATSPEC Ulusal BIM Kılavuzu, BIM’i bir projede uygulayabilmek için gereklik belgeler 

paketidir. Etkin bir şekilde çalışmak için belgeler birbiriyle bağlantılı olarak okunmalıdır.  

Ulusal BIM Kılavuzu; genel olarak projelerdeki sorumlulukları, iş birliği prosedürlerini, 

onaylanmış yazılımı, modelleme gereksinimlerini, dijital çıktıları ve belgelendirme 

standartlarını tanımlayan referans dökümüdür [20]. 

BIM kısa şablonu, bireysel projeler için BIM ile ilgili müşteri gereksinimlerini 

belgelemenin bir yolunu sunmaktadır [20]. 
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2.3.7 CORENET (Singapur) 

Singapur BIM rehberi, bir projenin farklı aşamalarında Yapı bilgi modellemesi 

kullanımında proje üyelerinin rollerini ve sorumluluklarını özetleyen kılavuzdur. Bu 

kılavuz hem BIM Şartnameleri hem de BIM Modelleme ve İş birliği Prosedürlerden 

oluşmaktadır. Versiyon 1.0’ı Mayıs 2012’de başlatılmış olup revize edilip güncellenerek 

Ağustos 2013 tarihinde Versiyon 2.0 olarak piyasaya sürülmüştür [21]. 

2.3.8 CIC BIM Standards (Hong Kong) 

CIC BIM Standardı, BIM uygulaması sonucunda elde edilen çıktıların belirlenmesi, 

yönetilmesi ve değerlendirilmesini sağlamak için tasarlanmıştır. Bu standartların 

kullanımı, BIM süreçleri kullanılarak üretilen proje çıktılarının, kabul edilmiş bir kalite 

seviyesine ulaşmasını sağlamaktadır [22]. 
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BÖLÜM 3 

TEKNİK ALTYAPI 

Meydana gelebilecek afetlere karşı önlem almak ve insanların ihtiyaçlarını karşılamak 

için yapılan yangın hatları, temel drenaj hatları, atık su, yağmur suyu hatları, doğalgaz, 

elektrik, haberleşme hatları vb. tesislerin hepsi teknik altyapı tesisleri olarak 

tanımlanmaktadır. Teknik altyapı tesisleri olarak genelde yer altında toprak 

tabakasında bulunan imalatlar akla gelse de bu hatlarla bağlantılı olan üstyapılarda 

gömülü olarak imal edilen elektrik, mekanik, yangın hatları vb. tesisleri de 

unutulmamalıdır. 

3.1  Teknik Altyapı Tesislerinin Planlanması 

Teknik Altyapı Tesisleri (TAT) genel olarak gömülü sistemler olduklarından dolayı geriye 

dönük çalışma yapmak oldukça zordur. İnsanların ortak ihtiyaçlarını gidermek amaçlı 

yapılan tesisler olmasıyla birlikte herhangi bir arıza çıkması durumunda da insanların 

faaliyetlerine engel teşkil eden sistemler haline gelebilmektedirler. Dolayısıyla TAT 

planlaması yapılırken, tasarım aşamasından işletme-bakım aşmasına kadar bütün 

süreçler öngörülü bir şekilde analiz edilmelidir [23].  

Planlama aşamasında dikkat edilecek en önemli hususların başında, tesislerin konum 

düzenlemesi, konum ve mülkiyet bilgi sistemi oluşturulması, kullanım yoğunluğu 

hesaplaması ve buna bağlı olarak kullanılacak malzeme kalitesi gelmektedir. Tesislerin 

ileriye yönelik kullanım yoğunluğunun hesaplanması oldukça zor bir süreçtir. Bu durum 

artan doğum oranları, kırsaldan kentsel bölgelere göç ve plansız şehirleşme 
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durumlarından dolayı kentsel TAT planlamasında daha da zor bir hal almaktadır. Belirli 

bir bölge ve bu bölgedeki nüfus yoğunluğu düşünülerek tasarlanan altyapı tesisleri, 

nüfus ve mekânsal büyümenin kontrolsüz olması durumunda yetersiz kalmakta ve 

sistem tıkanmaktadır. Var olan sistemdeki plan değişiklikleri de oldukça zahmetli ve 

maliyetli bir süreçtir.  

TAT planlamasında tesislerin konum düzenlemesi, arıza durumlarının giderilmesi için 

yapılacak çalışmalar esnasında diğer imalatlara zarar verilmemesi açısından oldukça 

önemlidir. Tesislerin belirli bir düzen içinde yapılmamasından dolayı kurumlar 

tarafından yapılan kazılar sonucu diğer imalatların zarar görmesi ile can ve mal kaybı 

olabilmektedir. Örneğin; Bursa ilinde 2005 yılında yapılan 734 kazının 386’sında 

BURSAGAZ’ın doğalgaz hatları zarar görmüş olup bu zararın ekonomik boyutu 216.715 

YTL olarak tespit edilmiştir [24]. Ülkenin sadece bir ilinin bir kurumundaki bu zararı ülke 

geneline yayarsak ciddi rakamlara ulaşılacağı aşikâr bir durumdur [25]. Meydan gelen 

bu kazaların sayısını minimuma indirgemek için AYKOME (altyapı koordinasyon 

merkezi) tarafından Şekil 3.1’deki gibi bir standart oluşturulmuştur. 

 

Şekil 3.1 AYKOME standartları [23] 
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Şekil 3.1’deki kesit örneğini yol genişliğinden dolayı her yerde uygulamak mümkün 

olmasa da imalat önceliği hakkında fikir beyan etmektedir. Tesislerin cinslerine göre 

farklı derinliklerde konumlandırılması birbirleri ile etkileşim içine girip zarar 

görmemeleri açısından da önemlidir. 

3.2 Teknik Altyapı Kadastrosu 

Her geçen gün artan nüfus yoğunluğu TAT’ların ve arazi kullanım oranının artmasına 

sebep olmaktadır. Artan bu arazi kullanım yoğunluğunun ve teknik altyapı tesislerinin 

takibinin yapılması isteği 3 boyutlu kadastro ihtiyacını ortaya çıkarmıştır [26]. 

 

Şekil 3.2 Çok katmanlı arazi kullanımı [26] 

Büyükşehir Belediyeleri Koordinasyon Merkezleri yönetmenliğine göre teknik altyapı 

tesisleri arasına metro projeleri de dâhil edilmiştir [26]. Metro projeleri ile ilgili 3 

boyutlu kadastro örneği olarak Güney Kore’deki Gangnam Metro İstasyonu örneğini 

verebiliriz. Şekil 3.3’te görüldüğü gibi Gangnam Metro istasyonu için 3 boyutlu 

kadastro çalışması yapılmış ve elde edilen sonuçların vergilendirme çalışmalarında ve 

dikey inşaattan kaynaklı problemlerin çözümünde oldukça yararlı olduğu tespit 

edilmiştir. 
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Şekil 3.3 Gangnam Metro İstasyonu 3 boyutlu kadastrosu [27] 
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3.3 Üstyapı (Bina) Teknik Altyapı Tesisleri 

Üstyapı inşaatları Şekil 3.4 ve Şekil 3.5’te görüldüğü üzere barındırdıkları mekanik, 

elektrik, telefon, doğalgaz, kullanma suyu, yangın hattı gibi TAT’tan dolayı oldukça 

karmaşık bir yapıya sahiptirler. Birden fazla birimin faaliyet göstermesiyle oluşan bu 

karmaşık yapıların inşa aşamasında, koordinasyon eksikliği ve teknik hatalardan dolayı 

zaman ve maliyet kayıpları yaşanmaktadır. İşletme aşamasında da arıza çıkması 

durumunda tesislere ait konum ve mülkiyet bilgilerini içeren bir sistem yoksa problemli 

bölgenin tespiti konusunda zorluklar yaşanmakta ve başka imalatlara da zarar 

verilmektedir. Gerek inşa aşaması gerekse işletme aşamasında bu gibi sıkıntıları 

minimuma indirgemek için BIM gibi uygulamalar oldukça etkilidir. 

 

Şekil 3.4 Bina ve altyapı tesisatı [28] 

 

Şekil 3.5 Bina mekanik tesisat altyapısı [29] 
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BÖLÜM 4 

İSTANBUL HAVALİMANI ÖRNEK BIM UYGULAMASI 

4.1 Havalimanı Proje Tanıtımı 

 

Şekil 4.1 İstanbul Havalimanı [30] 

İstanbul Avrupa Yakası’nda Karadeniz tarafında bulunan Akpınar – Durusu bölgesinde 

76.2 milyon metrekare alana 4 faz şeklinde inşası planlanan havalimanı otopark, plaza, 

otel, yolcuların biniş için kullanacakları pier yapıları, cami, devlet konuk evi, kontrol 

kuleleri, 1.3 milyon metrekarelik terminal, metro istasyonları, çeşitli yaşam alanları, 6 

adet pist gibi birçok yapıyı ve dolayısıyla oldukça büyük teknik altyapı sistemlerini 

içinde barındıracaktır. İlk fazın sonunda 90 milyon, 2028 yılında bütün fazların bitmesi 

ile 200 milyon yolcu kapasitesine ulaşacağı öngörülmektedir. 
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4.2 Teknik Altyapı Ölçmeleri 

İstanbul Havalimanı sahip olduğu alan büyüklüğünden de anlaşılacağı üzere atık su, 

yağmur suyu, temel altı drenaj hatları, akaryakıt hatları, yangın ve kullanma suyu 

hatları, elektrik ve IT hatları gibi birçok imalattan oluşan büyük bir altyapı sistemine 

sahiptir. Bu altyapı tesislerinin planlanması, inşası ve işletmesi aşamasındaki en önemli 

gereksinimler ve hizmetlerin başında bu tesislere ait konum ve mülkiyet bilgileri ile ölçü 

ve haritalama hizmetleri gelmektedir. Tesislerin projelendirme aşamasında proje 

alanına ait mülkiyet bilgileri ve ölçüm çalışmaları ile elde edilmiş altlık haritalar referans 

alınmazsa projenin inşa aşamasında çıkacak sıkıntıları aşmak mümkün olmamaktadır 

[23]. Projelendirilen bu tesislerin projeye uygun olarak inşa edilebilmesi ancak arazide 

gerçekleştirilecek ölçüm çalışmaları ile mümkündür. 

Altyapı tesislerinin projeye uygun inşa edilmesi veya projeye aykırı imalat yapıldıysa 

ölçüm çalışması yapılarak elde edilen bu imalatın yeni konum ve mülkiyet bilgilerinin 

ortak bir sisteme kayıt edilmesi, gerek işletme gerekse inşa süreçleri için oldukça 

önemlidir. Proje işletme sürecinde teknik altyapı tesislerinde yer yer arıza çıkması 

muhtemel durumlardır. Ortaya çıkan bu arızaların tespiti ve onarımı aşamasında 

tesislerin konum bilgisinin mevcut olması hem söz konusu tesisin yerinin tespit 

edilmesi hem de diğer tesislere zarar verilmemesi konusunda oldukça kolaylık 

sağlamaktadır. Proje inşa aşamasında ise yapılan imalatların güncel konum ve mülkiyet 

bilgilerinin mevcut olması tekrarlı işlerin yapılmasını engellemektedir. Hem projenin 

bitmiş halinin hem de inşa durumundaki güncel halinin mevcut olması imalatların sıralı 

ve hassas bir şekilde imal edilmesine kolaylık sağlayarak zamandan ve maliyetten 

tasarruf sağlamaktadır. Bu bilgilerin ortak bir sisteme kayıt edilmesi ve proje 

personelinin bu sisteme ulaşabiliyor olması birimler arası koordinasyonu artıracağından 

dolayı çalışma verimini de artırmaktadır. Bu sistem örneklerinin en başında BIM 

uygulaması gelmektedir. Türkiye’nin henüz yeni adapte olmaya çalıştığı sistemin 

ülkedeki kullanımı birkaç projeden ibarettir. Bu projelerin arasında en çok dikkat çekeni 

İstanbul Havalimanı Projesi’dir. 
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4.3 İstanbul Havalimanı’nda Kullanılan BIM 

İstanbul Havalimanı Projesi’nde kullanılan BIM, Autodesk şirketine ait BIM 360 

uygulamasında geliştirilmiştir. BIM 360 uygulamasında dosya kütüphanesinden proje 

takvim bilgisine kadar birçok seçenek mevcuttur (Şekil 4.2). 

 

Şekil 4.2 BIM 360 uygulaması ana menü ve kütüphane görüntüsü 

 Yapılan modelleme ilgili personellerin kullanımına şirket tarafından verilen tabletler 

içinde bölümler şeklinde sunulmuştur (Şekil 4.3). 

 

Şekil 4.3 Model dosyaları ve pier binasının bir bölümüne ait model 
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Modelin bir bütün olarak değil de parçalar halinde sunulmasının nedeni veri 

yoğunluğundan veya kullanım kolaylığı olacağı düşünüldüğünden olabilir. 

Model içinde hem yönlendirme imleci ile hem de dokunmatik ekranlardaki 

yakınlaştırma-uzaklaştırma ve yönlendirme parmak hareketleri ile gezinti yapılabilse de 

çok pratik olduğu söylenemez. 

Konum butonuna basıldığında açılan krokide (Şekil 4.4) seçilen konuma 

gidilebilmektedir. Modeller, bölümler halinde sunulduğundan dolayı pek kullanılmasa 

da daha büyük modellerde kullanışlı bir özelliktir. 

 

Şekil 4.4 Model krokisi 

Modellerdeki detaylar tabakalar şeklinde sınıflandırılmış (Şekil 4.5) ve bu sayede veri 

analiz konusunda kullanım kolaylığı sağlanmıştır. Personel, farklı tabakaları kapatarak 

sadece ilgilendiği veri tabakasında çalışma yapabilmektedir. 
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Şekil 4.5 Model tabaka özelliği 

Şekil 4.6’te görüldüğü gibi modeldeki seçilen iki nesnenin birbirlerine yakın noktaları 

arasındaki mesafe ve 3 boyuttaki konum farkları otomatik olarak ölçülebildiği gibi 

kullanıcı tarafından belirlenen iki nokta arası mesafe de ölçülebilmektedir. 

 

Şekil 4.6 Noktalar arası mesafe ölçümü 
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Modelde seçilen herhangi bir nesne üzerinde otomatik olarak bir menü açılmaktadır. 

Açılan bu menü ile seçilen nesne izole edilebilmekte veya nesne bilgilerine 

ulaşılabilmektedir (Şekil 4.7). 

 

Şekil 4.7 Nesne analizi 

BIM 360 uygulamasının yukarda bahsedilen özelliklerinin yanı sıra not almak, fotoğraf 

çekme gibi özellikleri de mevcuttur. Oldukça kullanışlı bir uygulama olmasına karşın 

güncel imalat durumunun modelinin olmayıp sadece projelerin bitmiş halinin 

modellerinin olması, sadece yönetici personelin kullanımına sunulması ve personeldeki 

adaptasyon sorunlarından dolayı BIM uygulamasının İstanbul Havalimanı Projesinde 

çok verimli kullanıldığı söylenemez. 

4.4 Tez Kapsamında Geliştirilen BIM Uygulaması (UE4 BIM) 

Tez çalışması için geliştirilen bu BIM uygulamasında şirket tarafından getirilen 

kısıtlamalardan dolayı İstanbul Havalimanı verileri direkt olarak kullanılmamış olup 

oluşturulan benzer (temsili) veriler kullanılmıştır. Uygulama için yapılan modelde 

işlevsellik hedef alındığından dolayı grafiksel (görsel) tasarım ön planda tutulmamıştır. 

Çalışma boyunca yoğun bir şekilde Autocad Civil 3D ve Unreal Engine 4 programı 

kullanılmıştır. Bazı küçük hamleler için Autocad 3ds Max ve Photoshop 

programlarından da yararlanılmıştır. Unreal Engine, Autocad ve Photoshop programları 

kadar yaygın bilinmediğinden dolayı bir alt başlıkta incelenmiştir. 
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4.4.1 Unreal Engine Programı (Oyun Motoru) 

Unreal Engine programı 1998 yılında Epic Games tarafından oluşturulan bir oyun 

motorudur. Önceki serilerde oyun konsolu ve bilgisayar için oyun üreten firmaların 

kullanımına, Unreal Engine 4 serisi ile bütün kullanıcılara ücretsiz olarak sunulmuştur. 

Geliştirilen uygulamalardan elde edilen kazanç belirli bir seviyeyi aştığında düşük 

miktarda komisyon talep etmektedir. C++ kaynak kodlarından oluşan geniş bir 

kütüphaneye sahip olması ve kullanıcı arayüzünün basit olması nedeniyle kullanımı hızlı 

bir şekilde öğrenilebilmektedir [31]. Basit kullanımına örnek olarak; geliştirilen 

uygulamanın çalışma esnasında, listedeki tasarlanmış menülerden seçilen bir tanesinin 

‘M’ tuşuna basılması ile ekrana gelmesi için gerekli hazır kodlar ve algoritma şeması 

Şekil 4.8’de gösterilmiştir.  

   

Şekil 4.8 UE4 programında ekrana menü getirme 

Şekil 4.8’de görüldüğü üzere UE4 platformu, sahip olduğu hazır kod kütüphanesi 

sayesinde uygulama geliştirme konusunda oldukça pratiktir. 

UE4, pratik kullanımının yanında uygulamalardaki grafik kalitesi konusunda da oldukça 

iddialı bir platformdur (Şekil 4.9, Şekil 4.10). 
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Şekil 4.9 UE4 programında görsel tasarım [32] 

 

Şekil 4.10 UE4 motorunda fotogrametri verisi kullanılmış tasarım [33] 

Grafik kalitesi özelliği nedeniyle de mimari görselleştirme alanında talep gören bir 

program olmuştur (Şekil 4.11). 
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Şekil 4.11 UE4 motoru mimari görselleştirme [34] 

4.4.2 Uygulama 

Uygulamanın yapımına ilgili projeye ait detayların 2 boyutlu çiziminden ve yükseklik 

bilgilerinden yararlanılıp, Autocad Civil 3d ve 3ds Max programları ile fiziksel modelleri 

oluşturularak başlanıldı (Şekil 4.12). 

 

Şekil 4.12 Autocad cisim modellemesi 
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 Oluşturulan katı modeller UE4 motoruna koordinatlı bir şekilde yüklenerek projenin 

genel fiziksel modeli oluşturuldu. 

 

Şekil 4.13 Proje model genel görünümü 

 

Şekil 4.14 Pier binası ve altyapı baca kapakları 
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Proje genel modeli oluşturulduktan sonra projeye ait TAT’ların modelleri yapıldı. 

 

Şekil 4.15 Proje zemin altı TAT modelleri 

 

Şekil 4.16 Bina mekanik tesisat modeli 
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Şekil 4.17 Bina içi ductbank modeli 

Projeye ait üstyapı ve altyapı detaylarının modelleri yapıldıktan sonra uygulama 

arayüzlerinin ve algoritmalarının tasarımı yapıldı. UE4 motorunun sağladığı imkânlar 

sayesinde geliştirilen uygulama, yapılan küçük değişiklikler ile hem windows hem de 

android işletim sistemine uyarlandı.  

4.4.3 Mobil Uygulama 

İleriye yönelik bir çalışma olarak ilk etapta uygulamaya giriş için kullanıcı adı ve şifre 

isteyen bir arayüz tasarlandı. Bu arayüzün amacı, uygulamanın herhangi bir ortak 

platformdan kullanıma sunulması durumunda sadece şirket tarafından belirlenen 

kişilerin kullanımını sağlamaktır (Şekil 4.18). 
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Şekil 4.18 Uygulama kullanıcı girişi arayüzü 

Kullanıcı girişindeki kayıt kısmıda yönetici hesabına bağlanarak her isteyen kişinin kayıt 

olması engellenmiştir (Şekil 4.19). 

 

Şekil 4.19 Uygulama kullanıcı kayıt arayüzü 

Kayıt ve giriş arayüzünden sonra kullanıcıyı karşılayacak olan ana menü tasarımı 

Şekil 4.20’de görüldüğü gibi Unreal Engine 4 Widget (Arayüz) bölümde tasarlandı. 



32 

 

 

Şekil 4.20 UE4 ana menü arayüz tasarımı 

 

Şekil 4.21 Ana menü tasarımının uygulama (son) şekli 

Ana menü (Şekil 4.21)’de görüldüğü üzere 4 ayrı seçenek vardır. Bunlardan ‘Ayarlar’ ve 

‘Çıkış’ seçeneklerinin işlevleri genel olarak herkes tarafından bilinmektedir. ‘Genel 

Proje’ seçeneği ile projenin bitmiş halinin model uygulamasına giriş yapılabilmektedir 

(Şekil 4. 22). 
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Şekil 4.22 Mobil uygulama proje genel modeli 

Mobil uygulanmanın kullanımı ile ilgili olarak; Şekil 4.22’de görüldüğü üzere sol ve sağ 

altta iki adet sanal oyun kolu bulunmaktadır. Bu sanal kollar sayesinde kamera yön ve 

bakış açısını ayarlanarak model içinde serbestçe dolaşılabilmektedir (Şekil 4.23).  

İki kol arasında bulunun yön okları ile de kameranın bulunduğu pozisyonda düşey 

yönde hassas hareketi sağlanmaktadır. 

 

Şekil 4.23 Model içinde serbest dolaşım 
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Şekil 4.23 ve Şekil 4.24’te görüldüğü üzere model içinde gezinti yapılırken nesnelerin 

yanına yaklaşıldığında, nesnelere ait detay bilgileri ekrana otomatik olarak 

yazdırılmaktadır. Bu otomatik yazdırma işlemi, birkaç imalatın yan yana olması 

durumunda karışık bir hal alacağından bilgi almak istenilen ürün modelinin üzerine 

basılı tutarak da bu işlem gerçekleştirilebilir. 

 

Şekil 4.24 Nesne detay bilgileri 

Uygulama ekranı sol üst köşesinde ‘Işınlanma’ butonu yer almaktadır. Bu butona 

basılmasıyla ışınlanmak istenilen bölgeyi seçmek için bir harita açılmaktadır (Şekil 4.25). 

 

Şekil 4.25 Proje model krokisi 
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Açılan bu haritada (Şekil 4.25), gitmek istenilen bölge seçilerek ışınlanma işlemi 

gerçekleştirilmektedir. Bu sayede model içindeki farklı bölgeler arası geçişte zaman 

kaybı yaşanmamaktadır. 

Uygulama ekranında ‘Işınlanma’ butonu yanında ‘Konum’ butonu görülmektedir. Bu 

buton kullanıcının gerçek hayattaki konumunun modeldeki karşılığını anlık olarak 

göstermektedir. Uygulama, kullanıcının gerçek hayattaki konumunu tespit edebilmek 

için mobil cihazın konum verisinden faydalanmaktadır. Dolayısıyla uygulamanın konum 

özelliğinin kullanılabilmesi için mobil cihazın kapalı bir alanda olmaması ve konum 

özelliğinin açık olması gerekmektedir. Kapalı bir ortamda bulunulduğu zaman mobil 

cihaz uydu sinyallerine ulaşamayacağından uygulamanın konum özelliği 

çalışmayacaktır. Mobil cihazın konum özelliğinin kapalı olması durumunda Şekil 4.26’da 

görüldüğü gibi ekranda uyarı yazısı çıkmaktadır. 

 

Şekil 4.26 Mobil cihaz konum özelliği uyarısı 

Cihazın konum özelliği açık olduğunda model içinde kullanıcının gerçek konumunu 

gösterecek bir yer gösterici ile birlikte ‘Konum’ butonu yanında bir ‘Git’ butonu 

belirecektir (Şekil 4.27). 
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Şekil 4.27 Yer gösterici ve Git butonu 

Cihaz uydudan veri aldığı anda model içindeki yer gösterici kullanıcının reel konumuna 

ışınlanır ve Şekil 4.28’deki gibi kullanıcı konumunu anlık olarak uygulama ekranın üst 

kısmında gösterir. Cihazın konum özelliğinin açılması ile beliren ‘Git’ butonuna 

basıldığında kamera yer göstericinin konumuna ışınlanır. Bu sayede kullanıcının 

bulduğu reel alanın projesinin bitmiş halini gösteren modelde gezinti yapılabilmektedir. 

 

Şekil 4.28 Kullanıcının reel konum bilgilerinin ekranda gösterilmesi 
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Uygulama ekranı sağ üst köşesinde bulunan pusula, model içindeki yönü 

göstermektedir. Bina içi ve zemin altı bölgelerde gezinti yapılırken ihtiyaç 

duyulabilmektedir. 

Ekranın sağ kenarında kaydırıcı görülmektedir. Bu kaydırıcı sayesinde kamera 

hareketlerinin hızı ayarlanarak model içinde hızlı veya yavaş şekilde gezinti 

yapılabilmektedir. 

Ekranın sağ üst kısmında bulunan ‘Ana Menü’ butonu ile de Şekil 4.21’de gösterilen 

menüye dönülmektedir. 

Ana menü (Şekil 4.21)’de ‘İmalat Durumu’ seçeneği ile projenin inşa aşamasındaki 

güncel model uygulamasına giriş yapılmaktadır (Şekil 4.29). 

 

Şekil 4.29 Proje inşa aşaması mevcut güncel modeli 

Büyük çaptaki projelerin inşa aşamalarında farklı disiplinlerin çalışmasından ve 

koordinasyon eksikliğinden dolayı imalat takibi oldukça zor bir hal almaktadır. Yapılan 

imalatların takibi hem projede gelinen seviyenin tespiti ve proje takvim öngörüsü 

açısından hem de yapılacak olan imalat çalışmaları açısından önemli bir davranıştır.  

Şekil 4.29’da görüldüğü üzere bu uygulama sayesinde sahadaki genel durum (imalat 

durumu, ölçüm çalışmaları için referans olarak kullanılan pilyeler vs.) model üzerinde 

görülmektedir. Bu veri sayesinde çalışmanın devamını planlanması pratik bir şekilde 

yapılabilmektedir. 
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‘İmalat Durumu’ uygulamasında ‘Genel Proje’ uygulamasından farklı olarak uygulama 

ekranının üst kısmında ‘İmalat Düzenle’ butonu yer almaktadır. Bu butona basıldığında 

Şekil 4.30’daki gibi bir menü ekrana gelmektedir. 

 

Şekil 4.30 İmalat düzenleme menüsü 

Açılan bu menü (Şekil 4.31)’de projeye ait nesnelerin listeleri yer almaktadır. 

 

Şekil 4.31 Proje nesne listesi 

Liste (Şekil 4.31)’den herhangi bir imalat seçilip ‘İmalat Ekle’ butonuna basıldığında 

seçilen imalat otomatik olarak eklenecektir (Şekil 4.32). ‘İmalat Çıkar’ butonuna 

basıldığında da seçili imalat modelden silinecektir. 
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Şekil 4.32 İmalat ekleme 

Proje inşa aşamasında çeşitli nedenlerden dolayı proje konumundan farklı bir 

konumda, boyutta veya açıda imalatlar yapılabilmektedir. Projeye aykırı yapılan 

imalatlar, yeniden modellenmesine gerek kalmadan var olan modelde de 

düzenlenebilmektedir. İlgili imalatın üstüne üç defa hızlı şekilde basıldığında Şekil 

4.33’deki gibi menü açılmaktadır. Açılan menüye ilgili veriler girilerek söz konusu 

imalatın modeldeki durumu düzenlenebilmektedir. 

 

Şekil 4.33 Aykırı imalat modellerinin düzenlenmesi 
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Projenin revize edilmesi veya ek imalat olması durumunda ortaya çıkan değişikliklerin 

modellenmesi ve uygulamanın bu modelleme ile güncelleştirilmesi gerekir. 

Unreal Engine motoruyla yapılan bu BIM uygulaması halen geliştirme aşamasında olup 

ileriki aşamalarda pek çok özellik eklenecektir. 
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BÖLÜM 5 

SONUÇ VE ÖNERİLER 

BIM, birden fazla birimin faaliyet gösterdiği AEC projelerinde, projenin bütün 

detaylarının dijital olarak modellenmesiyle oluşturulan havuz sistemi sayesinde 

disiplinler arası koordinasyonu artırdığı için bir akım haline gelmiştir. Henüz proje 

tasarım aşamasındayken imalat çakışma tespitini ve proje performans değerlendirme 

imkânını sağlayan BIM, tekrarlı işlerin (yapılan imalatın tekrardan yapılması) sık sık 

karşılaşıldığı altyapı projeleri için önemli bir uygulamadır. Ayrıca yapılan imalatların 

konum ve mülk bilgilerini barındırması, altyapı tesislerinin işletme sürecinde yapılan 

çalışmalarda oldukça kolaylık sağlamaktadır.  

Ülkeler, son yıllarda bir akım haline gelen BIM’i desteklemekle kalmayıp, standartlar 

oluşturarak kamu kurumlarını ve özel şirketleri teşvik etmişlerdir. Hatta bu durum bazı 

ülkelerde dayatma seviyesine gelmiştir. Türkiye, BIM kullanımı konusunda adaptasyon 

sürecindedir. BIM’in kullanıldığı projeler henüz sayılıdır. Bu projeler arasında en dikkat 

çekeni İstanbul Havalimanı Projesi’dir. İstanbul Havalimanı Projesi’nde kullanılan BIM 

360 uygulamasından ayrı Unreal Engine 4 oyun motoru kullanılarak yeni bir BIM 

uygulaması geliştirilmektedir. 

UE4 BIM uygulaması halen geliştirme aşamasında olduğundan dolayı BIM 360 

uygulaması ile karşılaştırılması çok adil bir davranış olmayacaktır ama bu durum göz 

önünde bulundurularak yorumlar yapılabilir. BIM 360 uygulaması imalat takip listesi, 

fotoğraf, doküman paylaşım klasörü gibi sahip olduğu ortak paylaşım ağı ile özellikle 

ofis personeli için oldukça fonksiyonel bir uygulama iken UE4 BIM uygulaması henüz 



42 

 

kişisel kullanım için geliştirildi. UE4 BIM’de yapılan mobil gezintinin BIM 360 

uygulamasındakine göre daha dinamik ve pratik şekilde yapıldığı görülmektedir. BIM 

360 uygulamasında yapılan model katmanlara ayrılabilirken UE4 BIM’e henüz bu özellik 

eklenmemiştir. UE4 BIM’de güncel imalat durumu modelden takip edilebilirken BIM 

360 uygulamasında bu durum liste üzerinden yapılmaktadır. BIM 360 uygulaması 

modelin sadece görsel olarak kullanımına izin verirken UE4 BIM ise imalat durum 

modelinde kullanıcıların dinamik kullanımını sağlamaktadır. Bu sayede bütün projenin 

imalat modeli tek bir ekip tarafından değil yapılan imalattan sorumlu kişilerce 

oluşturulmaktadır.  

Sonuç olarak UE4 BIM uygulaması henüz geliştirme aşamasında olmasına rağmen bazı 

konularda BIM 360 uygulamasından daha önde olduğu görülmektedir. 

UE4 BIM uygulamasının geliştirilmesindeki bir sonraki hedef uygulamayı internet 

tabanlı yapmaktır. Bu sayede birimler arası iletişim ve imalat durumunun anlık olarak 

herkes tarafından takip edilebilmesi vb. olanakların sağlanması amaçlanmaktadır. 
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