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Insan beynindeki elektriksel aktivitelerin kesfedilmesiyle birlikte, dis etmenlerin beyin
fonksiyonlarina etkisi ve beyin fonksiyonlarinin da insan eylemlerine olan etkisi merak
uyandiran bir arastirma konusu haline gelmistir. insan beyninde elektriksel aktiviteler
kesintisiz devam etmektedir. Oyle ki insanin herhangi bir eylemi, diisiincesi, fiziksel kas
hareketleri esnasinda bu aktiviteler olustugu gibi uyku esnasinda da elektriksel beyin
aktiviteleri gozlemlenebilmektedir. Bilgisayarlarin insan hayatindaki yeri biiyiidiikkce bu
sistemlerle insanlarin arasindaki baglanti, kurdugu iliski ve birbirlerini nasil etkiledikleri de
baslica bir ¢aligma konusu olmustur. Insanin bilgisayarla etkilesime gegmek i¢in kullandig
araci katman olan arayiizler fiziksel veya dijital olabilmektedir. Zamanla bu arayiizler, insan
faktorii, islevsellik ve ergonomik agidan ele alinarak gelistirilmekte, daha kolay kullanilir ve
daha fazla fonksiyon sunabilir hale gelmektedir. Beyin bilgisayar arayiizi, fiziksel ve dijital
araytiizlerin kullanimina alternatif bir yontem sunmaktadir. Burada dogrudan diisiince yoluyla
(bilgisayar sistemi, makine vs.) kontrol edilebilmekte, ekstra bir arayiiz unsuruna gerek
duyulmamaktadir. Bu durum ¢ok cesitli sektorler ve ¢esitli kullanict tipleri i¢in kolaylik
sagladig1 gibi farkli deneyimler de yasatabilmektedir. Motor becerileri kisith bireylerde gercek
ve sanal nesneleri diislince giiciiyle kontrol etmek ve gercek zamanli duygulari dijital
deneyimlere aktarmak, zihinsel durumlarla ilgili geribildirim almak, meditasyon, egitim,
tilkketici davranislari, oyun gibi olduk¢a yaygin alanlarda etkili bir sekilde kullanim alani
sunabilmektedir. Bu ¢alismada beyin bilgisayar arayiizii i¢in kafaya takilabilen mobil EEG
(Elektroensefalografi) cihazi kullanilarak beyindeki elektriksel aktiviteler tespit edilmektedir.
Yapilan test ¢alismalartyla bu aktivitelerin hangi durumlarda olustugu Ol¢iilmektedir. Kas
hareketleri veya diisiinceler gibi bu aktiviteleri tetikleyen durumlari bulup diger sinyallerden
ayristirmak buradaki en biiylik problemi olusturmaktadir. Su anki gelinen noktada belli
diizeyde bu ayristirma yapilabilmektedir. Mobil EEG cihazi ile tespit edilen beyin sinyalleri
tanimlanip, siniflandirilarak bu verileri bir eylemi tetikleyecek komutlara doniistiirmek
hedeflenmistir. Bu komutlar farkli cihazlarda (dron, iot tabanl cihazlar, bilgisayar arayiizleri
vs.) yapilabilecek herhangi bir eylemi tetikleyebilmektedir. Komut gonderimi ve eylemi
gergeklestirecek cihaz arasindaki baglanti olusturulduktan sonra (kablosuz ag, bluetooth, ¢esitli
baglant1 protokolleri vs.) beyin komutlariyla gercek nesneler ve sanal ortamlarla etkilesime
girme imkan1 dogmus olacaktir.




