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OZET

Yenilik¢ci Ogrenme Yontemleri Baglaminda Kiitiiphane

Tasarim Stratejileri

Seyla KOCAK

Mimarlik Anabilim Dali
Bilgisayar Ortaminda Mimarlik Programi

Yiiksek Lisans Tezi

Danisman: Dog. Dr. Selin YILDIZ

"Egitim" ve "6grenme" kavramlar tartigilirken genellikle akla ilk 6nce okul gibi
geleneksel egitim kurumlari gelmektedir. Ancak kiitiiphanelerin de toplumsal
egitime anlamli katkilar1 bulunmaktadir. Egitim bilimlerindeki 6grenme kuramlar:
dinamiktir, giincel ve etkin kalabilmek i¢in siirekli olarak degisime ugramaktadir.
Ogrenme faaliyetlerini kolaylastiran her mekanin bu egilimlerin farkinda olmasi ve
bunlar1 egitim felsefesine dahil etmesi esastir. Yenilik¢i kiitliphane tasariminin
temelini olugturmak i¢in zamanin ruhunu ve kullanicilarin mevcut gereksinimlerini
anlamak gerekmektedir. Bu calisma, 5 adet yenilik¢i egitim yontemini (AKtif
Ogrenme, Kendi Kendine Ogrenme, Tersyiiz Ogrenme, MAKER ve STEM ve
Oyunlastirma) incelemeyi, bu yontemlerin  esneklik, siirdiiriilebilirlik,
erisilebilirlik, ergonomi ve mekansal cesitlilik gibi tasarim kriterlerine gore
uygulanabilirligini degerlendirmeyi ve kiitiiphane binalari i¢in giincel bir tasarim

haritas1 sunmay1 amaglamaktadir.

Tez sonucunda yenilik¢i egitim yontemlerinin uygulanabilmesi i¢in binanin mimari
olarak bazi refleks ve yapilanmalara ihtiyaci oldugu sonucuna varilmistir. Yalnizca

okuma salonlarindan olusan geleneksel bir yapida bahsedilen egitim yontemlerinin

Xi



uygulanmas1 imkansizdir. Dolayisiyla mekéansal esneklige sahip, bu gegis esnasinda
ergonomik standartlardan 6diin vermeyen, siirdiiriilebilirlik felsefesini yalnizca
fiziksel olarak degil, kuramsal olarak da yapisina entegre etmis, yalnizca fiziksel
degil sosyal engelleri de asan, kiitiiphane binalarinin sessiz okuma odalarindan
ibaret yapisin1 kirip mekansal cesitlilige agik kiitiiphane olusumu hem formel
egitimin desteklenmesi hem de egitime yon verilmesi konusunda atilmasi gereken

adimlar1 tammmlamaktadir. Tezde, bu adimlar miinferit 6rneklerle incelenmistir.

Kiitiiphanelerin dijitallesen c¢aga ayak uydurup zamansiz olarak varligini
stirdiirebilmesi icin bahsi gegen yontem ve stratejilerle sinirli kalmamak iizere bu
tasarim haritasinin siirekli giincellenmesi gerekmektedir. Bagka bir deyisle, yasam
boyu 6grenme felsefesinin kiitliphane kimligi tarafindan da benimsenmesi binanin

yasam dongiisii acisindan faydali olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Yenilik¢i Kiitiiphaneler, Yyenilik¢i tasarim, egitimin

stirdiiriilebilirligi, egitim yontemleri.
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ABSTRACT

Library Building Design Strategies in the Context of

Innovative Learning Methods

Seyla KOCAK

Department of Architecture

Master of Science Thesis

Supervisor: Dog. Dr. Selin YILDIZ

When discussing the concepts of "education” and "teaching”, conventional
educational institutions, such as schools, typically come to mind. However,
libraries also make a significant contribution to public education. Learning theories
in educational sciences are dynamic and consistently updated to remain current. It
is essential that any location that facilitates learning activities is cognizant of these
trends and incorporates them into its philosophy of education. To establish the
foundation for innovative library design, it is necessary to understand the zeitgeist
and the current requirements of users. This study aims to examine 5 different
innovative education methods (Active Learning, Self-Learning, Flipped Learning,
MAKER and STEM and Gamification), evaluate their applicability concerning
design criteria such as flexibility, sustainability, ergonomics, accessibility, spatial
diversity and offer an updated design pathway for library buildings.

The thesis concluded that to implement innovative educational methods, the
building requires architectural adjustments. These include establishing a library
with spatial flexibility and maintaining ergonomic standards throughout the
transition. Integrating sustainability both physically and theoretically into its

structure is crucial. Furthermore, overcoming not only physical but also social

Xiii



barriers and moving away from traditional library structures, which predominantly
feature silent reading rooms, towards embracing spatial diversity, are essential steps
highlighted to support and guide education. The thesis examines these steps through

specific examples.

In order for libraries to keep up with the digital age and maintain their timeless
existence, this design map must be constantly updated, not limited to the mentioned
methods and strategies. In other words, adopting the philosophy of lifelong learning

by the library identity will be beneficial for the life cycle of the building.

Keywords: Innovative libraries, innovative design, educational sustainability,

learning methods.
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1

GIRIS

Dijitallesen ¢agla beraber bir¢ok yasamsal aligkanligimiz ve pratigimiz degismekte,
evrilmekte ve zamana ayak uydurmaktadir. Kiitiiphane binalar1 da bu degisimden
payna diiseni almaktadir. Geleneksel kiitliiphane binalar1 sessiz okuma salonlariyla
Ogretmensiz birer egitim yapist islevi tasisa da cagdas kiitiiphane binalarina
bakildiginda bu ¢izginin 6tesine gegildigini, kiitiiphanelerin karma fonksiyonlu bir
“ictinci mekan” olma yolunda ilerledigi goriilmektedir. Bu islevsel eklentilerin,
kiitiiphaneyi asil rotasindan ¢ikardig1 diisiiniilebilir, ancak degisen ihtiyaclar
kiitliphanenin asal amagclarini da revize etmistir. Kaynaklarin dijitallesmesi, bilginin
kiiresellesmesi, egitim stratejilerinin revizyona ugramasi ve toplumsal ihtiyaglarin
farklilagmas1 kiitiiphanelerin tasarim kriterlerini de gilincellemistir. Her seyden &te
kiitiiphaneler, kisilerin yalnizca kitap ddiing alma- verme islemi i¢in ve sessizce
okuma yapmak i¢in ziyaret ettigi binalardan c¢ok, oOrglin egitim kurumlarinin
dikigsiz bir devami olarak kisilerin atdlye ve calistaylara katilim sagladigi,
arkadaslariyla bir araya geldigi, toplumsal faaliyetler yiiriittiigii bir mekan haline
gelmistir. Bunda, zamanin gerektirdigi yenilik¢i egitim ydntemlerinin kiitliphane

tasarimina entegre edilmesinin etkisi biiytiktiir.

1.1 Literatiir Ozeti

Konu giincel egitim pratikleri ve ¢agdas kiitiiphane tasarim uygulamalar1 oldugu
i¢in yakin tarihli kaynaklar taranmistir. Oncelikle kiitiiphaneler hakkinda genel bir
literatiir bilgisine basvurulmus, bu konuda Brian Edwards tarafindan yazilan
“Libraries and Learning Resource Centers (2009)” kitab1 oldukga faydali olmustur.
Kiitiiphanelerin ge¢cmiste ve giiniimiizde ugradig1 temel degisiklikler, plan, kesit, ve
mekansal bazda olmak (ve bunlarla sinirli olmamak) tizere irdelenmis, tiniversite

ve halk kiitiiphanelerinin misyon farkliliklarina goz atilmigtir.

Yenilik¢i 6gretim yontemlerinin literatiir arastirmasi daha ¢ok pedagoji ve egitim
bilimleri kapsaminda yapilmistir. Bir¢cok kaynak tarandiktan sonra, yeni nesil

okullarda uygulanan yenilikg¢i egitim programlart asagidaki gibi maddelenmistir:

e Harmanlanmis Ogrenme



e Sosyal Ogrenme

e Oyunlagtirma

e Teknoloji Tabanli Ogrenme

e Proje Tabanli Ogrenme

e Tersyiiz Ogrenme

e Yaratict (MAKER) Ogrenme ve STEM

e Adaptif Ogrenme

e s birligi ile Ogrenme

e Aktif Ogrenme

e Yasam Boyu Ogrenme

e Kendi Kendine Ogrenme

e Uzaktan Ogrenme
Her bir 6grenme metodu hakkinda genel bilgi sahibi olunup bu tez ¢aligmasinda
irdelenmek iizere 5 strateji segilmistir. Bunlar; Aktif Ogrenme, Kendi Kendine
Ogrenme, Tersyiiz Ogrenme, MAKER ve STEM ve Oyunlastirma’dir. Bu 5
metodun secilme sebebi, bu pratiklerin uygulanmasi esnasinda belli donatisal
ihtiyaglara sahip olmast ve mekansal tasarim Ogelerini etkilemesi, diger
yontemlerden bazilarini barindirmasi veya onlara kavramsal olarak dokunmasidir
(Kendi Kendine Ogrenme-Yasam Boyu Ogrenme iliskisi gibi). Bu ydntemlarin
kiitliphanelerde uygulanabilecek yonleri yakalanip drneklerle somutlastiriimigtir.
Ornegin, Ann Whitney Gleason tarafindan 2017 yilinda yazilan “New Methods of
Teaching and Learning in Libraries” kitabinda yer alan, Washington
Kiitiiphanesi’nde kaynaklarin dijitallesmesi {izerine okuma salonunun aktif
O0grenme alanlarina doniisiim siirecini igeren c¢alisma Ornegi aktif 6grenme ile
kiitiiphane iliskisini somutlamistir. Oxford College Kiitiiphanesi’nde diizenlenen
oyun geceleri, kagis odasi temali bulmaca ve aktiviteler, kiitiiphaneye bakis
acisinin degismesi ve tasarimcilara vizyon saglamasi anlaminda 6nemlidir (Crowe
& Sclippa, 2020). Sonug olarak bu 5 yenilik¢i egitim metodu yurtdisinda ve kisith
olsa da yurt icinde hem egitim hem de kiitliphane binalarinda uygulanmakta,
ithtiyaglarinin tasarim siirecine entegre edilmesi icin bizlere yeterince veri

saglamaktadir.

Cagdas egitim binalar1 hakkinda yapilan okumalarda, tasarim kriterlerinin 6 ana

baslik altinda toplanabilecegi kanisina varilmistir. Bunlar; Esneklik, Erisilebilirlik,
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Siirdiiriilebilirlik, Ergonomi, Teknolojik Entegrasyon ve Mekansal Cesitliliktir.
Ozellikle Esneklik kavramimin hemen her yenilikgi kiitiiphane tasarim rehberinde
vurgulandigi, kullanicilarin ihtiyaglarina gore adapte olabilen mekanlarin
giiniimiizde isletmesel ve kullanimsal bir gereklilik oldugu goriilmektedir (Koen&
Lesneski, 2018). Siirdiiriilebilirlik ve Erisilebilirlik, kullanim amaci ne olursa olsun
cagdas bina tasarim rehberlerinde her zaman yer almasi gereken iki konudur.
Cagdas kiitiiphane binalarinda kullanilan standartlar, mekansal gereklilikler ve
konuya iliskin 6rnekler i¢in ana iki kaynak kullanilmistir; “Better by Design: An
Introduction to Planning, Designing and Developing Library Buildings” (Khan &
Thebridge, 2022) ve “Designing Libraries for the 21st Century” (Hickerson,
Lippincott ve Crema, 2022). Ulusal Tez Merkezi’nde “yenilik¢i” ve “kiitiiphane”
anahtar kelimeleri ile tarama yapilmis ancak mimarlik alaninda yapilmis ¢ok az tez
caligmasina rastlanmistir. Var olan tez ¢alismalarindan da bu ¢alisma igerisinde

faydalanilmistir.

Literatiir caligmasi siirecinde kitap ve tez gibi akademik kaynaklarin disinda, ¢esitli
kiitiiphanelerin  sosyal medya hesaplarindan da faydalanilmistir.  Giincel
etkinliklerin ve duyurularin takip edilmesi i¢in sosyal medya hesaplari oldukga
kullaniglt  olmustur. Tirkiye igerisindeki halk kiitliphanelerinin Instagram
hesaplarinda, 6zellikle Oyunlagtirma, Erisilebilirlik ve Maker kavramlarina yonelik

bir ¢alistay fotograflarina rastlanmistir. Bu da giindem i¢in 6rnek teskil etmektedir.

Yapilan aragtirmalar sonrasinda yenilik¢i egitim stratejileri ile kiitliphane binalarini
iligkilendiren bir arastirma olmadig: tespit edilmis ve konuya ait bir sentez ¢alisma
yapilmasi planlanmistir. Bu senteze 6rnek teskil edilebilecek nitelikte ve kapsamda
bir projeye biitlinciil olarak rastlanmadigi i¢in 6rnekler konu bazinda, baglama
uygun olarak incelenmistir. Projelere ait gorseller ve projeler mimarlik tabanl

internet sitelerinden veya kiitiiphanelerin kendi resmi web sitelerinden alinmistir.

1.2 Tezin Amaci

Kiitiiphane yapilari, hem yasam boyu egitimin bireylere asilanmasi, hem nitelikli
ve licretsiz zaman gegirilecek mekanlar sunup sosyal fayda saglamasi, hem de
akademik egitime olan katkilar1 nedeniyle 6nem tagimaktadir. Bir kiitliphane hem
egitim binasi, hem kamusal alan hem de kiiltiir yapisi niteligi tasir. Bu agir

misyonun Omiirsiiz ve siirdiiriilebilir olmasi ve amacina ulasabilmesi igin
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tasarimcilarin kural setlerini siirekli olarak gilincellemesi gerekmektedir. Bu tezde
amaclanan da, kiitiphane mekan kriterleri ile yenilik¢i 6grenme ydntemlerinin

iliskilerinin ¢6ziimlenmesidir.

Bu amagla, calisma kapsaminda 5 adet yenilik¢i egitim metodu (Aktif Ogrenme,
Kendi Kendine Ogrenme, Tersyiiz Ogrenme, MAKER ve STEM ve Oyunlastirma)
ile 6 adet cagdas kiitiiphane tasarim ilkesi (Esneklik, Erisilebilirlik,
Stirdiiriilebilirlik, Ergonomi, Teknolojik Entegrasyon ve Mekansal Cesitlilik) bir
matris diizeninde ¢akistirilmis, her bir ¢akigsma alanina tek tek bakilip konuya ait
¢oziimler maddelenmistir. Ornegin, Aktif Ogrenme ile Esneklik kavramlari
cakistirilip, bir aktif 6grenme sinifinin nasil hareketli mobilyalar vasitasiyla farkli
plan yerlesimlerine izin verebildigi {lizerine ¢izimler hazirlanmig, mobilya
sistemlerine iliskin Oneriler verilmistir. Bu analiz yapilirken, bazi ¢akismalarin
digerlerinden daha kapsamli veriler verdigi, bazilarinin tekrar ettigi gorilmiistiir.
Bunlar da sonu¢ boliimiinde baslik bazinda belirtilmistir. Sonug olarak, yapilan
cikarimlarin yenilik¢i kiitiiphane tasarimi ile ilgili arastirmalara rehber olmasi

amagclanmistir.

1.3 Hipotez

Yenilik¢i kiitiiphane tasarimi iizerine yapilacak olan ¢aligmalar, toplumsal etkiye
sahip olmasi ve formel egitimi desteklemesi adina onemlidir. Bu kapsamda,
kiitiphane mekan kriterleri ile yenilik¢i Ogrenme ydntemlerinin iligkisinin
¢oziimlenip analiz edilmesi kiitiiphanelerin zamansiz egitim mekanlar1 olarak

varligini slirdlirmesi icin bir anahtar olacaktir.

Calisma, oOncelikli olarak esneklik (baglantili olarak mekansal cesitlilik) ve
teknolojik entegrasyon elemanlarinin g¢agdas kiitliphane binalar1 tasariminda
mutlaka yer almasi gerektigini, siirdiiriilebilirlik ve erisilebilirlik kavramlarininsa
yalnizca somut tekniklerle degil, kuramsal bakis acisiyla da degerlendirilip
kiitiphane yagamina biitiinlestirilmesi gerektigini savunmaktadir. Bununla birlikte,
ergonomi ilkelerinin ve mekansal gesitliligin sistemde yapisal bir eleman oldugunu
ve tiim siiregler ve senaryolar planlanirken asla gozden kagirilmamasi gerektigini
de belirtir. Bu 6 ilkenin kiitliphane tasarimi yapilirken rehber olarak alinmasi,
kiitiiphaneyi ¢agdas egitim stratejilerini en etkin sekilde destekleyen kurumlardan

biri yapacaktir.



2

KUTUPHANELERE GENEL BIR BAKIS

2.1 Bir Ogrenme Ortam Olarak Kiitiiphane

Ogrenme ortami, dgrencilerin dgrenme eylemini gerceklestirdikleri farkln fiziksel
mekanlar, ortamlar ve Kkiiltiirler anlamma gelmektedir (Ogrenme Ortami
Ansiklopediler- TUBITAK, 2024). Ogrenciler okul disinda, agik havada veya
benzeri ¢ok farkli ve ¢esitli ortamlarda 6grenebildikleri i¢in, 6grenme ortami terimi,
genellikle, birbiri ardina dizilmis siralar ve kara tahtadan olusan bir oda olarak
gbzlimiizde canlanan ve nispeten daha geleneksel bir c¢agrisim yaratan sinifa
alternatif olarak kullanilmaktadir. Terim, ayn1 zamanda, bir okulu veya smifin
kiiltiirini, yani ortak deger ve inang sistemini veya ‘ruh’unu, insanlarin
birbirleriyle nasil etkilesim kurduklarini, birbirlerine nasil davrandiklarini ve
Ogretmenlerin  6grenmeyi kolaylastirmak i¢cin bir egitim ortamin1 nasil

diizenlediklerini de anlatmaktadir.

Ogrenme ortam1 organik, biitiinsel bir kavramdir; 6grenmenin etkinliklerini ve
sonuglarini igeren bir ekosistemdir (Imms, Cleveland and Fisher, 2016). Ogrenme
ortami, Ogrencilerin faaliyetlerini yuriittigli fiziksel ve dijital ortamdan ve bu
ortamda bulunacak tiim araglar, belgeler ve diger eserlerden olusur. Fiziksel ve
dijital ortamin yani sira bu tiir etkinlikler i¢in sosyo-kiiltiirel ortami da icermektedir.
Geleneksel tanimlarda, 6grenme ortami, 6grenmeye ev sahipligi yapar, onu
miimkiin kilar ve yapilandirir. Oysa ¢agdas yaklasimda, 6grenme ortami, 6grenme
siirecinin bir parcasidir, siiregten ayr1 diisiiniilemez. Ogrenme ortamu, biitiinciil,
organik bir konsepttir, sadece bir arka plan degildir. Egitim binasina giren kisilerin
sosyal profilleri, aile yapilari, bilgi ve beklentileri farkli olabilir, fakat bu sosyal

farkliliklar 6grenme ortaminin kapsayiciligi igerisinde kaybolmaktadir.

Ogrenme ortaminin kapsayicilig1 ne kadar genis olursa, sosyal grenme de o kadar
anlamli olmaktadir. Arastirmalar gostermistir ki, “baskalarin1 seyrederek ¢cevreden
O0grenme” veya “toplum i¢inde ve toplum igin 6grenme” egitimin Snemli bir
pargasidir (Gleason, 2016). Toplumdaki diger kisilerin davraniglarina verilen
olumlu veya olumsuz tepkiler gézlemlenerek biligsel bir motif olusturulur ve kisi

kendisi yasamamis olsa da bu deneyimden bir 6grenim elde edilir. Her 6grenme bu
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yontemle gerceklestirilemez, bazi becerilerin deneme yanilma yoluyla (ylizmek,
bisiklete binmek gibi) edinilmesi gerekmektedir. Ancak, her davranisi deneyip
yanilmamiza gerek yoktur; parmak kaldirmadan konusan veya dersin diizenini
bozan bir ¢gocuk uyarildiginda arkadaslari i¢in bir sebep-sonug iliskisi olusturur, bu
da bir sosyal O0grenmedir. Bu sebeple gelecekte kiitiiphanelerin yalnizca bir

¢evrimici argivden ibaret olacagini diistinmek dogru olmayacaktir.

Sosyal 0grenme, yenilik¢i 6grenme stratejilerinin temelidir, hemen hemen her
yontemin i¢inde biraz vardir. Geleneksel baglamda bireysel ¢alisma alani olarak
goriilen kiitliphanelerde bile gozlemle 0Ogrenebilecegimiz bircok davranig
mevcuttur, sessiz olmay1, baskasinin alanina girmeden (fiziksel, gorsel veya isitsel
uyaran vermeden) calisma adabini, 6diing alma-verme yontemlerini sosyal ortama
girmeden 0grenmemiz miimkiin degildir. Ayrica, yenilik¢i kiitiiphaneler ilerleyen
kisimlarda bahsedilecegi gibi okuma salonlarindan ibaret degildir. Paylagimli
caligma alanlari, toplanti salonlari, yaratici atolyeler gibi mekansal ¢esitlilige sahip
olan kiitiiphanelerin “sosyal mekéana” evrildigi gézlemlenebilir. Bir ¢aligmaya gore,
bir iiniversite kiitliphanesinde fakiilte {iyeleri, 6grencilerin diger 6grencilerle
akademik tartismalar icerisinde bulunmasini, farkli degerler, deneyimler ve arka
plana sahip olan bireylerle orta yolu bulabilmelerini sosyal 6grenme deneyiminin

degerli bir pargasi olarak gordiiklerini gostermektedir (Gleason, 2016).

Yenilik¢i 6grenme yontemleri ile egitimin odak noktasi “bilgi”den, “6grenme”ye
dogru gecis yapmistir (Brown & Long, 2006). Burada hedeflenen 6grenme
bicimlerindeki degisimin egitim yapilarina yansimasi ve bu mekénlarin kullaniciyi
on planda tutarak tasarlanmasidir (Moza, Tokman, 2015). Bu baglamda bilgi
deposu olarak goriilen ve 6grenmenin yalnizca kitaplar araciligiyla tek yonlii olarak
saglandig1 mekanlar olarak kabul edilen kiitiiphanelerin ve 6gretmenin “aktardig1”,
ogrencininse “aldig1”, 6grenciler arasi etkilesimin desteklenmedigi mekanlar olarak
kabul edilen siniflarin tasarim yaklasimi da giincellenmistir. Bu tek yonlii aktarim
modeline pedagojik alternatifler gelistirilmistir; kisisel yanit sistemleri, video
konferans araclari, yiiz ylize etkilesim saglayan yerlesim planlari, ekran paylagim
ve sanal beyaz tahta teknolojileri bireylerin 6grenme bigimlerini destekleyen
araclardir (Brown & Long, 2006). Tablo 2.1’de geleneksel ve giincel {iniversite
kiitliphane tasarimlarinda geleneksel ve giincel yaklagimlara ait bir derleme

bulunmaktadir (Moza, Tokman, 2015).



Tablo 2.1 Universite kiitiiphane tasarimlarinda geleneksel ve giincel yaklagimlar

(Moza, Tokman, 2015).

Geleneksel Kiitiiphaneler Giincel Kiitiiphaneler
Alan bilgi Yaratilan bilgi
Bireysel ¢alisma alanlari Sosyal calisma diizeni
Izole galisma alanlari Grup ¢alisma alanlari
Ogrenci Ogrenci+Akademisyen+Halk
7x12 Ulasim 7x20(24) Ulagim
“Sessizlik!” Tartisma odalari, seminer salonlari
Yemek yok Kafeterya
Fotokopi+Tarama Fot0k0p1+Tarama+1§k1111 Telefonlar ile
Fotograf
Bilgisayar Bilgisayar+Dijital Ekranlar
Bilginin merkezi Bilginin ve 6grenmenin merkezi
Odak noktas1 bilgi (bilginin toplanmasi, Odak noktas1 6grenme (farkli 6grenme
saklanmasi1 ve sunulmast) bicimlerini bir arada sunabilme)
Sabit okuma salonlari Esnek okuma salonlari (6grenme her yerde)
. . . Esnek (degisebilir-birlesebilir), hareketli,
Sabit, siral1, tek tip mobilyalar farkls tip mobilyalar

Teknolojiye uyum saglayan kullanici
Geleneksel kullanici (basili kaynaklar, (Bilisim

kartoteks iizerinden aragtirma yapanlar) | teknolojileriyle aragtirma yapip, hazirlayip,
sunan ve gelisen teknolojiye adapte olanlar)

Dar ve sik cam yiizeyler ile dogal
aydinlatma
kullanilmasi

Genis ve duvar boyunca yapilan cam
yiizeyler ile dogal aydinlatma kullanilmasi

Tasarimda ¢evre, enerji, ulasim, geri

Tasarimda gevre verileri dikkate doniisiim, malzeme vb. siirdiiriilebilir

alinmas kavramlarin dikkate alinmasi
Belirli renklerin kullanimi Canly, ¢esitli, karisik renk kullanimi1
Simetrik, tag ve diizenli cephe Asimetrik, karisik malzemeli ve diizensiz
organizasyonuyla anitsallik cephe organizasyonuyla anitsallik

Kullanicilari istek, yonelim ve ihtiyaclart siirekli degistigi icin 6grenme ortaminin
yaratilmasma iliskin tek bir ¢6ziim veya mutlak dogru yoktur. Ogrencilerin ¢ok
farkli ortamlarda ¢ok farkli sekillerde 6grenebildigi muhakkaktir. Bu da aslinda,
O0grenme ortami yaratiminm ilgin¢ kilar, mimarlarin ve egitimcilerin bu konuda
arastirma motivasyonu hi¢ bitmez, ¢linkii 6grenme sekilleri zamanin ruhuyla ve
degisen sosyal ve teknolojik konjonktiirle beraber evrilir. Burada tasarimci ve

egitimcilerin misyonu, dgrencilerin 6grenme yetisini azami seviyeye ¢ekebilecek



ortamlar yaratmaktir ancak Ogrenme eylemini Ogrencilerin “6grenmek” ve

gerceklestirmek yiikiimliiliigiinde oldugu unutulmamalidir.

2.2 Universite Kiitiiphaneleri

Akademik kiitiiphaneler, grup calisma aktivitelerinin, toplanti ve seminerlerin,
arastirma faaliyetlerinin gergeklestigi yer olmasi sebebiyle siniflarin devami olarak
diistiniilebilir. Ogrenciler, bilginin tiiketicisi degil, yaraticisidir. Okul biinyesinde
yer alan kiitliphanelerin misyonu bu sebeple biraz daha farklidir, okulun deger
asilanabilir. Akademik baglamdaki kiitiiphanelerin islevleri asagidaki gibidir
(Gleason, 2016):

e Sinif calismalar i¢in literatiir bilgi destegi ve veri tabani tarama olanaklari
sunar.

e Multimedya ekipman ve yazilimlari, sunum stiidyolari, gorsellestirme
araglar1 ve diger yaratici teknolojiler ile bilgi yaratimi ve paylagimi imkani
verir. Bu imkanlarin, her akademik departman O6zelinde satin alinip
ogrencilerin kullanimina sunulmasi biitgesel olarak miimkiin olmayabilir.
Bu sebeple, okul kiitiiphanesinde bulundurulmasi hem kiitiiphane
kullanimin arttirarak buray1 bir merkez haline getirecektir hem de pahali
ekipmanlarin okul biit¢esi dahilinde edinilmesini miimkiin kilacaktir.

e Birgok farkli fakiilteden 6grenciyi sadece okuma salonlarinda degil, yaratict
atolyeler, konferanslar gibi etkinliklerde bir araya getirerek interdisipliner

paylasimu arttirir.

Kiitiiphane ¢alisanlari, yalnizca kaynaga erisim yardimi veren islevinden siyrilip,
fakiiltelerle is birligi i¢inde olup 6grenmeyi biitiinciil bir siire¢ haline getirmelidir.
Departmanlarla iletisim halinde olup, ihtiyaclar tespit edilip hizmet bosluklari
doldurulursa  kiitiiphane  gorevlileri  kurumlardaki  egitim  misyonunun

desteklenmesinde olumlu bir fark yaratabilir.

Universite kiitiiphanelerinin, dzenle tasarlanmis kaliteli 6grenme ortamina sahip
olmasi, Ogrencilerin {liniversite deneyimini olumlu etkileyen faktorlerden biri
oldugu tespit edilmistir. Iyi bir tasarima ve mekan kalitesine sahip kiitiiphaneleri

barmndiran egitim kurumlarinin, 6grencileri c¢ektigi ve okulda daha fazla vakit



gecirmelerini sagladig1 goriilmiistiir. Ornegin, okulda ve kiitiiphanede bolca vakit
geciren tip Ogrencilerinin {iniversite sec¢im slirecinde kiitiiphaneleri gezip
degerlendirdikleri, coklu Ogrenme stillerini destekleyen c¢ekici ve islevsel
kiitiiphaneleri olan egitim kurumlarina daha sicak baktiklari bilinmektedir. Bu
sebeple okul yonetiminin siniflar kadar kiitiiphanelerin de bilingli tasarlanmast

gerektigi farkindaligina varmalari gerekmektedir (Gleason, 2016).

2.3 Halk Kiitiiphaneleri

Halk kiitliphaneleri, ayirim gozetmeksizin farkli toplumsal gruplarda yer alan
kisilerin egitim, kiiltiir ve bilgi odakli gereksinimlerini, koleksiyonunda yer alan
degisik tiir ve formattaki bilgi kaynaklariyla karsilayan ve bu yoniiyle 6rgiin egitimi
onemli katkilarla destekleyen yaygin egitim ve kiiltiir kurumlaridir (Y1lmaz, 2018).
Halk kiitiiphanelerinin, toplumsal gelisim ve kalkinma baglaminda kritik bir role
sahip olmasi, cinsiyet, yas, 1k, din, ekonomik diizey, engel durumu gibi farklar

gbzetmeksizin {icretsiz bir nitelikli alan tanimlamasindan ileri gelir.

Tarihsel gelisimine baktigimizda, halk kiitiiphanesi kavramimin 19. Yiizyilin 2.
Yarisinda, ozellikle Ingiltere’de ortaya ciktigini gormekteyiz (Yilmaz, 2018).
Bunun sebebi, daha onceden toplumun belli bir kitlesine hitap eden (kiliselerde
veya Uiniversite kurumlarinda bulunan) kiitiiphanelerin Sanayi Devrimi, Hiimanizm
ve Reform hareketi ve 6zgiir ve elestirel diisiincenin yayginlagsmasi ile demokratik
bir kurum olarak dogmasidir. Halk kiitiiphaneleri, egitimin her birey icin bir hak,
sorumluluk ve gelisme araci olarak algilanmasi felsefesi ile kurulmus ve temel

misyonunu gilinlimiize kadar korumustur.

Halk kiitiiphanelerinin temel islevi bilgiye erisim olarak algilansa da degisen
teknolojik altyap1 ve toplumsal ihtiyaclar, bu kapsami oldukg¢a genisletmistir.
Ornegin, Ingiltere’de her sene bireylerin %60’ halk kiitiiphanelerini kullandigi,
kullanim amaglarinin ise ¢esitlilik gosterdigi goézlemlenmistir (Edwards, 2019).
Kullanim amaglar1 arasinda; roman ve hikaye kitab1 gibi giinliik okuma kaynaklari
Odiin¢ alma, gazete veya dergi gibi siireli yayin takibi, internet erisimi, okul proje
caligmalari, i arama siiregleri, ve uzaktan calisma bulunmaktadir. Bu da,
kiitiiphanelerin mekansal ¢esitlilige ve esneklige olan ihtiyacini arttirmaktadir.
Gilinlimiizde, bir halk kiitliphanesinin toplumdaki rolii, asagidaki maddelerde

Ozetlenmistir (Edwards, 2019):



e Bireylerin, bos vakitlerini nitelikli etkinliklerle gecirmesinin saglanmast;
Buna ilgi alanlar1 dogrultusunda siireli yayin takibi, eglence amagh
okunacak kitap temini, kitap okuma giinleri veya kiitiiphane biinyesinde
bulunan ¢ok amagli salonlarda organize edilen cesitli sahne sanatlari
gosterilerine katilim dahil edilebilir.

e Isarayan veya beceri kazanmak isteyen bireylere sosyal yardim saglanmasi;
Kiitiiphane gorevlilerinin bu konuda yonlendirici ve bilgilendirici olmasi,
kiitliphanede internet erisimi ve ilgili arayiizlere kolay ulagim saglanmasi,
kisilere uygun egitimlerin (temel bilgisayar dersleri, dikis veya tamir
atolyeleri gibi) diizenlenmesi nitelikli istihdami arttiracak ve uzun vadede
toplumsal faydalar1 goriilecektir.

e Erisilebilir ve kapsayici egitime destek vermesi; Engelli bireylerin 6rgiin
egitime ulagiminda bulunan zorluklar ve verimsizliklerin kiitiiphanelerde
giderilebilecegi, saglanan engelsiz ¢evre ve arayliz destegi ile uzaktan
egitim imkaninin yayginlasacagi, azinlik gruplari icin dil destegi ve egitim
seceneklerinin  ihtiyaca  yonelik  atdlyelerle saglanabilecegi on
goriilmektedir.

o Gelecek nesilleri kiigiik yastan itibaren kiitliphane kullanimina alistirmast:
Nitelikli mimari tasarim 6geleri, kafeterya ve sosyal alan eklentileri, internet
erigimi ve interaktif multimedya kaynaklari, okul ¢ikisi saatlerde de hizmet
vermeyi silirdiirmesi gibi stratejilerle kiitliphaneler geng niifus i¢in cazibe
merkezi haline getirilebilir. Ayrica kii¢iik yas gruplari i¢in oyun tabanli
atolye caligmalari, bireylerde olusan geleneksel kiitliphane mekan algisini
kirmaktadir.

e Kent planinda O6nemli bir nirengi noktast olusturmasi: Halk
kiitiiphanelerinin estetik niteligi yiiksek, turistik 6zelligi olan, bireylerin
icinde vakit gecirmekten hoslandig1 mimari yapilar olmasi gerekmektedir.
Bu, hem geng niifus i¢in cezbedici bir faktdr olacak hem kiitiiphanenin
bilinirligini arttiracak hem de yonetimin egitime verdigi degerin somut bir

irlinli olarak boy gosterecektir.

Sonug olarak, halk kiitiiphanelerinin bir kaynak erisim merkezinden ziyade, sehrin
yasayan bir organi olarak goriilmesi, kent hayatinin bircok noktasina dokunmast

i¢in kritiktir.
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YENILIKCi OGRENME YONTEMLERI

Yenilike¢i egitim ve 6grenme, 6grenme ortamini gelistiren, degistiren ve doniistiiren

her tirli yaklasim, yontem, pratik veya aragtir. Yenilik, sonucu iyilestirmek
amaciyla bir seyleri yapis seklini degistirmeyi icerir. Kisacasi, yenilik, olumlu
yonde degisimdir. Egitim ve Ogretim bilimleri baglaminda, yenilik, daha iyi
sonuglar almak amaciyla yeni veya gelistirilmis egitim pratiklerinin
uygulanmasidir. Bu yenilik, miifredat, degerlendirme, teknoloji veya diger araglar,
program ve yonetmeliklerle ilgili, egitim veya 6grenim sonuglarini iyilestirebilecek

herhangi bir olumlu degisim olabilir (Kirkig, 2022).

Gilinlimiizde yenilik¢i egitim stratejilerine ihtiya¢ duyulmasinin birkag temel sebebi
vardir. Bunlardan ilki, teknolojik gelisimin sosyal ihtiyaglarimizi ve 6grenme
seklimizi degistirmesidir. Yenilik¢i egitim sistemi, bu degisimlere ayak
uydurmamiza ve siirekli evrilen diinyada var olmamizi saglayacak bilgi ve
becerilerle donatilmamiza yardimci olur. Bir digeri, geleneksel egitim sisteminin
belli noktalarda tikanmasi, 6grencileri 6grenmeye tesvik etmekte verimsiz siirecler
barindirmasidir. Yenilik¢i egitimin ezber ve sinav odakli yaklasimdan ¢ok yaratici
ve deneysel yontemleri benimsemesi, interaktif ve uygulamali deneyimlerle daha
keyifli bir siire¢ sunmasi 6grencilerin potansiyellerini kesfetmesi i¢in daha ¢ok

olanak saglamaktadir.

Yenilik¢i egitim stratejilerinin sayis1 giin gectikce artmaktadir, ancak bu ¢aligmada
kiitiphane baglaminda 6nemli goriilen 5 adet yontemden bahsedilecektir. Bu
uygulamalar ayr1 bagliklarda kategorize edilmis olsa da aslinda kesisen pratikleri

coktur, biitiinsel olarak degerlendirilmeleri gerekir.

3.1  Aktif Ogrenme

Aktif 6grenme Ogrencilerin ilgisini ¢eken ve onlart 6grenme siirecine aktif
katilimeilar olarak dahil eden herhangi bir 6gretim yontemi olarak tanimlanabilir
(Birgili, 2022). Ogrencilerin kendileri 6grenmenin aracilaridir ve 6gretmen bu
siireci kolaylastirir. Ogrenci, kendi 6grenmesinden sorumludur. Ogretmen bilgiyi
aktaran degil, 6grencinin bilgi ile iletisim kurmasina kolaylastiricilik eden kisidir.

Ogrencilerin biligsel, duyusal ve psikomotor becerilerini gelistirebilmeleri icin
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O0grenme siirecinde aktif olmalar1 gerekmektedir. Boylece tam 0Ogrenme
gerceklestirilebilir. Aktif 6grenme siireci hem 6gretenin hem de 6grenenin siirece
katilmasiyla saglanabilir. Is birlikli 6grenme ve bilgiyi paylasma, O6grenme
siirecinin daha kalic1 ve derin olmasini saglamaktadir. Bu yontemle ve bu bakis
acistyla 6grenme siireci 6grenenlerin kontroliinde olabilmekte, elestirel ve yansitici

diistinme becerileri de gelismektedir.

Aktif 6grenme ortamlarinda bu yaklasima uygunluk agisindan degisiklik olmustur.
Klasik kuramcilarin dayandigi gibi siralarin tekdiize oldugu, 6gretmenin masa ve
kiirstide merkezde bulundugu bir simf kiiltlirii yoktur. Bu yeni siif diizeninin
Ogrenci motivasyonu, basarisi, aktif olma durumlar iizerine etkileri de bilimsel
olarak test edilmistir (Birgili, 2022). Bu tip smif ortaminda ekranlar, tahtalar,
tablolar, ek 6grenme teknolojileri hareket edebilir 6zellikte olmali, biiytik ve kiigiik
grup caligmasini destekleyen koltuklar bulunmalidir (Sekil 3.1).

Sekil 3.1. Ornek aktif dgrenme ortami (Steelcase, 2019)

Ogrenmenin baslangicinda kablosuz internet erisimi kontrol edilmeli; grup
caligmalar1 sonuglarini paylagmak ic¢in projeksiyonlar, 6grencilerin gerektiginde
seslerini net duyabilmek i¢in mikrofonlar ve diger kaynaklar ayarlanmalidir. Sinif
tasarim1 Ozetle, aktif 0grenme pedagojisini ve is birligine dayali 6grenmeyi
destekleyen bir 6grenme ortamini yansitmalidir. Aktif 6grenme mekanlart ile
geleneksel smiflar arasindaki en biiyiik fark, ileri teknolojik ekipmanlarin

kullanimi, kiime oturma diizeni ve odada bir merkez odak noktasi olmamasidir.
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Odada biitiin gozlerin tek bir noktada toplandigi bir egitmen yoktur. Bir aktif
o0grenme smifinda egitmen gruplarla ayri ayri ilgilenir, kisilerin yorum ve geri

doniisleri ile ilgilenir, gerekirse yontemlerini revize eder (Gleason, 2016).

Elektronik kaynaklarin artmasi ve arsivlerin dijitallesmesi ile, kiitiiphanelerdeki
depolama alani ihtiyaci azalmakta, aciga c¢ikan alanlar aktif 6grenme alanlarina
dontismektedir. Kiitiiphanede yaratilan bu siniflarda problem bazli 6grenme ve grup
calismalar1 desteklenmektedir. 2009 y1linda Washington Universitesi’nde, yaklasik
4500 m? alan kiitiiphane koleksiyonunun konsolide edilmesi ile a¢iga ¢ikmus,
ogrenci trafiginin olduk¢a yogun oldugu bu alan da Research Commons adi1 verilen
bir aktif 6grenme mekanina doniistiiriilmistiir (Gleason, 2016). Raflar kaldirilmis,
genis masa ve sandalyeler grup ¢alismasi icin ayrilirken daha ufak masalar tekil
calisma islevi i¢in ayrilmustir (Sekil 3.2, Sekil 3.3). Tasinabilir beyaz tahtalar

eklenmis, bilgi teknoloji ve baski koseleri olusturulmustur.

Sekil 3.2 Acik ve esnek 6grenme alanina ait konsept ¢izimi (Gleason, 2016)
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Sekil 3.3. UW (University of Washington) Research Commons Merkezi’ne ait
giincel fotograf (UW Libraries, 2024)

Mekanin yasamaya baslamasiyla beraber kullanicilara gesitli anketler yapilmis,

mekan kalitesi ve hizmetle ilgili geri doniisler toplanmis ve degerlendirilmistir.

Kullanici anketleri sonucunda mekanlarin genellikle bireysel ¢aligma ve bilgisayar
kullanima i¢in ziyaret edildigi, daha ¢ok teknoloji destegi, kafeterya ve sessiz alan
ihtiyacinin dile getirildigi, yumusak ve konforlu mobilyalarin ve canli renk
kullaniminin talep edildigi sonucuna varilmistir. Alan kullanimina ait geri
doniislerin olumlu oldugu gibi, 6grenciler tarafindan kiitliphane kullanimi pilot

siire¢ boyunca artmaya devam etmistir.

Pilot donemde toplanan veriler 15181inda mekana yeni mobilya tedarigi saglanmas,
birtakim tadilat ve dekorasyon iglemleri yiiriitiilmiis, teknolojik ekipman destegi
saglanmigtir. Glinlimiizde, s6z konusu alan aktif, canli, stirekli ihtiyaca gore degisen
ve gelisen 6grenme mekanlari olarak popiilerligini siirdiirmekte ve birgok etkinlige
ev sahipligi yapmaktadir. Sonug¢ olarak, bu doniisim sayesinde arastirma ve
kaynaklar1 paylagmak amaciyla G6grencilerin ve Ogretim lyelerinin bir araya
gelecegi isbirlik¢i bir aktif 6grenme alani yaratilmistir (Gleason, 2016). Bu 6rnek,
kisitli biitge ve mekansal miras dahilinde gelismeye caba gosteren kiitliiphane
kurumlar i¢in ilham vericidir. Proje ¢iktilar1 gostermektedir ki, kurumlarin hem
mekanlar1 yaratirken hem de gerekli personel egitim ve destegini saglarken yaptigi

yatirimin geri doniisleri anlamli olacaktir.
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3.2 Kendi Kendine Ogrenme

Yasamakta oldugumuz c¢agda bilginin hizla doniismesi, bilgi teknolojilerinin
gelismesi ve bilgiye ulasim seklimizin gilincellenmesi sonucunda, orgiin egitim
kurumlarinda verilen egitimin bizleri yasam boyunca giincel tutmayacagi asikardir.
Lisans egitimi alabilmis dahi olsa, bir bireyin yasam siiresi igerisinde okulda
gecirdigi zaman belli bir donemdir. Asil konu, bu dénem bittiginde “yasam boyu
ogrenme”ye nasil devam edecegidir. Ogrenme konusunda igsel motivasyon
kazanamamig ve kendi kendine 6grenme pratigini icsellestirememis ise, birey
yasaminin geri kalan kisminda 6grenme faaliyetlerini oldukca azaltacak ve

sinirlandiracaktir.

Yasam boyu 6grenme MEB tarafindan hazirlanan “Tiirkiye Hayat Boyu Ogrenme
Strateji Belgesi”’ndeki tanima gore “kisisel, toplumsal, sosyal ve istihdam ile iliskili
bir yaklagimla bireyin; bilgi, beceri, ilgi ve yeterliliklerini gelistirmek amaciyla
hayat1 boyunca katildig1 her tiirlii 6grenme etkinligi” olarak tanimlanmaktadir
(MEB, 2018). Bu bakis agis1 dogrultusunda, 6grenme siireci “besikten mezara”
devam etmekte, yastan ve yerden bagimsiz olarak ger¢eklesmektedir. Yasam boyu
O0grenme, bir¢cok yaygin egitim kurumu tarafindan desteklenir; bunlarin basinda da
toplumun her kesimine hizmet veren ve bilgi ihtiyacim1 karsilayan kiitiiphaneler
gelmektedir. Ozellikle bilgi okur yazarliginin kazanilmasi igin kiitiiphanelerin

kisisel gelisim rotasina biiyiik katkilar1 bulunmaktadir (Oztiirk, 2017).

Yasam boyu 6grenme i¢in uygun ortam ve firsatlar yakalansa dahi, kendi kendine
O0grenme pratikleri igsellestirilmedigi silirece kazanimlar smnirli  olacaktir.
Otodidaktizm (6zegitimcilik), Oz-Y6nelimli Ogrenme (Self-Directed Learning) ve
Bagimsiz Ogrenme (Independent Learning) kuramlari kisinin kendi egitiminin
yonetimini istlenmesine, siif disinda O6grenmesine, neyi nasil Ogrenecegini
kesfetmesine ve 6z degerlendirmesini yapmasina yardimci olacaktir. Devir, hem bu
o0grenme seklini belli noktalarda mecbur kilmakta, hem de ydntemsel olarak
desteklemektedir. Bir kelimeyle binlerce sayfa bilgiye ulasabildigimiz arama
motorlari, dijital kiitliphaneler, MOOC denilen Kitlesel Online Agik Egitim
Programlar1 kisinin i¢ motivasyonuyla istedigi konuda uzmanlagmasina olanak

saglamaktadir.
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Kendi kendine 6grenme stiregleri, genellikle sinif ortami diginda ve 6grencinin
kendi 6grenme sorumlulugunu aldig1 kosulda gergeklesir. Ogrenci, bilgiyi insa
etmek icin dogru kaynak ve yontemleri arastirir, iist diizey diisiinme yetileri
gelistirir, anlamli hedefler koyar, 6grenme hedeflerine ulasip ulasamadigini

degerlendirir. Bunlarin hepsi sinif disinda, ¢cogunlukla kiitiiphanede gerceklesir.

Genellikle kiitiiphane teknoloji alanlarinda gergeklestirilen bilgi okuryazarlig
egitimi, elestirel diistinme becerilerini ve bilgiyi analiz etme ve sentezleme gibi {ist
diizey diisiinmeyi Ogreterek daha derin Ogrenmeyi de destekler. Bilgi
okuryazarliginin en 6nemli hedeflerinden biri 6zerk, yagam boyu 6grenen bireyler
yaratmaktir. Iyi tasarlanmis kiitiiphaneler, ¢ocukluktan yetiskinlige ve emeklilige
kadar yasamin evreleri boyunca dnemli yagam becerilerinin olugsmasi ve devam
etmesi i¢in alanlar saglayabilir (Ersoy & Yilmaz, 2009). Halk kiitiiphaneleri yasam
boyu 6grenmeyi tesvik etmek agisindan 6zellikle 6nemlidir. Bu 6nemli amag tarih

boyunca halk kiitiiphanelerinin yol gosterici ilkelerinden biri olmustur.

Gilinlimiizde baz1 halk kiitiiphaneleri, egitici veri tabanlar ile isbirligi ¢alismalari
yapmakta ve kiitiiphane biinyesinde bu veri tabanina licretsiz erisim saglamaktadir.
Buna 6rnek olarak 6grencilere sinav siireglerinde destek olacak hizli okuma kurslari
veya dil egitim programlari verilebilir. Sekil 3.4’te, Millet Kiitiiphanesi vasitasiyla

faydalanilabilecek ¢evrimigi dil 6grenme aracina iligskin duyuru paylagilmistir.

£7 cb_kutuphane
(O) cbmilletkutuphanesi

CUMHURBASKANLIGI
MIiLLET KUTUPHANESI

ROSETTA STONE

DiL OGRENME ARACI
ERISIME ACILDI.

iceriginde;

« 30 Farkl Dil

» Okuma,Yazma, Konusma, Dinleme Becerileri
« Gramer, Kelime Bilgisi, Telaffuz Aktiviteleri

EFE
UZAKTAN ERISIM H ﬁ
\Y)
1“: kimlik.mk.gov.tr [=]:#%

Sekil 3.4 Millet Kiitiiphanesi uygulamalarindan Rosetta ¢cevrimigi dil grenme
Araci (Millet Kiitiiphanesi, 2024).
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Universite kiitiiphanelerinde de durum ¢ok farkli degildir. Kendi kendine dgrenme
stratejilerine deger veren miifredatlara sahip okullarda, okul kiitiiphaneleri egitim
felsefesine destek olarak kullanilmaktadir. Ornegin, projeler veya ddevlerle verilen
O0grenme gorevleri, hem bireysel veya grup calismalarina ortam saglamasi hem de
dijital veya fiziksel bilgi kaynaklarina koprii olmasi sebebiyle kiitiiphanede
gerceklestirilebilmektedir. Ders dist zamanlarda kisi, MOOC ad1 verilen online
derslere katilmak istediginde yine bu erisim i¢in kiitliphane uygun fiziksel ortami1
saglamaktadir. Kisinin ¢evrimi¢i derslere katilim saglayabilecegi, okuma
yapabilecegi veya yalniz kalmak istediginde kullanabilecegi odaklanma kdseleri bu

stireci destekleyecektir (Sekil 3.5).

Sekil 3.5 Kisinin tekil aktiviteleri gerceklestirebilecegi odaklanma kdseleri

(M Moser Associates, t.y.)

Bunun disinda kisinin 6grenme siiregleri igerisinde tikandig1 bir noktada kiitiiphane
gorevlisinin danisman rolii iistlenmesi ve kisiyi kendi kendine 6grenme siirecinde
desteklemesi olagandir. Gelecek neslin yiiksek seviye bilgi okuryazarligi becerileri
gelistirmesi, olumlu benlik algis1 ve kisisel irade hissine sahip olmasi, 6grenme igin

merak ve sevgiyle dolu sorgulayan bir zihne sahip olmasi ve ¢evreye uyum
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becerilerinin oldukg¢a yiiksek olmasi i¢in kiitiiphanelerde kendi kendine 6grenme ve

dolayistyla yasam boyu 6grenme etkinlikleri desteklenmelidir.

3.3 Tersyiiz Ogrenme

Tersyiiz 6grenme terimi 2007 yilinda ortaya atilmis bir kavramdir. “Tersyiiz
ogrenme” fikri, Amerika Birlesik Devletleri Colorado’da bir lisede ¢alisan iki
kimya Ogretmeni John Bergmann ve Aeron Sams tarafindan 2012 yilinda dersi
kaciran Ogrencileri ic¢in dersleri dnceden videolara kaydedip gondermeleriyle
baslamistir (Kirkig, 2022). Bu modelin etkinliginin goriilmesinin ardindan 2012
yilinda “Flip Your Classroom Reach Every Student in Every Class Every Day”
kitabin1 yayimlayarak bu modeli diinyaya duyurmuslardir. Terim o zamandan bu
yana yaygin sekilde kabul gérmiis ve kullanilmaya baslamistir. Ardindan 2016
yilinda Tersyiiz Ogrenme Kiiresel Inisiyatifi’nin [Flipped Learning Global
Initiative (FLGI) kurulmasiyla birlikte, popiiler terim olan “ters yiiz sinif” (flipped
classroom), artik sadece bir sinif tiiriinden daha fazlasini ifade etmistir. Bir sinif
diizeninden ziyade ¢evreden bagimsiz bir 6gretim yaklasimina hizmet ettigi i¢in
“tersyliz 6grenme” olarak degistirilmis ve 6gretme-6grenme yaklagimi olarak kabul

gormiistiir (Bergmann & Samms, 2014).

Bu yaklasgimin adinin “tersyiiz” olma sebebi, siire¢ akiginin tersine islemesidir.
Geleneksel yaklasimda, okulda 6gretmen tarafindan aktarilan bilgiler, dgrenci
tarafindan ev ortaminda (veya okul dis1 ortamda) tekrar edilir, varsa 6devler yapilir.
Bu siireg, aslinda 6grencinin 6gretmene en c¢ok ihtiyaci olan zaman dilimidir, bilgi
bosluklar1 6grenci tarafindan doldurulmaya ¢aligilir veya 6gretmen ile bir sonraki
gorlismeye birakilir. Ters yiiz 6grenmede, 6gretmen okulda konuyu islemeden 6nce
eve videolar veya ilgili materyalleri gonderir. Ogrenci bunlari izleyip okula gelir ve
O0gretmen-6grenci arasinda yiliz ylize gecirilen zaman daha verimli ve anlamli

degerlendirilmis olur (Sekil 3.6).
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GELENEKSEL SINIF TERSYUZ SINIF
) ®

OGRETMEN OKULDA YONERGE VERIR

@

OGRENCI ODEV YAPAR OGRENCI YONERGEY] IZLER/DINLER

MANEUVERING THE MIDDLE

Sekil 3.6 Geleneksel sinif'ile tersyiiz sinif sematik gosterimi (Brack, 2020)

Kaynagindan uyarlanmistir.

Bu 0grenme, aslinda bireysellestirilmis 6grenmeyi saglamaktadir. Burada bir¢ok

yontem, degisken, Ogrenci merkezli O0grenme yaklasimlari, farklilagtirilmig

Ogretim, probleme dayali1 6grenme, proje temelli 6grenme, sorgulayici 6grenme ve

digerleri TYO ile bir araya geldiginde uygulamalari daha pratik olmaktadir (Kirkig,

2022).

Geleneksel modelin, degisen O6grenim ihtiyaglarimi karsilayamadigi noktalar,

asagida ozetlenmistir (Talbert, 2017):

Geleneksel model, 6grenci ¢aligmasinin biligsel zorlugu ile 6grencinin
destege erisimi arasinda ters iliski kurar; 68renci onu en az zorlayacak isi
destek kanallart en erisilebilir durumdayken yapar (ders dinlemek gibi),
biligsel olarak en zorlayici siireci ise destege erisiminin en az seviyede
oldugu zaman diliminde tamamlar (proje ve ddev gibi sentez ¢calismalari)
Geleneksel model, daha derin 6grenme i¢in sosyal, rehberli arastirma
zamanindan c¢alar; dersin dinlendigi ve tek tarafli aktarim yapildig: siire¢ o
kadar uzundur ki 6grencilerin bu taze bilgiyi hazmedip tartisacagi, elestirel
diisiince siizgecinden gecirecegi bir zaman saglanamaz. Bunu, evde tek
baslarinayken ne rehber ne de akran destegi varken yapmalari beklenir.
Geleneksel model o6grencilerin  kendi-kendine Ogrenme becerilerini

gelistirmez; bu modelde verilen hazir bilgiyi, 6grencinin 6ziimsemesi
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beklenir, 6gretmen bilginin kaynagi ve koruyucusu roliindedir, bu da kisinin
bilgiye ulasma motivasyonunu ve yontem arayisini torpiileyecektir.

e Geleneksel model 6grenci-6gretmen iliskisinde arzu edilmeyen entelektiiel
bagimliliklar yaratir; 6grenci bilgiye ulasim amag-sonug iliskisinde 6gretici
kisiyi sagliks1z bir noktaya koyar. Ogretici olmadan motive olamaz, siirekli
onaylanmak ve dogrulanmak ister, bagimsiz ve elestirel diistinme yetisini

gelistiremez.

Bu olumsuzluklarin ortadan kaldirilmasi amaciyla, zaman, mekan ve aktivite
Orgiisii tersine g¢evrilmis, radikal bir model arayisi olan tersyiiz 6grenme ortaya

cikmustir.

Tersyliz 6grenme etkinliklerinin daha c¢ok orgiin egitim kurumlarinda faaliyet
gosterdigi asikardir, ancak kiitiiphaneler bu egitim modelinin en biiyiik destekleyici
organidir. Daha Once bahsedildigi gibi, Tersyiiz 6grenme modelinde, ders
Oncesinde Ogrencilere o haftanin 6grenme hedefleri, bilgi edinilecek kaynaklar,
arastirma konular1 ve egzersizleri verilir. Ogrencilerin bu konular arastiracaklari,
kendi kendilerine veya grup halinde degerlendirecekleri, videolara ve ¢evrimigi
kaynaklara ulasacaklar1 mekanlara ihtiyaci vardir. Bu mekan da, kiitliphanelerdir.
Tersyliz egitimin ne oldugu ve neyi hedefledigi anlasilirsa, 6grenci ihtiyacina

yonelik mekanlarin mimari olarak kurgulanmasi da kolaylasacaktir.

3.4 MAKER ve STEM Yaklasim

21. ylizyilda diinyadaki en 6nemli egitim paradigmalarindan birisi olan STEM
egitimi, teorik bilgilerin iiriine doniistiiriilmesi ve bireylerde yaraticilik, elestirel
diistinme ve is birligi becerilerinin gelistirilmesi igin biiyiik nem teskil etmektedir.
STEM egitimi, disiplinler aras1 ve uygulamaya yonelik bir yaklasimi iceren 4
onemli disiplinin (Bilim, Teknoloji, Miithendislik ve Matematik) bir arada olmasini
hedefleyen bir 6gretim sistemidir (Akgiindiiz, Ertepinar, Ger, Kaplan Sayi, Tiirk,
2015). Baz1 yaklagimlar, Sanati (Art) da bu disiplinler arasina ekleyip STEAM
olarak gilincelleme yapar, sanat uygulamalarinin da tasarim ilkeleri ve standartlari
ile bilimin diger kollarina entegre olmas1 gerektigini vurgular. Ogrenciler, temelde
bu dort disiplini i¢ i¢e geemis sekilde, proje tabanli, ezberden uzak 6grenmeye
tesvik edilir. Bu bilgiler entegre bir sekilde giinliik hayata aktarilarak kullanildig:

icin bilginin daha kalic1 olmasi1 saglanmaktadir. STEM yaklagiminin geleneksel
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O0gretim yoOntemlarindan farki, problem c¢ozme becerisinin ger¢ek hayattaki
uygulamalarina odaklanarak giinliilk hayat pratikleri konusunda deneysel bir
yaklasim benimsemesidir. Bunun i¢in yogunlukla kullanilan yontem, DIY (kendin
yap) projeleridir. STEM egitimi ile birlikte her yastan bireylere elestirel diisiinme,
kendi kendine 6grenme, yaraticilik gelisimi, disiplinler aras1 bakis agisi, eglenceli

bir 6grenim siireci deneyimi kazandirilmasi hedeflenmektedir (Akbaba, 2017).

STEM ve DIY yaklagimlari, maker (yaratici) hareketin temelini olusturur. Bu
felsefede, yaraticilik 6n plandadir, iiretilen her {iriin bu kiiltiiriin bir parcas1 olabilir.
Maker hareketi yapma, liretme, tasarim yapma ve yenilik¢i olma gibi kiiltlirlerin
birlesimidir (Peppler & Bender, 2013). Bununla birlikte maker kiiltiirii iginde en
onemli nokta paylasmak; bilgi, arag-gerec vb. seylerin ortak kullanimim
icsellestirmektir. Bu hareketin en olumlu tarafi, yasam boyu 0&grenmeyi
desteklemesidir. Maker hareketi okul 6ncesi 6grenci profilinden meslek edinmek
isteyen yetiskinlere, genis bir hedef kitleye sahiptir. Dougherty (2012) maker
ruhunda birtakim degerlerin farklilastigini, maker hareketine katilanlarda rekabet
duygusunun yerini paylasma kiiltiiriiniin aldigini, para yerine yetenegin 6n planda
oldugunu, ezber bilgi yerine deneyimle dgrenilen bilginin yer aldigini ifade eder

(Giines, 2017).

“Makerspace”, yaraticiligin disa yansitilmasit amaciyla kurulan ve bireylerin bir
etkilesim icine girerek, disa vurduklar yaratici iirlinlerini gelistirmelerine olanak
saglayan ortamlardir (Giines, 2017). Bu nedenle bu mekanlarin kiitiiphanelerde yer
almas1 kiitiiphanelerin giiniimiizde de faaliyetini siirdiirmesi ve gelisimi acisindan
onemlidir. Makerspace (yaratict mekéan) olarak kullanilan semsiye terim, ti¢ mekan

tipini igcermektedir; Makerlab, hackerspace ve fablab.

e Makerlab (Yaratim Atolyeleri): Projelerin somutlastirilabilmesi i¢in gerekli
alet ve ekipmanin bulundugu, bireylerin arag, bilgi ve fikir paylastig
atolyelerdir.

e Hackerspace: Elektronik, bilgisayar, teknoloji, bilisim gibi konulara ilgi
duyan bireylerin bilgi paylasimi ve sosyallesme amaciyla bir araya
getirildigi ortamlardir.

e Fablab (Fabrikasyon Laboratuvari): Genelde prototip ¢alismalarinin
yapildigi, tasarim, iiriin gelistirme ve iiretim imkan1 saglayan ufak o6lcekli

atolyelerdir.
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Bu atélyelerde bahsedilen islevlerin desteklenmesi icin kullanilabilecek
ekipmanlardan bazilar1 3D Yazicilar, Lazer Kesiciler, CNC ve Freze Tezgahlari, El
Aletleri, Elektronik Birlesenler olabilir. Cocuklarin kendi ilgi alanlarina yonelik
caligmalar yapabilmesi, onlar kesfetme, liretme ve 6grenme konusunda motive
edecegi icin aligveris sinifi, ev ekonomisi sinifi, bilisim atdlyesi, sanat stiidyosu,
fen laboratuvart gibi atdlyeler arastirmaci bireylerin yetigsmesi i¢in biiyiik 6nem

tasimaktadir.

Yaratict mekanlarin kiitiiphane igerisinde yer almasi yeni bir kavramdir ve ilk kez
2006 yilinda Amerika’da bir halk kiitiiphanesinde (FayettevilleFree Library)
gerceklesmistir. Universite kiitiiphanesi kapsamindaki ilk 6rnek ise 2012 yilinda,
Nevada Universitesi kiitiiphanesinde gergeklesmistir (Giines, 2017). Ancak, bu
tarihten giiniimiize, yurtdis1 orneklerinde gerek halk kiitiiphanelerinin gerekse

tiniversite kiitiiphanelerinin yaratici mekanlari biinyelerine hizla ve siklikla entegre

ettiklerini, ¢ok ¢esitli atdlye ¢alismalariyla kullanicilarin bilgi ve beceri setlerini

giiclendirdiklerini gorebiliriz (Sekil 3.7, Sekil 3.8).

Sekil 3.7 Edmonton Halk Kiitiiphanesi yaratici mekan 6rnegi (Edmonton Public

Library, t.y.)
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Sekil 3.8 Ela Halk Kiitiiphanesi (IL) icerisinde yaratict mekan 6rnegi (Nash, 2017)

Kiitiiphaneler icerisinde bu mekanlarin konumlandirilmast baglam dis1 gibi
gelebilir, ancak yenilik¢i kiitiiphane tasarimi tam olarak bu baglami genisletmeyi
hedeflemektedir. Bu mekanlarin mimari ihtiya¢g programina dahil edilmesi,
kiitliphane kullanimini arttiracak, yasam boyu Ogrenme ve aktif 6grenme gibi
yenilik¢i egitim yontemlerini destekleyecek, kiitliphanelerin kitap alip-vermekten
Oteye giderek bir yasam, paylasim ve 6grenme merkezine evrilmesini saglayacaktir.
Temel bilgisayar egitimi, dikis bilgisi, basit tamir isleri, fotograf¢ilik gibi
yetiskinlere yonelik atolyeler bireylerin beceri setlerini gelistirecek, is bulmalarina
ve istthdama fayda saglayacaktir. Bunun i¢in halk kiitliphanelerinde yaratici
mekanlarin bulunmasi olduk¢a faydalidir. Son yillarda iilkemizdeki bir¢cok halk
kiitiiphanesinde iicretsiz olarak maker atdlyeleri diizenlenmektedir. Sekil 3.9’da
Antalya Tekelioglu il Halk Kiitiiphanesi’nde diizenlenen maker atdlyesine iliskin
resimler goriilebilir. Bu ¢alismalarin artarak ve yayginlasarak devam etmesi ve daha

genis bir kitleye ulagmasi faydali olacaktir.
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Sekil 3.9 Antalya Tekelioglu il Halk Kiitiiphanesi’nde diizenlenen maker etkinligi
(Tekelioglu il Halk Kiitiiphanesi, 2024)

Universite kiitiiphanesinde konumlanan bir yaratict mekan ise, disiplinler arasi
ogrenmeyi destekleyecek (6rnegin kodlama atdlyesine katilan bir Ingsaat
Miihendisligi fakiiltesi 6grencisi gibi), fakiilte fonlarinin konsolide edilip ekipman
ve laboratuvar yatirimi yapilmasina imkan verecek, smif dis1 6grenme ortamlarini

zenginlestirecektir.

3.5 Oyunlastirma

Gilinlimiizde bir¢ok alanda basariyla uygulanmakta olan “oyunlastirma”, oyun
bilesenlerinin oyun digi baglamlara transferi olarak Ozetlenebilir (Deterding &
Dixon, 2011). Oyunlastirmadaki amag¢ yeni bir diinya tasarlayip kisiyi oraya
gotiirmek degil, oyundaki 6geleri gergcek diinyaya tasiyarak, oyun benzeri hisleri,
gercekligi terk etmeden yasatabilmektir (Arkiin Kocadere ve Samur, 2016).
Oyunlastirma teknikleri sayesinde kisinin motivasyonu ve konuya baglilig: artar,
akista kalir, eglence unsuru ilgisini diri tutar, 6grenmesi desteklenir ve sonug olarak

basarisi artar (Deterding, Dixon, Khaled, Nacke, 2011).

Kiitiiphaneleri, geleneksel hizmetlerinin yani sira sosyallesmek, atolyelere

katilmak, grup ¢aligmasi yapmak gibi ihtiyaglarin giderilebildigi sosyal mekanlara
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dontigtiiren yenilik¢i egitim stratejilerinden biri, oyunlastirma olacaktir.

Kiitiiphanelere c¢esitli faydalar saglayabilecek oyunlastirma uygulamalari,

asagidaki maddelerdeki gibi 6zetlenebilir:

Odiil Sistemleri: Ogrencilerin kiitiiphane etkinlikleri ve atdlyelerine katilim
saglayip gorevleri tamamlamalar1 sonucunda onlara c¢esitli oOdiiller
verilebilmektedir. Bu o&diller maddi degeri diisiik hediyeleri veya
kiitiiphaneyle ilgili ¢esitli imtiyazlar1 icerebilir. Odiil mekanizmasi digsal
motivasyonu arttirdigi igin tek basina kullanilmamali, i¢ motivasyon 6geleri
ile desteklenmelidir (Kocadere, Bas, 2017).

Lider Tablolari: En ¢ok okuyan, kiitiiphane etkinliklerine en ¢ok katilim
saglayan veya en arastirmaci kisilerin yaristigi lider tablolarinin gésterimi,
saglikli bir rekabet ortami yaratabilecek ve kiitiiphane kaynak ve
hizmetlerinin kullanimini tesvik edecektir.

Sanal Rozet Uygulamalari: Kiitiiphanelerle ilgili c¢esitli gorevler veya
kilometre taslar1 tamamlandiginda (10 adet kitap kuliibii toplantisina katilim
veya proje teslimi gibi) verilecek sanal rozetler kisilerde motivasyon ve
basar1 duygusu uyandiracaktir.

Kagis Odas1 Temasi: Bu oyunda, kiitiiphane arka plani kullanilarak ¢esitli
bulmacalar kurgulanip kisilerin ipuglari ile belirli bir siirede ortamdan
cikabilmeleri beklenir. Siirecte elestirel diisiince, problem ¢oziimii ve takim
calismasi kullanilarak kiitiiphane kaynaklarinin ve fiziksel ortaminin daha
yakindan taninmas1 amaglanir.

Hazine Avi Temasi: Kiitiiphane arag ve hizmetlerinin eglenceli bir tanitim
aract da, Hazine Awvi oyunudur. Bir bilmece, soru veya gorevle
kiitliphanenin ¢esitli noktalarina yonlendirilen kisiler cevaplar1 bulabilmek
icin kitaplari, yaymlar1 veya veri tabanlarini kullanirlar. Bu da onlarin
arastirma  yeteneklerini  gelistirmelerine ve bilgi  okuryazarligin
arttirmalarina yardimci olacaktir.

Arttirnllmis Gergeklik (AR) oyunlari: AR gibi interaktif 6grenim firsatlar
ozellikle geng yas grubunun ilgisini canli tutacak ve katilimi arttiracaktir.
ARM ortaminda deney simiilasyonlar1 gerceklestirilebilir, sanal sergiler
gezilebilir, interaktif hikaye anlatimlar1 yapilabilir veya egitici oyunlar

tasarlanabilir.
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Bu baglamda incelenen uygulamalarda kullanilan bilesenlerin hizmet ettigi
mekanikler, diger bir ifadeyle kisileri harekete gecirmesi beklenen 6geler rekabet,

odiil, ilerleme ve statii olarak diisiiniilebilir (Kocadere, Bas, 2017).

Oyunlastirma tekniginin kiitliphanelerde etkin kullanimina bir 6rnek, Emory
Universitesi Oxford College olarak gosterilebilir. Universite dgrencilerinin cogu
kampiiste yasadigindan, kiitiiphane hizmetleri, kaynaklar1 ve mekanlar yiiksek
talep gormektedir, aktif yasamaktadir. Bu topluluk icin, kiitliphanenin sosyal
yardim girisimleri, koleksiyonlar1 ve bilgi okuryazarligi egitim programiyla g¢esitli
yenilik¢i programlar yiritiilmektedir. Bu yeniliklerden biri de, her sOmestr
diizenlenen Oyun Geceleridir. Oxford College Kiitliphanesi, kiitliphanenin kapali
oldugu saatlerde Ogrenciler i¢in bir gece diizenler; bu gecede 100'den fazla
masaiistli ve kart oyunundan olusan bir koleksiyon dagitilmakta ve oyunlarin sinifa
dahil edilmesi konusunda fakiilte ve kiitiiphaneci girisimlerini desteklenmektedir.
Kiitliphanenin c¢esitli mekanlarin1 da oyuna katan Kagig Odasi gibi interaktif
oyunlar da planlanip, kiitliphanenin “sikic1” imaj1 yikilmaktadir. Oyun gecesine
katilim seneden seneye atis gostermekte, 6grencilerin sosyal medya hesaplarinda

eglenceli anlari tiim kampiise yayilmaktadir (Sekil 3.10) (Crowe & Sclippa, 2020).

Sekil 3.10 Emory Universitesi Oxford College Kiitiiphanesi’nde diizenlenen bir
oyun gecesi (Crowe & Sclippa, 2020)

Oyun Geceleri, kiitiiphanede bir oyun programi gelistirmek i¢in énemli bir bilesen

olarak goriilmektedir. Bu oyun odakl etkinlikler, kiitliphaneyi 6grenci dostu olarak
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tanitmakta ve Ogrencileri alanlar1 kesfetmeye, sosyallesmeye, eglenmeye ve
kiitiiphane personelini yeni bir gozle gérmeye tesvik etmektedir. Oyun geceleri,
normalde kiitiiphaneyi kampiisteki Ogrenci yasamiyla iliskilendiremeyen
Ogrencilerin ilgisini ¢ekerek, kiitliphaneye iliskin olumlu bir imaj gelistiren yeni

ogrenci kullanicilar kazandirmaktadir (Crowe & Sclippa, 2020).

Halk kiitiiphanelerinde de oyunlastirma teknikleri kullanilmaktadir. Ornegin,
Antalya Tekelioglu 11 Halk Kiitiiphanesi’nde cocuklara yénelik yarismalar
diizenlenmektedir. Bu yarigma kapsaminda katilimcilara 1 ay siire verilip, bu siire
igerisinde belli gorevleri tamamlamalari istenmistir. Bu gorevler, kiitiiphane ile
ilgili, cocuklarin kolaylikla tamamlayacag1 diizeyde ve eglencelidir. Cocuklarin
gorev kagidini imzalayip gorevliye teslim etmesi sonucu bazi ddiiller verilecektir.
Bu oyunlastirma tekni8i ile c¢ocuklarin kiitliphane ve kitaplar hakkinda kafa
yormalar1 saglanmig, mekan ve gorevliler ile etkilesime girmeleri amaglanmustir.

Konuya ait duyuru Sekil 3.11°da gosterilmistir.
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Sekil 3.11 Antalya Tekelioglu il Halk Kiitiiphanesi’nde diizenlenen yarisma
etkinligi (Tekelioglu il Halk Kiitiiphanesi, 2024)
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Sonug olarak, kiitiiphanelerde oyunlagtirma tekniklerinden; oryantasyon, kullanimi
arttirma, O0grenme siireclerini destekleme, paylagimi arttirma olmak {izere dort
amagcla faydalanildig goriilmektedir (Kocadere, Bas, 2017). Bu da kiitiiphanelerin
stirdiiriilebilirligi icin gerekli olan doniisiime; liclinci mekan olusumuna destek

verici nitelikte bir stratejik miidahale olarak yorumlanabilir.
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A

KUTUPHANE BINALARINDA YENILIKCI
TASARIM PRATIKLERI

4.1 Kiitiiphane Binalarimin Ge¢cmisi, Bugiinii ve Gelecegi

Kiitliphanelerin ortaya c¢ikis noktasi, bizi bilginin “cuneiform” denilen kilden
tabletler lizerine kazindigi ve alfabenin piktogramlar oldugu Mezopotamya
medeniyetine kadar gotiirmektedir. (Ozkaral, 2015.) Bu medeniyet, insanlarin
erisim saglayacagt ve okuma yapabilecegi mekanlar tasarlamig ve dolayisiyla
kiitiiphaneciligin temelini atmistir. Orta ¢agda kilise ve katedrallerde manastir
kiitiiphanelerinin acilmasiyla beraber kavram yayginlasmistir. Baski makinelerinin
icat edilmesi ve kitap dagitiminin kolaylagmasi ile tiniversite kiitiiphaneleri ve sehir

kiitiiphaneleri bilginin erisilebilir olmasina biiyiik katkida bulunmustur.

Kiitiiphanelerin manastir ve kiliselerin bir pargast olarak dogmasinin ardindan 17.
Ve 18. Yiizyilda egitim pratikleri kiitiiphanelerin diger binalardan ayrisarak tekil
olarak planlanmis, taksonomik acidan taninir olgunlukta yapilara doniigmesine
sebep olmustur. Bu baglamda {iiniversite kiitliphanelerinin ayr1 bir bina olarak
kampiisiin kalbinde yer almasi uygulamast 1750’lerde baslamistir. Geleneksel ve
giincel kiitliphane bina mimarisi karsilastirildiginda, geleneksel yapida goriilen
koridorlarin, okuma odalarinin ve depo alanlarinin esnek ve akigkan hacimlere
doniistiigli, o6zel-genel ve sessiz-giriltiili mekan ayrimlarinin bulaniklastigi
goriilebilir (Edwards, 2009). Geleneksel ve giincel kiitliphane binalarindaki plan ve
kesit degisimi, Sekil 4.1°de derlenmistir:
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Sekil 4.1: Geleneksel ve giincel kiitiiphane binalarinda plan ve kesit degisimi

(Edwards, 2009), (Moza, Tokman, 2015)

Bilginin iiretilip basili halde ¢ogaltildigi Ronesans doneminden bu yana, bilginin

toplanmasi, erigimi, belgelenmesi ve korunmas: kiitiiphanelerin degismez ana

islevleri olsa da islevsel ve topolojik karakteristigi degisime ugramistir (Edwards,

2019). 1850 ve 200 yillar1 arasindaki bu mimari karakter degisimi, Tablo 4.1°de

Ozetlenmistir (Baran, 2013):

Tablo 4.1

Kiitiiphane tasariminin degisen 6zellikleri (Edwards, 2019), (Baran,

2013).

Kiitiiphane Tasarimmin Degisen Ozellikleri
1850-2000
Biiyiik, genellikle dairesel okuma odasi
Ayr konu odalari
Merkezi oturum
Elektronik olmayan giivenlik
Yiiksek tavan
Biiyiik, uzun pencereler
Yiik tastyan duvarlara sahip ¢elik ve ahsap yapi
Kart indeksi veya defter tipi katalogu

1850-1950
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Tablo 4.1 Kiitliiphane tasariminin degisen 6zellikleri (Edwards, 2019), (Baran,

2013) (devam).

1950-1990

Derin Plan

Diizgiin, al¢cak asma tavan

Yatay pencere seritleri

Kolonlu betonarme yapi1

Kare okuma odasi

Agik Plan

Elektronik Giuvenlik

Cevresel oturma

iklimlendirme

Mikrofis katalogu

S1g Plan

Nispeten yiiksek tavanlar

Cevre pencereleri ve merkezi atriyumlar

Acik akigkan plan

Cogu alanda dogal 151k ve havalandirma

1990'lardan | "Sicak noktalarda" mekanik havalandirma

itibaren BT i¢in ¢evre kablolamasi

Gorev aydinlatmasi

Termal depo olarak kullanilan kitap yiginlari

Ana kiitliphanenin anti-odalar1 olarak sokaklar veya bilgisayar
alanlari

Bilgisayar kataloglari

1850- 2000 yillar1 arasinda kiitliphane bina tasariminda belli kirilim noktalarinin

olmasi dikkat cekicidir. Bu kirilim birka¢ maddede yorumlanabilir:

Teknolojik Gelismeler: 1950’lerden itibaren, bilgi teknolojilerindeki
ilerlemeler kiitliphane isleyisini ve dolayisiyla tasarim siireclerini
degistirmistir. Bilgisayar kataloglari, iklimlendirme sistemleri ve elektronik
giivenlik sistemleri yaym hale geldikce kiitliphane binalarima entegre
olmaya baglamistir.

Estetik ve Mimari Tercihler: Degisen mimari pratikler kiitiiphane
binalaria da yansimistir. Yiiksek tavanlar ve biiyiik pencereler yerini algak
tavanlara ve yatay pencere seritlerine birakmistir. Yigma binalarin yerini
betonarme sistemle yapilmis striiktiirler almistir. 1950’lerde Modernizm,
1990’larda Postmodernizm akimlari ile beraber revizyon sekillenmistir.
Degisen Kullamic1 Thtiyaclari: Kullanicilarin bilgiye erisim bigimleri bu

siirecte degisime ugramistir. Kiitiiphaneler, bu ihtiyaclara cevap verebilmek
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icin esnek ve teknolojik entegrasyonu saglanmis, sosyal etkilesim saglayan

yapilara doniismiistiir.

Burada tanimlanan degisim ve doniistim, her c¢agin dinamik faktorleri
dogrultusunda devam edecektir. Cagdas kiitiiphane binalar1 irdelendiginde, okuma
salonlari ile sinirli geleneksel modelin yerinin dijital ¢aga ayak uydurmus, 6grenme
ve Ogretme etkinlikleri sahasi olmak icin tasarlanmis, bilgi teknolojilerinin hizli
degisimine ayak uydurabilen yapilarin aldigr goriilmistir. Bu degisime ayak
uyduramayan/ uydurmakta geciken kiitliphanelerin, bilginin ¢ogunlukla sanal
ortamda aktarildig1 bu ¢agda halen kiitiiphanelere ihtiyacimiz olup olmadigini
sorgulattign diisiiniilebilir. TUIK 2022 verileri bu konuda arastirmacilara 1sik
tutmaktadir (Tiirkiye’de Kiitiiphane Sayis1 2022 Yili itibartyla 49 Bin 537 Oldu,
2024). Bu verilere gore, kiitliiphane sayisi bir 6nceki yila gore %43,4, kitap sayisi
da %14,5 oraninda artis gostermistir. Milli Kiitiiphane’den yararlanan kisi sayisi
ayni donemde %125,7 artmis ve 405 bin 584 kisi olmustur. Kisilerin maruz kaldigi
dijital bilgi yiikiine ragmen kiitiiphaneleri ziyaret etme sebepleri elbette ¢esitlidir.
Bu sebepler ileriki boliimlerde irdelenecektir. Ancak, 6zet olarak sdylenebilir ki
arama motorlarindan ve sosyal medya gibi anonim elektronik kaynaklardan
edinilen bilginin dogrulanamamasi, 6grencilerin licretsiz ve konforlu g¢aligma
mekan1 arayisi, kiitliphanelerin sagladigi sosyal imkanlar kisilerin fiziksel

kiitliphane mekani arayisinin en biiyiik sebepleridir.

4.2 Tasarim Kriterleri

Her tasarim {irlinii, farkli donemsel sartlar, ihtiyag programi, toplumsal altyap:
girdileriyle biricik olarak ortaya c¢ikmaktadir. Bu tasarim siirecinde, mekanin
kuramsal ihtiyaglari kadar fiziksel ihtiyaglar tizerine de konusmak gerekmektedir.
Yenilikei kiitiiphane binalarinin kuramsal ihtiyaclari, bir 6nceki boliimde yenilikgi
egitim stratejileri baglaminda irdelenmistir. Kiitliphane binalar1 6zelinde mekansal
ithtiyaclar ve mimari stratejilerden bahsedilmesi de tasarim regetesinin elde edilmesi

i¢in anlamli olacaktir. Bu béliimde yenilik¢i mekansal pratikler incelenecektir.

Amerika Birlesik Devletleri’'nde yapilan bir arastirmaya gore, Y Kusagi olarak da
anilan milenyum kusaginin ideal calisma ortaminin, “esnek, sosyal, rahat,
teknolojiyle is birligine dayali, agik, ferah ve g¢evreye duyarli” oldugu ortaya
koyulmustur (Wagner & Watch, 2017). Z Kusag1 ve Alfa Kusaginin da benzer,
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hatta daha yiiksek dozda teknolojik altyapiya sahip mekanlara ihtiya¢ duydugunu

sOylemek yanlis olmaz. Hep vurgulandigi gibi, kiitiiphanelerin degisen egitim

yontemlerine cevap verebilmeleri i¢in saglanabilecek mekan tiirleri, asagidaki gibi

siniflandirlabilir (Karsl, Ozker, 2021), (Choy & Goh, 2016):

Is birligi mekam: Ogrencilerin kolektif olarak gesitli gruplar halinde
toplandiklari, tartisma yiirtttikleri veya bir proje iizerinde is birligi
yaptiklar1 mekanlardir.

Siginak mekani: Yaratict entelektiiel ¢alismanin yiiriitiilebilecegi,
diistinme ve odaklanmaya imkan ve zaman veren sessiz mekanlardir.
Etkilesim Mekam: Ogrencilerin kiitiiphane tarafindan saglanan hizmetlere
erisim sagladiklari, kiitliphane gorevlilerine veya konu uzmanlarina danisip
bilgi aligverisinde bulunabildikleri etkilesim alanlaridir.

Topluluk Mekam: Ogrencilerin dogal bir akis igerisinde bir araya
geldikleri, daha genis bir 6grenme topluluguna aidiyet ve bir kimlik hissine

sahip olma gereksinimlerini karsiladiklar1 sosyal mekanlardir.

Bu dort mekan tiirii, birbirinden ayr1 olarak disiiniilemez, 6grenciye farkli

zamanlardaki ihtiyaglarina uygun kapsamli ortam se¢imi saglamak i¢in birlikte

calisir (Choy & Goh, 2016).

Fred Kent’e gére (Cunningham & Tabur, 2012), Ogrencilerin kiitiiphane alan igin

siiregelen tercihleri katmanlardan olusan bir ihtiyaclar hiyerarsisi 1s181inda

incelenebilir (Sekil 4.2).

Ambians,

Konfor ve Gorinto "bilgi duygusu"

Toplumsal, sosyal;
sessiz, gUrultolo;
bireysel, grup

Sosyallik

/ Okuma, yazma, isbirligi;
tefrisat, araglar, ekipmanlar;

Kullanim ve Etkinlikler esneklik

Erisim ve Baglantilar

Sekil 4.2: Ogrenme alani nitelikleri hiyerarsisi (Cunningham & Tabur, 2012)

Kaynagindan c¢evrilmistir.
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Bu piramit, Maslow’un bilinen Ihtiyaclar Hiyerarsisi modeline Kent’in terimlerini
yerlestirir ve giiniimiiz kiitliphane kullanicilarinin ihtiyaglari aragtirilirken mimarlar
ve kiitliphaneciler tarafindan ideal kiitiiphane ve 6grenme alanlarinin tasariminda
kullanilabilecek bir sema sunar. Piramidin en altinda erisim ve baglantilar
bulunmaktadir. Bu 6zellik 6grencilerin ilk pragmatik ihtiyaglarini karsiladiginda,
Ogrenciler mekanin ayn1 zamanda ¢esitli 6grenme ve sosyal aktivitelerinin artan
ihtiyaglarmi da karsilayip karsilamadigina bakacaklardir. Bu 6zelliklere sahip olan
bir 6grenme alani, eger sadece bu niteliklere sahip olmakla kalmayip, ayn1 zamanda
dordiincii ve en iist diizey 6zellik olan konfor ve hissiyati da barindirtyorsa, kendisi

ideal bir 6grenme alan1 olarak tanimlanabilir (Cunningham & Tabur, 2012).

Bu boliimde kiitiiphanelerin bilgi ¢agi toplumunun degisen gereksinimlerine cevap
verecek bicimde yeniden yapilandirmasinda tasarimcilar tarafindan yararlanilacak
pratikler arastirilmis, yenilikgi kiitliphanelerde en ¢ok kullanilan stratejiler birer alt
baslik altinda aciklanmistir. Bunlar; “esneklik, erisilebilirlik, ergonomi,
siirdiiriilebilirlik, teknoloji entegrasyonu ve mekansal g¢esitlilik” olarak
belirlenmistir. Bu alt1 alt baslik, birgcok noktada kesisim kiimesine sahiptir, bu
caligma sonunda varilan ilkeler birden ¢ok tasarim pratigine hitap ediyor olabilir.
Inceleme yontemi agisindan kolaylik saglamasi amaciyla siiflandirma yapilmis

olsa da konu biitiinsel bir bakis agis1 ile degerlendirilmelidir.
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4.2.1 Esneklik

Kiitliphane binalarimin zamansiz olmasi ve degisen O0grenme stillerine, sosyal
ihtiyaclara ve teknolojik altyapiya ragmen varligini siirdiirebilmesi i¢in, esneklik en
temel stratejidir. Esnek plan ¢oziimleri ile kurgulanmis mekanlar, hem idarecilerin
giindelik kiitliphane glindemine adaptasyonunu kolaylastirir hem de mekanlarin
yillar igerisinde ortaya ¢ikabilecek ihtiyaglara cevap verebilmesi igin zaman ve

biitce kaynaklarindan tasarruf saglar.

Esneklik, kullanicida “tamamiyla tasarlanmamis” bir mekan algisi yaratir. Bu da,
kullanictya parmak izi birakabilecegi, kisisellestirebilecegi, yapacagi aktiviteler ve
iligkili mekan kullanimi i¢in s6z hakkinin oldugu fikrini verir. Kiitiiphane binasi,
artik personele ait degildir, kullanici isteklerinin bir yeri vardir, ancak bu esneklik
kurgusu personele de mekanda birtakim deneyler yapma ve sonuglarini kisa
zamanda gorme sansi tanir (Koen& Lesneski, 2018). Elbette bu, her kullanicinin
kendi istegine gore mekan1 diizenlemesi anlamini tasimaz, ancak 6rnegin kullanici
talebi ile organize edilen bir kitap kuliibii toplantisi i¢in kisa siirede mekénsal
diizenlemenin yapilabilmesi kullanicilarin bu tiir etkinlikler igin istek ve

motivasyonunu arttiracaktir.

Esnekligin merkeze kondugu ilham verici bir mimari 6rnek, Danimarka’nin Aarhus
kentinde bulunan Dokk1 Halk Kiitiiphanesi’dir. Kiitiiphane tasarlanirken, yalnizca
esnek mekan yaratimi esas alinmamis, ayni zamanda kullanicilarin, mekanlarin
“neye” donlisebilecegini hayal etmeleri ve ilham vermeleri i¢in tetiklenmesi
amaglanmistir. Bina, dgrenmenin, yaratimin ve is birliginin interaktif ve esnek
Ogelerini vurgular, kullanicilara deneyim saglayabilecekleri ¢esitli acik ve kapali
alanlar sunar. Bina, yiik tastyict duvarlara sahip degildir. Bunun yerine, binay1
dokuz c¢ekirdek ve sayisiz betonarme dikme tasir (Sekil 4.3). Bu agik plan
diizeninde mekanlar mobilya, raflar ve etkinlikler ile tanimlanir (Koen& Lesneski,
2018).
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Sekil 4.3 Dokk1 Kiitiiphanesi seviye 01 kat plan1 (Archdaily, 2015)

Kiitiiphanede bulunan her 6ge degisime ve doniisiime gore kurgulanmistir. Raflar,
alan kaplayan bir mobilya olmaktan ¢ikip mekan ve ada tanimi yaratan mimari
elemanlar olarak konumlanmistir. Yalnizca mobilya hareketi ile farkli mekan
kurgular1 ve adaciklar yaratilip, ¢ok ¢esitli etkinlik ve 6grenme bicimlerine destek
verilebilmektedir. Kiitiiphane i¢ mekan tasarimi, bir sehir merkezine benzetilebilir.
Raflar, belli trafikte akis ve hareketin saglandig1 1zgara sistemi, yani sokak ve
caddeler olarak diistiniilebilir. Raflar aras1 bosluklar ise sehir meydanlari gibi sosyal

bulugma ve etkinlik mekanlart olarak tanimlanabilir (Sekil 4.4).
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Sekil 4.4 Dokk1 Kiitiiphanesi i¢ mekan gorseli (Archdaily, 2015)

Kiitliphane acik plani igerisindeki adaciklarin ¢esitli siklikta degisim senaryolarina
acik olmasinin yani sira, bazi kapali mekanlarin da kendi icinde doniigiimii
planlanmugtir. Ornegin, yetiskinler veya gocuklarin kullanimina sunulan, birkag
kolay adimda farkl etkinlikler i¢in gecis saglayabilen sayisiz makerspace atolyesi
mevcuttur. Iki biiyiik ¢ok amagl salon igerisine de esneklik stratejileri entegre
edilmistir; yiikseltilmis doseme kullanilmasi, kendi i¢cinde bdliinebilmeleri, yon
degistirebilmeleri, her duvarda projeksiyon olanagi sunmasi, degisen akustik
altyapisi, dig mekéna acilip kapanabilmesi mekanlarin hitap ettigi etkinlik say1 ve

¢esidini oldukca arttirmaktadir.

Kiitliphane igerisinde, “the Box™ ad1 verilen, ¢ocuklar ve aileleri i¢in tasarlanmig
bir oda da mevcuttur. Bu, ihtiyaca gore tema degistiren ses gecirmez bir alandir. Bu
alanda sokak oyunlari, masa tenisi veya dokunsal aktivitelerin oldugu cesitli
atolyeler planlanmaktadir (Koen& Lesneski, 2018). Esneklige dayali bu tasarim
kurgusu sayesinde Dokk1 kiitiiphanesi her ziyaretinizde farkli algi saglamasi ile
kullanicisint sagirtan, ilgisini diri tutan ve mimarisi ile géze carpan bir eser

olmustur.

Kiitliphane yapilarinda esneklik ¢oziimlerine ait bazi uygulamalar asagidaki gibidir:
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e Yapi, eger kabuk halinde teslim alinmigsa mutlaka yiikseltilmis doseme
tasarlanmalidir. Bu, elektrik ve data altyapisinin degisen ihtiyaglara cevap
verebilmesinin tek yoludur.

e Ddsemeye benzer sekilde, tasarim siirecinde agilabilir asma tavan veya
asma tavansiz agik tesisat tasarimi yapilmasi, siire¢ igerisinde her tiirlii
aydinlatma, havalandirma ve HVAC sistem revizyonlarini miimkiin
kilacaktir. Glintimiizde birgok ag¢ik plan kurgusunda esneklige izin vermesi
icin agik tavan sistemleri tercih edilmektedir.

e Harcketli bolme duvarlar, ister dolu duvar seklinde isterse cam olarak
uygulansin, bircok mekansal cesitlilige uygun cevabi verebilmektedir.
Ikiye, iice boliinebilen seminer salonlari, birlesebilen toplant: odalar1 giinliik
kullanimda ihtiyaglara pratik ¢oziimler saglamaktadir. Sadece, bu tiir
sistemlerde sesin asma tavandan ve ylikseltilmis dosemeden yliriiyebilecegi
ve farkli akustik ¢éztimler diisiiniilmesi gerektigi unutulmamalidir.

e Giinlimiizde, hizlica plan degisimine izin veren modiiler mobilya iiretimi
olduk¢a yayginlagmistir. Bazi markalar, kiitiiphanelere 6zel tekerlekli
kitapliklar (Sekil 4.5), birlesip ayrilabilen calisma masalari, modiiler
toplant1 masalari iiretmektedir. Bu tlir modiiller, degisen 6grenme stillerine
adaptasyonu desteklerken giin i¢inde farkli fonksiyonlara hizmet

verebilmeyi saglayip islevselligi de arttiracaktir.

Sekil 4.5 Kiitiiphane diizeni igerisinde hareketli raf tiniteleri (BCI Libraries, t.y.)
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Esneklik, genelde “gecirgenligi” de beraberinde getirir. Gegirgen mekanlar, mimari
olarak igten disa ve distan ice agik ve seffaftirlar, i¢ mekanla dis mekan arasinda
bilin¢li baglantilar kurarlar. Burada amag, kullanicilarin mekana girisi ile beraber
bag kurmalari, biitiinsel mekan algisin1 kurup sahiplenme hissiyatint hizlica
yasamalaridir (Hickerson, Lippincott & Crema, 2022). Geleneksel kiitiiphane
binalarinda buna pek rastlanmamaktadir, genellikle sizi resepsiyon bankosunun
oldugu kii¢iik bir oda karsilamakta, yiiksek raflarla ¢cevrelenmis okuma salonlari ile

kisith mekansal algi devam etmektedir. Oysa yenilik¢i kiitiiphanelerde gecirgen

mekan tasarimi ile beraber kullanict mekan iligkisi kuvvetlendirilmektedir (Sekil

4.6).

Sekil 4.6 Calgary Universitesi Taylor Family Digital Library Kafeteryast,
(Hickerson, Lippincott, Crema, 2022).

Gecirgen mekan tasarim ozellikleri asagida 6zetlenmistir:

e Zemin katlarda agik plan tercihi ile gorsel duyu giiclendirilip tiim binaya ait
bir mekansal algi olusturulur.

e Sosyallesmeyi katalize eden ve kisisel alan olmayan, kafeterya gibi ortak
kullanim alanlar yaratilir.

o Katlar ve mekanlar aras1 gorsel baglanti yaratacak atriumlar kullanilir,
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e Seffaf duvar ve merdiven tasarimlariyla insanlarin binay1 ve igerisindeki
hayat1 “okumalar1” saglanir.

e (Cok yonlii mobilya kullanimu ile islev cesitliligi saglanir.

e Disiplinler arasi calismayr ve is birligini tesvik etmek, c¢ok yonli
laboratuvarlar araciligiyla ortak calismalara zemin hazirlayip toplumsal bir
birlesme saglamak, gegirgenlik kavraminin sosyal boyutudur (Hickerson,
Lippincott, Crema, 2022).

Esneklik ve gecirgenlik, kiitiiphane tasariminda énemli unsurlardir; ¢iinkii bunlar,
alanin islevselligini, kullanilabilirligini ve genel deneyimini dogrudan etkiler.
Esnek bir tasarim, g¢esitli 6grenme stillerini, is birligi yontemlerini ve topluluk
etkilesimlerini desteklemek i¢in alanlarin, mobilyalarin ve teknolojinin kolayca
yeniden yapilandirilmasina olanak tanir. Ote yandan gegirgenlik, kiitiiphane
icindeki baglantiyr ve agikligi hem fiziksel hem de mecazi olarak tesvik eder.
Gegirgen bir tasarim, alan boyunca akici bir dolagim saglar, arastirma ve kesfi
tesvik eder ve farkli alanlar ile kullanicilar arasindaki etkilesimi kolaylastirir. Ayni
zamanda kiitliphanenin cevresiyle olan iliskisini de gii¢clendirip, dogal 151k ve
manzara 6geleriyle kullaniciya dis gevreyle baglanti duygusunu aktarir. Esneklik
ve gecirgenlik bir arada, yaraticiliga, 6grenmeye ve etkilesime ilham veren dinamik

ve davetkar kiitliphane ortamlari yaratir.

4.2.2 Erisilebilirlik

Bilgi, bir bireyin sahip olabilecegi en biiyiik entelektiiel sermayedir ve bilgiye
ulasim anayasal bir haktir (Kiigiikcan, Oztiirk, 2017). Bir bilgi merkezi olan
kiitiphaneler de kullanicilarina esit hizmet verme amaci giider. Herhangi bir
bedensel engelden dolay: kiitiiphaneye fiziksel olarak ulasamayan, ulassa bile
binanin fiziksel Ozelliklerinden dolayr hizmet alamayan birey sayist maalesef
olduk¢a fazladir. Teknolojinin gelismesi ve yayginlagmasi sayesinde bu kisiler
belki evlerinden bilgiye ulasabilseler bile daha o6nce vurgulandigr gibi
kiitiiphanelerin “bilgi deposu” misyonunu asmalar1 gerektigi asikardir (Kiigiikcan,
Oztiirk, 2017). Bu kisiler evlerinde bulundugu siirece kiitiiphanelerin “iigiincii
mekan” duygusundan, sosyallesme olanaklarindan, yasam boyu O0grenme

motivasyonundan uzak kalirlar. Dolayistyla kiitiiphane binasina ulasildigi andan
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itibaren akisin, mimari olarak ¢ok boyutlu diisiiniilerek erisilebilirlik cercevesi

icinde tasarlanmasi 6nem tagimaktadir.

Ulkemiz mevzuatlarinda, erisilebilirlik konusunda belli diizenleme ve kural setleri
bulunmaktadir. Erisilebilirlik denince akla ilk tekerlekli sandalye dolasimi gelse de
“herkese uygun tasarim” kullanicilart gorme engelli, yasli, hamile, bebekli, cok
uzun veya ¢ok kisa boylu, gecici sakatlik yasayan, hatta sag yerine sol elini kullanan
kisiler olabilir. Ayrica, erisilebilirlik konu semsiyesi altinda degerlendirilen
konulardan biri de, bireylerin dogal, yapay, sosyal, politik ve ekonomik ¢evrede,
bagimsiz olarak, diger kullanicilarla esit bir sekilde, giivenli olarak yasamini
stirdiirmesini kolaylagtirma konusudur (Sariman, 2019). Bu noktada, “kapsayicilik”
kavramindan ve bunun erisilebilirlik ile olan iligkisinden bahsetmek faydali

olacaktir.

Bir kiitiiphanenin kapsayict yoOnii, yaslari, cinsiyetleri, etnik kokenleri,
sosyoekonomik durumlari, yetenekleri, gegmisleri veya ilgi alanlari ne olursa olsun,
tiim kullanicilarin farkli ihtiyaglarini karsilama yetenegini ifade eder. Toplumun her
kesiminin kaynak ve hizmetlere erisim saglamasi, yasam boyu egitim icin tesvik
edilmesi, kiitiiphanelerin bulundurduklar1 kaynak cesitliligi ile bu farkliliklart
desteklemesi, boylece toplumsal aidiyet duygusunun beslenmesi Onemlidir.
Kiitiiphanelerde kapsayicilik ve erisilebilirlik arasindaki iliski i¢ ice gegmis
durumdadir. Kapsayici bir kiitiiphane, engelli bireylerin ihtiyaglarini dikkate alir ve
herkesin kiitliphane kaynak ve hizmetlerinden tam olarak yararlanabilmesini
saglamak icin erisilebilir formatlar, yardimci teknolojiler ve fiziksel diizenlemeler
saglamaya calisir. Erisilebilirlik, kiitliphane kaynaklarinin ve hizmetlerinin engelli
kisiler de dahil olmak tizere herkes tarafindan erisilebilir ve kullanilabilir olmasini
saglarken, kapsayicilik erisilebilirligin ~ Gtesine gecerek tiim  kiitliphane
kullanicilarimin farkli ihtiyaglarin1 ve deneyimlerini kucaklar. Birlikte, herkesin
kendini degerli ve saygideger hissettigi ve kiitliphane faaliyetlerine katilma ve
kisisel, egitimsel ve mesleki gelisim icin bilgilere erisme konusunda

yetkilendirildigini hissettigi bir ortam yaratirlar.

Kiitiiphane binalar1 6zelinde engelli bireyler i¢cin mimari tasarim asamalarinda

aliabilecek 6nlemlerden birkag1 asagida belirtilmistir (Kiigiikcan, Oztiirk, 2017):
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Binanin dis gevresi ile bina girisi iliskisi kolay ve giivenli bir sekilde saglanmali,
iyl aydinlatilmis 6zel park yerinden uygun egim ve Ozellikte rampayla
baglanmalidir.

Gorme engelli bireyler i¢in hissedilebilir yilizey uygulamalari, kot farklarinda ve
cam ylizeylerde uygun uyarilar, gerekli alanlarda Braille alfabesi ile kabartma
yazilar diigiiniilmelidir.

Isitme engelli bireyler icin isaret dili ve piktogram ile yonlendirmeler yapilmali,
sesli anons ve uyar sistemi 151kl1 olmalidir.

Binanin tretuvardan veya otoparktan itibaren dolasim senaryosu, uygun
kotlandirma ile yapilmalidir. Uygun yerlere uygun egimde rampalar
konumlandirilmali, rampa doniis ve manevra alanlar1 150 cm ¢apinda bir daire
olusturacak kadar genis olmalidir.

Bina igerisinde engelli tuvaleti teskil edilmeli, okuma salonlarinda ve koridorlarda
donati ve yapi1 elemanlar1 tekerlekli sandalye gecisine ve doniisiine uygun
tasarlanmalidir.

Resepsiyon bankosu ve ¢aligma masalari, tekerlekli sandalye yiiksekligine adaptif
olmalidir. Yiiksekligi ayarlanabilir calisma masalari mevcuttur (Sekil 4.7), bu
masalar surf ylirlime engelli bireylerin degil ¢ok kisa veya ¢ok uzun bireylerin de

hayatin1 kolaylastirabilir.

Sekil 4.7 Yiiksekligi ayarlanabilir ¢alisma masalar1 (Steelcase, 2024.)
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Kiitliphanelerde engelli erisimine ait baz1 veriler, asagidaki tabloda 6zetlenmistir

(Kiigiikcan, Oztiirk, 2017):

Tablo 4.2 Kiitiiphane binalarinda engelli erisimine yonelik mekan tasarim

Olgekleri (Kiigiikcan, Oztiirk, 2017)

%2'lik kisim engelli araglarina ayrilmalidir.

Otopark Her bir engelli araci igin 3.5 mx5 m'lik alan
N Kapi 6ntinde> 150x150 cm'lik, kabin icerisinde> 110x140
Asansor "
cm'lik alan
Ulagim yollari> 1.20 m. Genigliginde
Raflar iki raf sirasinin arasindaki ic mesafe 1.30-1.40 m.

Raf yiksekligi 2.25 cm
Her basit calisma/okuma alaniigin 2,5 m2 ylzey gereksinimi
Her bir bilgisayar veya tek masali galisma yeri igin 2 4 m2

Calisma Alani

Rampa Uzunlugu ve

Egimi <6 m uzunluk, >130 cm genislik, <6% egim
Ana giris 180 cm, ¢ift kapi olursa iki kapi arasindaki mesafe 2
Kapilar m,

ic gecit genisligi > 90 cm
Merdiven Kiipesteleri | Kiipesteler arasi rampa genisligi 1,20 m.

ve Sahanliklari Merdiven sahanliklari 2 m.
Elektrik Salteri ve
Prizleri 1 m. Yuksekte

Genel olarak 250-500 liiks,

Aydinl
ydinigis Okuma ve ¢alisma yeri, danisman vb. alanlarda 500 liiks

Erisilebilir kiitliphane tasarimlar1 konusunda ilham verici bir 6rnek proje olarak,
Seattle Halk Kiitiiphanesi gosterilebilir (Sekil 4.8). Rem Koolhaas ve Joshua
Prince-Ramus tarafindan tasarlanip 2004 yilinda hayata gegen bu projede, kapsayici
tasarim anlayisina dair izler okumak miimkiindiir. Bina, fiziksel yapis1 ile (genis
gecis akslari, kot farklarimi baglayan rampalar, asansorlii diisey sirkiilasyon)
bedensel engelli bireylerin dolasimina comertge izin verdigi gibi, kiitiiphane kaynak
ve hizmetlerine herkes tarafindan esit erisimi amagladigi programlar (LEAP-

Library Equal Access Program) gelistirmektedir (Accessibility Information, 2024).
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Teknolojik cihazlarda bulunan Erisilebilirlik Arag Setleri, kisilerin bilgiye erisirken
yasadig1 zorluklarin iistesinden gelebilmesi i¢in tasarlanmistir. Bu Arag Setlerine;
ekran bilyiitme yazilimlari, Braille goriintiileyici ve yazicilari, duyma zorlugu olan
bireyler i¢cin ASL yorumlu telefon goriismeleri yapabilecekleri goriintiilii telefonlar,

ayarlanabilir masa tiniteleri 6rnek olarak verilebilir (Sekil 4.9).

Sekil 4.9 Gorme engelli bireylerin kullanimi i¢in tasarlanmis erisilebilir arag kiti

(Accessibility Information, 2024.)

44



Seattle Merkez Kiitliphanesi, erisilebilir kiitliphane tasarimi i¢in bir model gorevi
gormekte; farkli ihtiyaglarin dikkate alinip kapsayici planlama yapilmasi sonucu

tiim kullanicilar i¢in davetkar ve islevsel bir alan yaratabilecegini gostermektedir.

4.2.3 Siirdiirilebilirlik

Ekolojik sorumluluklarini yerine getirmesi gereken her bina gibi, kiitiiphane
binalarinin da temiz enerjiye katki saglama misyonu giincel tasarim kriterleri
arasindadur. Ister sifirdan yapiliyor olsun ister mevcut bir bina doniistiiriiliiyor olsun
yesil tasarim i¢in uygulanabilecek yapim stratejileri coktur hem yurti¢i hem de yurt
disinda uygulama Ornekleri ¢ogalmistir. Yesil bina uygulamalarmi ve
operasyonlarini kiitiiphane binalar1 6zelinde degerli yapan sey, egitsel etkisidir
(Edwards, Robinson & Unger, 2013). Egitim binalarinin bu stratejileri uygulamasi,
sadece uygulamakla kalmayip yasam bigimlerine entegre edip icsellestirmesi,
kullanicilarin da ayni felsefeyi benimsemesini, kaniksamasini kolaylagtirir. Yesil
cat1 turlari, kiitliphanenin yesil hayat dykiisiinii anlatan kiosklar, enerji iireten gilines
panellerinin acgik gostergeleri, geri doniisiim aktiviteleri kolektif hareketin 6nemi
hakkinda farkindalik yaratir (Urban Libraries Council 2010). Boylelikle dogaya

saygili yasam formu dalga dalga yayilip topluma enjekte edilmis olur.
Siirdiiriilebilir kiitiiphane uygulamalarindan bazi 6rnekler asagidaki gibidir:

e Eger bina sifirdan yapiliyorsa, bircok strateji tasarima entegre edilebilir.
Ornegin, Hennepin (Minnesota) County Central Library Binasi sifirdan
yapilmasina ragmen, insaat malzemelerinin %95°1 geri doniistiiriilmiis
igerige sahiptir. Etkin 1sitma sogutma havalandirma ve otomasyon
sistemlerine sahip oldugu i¢in enerji tasarrufu yiiksektir. I¢ mekanlar dogal
151k alacak sekilde tasarlanmistir. Binanin enerji tasarrufunun % 22.8°1
tahminen giin 15181 hasadindan gelirken %24’ yenilenebilir enerji
kaynaklarindan gelmektedir (Hennepin County Library Maple Grove / MSR
Design, 2011). Ayrica yesil cat1 sistemi sayesinde su israfi azaltilmig, hava

kalitesi ve enerji verimliligi arttirilmistir (Sekil 4.10), (Sekil 4.11).
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Sekil 4.10 Hennepin (Minnesota) County Central Library i¢ mekan gorseli
(Archdaily, 2011)
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Sekil 4.11 Archdaily, 2011)

e Var olan bir binanin ¢esitli sebeplerle kiitiiphane binasina doniistiiriilmesi
de kendi basma siirdiiriilebilir hareketin bir parcasidir. Ornegin, Mc Allen
(Texas) Halk Kiitiiphanesi, terk edilmis bir Walmart magazasini kiitiiphane
fonksiyonuna doniistiirmiis, tiiketim sembolii olan bir mekanin bilgi tiretilen

bir halk kiitiiphanesine evrilmesine vesile olmustur (Edwards, Robinson &
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Unger, 2013). Bu yalnizca dogal kaynaklarin bosa harcanmamasi veya
enerji verimliligi konusunda degil, egitimin siirdiiriilebilirligi konusunda da

giizel bir 6rnektir (Sekil 4.12).
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Sekil 4.12 Mc Allen Texas Halk Kiitiiphanesi i¢ mekan gorseli (Archdaily,
2013)

Proje siirecinde tasarimcilar siirdiiriilebilirlik uygulamalarini biitge kisitlar
dahilinde planlamak durumunda kalmiglardir; kiitiiphane hizmetlerinde
zaman i¢inde meydana gelen degisikliklere uyum saglayabilecek esnek
alanlar tasarlamak; geri 6demesi iyi ve yasam dongiisii maliyetleri diisiik
olan ultra yiiksek verimli bina sistemleri ve ekipmanlarinin se¢ilmesi; toksik
olmayan, geri doniistiiriilmiis ve geri doniistiiriilebilir malzemelerin yiiksek
oranda kullanilmast gibi. Sonugta, normalde yikimi bekleyecek olan bir
bina igin yeni bir yasam baslatilmistir (Archdaily, 2013).

Yesil bina uygulamalarinin yalnizca bina ingaatt esnasinda hayata
gecirilmesi degil, bireylerin hayatlarina ve giinliik yasamlarina entegre
edilmesi 6nemlidir. Ornegin bina catisinda konumlanmis bir yesil ¢at,
kimsenin kullanmadig1 ve yalnizca su tiiketen ¢im alansa tam olarak
amacina ulagmamis demektir. Buna ait ¢ok giizel bir 6rnek, Cicero, New
York’ta bulunan Northern Onondaga Public Library olarak gosterilebilir
(Edwards, Robinson & Unger, 2013). Kiitiiphane yonetimi, arazisinin bir
kismini organik ortak bahge olarak diizenlemis ve halkin kullanimina

acmistir (Sekil 4.13).
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Sekil 4.13 Northern Onondaga Halk Kiitiiphanesi tarim alan1 goérseli
(Small, 2022)

Cemiyet iiyeleri, bu “Kiitiiphane Ciftligi”’nde bahgenin organik
yonergelerine uymak sartiyla istedikleri iirlinli yetistirebilecekler, bakimini
yapip toplayabileceklerdir. Bu aktivite, zamanla kisilerin tarimsal bilgi
aligverisinde bulundugu, nesilden nesile literatiiriin aktarildigi, ¢esitli
konularda (bitkiler, giibreleme, konserveleme, pisirme vb) atdlyelerin
diizenlendigi sosyal ortamlara doniismistiir (Edwards, Robinson & Unger,
2013). Bu, tam olarak kiitiiphane binalarinda siirdiiriilebilirligin amacidir,
enerjinin yani sira bilginin de siirdiirtilebilirligi saglanmalidir.

Siirdiiriilebilirlik felsefesinin bir yasam tarzi haline getirildigi baska bir
kiitliphane projesi de, Arlington County (Virginia) Halk Kiitiiphanesi’dir.
Temiz ulasimi destekleyen, enerji korunumunu merkeze koymus ve bina
arazisini misterek bahgeler olarak diizenleyen yonetim, “Bikes
(Bisikletler), Buildings (Binalar) ve Broccoli (Brokoli) mottosunu
benimsemistir (Video: Sustainable Libraries Award, t.y.). Kiitiiphane
personelinin, ise bisikletle gelmesi tesvik edilir. Bisiklet bakimi ve
giivenligi konusunda program biinyesinde dersler verilmektedir. Kiitiiphane
catisinda bulunan giines panelleri enerji tasarrufuna katkida bulunur.
Arlington Merkez Kiitiiphanesi'nde bahgivanlik dersleri ve Arlington Gida
Yardim Merkezine sebze aktarimi1 saglayan organik bir bahge

bulunmaktadir. Kiitiiphanenin yillik etkinlikleri arasinda bulunan
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“Arlington Okumalar1”, gida siirdiiriilebilirligi gibi konuyla ilgili projeleri
miifredatina entegre etmektedir (Edwards, Robinson & Unger, 2013).

e Transition Towns gibi baz1 g¢evresel hareketler, siirdiiriilebilirlige giden
yolun, bireylerin ve toplumlarin geleneksel zanaatlart 6grenmesinden
gectigini savunur. Yemek pisirme, bahgecilik, dikis dikme, tamir igleri gibi
atolyelerin  kiitliphanelerin ev  sahipliginde Ogretilmesi, toplumun
tilketimden uzaklasip kaynak tasarrufuna yonelmesi i¢in kalici bir ¢6ziim

olacaktir (Edwards, Robinson & Unger, 2013).

Sonug¢ olarak, kiitiiphanelerin yap1 elemanlarina siirdiiriilebilirlik stratejilerini
entegre etmesi kadar, siirdiiriilebilirlik uygulamalarini binanin giinlilk yasamina,
etkinliklerine ve miifredatina katip dalga dalga topluma iletmesi de oldukga
onemlidir. Kiitiiphanelerin, “geleneksel yapis yontemlerini” 6gretmek ve 21.
Yiizyil teknolojisi ile harmanlamak i¢in daha fazla etkinlik diizenlemesi
gerekmektedir (Antonelli & McCullough, 2012). Ozellikle, tamir atélyelerinin, (bir
gorabr yamamaktan tutun bir mikrodalga firin1 tamir etmeye varan bir menzilde)
atik miktarin1 azaltacagi, yeniden dontisiimii destekleyecegi ve toplumsal baglar
kuvvetlendirecegi ongoriilmektedir. Dolayisiyla, kiitiiphanelerin bilgiyi koruma ve
gelecek nesile aktarma sorumlulugu ancak siirdiirtilebilirlik felsefesi ile miimkiin

olacaktir.

4.2.4 Ergonomi

Mimaride mekansal organizasyon siirecinin basariya ulasip ulasmadig,
kullanicinin ihtiya¢ programina cevap verip vermedigi kadar, binanin yasamsal
dongii stirecinde kullanici ile deneyimledigi mekén arasindaki uyumu saglamasi ile
Olctliir. (Kuru, Canbay Tirkyillmaz, 2019) Baska bir deyisle, mimar ihtiyag
programinda bulunan mekanlar1 insa etmis olabilir ancak mekanin 1s1l, isitsel ve
gorsel konforu, dayanikliligi, giivenligi ve kullanict dostu olup olmadigi mekanin
kullanicr ile saglikli bir iligki kurmasi igin kritik verilerdir. Kullanicilarin verimli
bir ¢alisma ortamina sahip olmasi i¢in planlama asamasinda ergonomik ihtiyaclar

dogru analiz edilmelidir.

Ergonomik ag¢idan mekén, insanin kullandig1 ekipman, calisma alam1 ve yakin
cevresi olarak tanimlanmaktadir. Ergonomi biliminde ana amag insanin ihtiyag ve

davraniglarin1 dikkate alarak mekanlar1 tasarlamaktir (Kuru, Canbay Tiirkyilmaz,
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2019). Kiitiphaneler baglanimda ergonomi, hem geleneksel islevlerle ilgili
diizenlemeleri, mobilya tasarim ve tefrisatini, hem de yenilik¢i yontemlerin
getirdigi islevsel c¢esitliligin oturdugu diizlemi igermektedir. Kisilerin kiitiiphane
ortaminda saghikli ve mutlu bir calisma ortamina sahip olmasi, kiitiiphane
hizmetlerinin tiretkenligini ve okuyucu/kullanici memnuniyetini arttiracaktir (MV,

GA, 2024).

Ergonomiden 6diin verilerek tasarlanmig egitim ve g¢alisma ortamlarinda insan
sagligini olumsuz etkileyen durumlarin ortaya ¢iktigi gézlemlenmistir. Bunlara,
uzun siireli oturumdan kaynakli bel, sirt ve omuz agrilari, el, bilek ve parmaklarda
agri1, kas ve iskelet sistemi bozukluklar1 6rnek olarak verilebilir (MV, GA, 2024).
Ayrica havalandirma sistemi olmayan/verimli ¢alismayan binalarda goriilen “hasta
bina sendromu”, aydinlatma tasarimi dogru yapilmamis binalarda kullanicilarda
gbzlemlenen migren ve bas agrisi ataklari ¢alisma ortamlarinin insan sagligina

direkt etkilerine 6rnek olarak verilebilir.

Kiitliphane binalarinda ergonomi ile ilgili baz1 6nemli noktalar alt basliklar halinde

incelenmistir.
e Mobilya secimi:

Ozne ister kiitiiphane calisan1 olsun, isterse kisa veya uzun siireli kullanicilar
olsun kisilerin rahat ¢alisabilmeleri i¢in Oncelikle insan yetenekleri ile sinirh
oOl¢iilere uygun diizenlenmis bir ¢evre yaratilmasi gereklidir. Antropometrik
degerlerle bagdasmayacak kadar dar veya genis yerlerle, gereginden yiiksek,
alcak, uzak veya yakin unsurlar insan ilizerinde rahatsiz edici, dikkatini
dagitic1 ve ¢alisma hizin1 azaltic1 etkiler yapar (Oz, 1992). Bu sebeple,
mekanla ve kullanilacak mekansal oOgelerle ilgili standartlar gozden
gecirilmeli ve tasarim agamasinda dikkate alinmalidir.

Kiitiiphane binalarinda en sik kullanilan mobilyalar olan kitapliklar, masa ve
sandalyeler ve bankolar, insan bedeni dl¢iilerine uygun secilmekle kalmamali,
kullanici gesitliligi i¢in erigilebilir olmalidir. Raflar aras1 mesafenin tekerlekli
sandalye dolasimina uygun olmasi, masa ve sandalye yiiksekliklerinin ¢ok
uzun/¢ok kisa/ fiziksel engelli bireylere yonelik adapte edilebilmesi,
ergonomi ve erisilebilirligin kesisim noktasidir. Bunun disinda, kiitiiphane

masa ve sandalyeleri i¢in dogru destek saglayan, uzun siireli calismaya uygun
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ve kullanicilarin omurga sagligini koruyan {iriinlerin tercih edilmesi 6nemlidir
(Kuru, Canbay Tiirkyilmaz, 2019).

Genel kiitiiphane normlar1 gergcevesinde kullanilabilecek bazi ol¢iiler, Sekil
4.14,4.15, 4.16, 4.17 ve 4.18°de gosterilmistir. Ozel islevli alanlar (arsiv gibi)
bu standart disinda calisilabilir.

Furniture Considerations

Layout suggestions 1o accomodate different needs e g. formalinformal and movement between mom,;d
Sekil 4.14 Farkli ihtiyaglar i¢in farkli mobilya yerlesim diizenleri (Khan &
Thebridge, 2022)

Shelf Stacks
2100h

Sekil 4.15 Okuma salonlarinda raf yiikseklikleri (Khan & Thebridge, 2022)
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Sekil 4.16 Okuma salonlarinda raf seviyeleri (Khan & Thebridge, 2022)
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Sekil 4.17 Farkli kullanim senaryolarinda raflar arasi gecis mesafeleri (Khan
& Thebridge, 2022)

-« 900 = - 1200 = - 1500 = < 1500 =

Sekil 4.18 Farkli kullanim senaryolarinda raflar arasi gecis mesafeleri (Khan
& Thebridge, 2022)

Gorsel konfor:

Dogru aydinlatma, kullanicilarin gozlerinin yorulmasini onlemek ve calisma

verimliligini artirmak igin kritiktir. Ozellikle okuma salonu gibi kullanicilarin iyi

gorme kosullarina sahip olmasi gereken mekanlarda dogal isiktan maksimum

faydalanmak tasarimcinin ilk hedefidir. Ancak, dogal aydinlatma her ne kadar

kullanicilarin psikolojik ihtiyact olsa da, kiitiiphane binalarinda, 6zellikle okuma
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salonlarinda biiyiik acikliklarin var olmasi tercih edilmeyen bir durumdur. Bunun
birkag sebebi vardir (Kandiser, 2003):
e Okuma salonlarinda biiyiik agikliklarin, kullanicilarin dikkatini dagitmasi,
konsantrasyon yetenegini azaltmast
e Dogrudan gelen giines 151g1n1n kontrolii i¢in ilave tedbirler (giines kiricilar,
gblgeleme elemanlar1 vs) gerekmest,
e lceri alinan giin 1513inin mekAnm 1sinmasma sebep olmasi, sogutma
maliyetlerinin artmasi,
e Genis pencerelerin bulundugu duvarlarin raf yerlesimine miisait olmamasi

ve depolama alanini azaltmasi.

Biitiin bu faktorler gz Oniinde bulunduruldugunda tasarimcinin giin 15181m1n
faydalar1 ile tehditlerini g6z Oniinde bulundurup optimum bir sonuca varmast
gerekmektedir. Buna ¢6zliim olarak, belli bir seviyenin iizerinde bant pencere
kullanimi, ¢at1 1s1klig1 veya egimli camlarin tasarima entegre edilmesi Ornek
verilebilir (Thompson, 1989). Norveg’te bulunan Vennesla Kiitiiphanesi (Sekil
3.19) okuma salonunda, bina karkasini olusturan seritler yer yer bant pencerelere

doniigiir ve ortama sicak, konforlu ve dagilmis gilinisiginin yayilmasina olanak

saglar.

Sekil 4.19 Vennesla Kiitiiphanesi okuma salonu (Vennesla Library and Culture
House / Helen & Hard, 2012)
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Dogal aydinlatmanin yeterli gelmedigi durumlarda ise yapay aydinlatma ile gorsel
konfor desteklenmelidir. Kiitiiphane mekanlarinda saglanmasi gereken aydinlik
diizeyleri, Tablo 4.3’te 6zetlenmistir. Bu veriler disinda kamasma kontroliiniin ve
dogru 151k renginin se¢ilmesi de 6nem tasimaktadir (Kandiser, 2003).

Tablo 4.3 Kiitiiphane mekanlarinda 6nerilen aydinlik diizeyleri (IESNA, 2000)

Onerilen aydinhk Kamasma
islevler diizeyleri (lux) indeksi limiti
Okuma odalarn (gazeteler ve dergiler) 200 19
Okuma masalar (6diing verme) 400 19
Okuma masalar (referans verme) 600 16
Fisler 600 19
Kapali kitap raflar 100* -
Ciltleme 600 22
Kataloglama, tasnifleme, 400 22
depolama odalar

NOT: * Sadece diisey yiizeylerdeki aydinlik diizeyini belirtmektedir.

e Akustik Konfor:
Geleneksel kiitiiphaneler sessiz ve giiriiltiisiiz ortamlar olarak aklimizda canlansa
da, c¢agdas Kkiitliphane binalarinin ¢esitli mekansal alternatifler sundugu
bilinmektedir (Xiao & Aletta, 2016). Grup aktivite alanlari, kafeterya ve toplanti
salonlari, bu mekanlarin esneklik stratejileri ile dontisebilmesi, mekanlart akustik
sorunlarla yiiz ylize getirmektedir. ~ Akustik danigmanlarin onerdigi kati
boliimlemeler, cagin agik planli yapilanmasi ile tutarsizlik gdstermektedir. Bu
sorunlar, proaktif bir yaklasimla proje asamasinda 6n goriilmeli ve ¢oziimler
tasarim toplantilartyla mimari projeye entegre edilmelidir.
Kiitliphanelerde giiriiltii seviyelerinin kontrol edilmesi icin kullanilabilecek
stratejiler, asagidaki gibi 6zetlenebilir:
e Islevsel farkliliklarin kat1 bolmeler (tas yiinii dolgulu ahsap veya alg1 plak
bolmeler), agik planli biitiinsel mekanlarin algak bélmeler (ahsap bolmeler
veya kitaplik tniteleri) ile ayristirilmasi giirtiltii kontrolii i¢in yardimci

olacaktir.
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Duvar veya tavan yiizeylerinde akustik panel (kumas kapli veya akustik
silteli ahsap panel) kullanimi, hem mekana gorsel bir eleman olarak katki

saglayacak hem de yansimay1 onleyerek giiriiltiiyii sonlimleyecektir (Sekil
4.20).

Sekil 4.20 Tavan ylizeyinde ahsap akustik panel kullanim 6rnegi

(Acoustigard, t.y.)
Zemin kaplamas1 olarak hali, masa ayiric1 panellerde kumas kullanimi,
mekanda tekstil doku ilavesi yapilmasi soniimleyici yiizey miktarini
arttiracaktir.
Derin odaklanma ve konsantrasyon i¢in kapali tekil {initelerin yapilmasi,
acik plan igerisinde bile olsalar kisilerin ortamdan izole olup dikkatleri

dagilmadan ¢aligmalarina olanak saglayacaktir (Sekil 4.21).
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Sekil 4.21 Agik plan igerisinde olusturulmus tekil ¢alisma tiniteleri
(Schweppe & Eitel, 2015)
Kiitiiphanelerde  giiriiltii  seviyelerinin ~ kontrol  edilmesi, kullanicilarin
konsantrasyonunu siirdiirebilmeleri i¢in dnemlidir. A¢ik okuma alanlarindaki ses
diizeyinin 40-45 desibel oldugu disiiniilirse, bu degerin saglanmasi igin gerekli
onlemlerin diistiniilmesi faydali olacaktir (Kuru, Canbay Tiirkyilmaz, 2019).
e [Isil Konfor:

Isisal konfor, ASHRAE Standart 55 (2013)’e gore kisinin 1s1l ¢cevreden duydugu
memnuniyet olarak tanimlanmaktadir (Adin & Yagmur, 2005). Isisal konfor
kosullar1 kisinin yasina, saglik durumuna, metabolizmasina, cinsiyetine gore
degisebilecegi gibi mekanin islevine gore de farklilik gosterir. Egitim yapilarinda
kisilerin saglikli ve verimli bir sekilde calisma yapabilmeleri ve ¢alisma verimlerini
arttirabilmeleri i¢in mekanlarin optimum sicaklikta tutulmasi gerekir. Asiri
sicaklik, insanlarin dikkatini dagitabilir ve uyku egilimini artirabilirken, asir1 soguk
ortamlar ise ellerin ve parmaklarin hissini kaybetmeye neden olabilir ve ¢alisma
performansini olumsuz etkileyebilir (Kiigiikoglu ve Ozerbas, 2004).

Kiitiiphane yapilarinda kitaplarda bozulma goriilmemesi icin ideal sicakligin 15,5
derece oldugu bilinmektedir. Ancak, okuma salonlarinda bu sicaklik kullanicilar
icin diisiik olacagindan ortalama i¢ hava sicakligimin 18-20 derece olmasi
ergonomik sayilmaktadir (Kuru, Canbay Tirkyilmaz, 2019). Kitap bulunmayan

dersliklerde veya calisma alanlarinda ise yaz aylarinda 23-27 derece arasinda
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iklimlendirilirken kis aylarinda ise 20-24 derece sicaklik degeri optimum olarak
kabul edilir (TMMOB, 2015).

Ortamin bagil nem durumunu da 1s1l konfor kategorisinde degerlendirmek dogru
olacaktir. I¢c mekandaki bagil nemin %30-%70 araliginda tutulmasi, bu degere
ulagilmasi i¢in dogal ve mekanik havalandirma sistemlerinin kullanilmasi ve
ortamin nem dengesinin saglanmasi beklenir. Uygun olmayan nem kosullari
kullanicilarda astim ataklarina, deride kuruluk veya gozlerde rahatsizlik gibi saglik

sorunlarina yol acabilmektedir (TMMOB, 2015).

4.2.5 Teknoloji Entegrasyonu

Cagdas kiitiiphaneler, kullanicilarinin bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli
gelismelerden tam olarak faydalanmasma olanak saglayacak ve milenyum
kusagmin taleplerini karsilayacak sekilde planlanmaktadir (Karsli, Ozker, 2021).
Teknoloji agisindan zengin 6grenme icin mekanlar tasarlanirken, mobil 6grenme
(mobile learning), baglantili 6grenme (connected learning), gorsel ve etkilesimli
o6grenme (visual and interactive learning) ve destekleyici 6grenmedeki (supportive
learning) egilimlerin mekansal ihtiyaglar1 g6z Onilinde bulundurulmaktadir
(McDonald, 2006).

Zengin medya araglar1 ve teknoloji ile biiyliyen nesilleri, interaktif 6grenme
stireclerine dahil etmenin Onemli yapitaslarindan biri de teknolojiyi cagdas
kiitiiphane tasarim siirecine entegre etmektir. Ozellikle dijital multimedya
araclarinin kiitiiphanelerde kullanilmasi, 6grenci yaraticiligini tetikler, elestirel
diisiince gibi yiiksek diizey diisiinme ve 6grenme siireglerini baglatmaya yardimci

olur (Gleason, 2016).

Metin bazli derslere grafik eklemenin, 68renciler iizerinde olduk¢a olumlu etkileri
oldugu ve derslerden daha ¢ok keyif almalarini sagladig1 izerine arastirmalar vardir
(Gleason, 2016). ilgi cekici grafiklerin (konuyla ilgisiz ve dikkat dagitict olmamasi
satiyla) 6grencileri daha ¢ok calismaya motive ettigi ve ders gerecleri ile daha fazla
bag kurdugu, dolayisiyla 0Ogrenme siireclerinin iyiye gittigi hipotezleri
bulunmaktadir. Ayrica, metin ve gorsel beraberinde kullanildiginda beynin iki
farkli bolgesini aktive eder, bilissel islemlemeyi arttirir. Bunun adi da “multimedya

etkisi”dir. (Schweppe & Eitel, 2015) Ayrica, multimedya gereglerinin kullanimiyla
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uzun vadeli hafizanin gelistigi, gorsel bilginin 6grenme siirecine ilave edilmesiyle

anlama siireglerinin kisaldig1 arastirmalarla sabittir (Schweppe & Eitel, 2015).

Cagdas kiitiiphanelerde kullanilabilecek ve yenilik¢i 6grenme siireglerine katki

saglayabilecek bazi multimedya araglar1 asagidaki gibidir:

Dijital katalog ve Veri Tabanlart: Kiitiiphaneler, kitap, makale, siireli yayin
gibi koleksiyonlarina erisim ic¢in dijital katalog ve veri tabanlarindan
yararlanirlar.

Elektronik Beyaz Tahtalar: Multimedya sunumlarinin gosterimine ve tahta ile
fiziksel etkilesime imkan veren altyapisi ile bu teknoloji, kullanicilarina
sunulan konseptle ilgili daha derin bir algi firsati sunar. Elektronik beyaz
tahtalar (interaktif beyaz tahta diye de anilir) bilgisayara veya projektore
baglanabilen biiyiik bir beyaz tahtadir (Sekil 4.22). Uriin dokunmatiktir ve
0zel kalemleri ile isaretlenebilir. Tahta {izerine yapilan ¢izim veya
isaretlemeler bagli oldugu bilgisayara kaydedilebilir, ¢ikt1 alinabilir. Bunun

bilgisayara bagl bir ekrandan farksiz oldugu diisiiniilebilir, ancak elektronik

beyaz tahtayi farkli yapan interaktif olmasidir (Gleason, 2016).

Sekil 4.22 Elektronik beyaz tahta 6rnegi (Technologies,C.P.1, 2022)
Interaktif Gosterimler: Dokunmatik ekranlar veya interaktif kiosklar
kiitiiphanenin igerigi, hizmetleri, kaynaklar1 veya etkinlikleri hakkinda bilgi
akis1 saglarlar.

Dijital Medya Laboratuvarlari: Birgok kiitliphane i¢inde multimedya icerigi
(video, miizik ve grafik araglar1) olusturmaya elverisli bilgisayar, yazilim ve

ekipmanlarin  oldugu dijital medya laboratuvarlar1 barindirirlar. Bu
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laboratuvarlar yiiksek dlgekli gorsellestirme ekipmanlari igerebilir, boylelikle
yiiksek miktarda verinin bir anda algilanmasina, yliksek ¢ozlintirliikli sunum

yetenegine sahip sunum alanlar1 saglanmasina olanak saglanir (Sekil 4.23)

Sekil 4.23 NC State University Hunt Kiitiiphanesi, 6gretim ve

gorsellestirme laboratuvari (Hickerson, Lippincott, Crema, 2022)

e E-Kitap ve Sesli Kitap Platformlari: Kiitiiphaneler, kullanicilarinin dijital
okuma gereclerine erisim saglayabilecegi, 6diing alip kendi mobil
cithazlarindan ulasabilecegi birgok e-kitap ve sesli kitap platformuna tiyedir.

e Sanal Gergeklik (VR) ve Arttirllmis Gergeklik (AR): Bazi kiitliphaneler,
kullanicilarin egitim veya eglence amaciyla sanal ortamlar1 kesfetmesini veya
artirtlmis gercgeklikle etkilesime gegmesini saglayan VR ve AR ekipmanlari
barindirir. Bu ekipmanlar, kullanicilarin tarthi mekanlarda sanal turlara
katilmasina, antik kiitliphanelerde hatta baska galaksilerde dolagmasina
imkan verebilir. Bu deneyimler, kullanicilar1 farkli mekan ve zamanlara
tasiyarak tarihi olaylar ve kiiltiirel eserler hakkinda daha derin bir anlayisa ve

etkilesime sahip olmalarina olanak tanir (Sekil 4.24)
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Sekil 4.24 Kiitiiphanelerde AR ve VR kullanimi (Pacific University Library,
ty.)

e Podcast ve Kayit Stiidyolari: Kiitiiphaneler, Uzaktan egitim, Tersyiiz egitim
veya MOOC da dahil olmak iizere bir¢ok sesli projeyi hayata gecirebilecek
kayit ekipmanina ve yazilimina sahip olabilir.

e Maker Alanlari: Uygulamali yaraticilik i¢in alan ve ekipman saglayan bu

alanlarin 3D yazici, lazer kesici, lehimleme istasyonu gibi teknolojik

gereglere ihtiyaci vardir (Sekil 4.25) (Hickerson, Lippincott, Crema, 2022).

< e 1T é -

Sekil 4.25 Virginia Commonwealth Universite Kiitiiphanesi igerisinde
yaratict mekan ve teknolojik ekipman 6rnegi (Hickerson, Lippincott, Crema,
2022).
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e Video Konferans Sistemleri: Sanal toplantilar, uzaktan egitim modelleri,
kiitliphane ara¢ ve hizmetlerine uzaktan erisim i¢in kiitliphanenin video
konferans altyapis1 olmas1 dnemlidir.

e Sosyal Medya ve Cevrimici Topluluklar: Cagimizda kullanicilarin dikkatini
cekmek, bilgi paylasimi saglamak, sosyal etkinliklerden haberdar etmek i¢in

sosyal medya araglarinin dogru ve etkin kullanilmasi énemlidir.

Teknoloji kullaniminin bina tasariminda baskin bir eleman oldugu ornek
projelerden biri, ABD’deki Hunt Kiitiiphanesi olarak gosterilebilir (Karsli, Ozker,
2021). Teknoloji odakli deneysel laboratuvarlar, 6gretme ve gorsellestirme
laboratuvari, yaraticilik stiidyosu, 3d baski atdlyesi, dijital medya tiretim mekanlari,
3d baski atdlyesi, video Konferans ve tele sunum imkanlari vizyoner bir bakis

acistyla kullanicilarina genis bir teknolojik yelpaze sunmaktadir (Sekil 4.26).

Sekil 4.26 Hunt Kiitiiphanesi i¢ mekan gorseli (Archdaily, 2013)

4.2.6 Mekansal Cesitlilik

1990’larda ¢evrimi¢i kaynaklarin ¢ogalmasiyla beraber insanlarin kiitiiphane
kullaniminin azalacagina dair goriisler mevcuttu. Ancak, kiitiiphanelerin odagin
bilgi deposundan sosyal bir merkez olmaya cevirmesi ile beraber bu 6ngorii

gerceklesmedi. Bu olguda, cagdas kiitiiphanelerin mimari ihtiya¢ programlarinin
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okuma salonlarmin yaninda farkli islevlere sahip mekansal cesitlilige yer
vermelerinin etkisi biiytiktii. (Hines& Crowe, 2017) Elbette her kiitiiphane binasi
bir¢ok isleve sahip olacak mekansal yeterlilige, biitceye, taban alanina sahip degildir.
Bu noktada gelisen teknoloji ile basili kaynaklarin azalmasi sonucu ¢ikabilecek
alanlarin yeniden islevlendirilmesi, 4.2.1 bolimiinde bahsedilen esneklik stratejileri
ile mekanlarin doniismesi ve ¢oklu amaglar i¢in kullanim1 devreye girmektedir. Bu
degisim dalgas1 hayata gecirilmeden Once, kiitiiphane ihtiyacglarinin dogru analiz
edilmesi ve bu yeniliklerin toplumsal yasama olumlu katki saglayip
saglamayacaginin irdelenmesi gerekir. Bu sebeple cagdas kiitiiphane tasarimi
stirecinde mimari ihtiya¢ programina dahil edilmesi faydali alanlar maddeler halinde

incelenmistir (Hines& Crowe, 2017).
Okuma Salonlari:

Geleneksel kiitiiphane kurgusu, gilinlimiizde de ihtiya¢ duyulan bir etkinliktir.
Ozellikle Tiirkiye’de dershanelerin kapatilmasi ve iicretsiz ders ¢alisilabilecek
nitelikte yerlerin azlig1, okul ¢agindaki bireylerin kiitiiphanelere yonelmesinin en
biiylik sebebidir. Optimum i¢ mekan konfor sartlarina sahip okuma salonlar1 bir

kiitliphane binasinin hala kalbi konumundadir.

Ayrica, bilgiye ulagim hizimiz ve erisim kanallarimiz artsa da WEB ortaminda yer
alan bilgilerin dogrulugu tartisilmaktadir. Bilginin kolayca ve yetkisiz sekilde
paylasilabilmesi, bizi bilgi kirliligine ve mahremiyet ihlaline dogru
stiriikleyebilmektedir. Kullanicilarin bu ortamlarda ¢ok kolay bilgi iiretir, paylasir
olmasi bilginin kalitesini, dogrulugunu, biitiinliigiinii sorgulamamiza neden
olmustur. Onceleri basilan bir kitabin, yayimlanan bir makalenin ya da gekilen bir
goriintiiniin yaraticisi, kaynagi ve biitlinliigli kolayca saptanabilir ve edinilen
bilginin dogruluguna giivenilirken, giinlimiizde dijital kaynaklar iizerinde oynama
yapma kolaylig1 siipheciligin 6nemini arttirmistir (EKici, 2017). Dolayisiyla, her
tiirli akademik c¢alisma i¢in lisanshi kaynaklara wulasim merkezi hala

kiitliphanelerdir.

Kiitiiphanelerin sahip oldugu giivenilir bilgi kaynaklarina ulasimin kolaylagmasi,
buna uygun altyap1 ve arayiizlin tasarlanmasi, basili ve elektronik bilgi kaynaklari
ile kullanicilar arasinda bir koprii olusturacak ve kullanicinin bilgi kullanma

davranigina etki edecektir. Gilivenilir bilgiye rahatca ulasabildigini kaniksayan
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kullanici, yeni medya ortamlarinda kolayca {iretilen ve paylasilan bilgiyi
sorgulayacaktir. Kiitiiphaneciler, yeni medya ortaminda da hizmetlerini bu temel
amac¢ dogrultusunda gercgeklestirmeye devam ederek yeni medya okuryazarligi
konusunda iistiine diisen sorumlulugu yerine getirmelidirler (EKici, 2017). Bu da
kiitliphanelerin ~ geleneksel bilgi depolama misyonuna farkli bir boyut

kazandirmaktadir.

Kiitiiphanelerin bilgi depolama konusunda gelisen teknoloji ve yeni medya
ortamlarina uyum saglamak i¢in gelistirdikleri yenilik¢i uygulamalar asagidaki gibi
Ozetlenebilir:
o Elektronik kitap, elektronik dergi gibi dijitallesme c¢abalar1 ile
koleksiyonlarin dijital ortama taginmasi
o Kiitiiphane gorevlilerinin sosyal aglarda, bloglarda ve yeni medya
araglarinda daha aktif olmas, kiitiiphaneye iliskin hizmetleri duyurmasi
o Kiitliphane gorevlilerinin kullanicilari arama motorlarinin etkin kullanimi
konusunda dogru yodnlendirmesi, ¢ikan sonuglarin filtrelenmesi i¢in
yardime1 olmasi

3

o Bireylerin “yagam boyu 0grenme” niteligini edilebilmeleri i¢in uygun

mentorluk ortaminin egitimcilerle is birligi igerisinde saglanmasi

Sonug olarak, kiitiiphanelerin geleneksel “Kaynagi almak-diizenlemek-korumak ve
erisilebilir kilmak” rolii 6nemini korumaktadir. Bu yiizden, bu rolii yeni medya

ortamlarina ve degisen teknolojik firsatlara uyarlayarak siirdiirmeleri gereklidir.
Uciincii Mekan:

Yenilik¢i kiitiiphaneler, topluluk olusturma ve besleme roliinde, ortak topluluk
hedeflerine ulasmak i¢in gesitliligi destekler ve farkli gruplar1 bir araya getiren bir
merkez gorevi goriir (Karsl, Ozker, 2021). Yeni nesil akademik kiitiiphaneler
ogrencileri kendine ¢eker ve onlar i¢in bir topluluk alan1 haline gelir (Choy & Goh,
2016). Ogrenme merkezlerinde yaratilan topluluklar, farkli disiplinlerden, farkli
fikirleri ve farkli kapasiteleri olan bireylerin, ayn1 mekan1 ve araglart kullanmasi,
bulusmasi, birlikte yiyip igmesi ve birbirlerinden 6grenmesini saglar. Burada odak
noktasi, paylasilan bir ¢alisma ortami, paylasilan degerler ve akademik kiitiiphane
icin yeni bir dinamik yaratacak bir ortak calisma toplulugunun kurulmasidir

(Schopfel, 2015).
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Okuma salonlar1 ile 6zdeslesen kiitiiphane i¢ mekaninin sinirlarini esnetmesi ile
yasadig1 doniisiim, farkli arka planlara sahip bireyleri bir araya getiren topluluk
miknatislart olarak yorumlanmaktadir. Kiitliphaneler, topluluk rollerini ¢esitli
yollarla gili¢lendirir. Kiitiiphanelerde diizenlenen sergiler, seminerler, siir okuma
seanslar1 ve kitap tartigmalar1 gibi etkinlikler, rutin olarak gerceklestirildigi takdirde
kiitiiphanenin bir 6grenme mekani oldugu fikrini pekistirir. Bu etkinliklerin
olabildigince herkese acik olmasi gilivenli, seffaf ve tarafsiz bir alan yaratacak, 6zel
ve kamusal alan arasindaki sinir1 bulaniklastiracaktir. Bu seffaflik da kalabalik
icinde genellikle dislanmis hisseden bireyleri, bir mekana davet etmenin ilk adim1

olarak tanimlanabilir (Wagner & Watch, 2017).

Kiitiiphaneler, bir toplum i¢in “iigiincii mekan” olmalidir. Ugiincii mekan, sosyolog
Ray Oldenburg tarafindan gelistirilen bir mimari terim olup, insanlarin ev (birincil
yer) ve i (ikincil yer) arasinda zaman gecirdikleri yerleri ifade eder. Fikir
aligverisinde bulundugumuz, iyi vakit geg¢irdigimiz, sosyallestigimiz mekanlardir.
Yukarida agiklanmis yenilik¢i egitim stratejilerinin  hepsi ekran basinda
kazanilamaz, bir yagsam, paylasim ve 6grenme merkezine ihtiyag vardir. Her seyden
Oonemlisi, bu yasam merkezine bedelsiz ulasilabilmesidir. Halk kiitiiphaneleri, hig
para harcamadan, hi¢ kimseyi tanimak zorunda olmadan ve hi¢bir inang sistemine
dahil olmadan vakit gecirilebilecek sinirli yerlerden biridir, muhtemelen en
niteliklisidir. Ozellikle toplumun diisiik gelirli bireyleri igin bu alanlarin
yaratilmasi, onlarin bir zanaat Ogrenmelerine, bilgisayar kullanimlarim
gelistirmelerine, belki is bulmalarina fayda edecek, toplumsal doniisiimii baslatan

bir adim olacaktir.

Makerspace Atolyeleri:

Egitimde ezberden c¢ok uygulamali 6grenmeyi, tiiketimden ¢ok iiretimi odaga
koyan Maker felsefesi, giiniimiizde tiim egitim kurumlarinda benimsenmis ve
imkan dahilinde uygulanmaktadir. Bu felsefenin 6zellikle halk kiitiiphanelerine
sirayet etmesinin bircok faydasi vardir. Makerspace atdlyelerinde toplumsal
ortaklik ve is birligi 6n plandadir, kisiler yeni beceriler edinmek i¢in bir araya gelir
ve geregleri paylasirlar (Hines& Crowe, 2017). Yaratict mekanlar (Makerspace) ile
kullanicilarin kisisel ilgi duydugu alanlar ile ilgili (dikis, resim, miizik stiidyolart,
bilgisayar laboratuvarlar1 gibi) teknoloji ve araglari biinyelerinde bulundurarak

yenilik¢i 6grenmeye katki saglarlar. Boylelikle hem yasam boyu 6grenme stiregleri
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desteklenir, hem tiiketime alternatif bir yaklasim (donilisiim ve tamir islemleri)
gelistirilir, hem de kisilere mesleki beceriler kazandirilip istthdama katki saglanir.
Dolayisiyla, Makerspace atolyeleri K12 6grencileri kadar yetigkinler i¢in de faydali

ve onemlidir.
Is birligi Alanlar:

Her ne kadar kiitliphaneler sessiz okuma salonlar1 ile hafizamiza islemisse de,
glinlimiiz O0grenme siiregleri beyin firtinalarini, mesleki tartisma gruplarini,
igbirlik¢i projeleri icermektedir. Bu islevleri gergeklestirebilmek i¢in bireylerin
okuma salonlarindan ayr1 olarak akustik olarak izole toplanti alanlarma ihtiyaci
olacaktir. Bu alanlarin farkli aktiviteler i¢in organize edilebilmesi i¢in (U seklinde
tartisma odasi, seminer diizeni, paralel calisma alani gibi) olabildigince esneklik

saglayacak donat1 elemanlariyla tasarlanmasi faydali olacaktir.
Sessiz Koseler:

Ozellikle pandemi sonrasi kullanicilarin bireysel alan ihtiyaci artmus, sosyal
izolasyon kurallar1 toplumsal yasama farkli bir anlayis getirmistir. Tekil ¢alisma
niteleri, Ozellikle uzaktan egitim, tersyiiz egitim ve MOOC (Biiyik Agik
Cevrimigi Kurslar) gibi egitim araglarinin kullaniminda hem kullanan kisi i¢in hem
de etrafindaki bireyler i¢in faydali olacaktir. Ayrica duyusal hassasiyet veya ADHD
gibi 0zel durumlar1 olan kisiler i¢in daha az uyarana sahip bu alanlar

konsantrasyonu arttiracak ve kiitiiphane deneyimini iyilestirecektir.
Dis Alanlar:

Iklim kosullarna uygun olarak tasarlanmis dis alanlar, kiitiiphanelerin bir¢ok
etkinligini desteklemektedir. Ornegin, dis alanda tasarlanmis bir amfitiyatroda
cocuklar icin kitap okuma oturumlari, kukla gosterileri ve diger etkilesimli
programlar diizenlenebilir. Bahgenin etkin kullanimu, siirdiiriilebilirlik felsefesi icin
de canli bir atdlye olacaktir. A¢ik hava siiflarinda kus goézlemciligi, ¢cevre koruma
programlari, bahgecilik atdlyeleri diizenlenerek kisilerin dogayla 1iligkileri

giiclendirilebilir.
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Kafeterya ve Dinlenme Alanlar:

Kiitliphanelerde gegirilen uzun saatlerin verimli ve siirekli olabilmesi i¢in mola
alanlarinin da diisiiniilmesi gerekir. Bireylerin binay1 terk etmeden yemek, icecek
ve dinlenme ihtiyacini giderebilmesi, binada daha uzun siire kalmalarin1 saglar.
Ayrica bu tiir sosyal alanlarda kisilerin bir araya gelmesi ve sosyallesmesi,
kiitiiphaneye olan baglhigi ve calisma motivasyonunu arttirir. Bu alanlar,

kiitiiphanede gergeklesecek toplanti ve etkinlikleri besler ve kuruma gelir saglar.
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5

YENILIKCi OGRENME YONTEMLERI
BAGLAMINDA KUTUPHANELERDE
TASARIM STRATEJILERININ
IRDELENMESI

Kiitliphaneler, ¢aga ayak uydurabildigi, zamanin ruhunu anlayip tasarim diline

adapte edebildigi siirece zamansiz olacak ve toplumsal gelisimde 6nemli bir rol
oynayacaktir. Bu baglamda, yenilik¢i 6grenme yontemleri ile ¢agdas kiitiiphane
tasarim Kriterleri ¢akistirilmis ve tasarim rehberine altlik olusturacak ilkelerin

belirlenmesi hedeflenmistir.

Tablo 5.1°de goriilebilecegi gibi, 5 adet yenilik¢i 0grenim stratejisi ile (Aktif
Ogrenme, Kendi Kendine Ogrenme, Tersyiiz Ogrenme, MAKER ve STEM,
Oyunlagtirma) 6 adet mimari tasarim kriteri (Esneklik, Siirdiiriilebilirlik,
Erisilebilirlik, Ergonomi, Teknoloji Entegrasyonu, Mekansal Cesitlilik) bir matris
olusturulmustur. Bu iligski semasi satir bazinda detaylandirilacaktir.

Sonug cikarimlari, her kesisen pratik kapsaminda tek tek yapilmas, her bir yenilikci

o0grenme metodu i¢in hangi tasarim kriterinin daha Oncelikli oldugu yargisina

ulagilmast hedeflenmistir.

Tablo 5.1 5 adet yenilik¢i 6grenim stratejisi ile 6 adet mimari tasarim kriterinin

cakistirildig1 matris
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5.1

AKTIiF OGRENME

Tablo 5.2 5 adet yenilik¢i 6grenim stratejisi ile 6 adet mimari tasarim kriterinin

cakistirildig1 matriste aktif 6grenme
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ESNEKLIK: Esneklik, kullanicilarin farkli ihtiyaclarma ve tercihlerine yanit

veren, is birligini ve denemeyi tegvik eden ve 6grenme siirecine aktif katilimi tesvik

eden bir ortam yaratarak kiitiiphane alanindaki aktif 6grenme tekniklerinin

etkinligini artirir. Esnekligin aktif 6grenmeye katkisinin sebepleri asagidaki gibidir:

Farkh 6grenme stillerini desteklemesi: Kimi kullanicilar bireysel ¢aligma
alanlarina ihtiya¢ duyarken kimi grup calismasi ile daha etkin 6grenim
gerceklestiriyor olabilir. Yeniden diizenlenebilir yerlesimler farkli 6grenme
stillerine adapte olabilecektir.

Isbirligine tesvik etmesi: Hareketli mobilya ve degisebilen tefris sayesinde
olusan dinamik ¢alisma ortamlarinda beyin firtinasi, akran degerlendirmesi
ve ekip caligmalar1 yliriitiilebilir, bunlar aktif 6grenmeyi destekleyen
aktivitelerdir.,

Cok islevli kullanim olanagi: Geleneksel egitim felsefesinden farkli olarak
aktif 6grenmede ihtiya¢ duyulan mekanlar (atdlye, sunum, seminer alanlari
gibi) kisith alan ve biitcelerle isletilen kiitiiphane binalarinda ancak esneklik

stratejisi ile miimkiin olabilir. Bir mekanin birden ¢ok islevi olmasi ve
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doniisebilmesi c¢esitli etkinlik ve programlarin organize edilebilmesine

imkan tantyacaktir.

Bir 6rnek kiitiiphane ¢ok amacli salonunun yalnizca mobilya hareketi ile nasil
dontstip farklr kullanimlara (seminer, okuma ve atdlye) imkan verebilecegine

iligkin Ornek ¢izimler yazar tarafindan hazirlanmistir (Sekil 5.1, 5.2 ve 5.3).
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Sekil 5.1 Ornek bir kiitiiphane ¢ok amacli salonunda konferans diizeni (¢izimler
yazar tarafindan olusturulmustur)
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Sekil 5.2 Ornek bir kiitiiphane cok amagcli salonunda okuma diizeni (¢izimler
yazar tarafindan olusturulmustur)
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Sekil 5.3 Ornek bir kiitiiphane ¢ok amagl salonunda atdlye diizeni (¢izimler yazar
tarafindan olusturulmustur)

Mekanlarin farkli kullanimlara imkan vermesi i¢in kullanilabilecek bir malzeme,
ici tag yiinii dolgulu hareketli bolme panellerdir. Bu sekilde mekanlar kolaylikla
farkl kapasitelerde etkinliklere ev sahipligi yapabilir (Sekil 5.4).

Sekil 5.4 Akustik hareketli bolme duvar ile boliinmiis mekan 6rnegi (Trimline,
ty.)

70



Bunun disinda, sektorde farkli amaglara adapte edilebilen mobilya {initeleri de
mevcuttur. Sekil 5.5’te, tekil diizenden U diizenine veya toplant1 diizenine adapte

olabilen ¢aligma masas1 6rnegi gosterilmistir.

Sekil 5.5 Farkli kombinasyonlara ve dolayisiyla ¢alisma yontemlerine imkan

veren masa Ornegi (Nurus, t.y.)
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ERISILEBILIRLIK: Bir kiitiiphane alaninda aktif 6grenme tekniklerinin
tasarlanmasi ve uygulanmasinda erisilebilirlige dncelik verilerek, yetenekleri veya
engelleri ne olursa olsun tiim bireylerin etkin bir sekilde tam olarak katilabilecegi,
Ogrenebilecegi ve is birligi yapabilecegi kapsayici bir ortam yaratilmasi: hedeflenir.

Bunun i¢in kullanilabilecek bazi yontemler asagidaki gibidir:

e Fiziksel Onlemler: Cesitli bedensel engeller diisiiniilerek tasarlanmus,
tekerlekli sandalye sirkiilasyonu diislinlilmiis, hissedilebilir yiizey
uygulamalar1 yapilmis ve dogru isaretlenmis ortamlar erisilebilirligin en
temel adimidir. Bunun i¢in kullanilabilecek malzemeler piyasada

ulasilabilir ve gesitlidir (Sekil 5.6 ve 5.7).

Sekil 5.7 i¢ Mekan Hissedilebilir Yiizey Ornegi (Gormeengelliurunleri, t.y.)
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e Dijital Onlemler: Ekran okuyucular, biiyiitegler ve ayarlanabilir bilgisayar
ig istasyonlar1 gibi yardimci teknolojilerin saglanmasi, gorme bozuklugu
veya diger engelleri olan bireylerin kiitiiphane kaynaklarina erigmesine ve
aktif 6grenme etkinliklerine etkin bir sekilde katilmasina olanak tanir. EKran
okuyucu uyumlu elektronik metinler veya Braille materyalleri gibi 6grenme
materyallerinin erisilebilir formatlarda mevcut olmasini saglamak, engelli
bireylerin akranlariyla birlikte igerikle etkilesime ge¢gmesine olanak tanir.
Sekil 5.8’de goriilebilecegi tizere, Ohio Gorme ve Fiziksel Engelliler
Kiitiiphanesi'nde bir kullanici, uyarlanabilir bilgisayar is istasyonunda bir

ekran bliylitme programi kullanmaktadir.

y
4

=1

Sekil 5.8 Ohio Gorme ve Fiziksel Engelliler Kiitiiphanesi’'nde kullanilan bir

ekran biiyiitme uygulamasi (Americanlibrariesmagazine, t.y.)
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SURDURULEBILIRLIK: Siirdiiriilebilirlik ilkelerinin bir kiitiiphane alaninda
aktif 6grenme tekniklerine entegre edilmesi, ¢evre yonetimini gelistirir, topluluk
katilimin1 tesvik eder ve herkes i¢in daha canli ve siirdiiriilebilir bir 6grenme ortami
yaratarak uzun vadeli maliyet tasarrufuna ve dayanikliliga katkida bulunur. Aktif

ogrenme ile siirdiiriilebilirlik iliskisi asagidaki maddelerde 6zetlenmistir:

o Siirdiiriilebilirlik projelerinde aktif katilm: Siirdiiriilebilirlik temalarinin
aktif 6grenme programlarina ve atolyelerine dahil edilmesi, ¢evre egitimi ve
farkindalig i¢in firsatlar saglar. Kiitiiphaneler, iklim degisikligi, yenilenebilir
enerji ve siirdiiriilebilir yasam gibi konularda at6lye ¢alismalari, seminerler ve
kaynak materyalleri sunarak kiitiiphane kullanicilar1 arasinda ¢evre yonetimi
kiltiiriina tesvik edebilir.

Ayrica, kiitiiphane alanindaki siirdiiriilebilir uygulamalar, toplumu ¢evresel
girisimlere dahil eder ve is birligini tesvik eder. Kiitiiphaneler, ortak projeler,
etkinlikler ve sosyal yardim faaliyetleri yoluyla siirdiiriilebilirligi tesvik etmek,
ortak sorumluluk ve kolektif eylem duygusu yaratmak i¢in yerel kuruluslar,

isletmeler ve devlet kurumlariyla ortaklik kurabilir.

Bu duruma 6rnek olarak, bir kiitliphanede “siirdiiriilebilir yasam” atolye ¢aligsmasi
diizenlenebilir. Bu atdlyede enerji korunumu, atik yonetimi, su tasarrufu veya
stirdiiriilebilir ulasim konularinda seminerler, deneyler, kendin yap projeleri veya
simiilasyonlar tasarlanabilir. Kiitiiphane kaynaklar1 bu ¢alismalar esnasinda ihtiyag

duyulabilecek literatiir destegini saglayacaktir.

Proje, yerel ¢evre kuruluslarini, yesil igletmeleri ve topluluk gruplarini ¢alistaylara
katilmaya davet ederek topluluk katilimini ve is birligini tesvik eder. Bu ortaklar ek
kaynaklar saglayabilir, basar1 Oykiilerini paylasabilir ve katilimcilarin topluluk

icindeki siirdiiriilebilirlik girisimlerine katilmalar1 i¢in goniilli firsatlar sunabilir.

Eger kiitliphane binasi yesil bina uygulamalarina sahipse, bu calistay siirecinde
binanin siirdiiriilebilirlik uygulamalarina ait verileri ve siirecleri incelenebilir,

tyilestirme Onerileri degerlendirilebilir.

e Esneklik ve maliyet korunumu: Aktif 6grenme esnasinda kullanilan
mekanlarin esneklik ve optimizasyonu ingaat ve tadilat ihtiyacini,

dolayistyla kaynak tiikketimini azaltir.
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ERGONOMI: Genel olarak, bir kiitiiphane binasinda ergonomi, fiziksel refahi
artiran, 6grenme performansini iyilestiren ve aktif katilimi miimkiin kilan rahat,
erisilebilir ve kapsayict bir ortam yaratarak aktif Ogrenme stratejilerini
desteklemede kritik bir rol oynar. Ergonomik ilkeler kiitiiphane alanlarinin
tasarimina ve diizenine dahil edilirse, aktif 6grenme i¢in en uygun kosullar yaratilip

tiim kullanicilar i¢in olumlu 6grenme deneyimleri tesvik edilebilir.

Aktif 6grenmeyi kolaylastirict en 6nemli stratejilerden olan esneklik, bastan
tasarima entegre edilmezse ergonomi i¢in bir tehdit olabilir. Esneklik saglamasi i¢in
secilen mobilyalar ergonomik acidan dogru bir tasarima sahip degilse, kisilerin
uzun siireli kullaniminda bazi ortopedik rahatsizliklara yol agabilir. Esneklik
kapsaminda tasarlaman modiiler b6lme duvarlarda akustik onlemler alinmazsa,
mekanlar aras1 ses gecisi kisilerin konsantrasyonunu ve aktivitelerin kalitesini
olumsuz etkileyebilir. Bunu 6nlemek igin asma tavan veya yiikseltilmis doseme

igerisine bariyer uygulamasi yapilmalidir (Sekil 5.9)

Yine bu modiiler bolme duvarlar sonradan projeye dahil edilirse, mekanik ve
elektrik tasarim goz oniinde bulundurulmalidir, aydinlatma ve 1sitma- sogutma-
havalandirma tasarimi tek hacim igin yapilmis olabilir. Ikiye/daha fazla parcaya
bolinen mekanlarda mekanik ve elektrik sistemlerde homojenizasyon

saglanamazsa bu durum i¢ hava kalitesinde olumsuz durumlara yol agabilir.

Sekil 5.9 Asma tavan igerisinden mekanlar arasi ses gegisini engellemek i¢in

panel uygulamasi (Acoustiguard, t.y.)
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TEKNOLOJI ENTEGRASYONU: Teknolojik kullanimi, etkilesimli 6grenme
kaynaklar1 saglayarak, is birligini kolaylastirarak, bilgiye erisimi genisleterek,
o0grenme deneyimlerini kisisellestirerek, geri bildirim ve degerlendirmeyi miimkiin
kilarak ve yasam boyu 6grenme firsatlarini tesvik ederek kiitiiphanedeki aktif
O0grenme stratejilerini gelistirir. Kiitiiphaneler, teknolojiden etkili bir sekilde
yararlanarak, kullanicilarin 6grenme yolculuklarina aktif olarak katilmalarini ve
egitim hedeflerine ulagmalarini saglayan dinamik ve ilgi ¢ekici 6grenme ortamlari
yaratabilirler. Aktif 6grenmeyi destekleyen teknolojik altyapi araglari asagidaki
gibidir:

e interaktif beyaz tahtalar

e s birlik¢i Yazilimlar (Google Workspace, Ms Teams, Zoom)

e Ogrenim Yonetim Sistemleri (Moodle, Canvas, Blackboard)

e Sanal Gergeklik (VR) ve Artirilmis Gergeklik (AR)

e Mobil Uygulamalar (Quizlet, Duolingo, Coursera)

Bu araglarin kullanimi i¢in mekanlarin tasarim agamasinda gerekli ekipman ve data
altyapisinin  olusturulmasi, projeksiyon cihazlarmin veya sunum ekranlarinin

yerlesiminin netlestirilmesi 6nem tasimaktadir (Sekil 5.10).

Sekil 5.10 Ornek bir aktif grenme sinifi (Red-Thread, t.y.)
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MEKANSAL CESITLILIK: Aktif 6grenme kiitiiphane binalar1 igerisinde birgok
mekanda gerceklesebilir. Kiitliphaneler, bu farkli alanlar1 mimari ihtiyag
programina dahil ederek, kullanicilarin farkli ihtiyaglarini ve tercihlerini karsilayan
ve aktif 6grenme pedagojilerini etkili bir sekilde destekleyen dinamik ve kapsayici

O0grenme ortamlar1 yaratabilirler.
Bu mekan ornekleri agsagida siralanmstir:

e lsbirlikci Cahsma Alanlari: Tartismalarin, beyin firtinalarinin ve grup
calismalarinin yiriitiildigli, esnek mobilya diizenlerine en ¢ok ihtiyag
duyuldugu mekanlardir.

e Etkilesimli Calhsma Alanlari: Genellikle MAKER ve STEM
calismalarinin yiiriitiildigl, calistaylara ev sahipligi yapan mekanlardir.
Esneklik stratejisi ile 1. Maddede tanimlanan mekanla gegisi saglanabilir.

e Sunum ve Seminer Alanlari: Grup proje anlatimlarin, atdlye
calismalarinin ve multimedya sunumlarmin gergeklestigi mekanlardir.
Esneklik stratejisi ile 1. Ve 2. Maddelerde tanimlanan mekanlarla gegisi
saglanabilir.

e Teknoloji Zonlar:: Bilgisayar, tablet, yazici, tarayic1 gibi ekipmanlarin
oldugu, c¢evrimi¢i Ogrenim, arastirma ve medya tasarim islerinin
yuriitiilebildigi mekanlardir. Esneklik stratejisi ile 1, 2. Ve 3. Maddelerde
tanimlanan mekanlarla gecisi saglanabilir.

e Sessiz Alanlar: Her ne kadar aktif 6grenme is birligi ve tartismaya dayali
olsa da odaklanmig bireysel ¢alisma zamanlarina da ihtiya¢ duyulacaktir.

Bunun i¢in sessiz okuma salonlari/ bireysel podlar faydali olacaktir.

Bu mekanlar her ne kadar belli aktivitelere hitap etse de (sessiz alanlar diginda)
aralarinda keskin bir ayrim yoktur. Bunun i¢in mekanlarin birden fazla isleve hitap

etmesi, aktif 6grenme siirecleri i¢in kritiktir.

Aktif 6grenme uygulamalari i¢cin, mimari tasarim kriterleri degerlendirildiginde en
oncelikli stratejinin esneklik oldugunu sdyleyebiliriz. Esneklik dogru yontemlerle
planli bir sekilde uygulandiginda mekansal cesitliligi de, siirdiiriilebilirligi de,
ergonomiyi de, erisilebilirligi de beraberinde getirmektedir. Ikinci énemli strateji
olarak ise teknolojik entegrasyonu gosterebiliriz. EKipman destegi aktif 6grenme

stirecleri icin gereklidir aksi takdirde tasarim amacina ulagamayacaktir.
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5.2 KENDi KENDINE OGRENME

Tablo 5.3 5 adet yenilik¢i 6grenim stratejisi ile 6 adet mimari tasarim kriterinin

cakistirildig1 matriste Kendi Kendine Ogrenme
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ESNEKLIK: Bir kiitiiphane ortaminda mekansal esnekligin planlanmasi, kendi
kendine 6grenme stiline sahip kullanicilara, 6grenme deneyimlerini kontrol altina
almalar ve ilgi alanlarim1 kesfetmeleri i¢in bireysel tercih ve ihtiyaclarina gore
stireci uyarlama oOzgiirligii ve Ozerkligi verir. Bu hedefe ulasmak igin

uygulanilabilecek yontemler agagidaki gibidir:

e Kullanicinin farkl segenekler arasindan calisacagi ortami segebilmesi hem
mekansal cesitlilik hem de esneklik kapsaminda degerlendirilebilir. Ister
bireysel odaklanma odalarinda veya sessiz okuma salonlarinda kisisel ¢alisma
yapar, isterse teknoloji zonlarinda uzaktan egitim/¢evrimigi kurslara katilim
saglar.

e Kendi kendine Ogrenme siireclerinde odaklanma ve konfor 6nem tasir.
Dolayistyla, kisisel kullanim ekipmanlarimin bireysel adaptasyona izin
veriyor olmasi dnemli bir esneklik faktoriidiir. Calisma sandalyesinin veya
masasinin yiksekliginin ayarlandigi, masada bulunan aydinlatmanin 1sik

siddetini distiriiliip arttirilabildigi (Sekil 5.11) bir ortamda bireyin ¢alismasi
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daha verimli ve uzun siireli olacaktir. Bu da ergonomi maddesi ile yakindan

iliskilidir.

Sekil 5.11 Gorev aydinlatma armatiirlerinin tasarima entegre edildigi

kiitiphane masa {initesi (Steelcase, t.y.)

ERISILEBILIRLIK: Toplumda farkl: ihtiyaglara sahip her bireyin kendi kendine
O0grenme faaliyetlerini gerceklestirebilmesi hem toplumsal esitlik icin hem de
yasam boyu 0grenmeyi desteklemek icin onemlidir. Bunun i¢in kiitiiphanelerin

uygulayabilecegi stratejiler asagidaki gibidir:

o Fiziksel Erisim: Her seyden Once herkes icin tasarim felsefesi ile tim
bireylerin kiitiphane binasina ulastirilabilmesi esastir. Bunun icin 4.1
bolimiinde bahsedilen tekniklerin yani sira bireylerin konforlu bir sekilde
calisma yapabilmeleri i¢in gerekli mobilya diizeninin saglanmasindan da
bahsedilebilir. Tekerlekli sandalye ile kullanima uygun masalar, erisilebilir
raflar, raflarda Braille alfabe destegi uygulanabilecek yontemlerden birkag
tanesidir (Sekil 5.12).

Sekil 5.12 Newberg Kiitiiphanesi Braille alfabe destegi (Newbergoregon, t.y.)
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e Kaynak Destegi: Farkli ihtiyaglara sahip bireylerin kendi kendine 6grenme
siireclerinde dijital materyallerin onlara uygun olmamasi sebebiyle onlardan
mahrum kaldiklar1 bir gercektir. Bu sebeple, kiitiiphanelerde egitim
materyallerinin alternatif formatlarda olmasi (yiiksek puntolu, Braille
alfabesi 1ile, isitsel destekli gibi) onlarin bu kaynaklara erisimini
saglayacaktir.

o Dijital Destek Araclari: Bilgisayar ve multimedya kaynaklarinda
kullanilan biiylite¢li okuma araglari, ekran okuyucular, adaptif klavyeler
kisilerin kimseye ihtiyaglari olmadan 6grenme siireclerine devam etmelerini

kolaylastiracaktir.

SURDURULEBILIRLIK: Kendi kendine 6grenme siireglerinin dogal ¢iktist,
yasam boyu 6grenmedir. Kendi 6grenme sorumlulugunu tagiyan ve bu kontrole

sahip bir kisi, egitimde siirdiiriilebilirligin en 6nemli adimini atmig demektir.

Siirdiiriilebilirlik dendiginde akla ilk basta yesil binalar ve ¢evreye duyarli tasarim
teknikleri gelse de kisilerde yagsam boyu 6grenme refleksini kazanmalar1 ve kisisel
gelisimlerini siirdiirebilmeleri i¢in bilgi arayiglarinin siirmesi ve yeni beceriler
edinmeleri gerekmektedir. Bu beceriler arasinda siirdiiriilebilirlik projeleri yer

alirsa yasam boyu bunu siirdiirebilmeleri daha verimli olacaktir.

ERGONOMI: Kendi kendine dgrenme siiregleri hem uzun siireler mekanda
kalmayi, hem de konsantrasyon ve odaklanma giiciinii gerektirmektedir. Bu iki

faktor de ergonomi ile yakindan ilgilidir.

Secilen mobilya ve ekipmanlar, kisilerin rahatsizlik veya yorgunluk yasamadan
caligmalarina odaklanacag: rahatlikta olmali, viicuda yeterli destegi saglamali ve

nodtr viicut hizalamasina izin vermelidir (Sekil 5.13).
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Sekil 5.13 Calisma diizeninde nétral viicut hizalamasi (Sfmic, t.y.)

Bunun disinda, bireylerin uzun siire ¢alisma alanlarinda vakit gegirebilmesi igin
dogal havalandirma saglanabilmesi, optimum sicakliga sahip olmasi, yeterince
aydinlatilmis olmasi ve giiriiltii gibi dikkat dagitic1 faktorlere karsi onlem alinmis

olmas1 6nem tagir.

Ergonominin, yaratilan her mekan bazinda ayri degerlendirilmesi gerekebilir.
Ornegin, bireysel ¢alisma igin kurgulanan kapsiillerde havalandirmanin var olmasi,
1s1 ayarmin yapilabilmesi ve dogru 1siklandirmaya sahip olmasi dnemlidir. Aksi
takdirde bu kapsiiller, havasiz, ¢cok sicak/soguk ortama sahip tercih edilmeyen

tiniteler olarak atil kalacaktir. Konuya ait bir 6rnek, Sekil 5.14’de gosterilmistir.
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Sekil 5.14 Tekil ¢aligma kapsiillerinin 1s1l, akustik ve aydinlatma konfor

diizeyinin kontrol edilmesi gerekmektedir (Nurus, t.y.)

Sonu¢ olarak Ergonomi, kendi kendine 0&grenme etkinlikleri sirasinda
konsantrasyonu, iiretkenligi ve refahi tesvik eden rahat, erisilebilir ve kapsayici bir
O0grenme ortami yaratarak, kiitiiphane ortaminda kendi kendini yoneten bir 6grenme
stiline sahip kullanicilar1 desteklemede kritik bir rol oynar. Kiitliphaneler,
ergonomik ilkeleri kiitiiphane alanlarinin tasarimina ve diizenine dahil ederek,
O0grenme deneyimini gelistirebilir ve kullanicilarin kendi kendilerine 0grenme

hedeflerine etkili ve rahat bir sekilde ulagsmalarini saglayabilir.

TEKNOLOJI ENTEGRASYONU: Yasadigimiz dijital ve kiiresel cagda, bilgiye
erisimin yalnizca basili kaynaklar vasitasiyla olmadig1 aciktir. Kisilerin bilgiye
erisimi sekil degistirmistir, kendi kendine 6grenme siiregleri kisisellestirilmis
O0grenme araglari, igbirlik¢i 6grenme platformlari, etkilesimli 6grenme araglari,
uzaktan 6grenme firsatlari, dijital yaratim ve ifade araglar1 vasitasiyla olabilir.
Konuyla ilgili kiitliphanelerin bilinyesinde bulundurmasmin faydali olacagi

uygulamalar asagidaki gibidir:

e Cevrimici Kaynaklar: Dijital Kiitiiphaneler, ¢evrimici veri tabanlari,

elektronik kitaplar, multimedya geregleri
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e Ogrenme Platformlar:: Cevrimici kurslar, webinar, podcast gibi sanal
O0grenme alanlar1

e Uzaktan Egitim Platformlari: Video Konferans Araclari, Sanal Siniflar

e Iinteraktif Ogrenme Araclari: interaktif dersler, simiilasyon ve oyunlar, sanal

laboratuvarlar

Bu araglarin kiitiiphane altyapisina dahil edilmesi, cevrimi¢i kurslar igin
bilgilendirme yapilmast ve tesvik edilmesi kisilerin kendi kendine 6grenme

siireclerine olumlu katkida bulunacaktir.

MEKANSAL CESITLILIK: Bireylerin kendi kendine grenme siireglerinde
ihtiyag duydugu mekanlar arastirilirken, yalnizca calisma siireci degil, bos
zamanlar1 da disiinilmelidir. Kisinin arastirma, okuma veya kurslara katilim
esnasinda kiitiiphanede gecirdigi vakit diger aktivitelere kiyasla uzundur.
Dolayisiyla baska ihtiyaclarini gidermek i¢in binadan ayrilmamasi, konsantre ve
verimli bir sekilde 6grenme eylemini gergeklestirmesi i¢in dnemlidir. Bunun igin
mekansal ¢esitlilige ihtiyac vardir. Bu baslik dahilinde ihtiya¢ duyulabilecek alanlar

asagida 6zetlenmistir:

e Sessiz Okuma Salonlar1

e Interaktif Calisma Alanlari

e Bireysel Okuma Koseleri-Kapsiiller
e Teknoloji Laboratuvarlari

e Dis Mekan Smiflar

e Sosyal Alanlar

Kisi 6grenme siireci esnasinda okuma salonunda literatiir taramasi yapabilir, tek
kisilik kapsiilde online egitime katilabilir, hava almak icin disar1 ¢ikip okumasina
acik alanda devam edebilir, aciktiginda kafeteryada yemek yiyebilir ve
arkadaglariyla sosyallesebilir. Tim bunlar, 6grenme gergeklesirken atilacak
adimlardir. Her ne kadar kendi kendine 6grenme stratejisinde bireysel kontrol
onemliyse de kisi sosyal hayatindan soyutlanamaz, kisiye nefes aldiracak

mekanlarin ihtiyag programina dahil edilmesi 6nemlidir (Sekil 5.15).
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Sekil 5.15 New York Halk Kiitiiphanesi dis alan okuma salonu (Nypl, t.y.)

Sonug olarak, kendi kendine 6grenme metodunu kolaylagtirmak i¢in uygulanacak
tasarim kriterlerinden en Onemlisinin ergonomi oldugu kanisina varilabilir.
Ergonomi lokomotiftir, esnekligi ve erisilebilirligi pesinden siiriikler. Ergonomi
olmazsa kisilerin uzun siireli caligma istegi olmaz, 6grenme amacina uygun sekilde
gerceklesemez. ikinci énemli strateji ise teknoloji entegrasyonudur. Kisilerin ilgi
duydugu konu hakkinda kursa/egitime ulasmasi i¢in kiitiiphane duvarlart sinir
olmamalidir. Kiiresel diinyadan bilgi havuzuna erisilebilmesi i¢in veri tabani
erigimi esastir. Diger stratejiler bu egitim metodu bazinda esneklik ve teknolojik

entegrasyon basliklarina baglidirlar.
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53 TERSYUZ OGRENME

Tablo 5.4 5 adet yenilik¢i 6grenim stratejisi ile 6 adet mimari tasarim Kriterinin

cakistirildig1 matriste tersyiiz 6grenme
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ESNEKLIK: Tersyiiz 6grenme ydnteminde, konvansiyonel sinif diizenine ihtiyag
duyulan durumlar oldugu gibi, bazen tekil calismaya, bazen grup caligmasina,
bazen sunum diizenine ihtiya¢ duyulur. Kiitiiphanede bulunan isbirlik¢i ¢alisma
alanlarinda mekanin bu tip doniisiimlere izin vermesi tersyliz 6grenme siireglerine
katkida bulunacaktir. Sekil 5.16°te konvansiyonel sinif diizeni, sekil 5.17 ve 5.18°de
ise tersyiliz 0grenme stilini karsilayan mobilya yerlesim diizeni sembolik olarak

gosterilmistir.
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Sekil 5.16 Geleneksel sinif yerlesim diizeni (Cizimler yazar tarafindan

olusturulmustur)
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Sekil 5.17 Tersyliz 6grenme bi¢imini destekleyen siif yerlesim diizeni (Cizimler

yazar tarafindan olusturulmustur)
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Sekil 5.18 Tersyiiz 6grenme bicimini destekleyen sinif yerlesim diizeni (Cizimler

yazar tarafindan olusturulmustur)
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ERISILEBILIRLIK: Orgiin egitim kurumlarinda yiiriitiilen egitim faaliyetlerinin,
erisilebilirlikle ilgili baz1 sorunlart oldugu asikardir. Son yillarda olumlu bir adim
olarak yiiriitiilen mevzuat ve yonetmelik c¢alismalari ile egitim binalarina ulasimi
(rampalar, hissedilebilir yiizey uygulamalar1 vs vasitasiyla) nispeten iyilesen
bireylerin 6grenme siirecinde halen giicliik yasadiklar1 bilinmektedir. Ornegin
duyma bozukluklar1 yasayan bir bireyin kiitiiphane ortaminda ses cihazi destegi
olmadan verimli bir sunum veya ders dinlemesi imkansizdir. Veya gérme sikintilari
olan bir bireyin kii¢iik fontta yazilmis kaynaklari takip etmesi, erisilebilir olmayan
formatlar1 anlamaya galismasi giictiir. Bazen de engel sosyal, biligsel veya duygusal
olabilir, kisinin topluluk i¢inde davranigsal sorunlari1 olabilir veya 6grenme hizi

ortalamaya gore diisiik ya da yiiksek olabilir.

Tim bu sorunlarin 6nemli bir kismi, Tersyiiz 6grenme yontemleri ile asilabilir.
Tersyliz 0grenme siirecinde ders materyallerinin online olarak dagitimi, kullanict
cesitliligine gore sekillenebilir (alt yazili, seslendirmeli, basili..vb) ve kullanicilarin
uygun oldugu saatlerde, istedikleri hizda erismelerine imkan saglar. Konuyu kendi
formatlarinda ve kendi istedikleri (ve ihtiya¢ duyduklari) hizda 6ziimseyen bireyler,
derse hazir olarak gelir. Bu da onlarin sosyal kaygilarin1 azaltir, akran iletisimini
destekler, danigsman destegine agik hale getirir. Danisman i¢in de bu siireci
yonetmek kolaylasir, karsisinda konuyu 6ziimsemis, tartismaya ve geri bildirim

vermeye agik bir sinif gortir.

SURDURULEBILIRLIK: Tersyiiz 6grenmenin hem cevresel siirdiiriilebilirlige
hem de egitimin siirdiiriilebilirligine katkilar1 vardir. Bunlar asagidaki gibi

Ozetlenebilir:

e Tersyliz 6grenmenin dayandigi sanal ortamlar, 6gretmenin ve 6grencilerin bir
araya gelis sikligin1 azaltir. Dolayisiyla hem fiziksel ortam ihtiyacini, enerji
sarfiyatini, hem de karbon ayak izini diisiirmeye yardimci olur. Derslerin dijital
materyaller vasitasiyla takip edilmesi basili materyal ihtiyacin1 ve kagit
sarfiyatin1 azaltacaktir.

e Sirdiirtilebilirlik projeleri tersyiiz yontemler ile yiiriitiiliirse, interdisipliner
calismalar, multimedya kaynaklari, uzman roportajlart derlenerek konuyla ilgili
okuryazarlik seviyesi arttirilabilir. Sinif i¢i aktivitelere de saha caligmalar1 ve
deneysel calistaylar ilave edilirse kapsamli bir 6grenme siireci tamamlanmis

olur.
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o Tersyiiz 6grenme metodu, kendi kendine 6grenme ilkesi ile beraber calisir. Bu
iki yontemle kendi 6grenme sorumlulugunu kendi alabilmis ve yasamina
asilayabilmis bir birey, 06mrii boyunca bu refleksi devam ettirecektir. Dolayisiyla

egitimin siirdiiriilebilirligi icin dogru bir adim olacaktir.

ERGONOMI: Kisilerin uzun bireysel ¢alisma saatlerine sahip oldugu bu 6grenme
bi¢iminde, konforlu oturum, ayarlanabilir masa yiikseklikleri ve dogru aydinlatma
calisma kalitesini arttirir. Yanlis mobilya se¢imi ve buna bagl durus bozukluklari,
yanlis monitor yiiksekligi ve klavye yerlesimi kiside boyun, kol ve sirt agrisi,

yorgunluk gibi kas ve iskelet sistemi rahatsizliklarina yol agacaktir.

Ayrica, uzun siireli ekran kullanimindan kaynakli bas agrisi, goz yorgunlugu gibi
sonuclarin olusmamasi igin ekran parlaklig1 ve yazi tipi ve boyutu, izleme mesafesi
optimize edilmeli, saglikli ekran aliskanliklari (diizenli aralar vermek ve 20-20-20

kuralin1 uygulamak gibi) tesvik edilmelidir.

TEKNOLOJI ENTEGRASYONU: Laptop ve tablet erisimi, interaktif beyaz
tahtalar, belge kameralari, video konferans araglari, 6grenme yonetim sistemleri,
podcast ekipmanlari, VR ve AR araclar1 bu 6grenme metodunu destekleyen
teknolojilerdir. Bunlarin disinda erisilebilirlik boliimiinde bahsedildigi gibi, farkli
ihtiyaclara sahip bireylerin faydalanabilecegi birtakim uygulamalar mevcuttur,
bunlara 6rnek olarak Ekran okuyucular, konusma tanima yazilimlari, alternatif giris

cihazlar1 ve dokunsal araytizler verilebilir (Sekil 5.19).

&) Interactive Flat Panel &9 Wireless visualizer
& 1-1 Learning

&) Charge & Sync Carts ¢) Distance Learning

&) Visualizers (Document Cameras) {(5) A+ Suite Software

Sekil 5.19 Tersyiiz sinifta teknolojik ekipman destegi (Aver, t.y.)
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MEKANSAL CESITLILIK: Kiitiiphanelerde Tersyiiz 6grenme siirecleri igin
kisilerin;
e Kisinin dijital materyalleri dinlenebilecegi ve odaklanabilecegi sessiz
calisma alanlarina,
e Dersi dinledikten sonra geri bildirip verip beyin firtinasi yapabilecegi is
birligi zonlarina,
e Sunum yapabilecegi multimedya koselerine ve ¢cok amagl salonlara,

e Erisilebilir destek araclari ile donatilmis teknoloji siniflarina ihtiyaci

olacaktir (Sekil 5.20).

Sekil 5.20 Ornek bir tersyiiz egitim sinifi (Vacharter, t.y.)
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54 MAKER VE STEM YAKLASIMI

Tablo 5.5 5 adet yenilik¢i 6grenim stratejisi ile 6 adet mimari tasarim kriterinin

cakistirildigr matriste Maker ve STEM Yaklagimi
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MAKER VE STEM

OYUNLASTIRMA

ESNEKLIiK: Makerspace ve STEM aktivitelerinin gergeklestigi kiitiiphane
mekanlarinda esneklik, yaraticiligi, is birligini, yeniligi ve kisisellestirilmis
o0grenme deneyimlerini destekleyen dinamik, uyarlanabilir ve 6grenci merkezli
Ogrenme ortamlar1 olusturmak i¢in gereklidir. Bu alanlarda esnekligin faydali olma

sebepleri asagida 6zetlenmistir:

e Sagladig1 aktivite cesitliligi: Maker space alanlar1 genis kapsamda
calismalarin yiiriitiilebilecegi dinamik ¢evrelerdir; 3d printer ile liretim de
yapiliyor olabilir, kodlama ¢alismasi da, tamir atdlyesi de. Mekanin igerige
gore esneklik saglayabilmesi, 0grencilerin bu aktiviteler i¢in yeterli kaynak
ve alana sahip olabilmesi siireci olduk¢a kolaylastiracaktir.

e Farkh grup biiyiikliiklerine destek verebilmesi: Makerspace alaninda
diizenlenecek ¢alistaylar 4 adet 4’lii grup da igeriyor olabilir, 2 adet 6’11 grup
da. Bu, yapilacak etkinli§in 6zline ve ihtiyacina gore degisebilmektedir.
Esneklik, bu caligmalarin ekstra maliyete sebep olmadan verimli bir sekilde

gerceklesebilmesini saglar.
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e Teknoloji Adaptasyonu: Yenilik¢i egitim stratejileri, teknoloji ve
ekipmanlarin gelismesi ile beslenir ve uygulama tabani kazanir. Ozellikle
maker atdlyeleri teknoloji tabanli, uygulamali egitimi benimsedigi i¢in bu
mekanlarin yeni teknolojik gelismeleri biinyesine asgari enerji ve maliyetle

adapte edebilmesi faydalidir.

Sonug olarak, mekanin kullanici adaptasyonlarina agik oldugunu goéren 6grenci ve
yoneticilerin yaratic diisiinceleri tetiklenir, ilham gelebilir ve degisim i¢in gereken

giicii kendilerinde bulmalarina sebep olabilir.

ERISILEBILIRLIK: Farkli ihtiyaglara sahip bireylerin maker ve stem
atolyelerinde vakit gecirmelerinin bir¢ok faydasi bulunmaktadir. Bunlardan bazilari

asagidaki gibidir:

e Isbirligini ve Akran Iletisimi Arttirmasi: Bedensel veya bilissel engelli
bireylerin engellerini agsmak konusunda yasadiklar1 sikintilardan bazilar
sosyal hayata iligkindir. Bireylerin sosyal iletisim igerisinde olabilecekleri,
akranlarinin perspektif ve vizyonuna katki saglayabilecekleri, problemleri
beraber ¢ozebilecekleri ortamlara sahip olmalari kapsayicilik ilkesine fayda
saglayacaktir.

e Mesleki egitime katkida bulunmasi: Farkli ihtiyaglara sahip bireylerin
hayata daha etkin katilabilmesi i¢in ¢esitli konularda workshop’lar
diizenlenebilir ve bu bireylerin yetenek setleri giiclendirilebilir. Bu, onlarin
daha kolay is bulmalarina ve nitelikli katk:1 saglamalarina yardim edecektir.

e Toplumsal farkindalik saglamasi: Erisilebilirlik konusunda yazilabilecek
projeler, gergeklestirilebilecek uygulamalar hem toplumdaki her bireyin bu
sorunlarin farkinda olmasini saglayacak hem de bu projelerden edinilecek
ciktilar erisilebilirlik uygulamalarinin gelistirilmesi ve 1iyilestirilmesine

sebep olacaktir.

Elbette, bu olumlu sonugclar iki kosul dahilinde gerceklesebilir. Bunun birincisi,
maker smiflarinin fiziksel ve teknolojik olarak erisilebilir olmasi, gerekli yardimei
teknoloji ve ekipmanlar1 ile engelli bireylerin aktivitelere katilimina izin
vermesidir. Digeri de, yapilacak c¢alisma ve miifredatin erisilebilirlik ve

kapsayicilik felsefesine uygun olmasi, egitmenin herkese uygun talimat ve bilgi
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verdiginden emin olmasidir. Ancak bu sekilde tiim 6grenciler uygulamali 6grenme

deneyimine katilip akran destegi alabilir.

SURDURULEBILIRLIK: Tiim tasarim ilkeleri icerisinde, belki de
Stirdiiriilebilirlik felsefesine en biiyiik katkiy1 yapan Maker ve STEM atolyeleridir.

Bunun birkag sebebi vardir:

e Geri Déniisiim ve Ileri Déniisiim Projeleri: Maker ve STEM calistaylar
genellikle karton, plastik, kagit, kumas veya elektronik artiklar ile deneysel
caligmalar yiritiir, eserler veya kesifler olusturulur. Bu da 6grencilere
kaynak korunumunu, yaraticiligi ve ¢evresel farkindaligi asilar. Bunun i¢in
binanin ¢esitli yerlerinde geri doniistim kutular1 konumlanabilir, toplanan
atiklar atolyelerde hammadde olarak kullanilabilir.

e Prototip ve Uretim Calismalar1: Maker ve STEM Atélyelerinde kisilerin
tasarim veya buluslarin1 3d yazicilar, lazer kesiciler veya CNC tezgahlari
kullanimi ile somut nesnelere doniistiirebilmesi, inovasyonu ve deneysel
o0grenmeyi destekler. Bu da, yine kisilere tiiketim kiiltiiriinii degil,
yaratmay1, kullanmay1 ve doniistiirmeyi hatirlatir.

e Siirdiiriilebilir Uygulamalar: STEM miifredatinda, glines veya riizgar ile
calisan kiiclik aletlerin tasarlanip uygulanmasi projelerine ¢ok sik
rastlanmaktadir. Bu konuda literatiir destegi ve ornek proje ¢oktur. Bu
projeler, Maker atdlyelerinde c¢alisilip, prototipler iiretilip kiitliphane
binalarinda deneysel uygulamalar yapilabilir, binanin kiigiik g¢evresel

sorunlar1 bu projeler ile ¢oziilebilir.

Kiitiiphane binalarinda, maker alanlarinda STEM bakis acis1 ile tamamlanip
kiitliphane binasinda enerji korunumuna katkida bulunabilecek bir proje drnegi,
giines enerjisi ile ¢alisan 1s1klandirma sistemi olabilir. Giines panelleri, yeniden sarj
edilebilir bataryalar, LED 1siklar ve bir kontrol paneli ile ufak 6l¢ekte bu proje
rahatlikla uygulanabilir. Elde edilen iiriin, bahge alaninda karanlik ufak bir alani
aydinlatmakta kullanilabilir, bu sekilde hem bir iiriin hayata gegmis ve iireticilerine
bu deneyim yasatilmis olur, hem {iriin olusturulurken STEM adimlar1 uygulanmis
ve felsefesi bireylere niifus etmis olur, hem kiitiiphane karbon ayak izi azaltimina
ufak da olsa katki saglanmis olur, hem de siirdiiriilebilirlik uygulamalar1 i¢in ¢ok
da wuzaga gitmemize gerek olmadigr anlasilmis olur. Birgok yoOniiyle

stirdiiriilebilirlik felsefesine hizmet eden bir aksiyon olacaktir.
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ERGONOMI: Maker alanlarinin gesitli sebeplerle esnek olmasi gerektiginden
bahsedilmisti, bu esneklik saglanirken ergonomiden taviz verilmemesi de
gerekmektedir. Bunun i¢in, masa ve sandalye yliksekliklerinin ayarlanabilmesi,
mekanin dogal 151k ve havalandirmaya sahip olmasi, mobilyalar arasinda uygun
gecis mesafeleri birakilmasi ergonomi anlaminda alinabilecek dnlemlerden birkag

tanesidir.

Bunun disinda, maker alanlarina 6zel bir is glivenligi konusu vardir. Bu alanlarda
yapilan ¢alismalarda kullanilan ¢esitli ekipman ve aletlerin bazilar1 6zel kullanim
sartnamelerine sahiptir. Bunun i¢in, maker siiflarinda kisisel koruyucu ekipman
(koruyucu gozliik, eldiven, kulaklik gibi) bulundurulmas: ve kullanicilara gerekli
egitimlerin verilmesi olas1 kaza ve yaralanmalarin Onlenmesi i¢in yardimeci

olacaktir.

TEKNOLOJI ENTEGRASYONU: Maker alanlarmi var eden en biiyiik girdi,
proje calismalarinin yiiriitiilebilmesi i¢in yenilik¢i teknolojik ekipmanlardir.

Bunlara ait 6rnekler asagida siralanmistir:

e 3D yazicilar

o Lazer kesiciler

e CNC Makineleri

e Elektronik Calisma Istasyonlar

e VR ve AR araglari

e Kodlama ve Robotik Setleri

e Bilgisayar Destekli Tasarim Yazilimlari (Revit, Sketchup, Solidworks gibi)

e  Gorsel-Isitsel Ekipmanlar.

Bunlarla sinirli kalmamak tizere, bu tiir 21. Yiizyil teknolojileri, kisilerin inovasyon
ve yaraticilik i¢in ithtiya¢ duydugu hizmeti saglayacaktir. Yalniz, bu tiir teknolojik
ekipmanlarin biitcede bir hayli yer kapladigini ve kiitiiphanelerin genelde devlet ya
da tiniversite fonlar1 ile kuruldugu g6z 6niinde bulundurulursa, bu durumun maker
alanlariin yayginlagsmasi igin bir tehdit oldugu diisiiniilebilir. Bu sorun, kiralama
yontemleri veya ozel sektor destegi ile asilabilir. Ozel sektoriin arastirilmasini
istedigi konular iizerine calistaylar diizenlenerek bu yatirimlara fon saglanabilir.
Burada, is birligi yapilan sektor mensuplar ile ¢ikar ¢atismasi veya etik sorunlari

olmadigindan emin olunmalidir.
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MEKANSAL CESITLILIK: Bu baslikta incelenen maker alanlar1 zaten bash
basma bir mekansal olgudur, dogru kurgulanan bir atélye burada tanimlanan
hedeflerin bir ¢coguna ulasilmasi i¢in yeterli olacaktir. Burada kritik olan, maker
alaniin icerisinde gerekli altyapinin hazir olmasidir, bundan kasit; mekandaki
donatilarin farkli kombinasyonlara izin vermesi, sunum ve bir araya gelme noktalari
yaratmasi, depolama i¢in uygun ve yeterli alan saglanmasi, temiz su, data ve
elektrik destegi saglanmasidir. Bu maddeler teskil edildiginde deney ¢alismalari
icin baskaca bir alana ihtiya¢ olmayacaktir. Ancak elbette, bu ¢alismalari
desteklemek icin literatiir taramasi yapilirken okuma salonlar1 ve sessiz alanlar,
yeme-igme ve sosyallesme ihtiya¢larinin karsilanmasi i¢in kafeterya gibi bulusma

noktalar faydali olacaktir.

5.5 OYUNLASTIRMA

Tablo 5.6 5 adet yenilik¢i 6grenim stratejisi ile 6 adet mimari tasarim kriterinin

cakistirildig1 matriste Oyunlastirma
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ESNEKLIK: Oyunlastirma teknikleri, tamamen yaraticiliga, hitap ettigi topluluga,
elde edilmek istenen sonuca bagli olarak degisebilen, dinamik bir dogaya sahiptir.
Dolayistyla oyunlarin gerceklesecegi mekanin da oyunun temasina, kullanici
sayisina, niteligine gore sekil degistirmesi gerekecektir. Oyunlastirma c¢aligmast,
interaktif bir hazine avi da olabilir, dijital Liderler yarismas1 da. Masalarin, raf

sistemlerinin, alcak dolaplarin ve oyun istasyonlarimin yer ve konfigiirasyon
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degistirmesi mekanin aktiviteye uygun diizene gegebilmesini ve oyunun

gerceklesebilmesini miimkiin kilar.

ERISILEBILIRLIK: Oyunlar tasarlanirken, erisilebilirlik standartlar1 korunmali,
interaktif oyunlar, bulmaca veya simiilasyonlar kurgulanirken kullanici1 dostu, farkl
O0grenme stil, tercih ve yeteneklerine saygi duyar nitelikte olmalarina dikkat
edilmelidir. Yiiksek sesin veya parlak renklerin duyusal hassasiyete sahip bireyleri
rahatsiz edecedi ve oyuna konsantre olmalarini giiclestirecegi unutulmamalidir.
Dijital oyunlarda erisilebilirlik i¢in yardimei teknolojilerden faydalanilmalidir. Bu
planlama dogru yapildig1 takdirde, kapsayict bir oyun tasarimi yapmak miimkiin

olur.

Cesitli engellere sahip bireylerin sosyal etkilesim kurmasi, kiitiiphane ortamini
benimsemesi ve 1sinmasi, toplumda dnemli bir yerinin oldugunu hissetmesi i¢in
oyunlastirma teknigi tesvik edici olabilir. Oyunlastirmanin yarattigi eglenceli,
Odiillendirici, bir araya getirici ve motive edici ortam, farkli ihtiyaglara sahip
bireylerin toplanip kiitliphane hizmet ve ortamini1 daha yakindan tanimasini, takim

ve topluluk ruhunu solumasini, is birligi refleksini gelistirmesini saglar.

SURDURULEBILIRLIK: Siirdiiriilebilirlik projelerinin kiitiiphanelerde en etkin
uygulanabilecegi platform, Maker alanlarindan sonra Oyunlastirma uygulamalari
ile miimkiin olur. Bununla ilgili kurgulanabilecek birka¢ oyun fikri, asagida

siralanmastir:

e Cevresel Bilgi Yarismasi: Bireysel veya takimlar halinde oynanabilecek
bu oyunda, siirdiiriilebilirlik konusundaki okur yazarligi sorgulayan ve
bilgiye tesvik eden sorular sorulabilir. Ornegin, “ileri doniisiim nedir, riizgar
tirblinli ne 1ge yarar, bir adet yenilenebilir enerji kaynagi soyleyin” gibi
meydan okumalar etkili olabilir.

e Geri Doniisiim Yarismasi: Burada, kisilerin zamana kars1t yarigsarak
atiklar1 ayirip ilgili geri doniisiim kutularina (kagit, plastik, cam ve metal)
atmalar1 beklenebilir. Kendi y1ginini bitiren takim kazanir ve kiitiiphane ile
ilgili bir imtiyaza sahip olur.

e fleri Déniisiim Yarismasi: Burada yarismacilarin, atik veya geri
dontistiiriilmiis malzemelerle bir icat veya eser yaratmalar1 beklenebilir. En

yaratici eser Odiile layik goriiliir.
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e Lider Tablolari: Belli bir ¢evresel hedefe ulasmasi icin bireyler tesvik
edilir (geri doniisiime en ¢ok kitap getiren, en fazla giin kiitliphane binasina
bisikletle gelen gibi) ve kazanan kisi rozetlerle veya kiitiiphane aktiviteleri
ile ilgili 6diillendirilir.

Stirdiiriilebilirlik konusunda tasarlanabilecek bunlar gibi alternatifler ¢oktur. Bu
sayede cevre bilinci tesvik edilip enerji tasarrufu hakkinda olumlu davranig

motifleri tegvik edilebilir.

ERGONOMI: Oyunlastirma tekniklerinin hepsi fiziksel efor gerektiren aktiviteler
igermez. Bazilari, 6rnegin gocuklar i¢in interaktif egitici kodlama, matematik veya
yabanci dil oyunlarimi iceren egitsel c¢aligmalarda bireylerin uzun zamanim
bilgisayar baginda gecirmeleri gerekebilir. Bu durumda, ergonomik birkag faktore
dikkat edilmesi gerekmektedir. Bilgisayar basinda oturan kisinin ¢esitli
rahatsizliklar (g6z yorgunlugu veya kas agrilari gibi) yasamamasi i¢in ergonomik
oturum, dogru ekran agisi, ayarlanabilir masa, sandalyeler ve erisilebilir tasarim

dikkate alinmalidir.

TEKNOLOJI ENTEGRASYONU: Dijital platform ve uygulamalar, egitici
oyunlarin tasarimina ilham verebilir, destek olabilir. Buna ait birkag fikir agagidaki
gibidir:

e RFID: Radyo Frekanst Tanimlama (RFID) ile kiitiiphane icerisinde takip
edilmesi istenen objelerle ilgili oyunlar (hazine avi veya ¢Opcii avi gibi)
kurgulanabilir

e AR & VR Teknolojileri: Belirli bir tema dogrultusunda (6rnegin tarihi bir
mekan veya uzay istasyonu olabilir) kacis odas1 oyunu diizenlenip konu
hakkinda gercekiistii bir alg1 ile 6grenim deneyimi kazandirilabilir.

e Interaktif Teknolojiler: Dokunmatik ekranlar gesitli oyun deneyimleri igin
yardime1 teknoloji olarak kullanilabilir. Ornegin bu ekranlardan gesitli
meydan okumalar, bilmece ve bulmacalarda bir parkur basamagi olarak

faydalanilabilir.

MEKANSAL CESITLILIK: Kurgulanacak alanlar igin, kiitiiphanenin her bir
noktas1 kullanilabilir, bu kisilerin yaraticiligma baghdir. Esneklik ilkeleri ile
mekansal doniisiimler miimkiindiir, ancak oyunlastirma teknikleri i¢in baglica

ithtiya¢ duyulan alanlar kisaca asagida listelenmistir:
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Acik Alanlar: Farkli oyun senaryolarma adapte olabilecek, ekipman
destegi verebilecek, sabit yapisal elemanlar1 az olan agik mekanlar, bircok
oyun diizenini destekleyecektir.

Ac¢ik hava mekanlari: Bazi oyunlarin dogasi geregi agik havada
gerceklesmesi gerekir. Ozellikle fiziksel aktivite ve kisitsiz hacim
gerektiren oyunlar ic¢in kiitiiphanenin agik alaninin buna uygun (kot
diizenlemeleri, giivenli sinirlar vb) kurgulanmasi faydali olacaktir.

Tekil Calisma Alanlari: Her oyun c¢oklu katilim gerektirmez, kisinin
bilgisayar basinda odaklandigi c¢evrimi¢i oyunlar, bulmacalar veya
uygulamalar olabilir. Bunlar i¢in izole olup tek basina kalabilecegi

ortamlarin diisiiniilmesi faydalidir.
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Kiitiiphane yapilari hem formel egitimi hem de yasam boyu 6grenmeyi destekleyen
mekanlardir. Literatiir arastirmasit gostermektedir ki, kiitliphane yapilarinin
yalnizca bilgi deposu isleviyle okuma salonlarindan ibaret bir alan olarak
kurgulandig1 yillar geride kalmistir. Kisilerin “ligiincii mekan” olarak kullandig,
sosyallestigi ve toplumsal doniisiime vesile oldugu farkli bir kiitiiphane olgusu
kemiklesmeye baslamistir. Bu ¢alisma boyunca, farkli agilarla hem Tiirkiye’den

hem de diinyadan orneklerle bu olgu irdelenmistir.

Mimari literatiirle smirli kalmayarak egitim bilimleri baglaminda yenilikler
arastirilip en sik rastlanan yontemler biiyiite¢ altina alinmistir. Bu yontemlerin
O0grenme bicimlerine nitelikli katkis1 olmasi ve mimari yapinin bu yontemleri

destekleyebilir olmasi ¢alismada incelenmek tizere secilmelerinde etkili olmustur.

Elde edilen bu iki veri setinin iligkilendirilmesinin amaca yonelik bir katki
saglayacag diisiiniilerek yenilik¢i 6grenme stilleri ile kiitiiphane tasarim kriterleri
calistirilmistir. Bu siiperpozenin konuya yeni bir yorum getirmesi amag¢lanmistir.

Elde edilen bulgularin mimari kavramlar 6zelinde 6zeti asagida maddelenmistir:

e Esneklik, c¢agdas kiitiiphane tasarim rehberlerinde siklikla karsimiza
cikmaktadir. Bu, tesadiifi veya sebepsiz degildir. Yenilik¢i egitim
stratejilerini inceledigimizde, hemen hemen hepsinin esneklik ilkesine
bagimli oldugu goriilmektedir. Ozellikle, Aktif Ogrenme ve Oyunlastirma
calismalarinin kiitiiphanelerde gerceklesebilmesi i¢in esnekligin bir 6n sart
oldugunu sdylemek yanlis olmayacaktir. Maker Alanlarinin ve Tersyiiz
Ogrenme siniflarinin da daha kiigiik 6lgekte, yani simif mekani igerisinde
esneklige izin vermesi dogru donati se¢imiyle miimkiin olacaktir. Yenilikc¢i
egitim stratejileri arasinda esneklige en az ihtiya¢ duyan, kendi kendine
O0grenme  pratikleridir, kisinin kendi mikro ¢alisma ortamini
diizenleyebilmesi yeterlidir. Bu da esneklikten c¢ok, ergonomi ile
saglanabilir.

¢ Kiitiiphane binalarinin fiziksel olarak erisilebilir olmasi, yalnizca bu islev
icin degil, tim bina formlar1 i¢in bir 6n sart, bir zorunluluktur.

Kiitiiphanelerde buna ilave olarak 6zel tanimlanan iyilestirme teknikleri,
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yardime1 teknolojiler {izerinedir. Ilgili béliimlerde adlari detayli olarak
anilan bu sistemlerin ¢esitli engelleri olan bireylerin okuma, anlama ve
islemleme siireclerine faydali olmasi amaglanmaktadir. Bu araglar, 6zellikle
kendi kendine 6grenme ve tersyiliz 6grenme siirecleri i¢in kritiktir. Bu iki
O0grenme yonteminde kisinin tek basina oldugu zaman dilimleri vardir,
o6grenme sorumlulugunu kendisi almistir. Bu sebeple bu teknolojik altyap1
kiitiiphanelerde yoksa kisilerin bu 6grenme stillerini gerceklestirmesi disa
bagimlidir. Diger 6grenme yontemlerinde de (Aktif Ogrenme, STEM ve
Oyunlastirma) bu destek gereklidir, ancak bunlarda kisinin etkilesime girip
destek alabilecegi ekip arkadaslari vardir. Yine de elbette verimli 6grenme
stiregleri i¢in her bir yontem erisilebilirligin tiim yonleri akilda tutularak
planlanmalidir.

Goriilen odur ki, her bir 6grenme yonteminin altinda siirdiiriilebilirlik
felsefesi yer bulabilmektedir. Ancak, Maker ve STEM felsefesi ve
Oyunlastirma Yontemleri siirdiiriilebilirlik uygulamalarim1  en ¢ok
destekleyen 6grenme bi¢imleridir. Maker atdlyelerinde Geri Doniisiim ve
Kendin Yap projeleri vasitasiyla ¢ok genis bir skalada konuyla ilgili
deneysel ¢alismalar yapilabilir. Oyunlastirma teknikleri ile de bu ¢alismalar
toplum igerisine niifus ettirilebilir. Burada herhangi bir siir yoktur, 6grenci
ve egitmenlerin hayal giicii ile olduk¢a yaratici projeler olusturulabilir.
Diger 6grenme yontemleri (Aktif Ogrenme, Tersyiiz Ogrenme ve Kendi
Kendine Ogrenme) egitimin siirdiiriilebilirligi igin etkin araglardir. Cevresel
strdurtilebilirlik pratikleri ile dogrudan ilgileri yoktur ancak projelerin
gerceklesmesi i¢in arag ve kaynagi saglamaktadirlar.

Ergonomi, tiim 6grenme yontemlerine eslik eden bir arka plan gibidir.
Ogrenme yontemine gore spesifik olarak degistigini sdyleyemeyiz, bir
kiitliphane binasinda ger¢eklesen aktivite ne olursa olsun, hangi 6grenme
yontemiyle gerceklesirse gerceklessin benzer fiziksel sartlara sahip olmasi
(sicaklik, havalandirma, akustik vb) beklenir. Burada dikkat edilmesi
gereken, esneklik ilkesi baglaminda kiitiiphane ortaminin degisip
dontigiirken ergonomik standartlardan ve i¢ mekadn kalitesinden 6diin
vermemesi mimari dnlemlerin bu dogrultuda alinmasidir. Bu 6zellikle en
esnek mekanlara sahip olan Aktif Ogrenme ve Oyunlastirma etkinlikleri

i¢cin gereklidir. Bunun diginda, uzun siire ekran maruziyetine ve oturarak
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calisma konumuna sahip Kendi Kendine Ogrenme ve Tersyiiz Ogrenme
yontemlerinde kas ve iskelet sistemi rahatsizliklarinin 6nlenmesi i¢in ilave
tedbirlere gerek duyulabilir.

Yenilik¢i egitim yontemleri ve bu kapsamda kiitiiphanelerde gerceklesen
etkinlikler irdelendiginde, teknolojik altyapinin her egitim uygulamasinda
onemli oldugu goriilebilir. Aktif Ogrenmenin interaktif ekran ve tahtalara,
Kendi Kendine grenmenin ve Tersyiiz Ogrenmenin multimedya araglarina,
Maker ve STEM yaklasiminin 3D printer gibi ekipmanlara,
Oyunlastirmaninsa oyun konsollaria bagimliligi vardir. Orneklerin yerine
baskalar1 konulabilir ama tamamen teknolojiden yoksun birakilamaz,
teknolojik entegrasyon hepsi igin kritik ve vazgecilmezdir. Ancak kisilerin
teknoloji ile direkt irtibat kurarak 6grendigi Kendi Kendine Ogrenme ve
Tersyiiz Ogrenme siireglerinde ve teknolojik ekipmanlarin siirecin dnemli
bir ayagi oldugu MAKER atdlyelerinde bu basligin digerlerinden biraz daha
onemli oldugu soylenebilir. Bir de bu konuda dikkat edilmesi gereken
nokta, yenilik¢i kiitliphane tasariminda planlama asamasinda ihtiyag
duyulacak teknolojik ekipman ve altyapisinin belirlenmesi ve projeye
entegre edilmesidir. Bu ihtiyaglar sonradan tespit edilirse yapim siireglerini
aksatabilmektedir.

Kiitliphane binalarinda ihtiya¢ programina dahil edilmesinin faydali olacagi
birka¢ demirbas mekan vardir. Bunlar; okuma salonlari, is birligi atolyeleri,
teknoloji  laboratuvarlari, kafeterya ve dinlenme alanlar1 olarak
Ozetlenebilir. Farkli egitim yontemlerinin ihtiya¢ duydugu mekanlar ¢ok
daha cesitli olabilse de kesisim kiimesi bu sekilde 6zetlenebilir. Yenilik¢i
egitim yontemlerine bakildiginda, Oyunlastirmanin (yapilan aktivitelerin
cesitliligi sebebiyle) digerlerinden daha fazla mekansal gesitlilige ihtiyag
duydugu sdylenebilir. Bunun disinda MAKER stiidyolar1 ve Aktif Ogrenme
stiflarinin keskin mekansal gereklilikleri vardir. Kendi Kendine Ogrenme
ve Tersyiiz Ogrenme siiregleri bu pratikler arasinda en az mekansal
cesitlilige ihtiya¢ duyanlaridir. Mekansal ¢esitliligin 6ziimsenmesi, ihtiyag
programinin bu dogrultuda olusturulmasi ve esneklik stratejilerinin devreye

girmesi ile verimli ve ilham verici alanlar kurgulanabilir.
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Bu bulgular, derecelendirme ve renklendirme yontemleri ile bir tabloda
Ozetlenmistir (Tablo 6.1). Puanlar, yapilan degerlendirmeler sonucu yukarida

Ozetlenen ¢ikarimlara dayanilarak verilmistir.

Tablo 6.1 Kiitiiphane tasarim kriterleri ve yenilik¢i 6grenme yontemleri arasinda

tanimlanan derecelendirilmis iligki
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= oy - 2 O < o
4 = = o 2 b
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w (72 o | < W ow 2
(2 =) w FE <
= g = | &
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AKTIF OGRENME
KENDIi KENDINE OGRENME
TERSYUZ OGRENME
MAKER VE STEM
OYUNLASTIRMA
- fligkisi gok kuvyetli
Iiskisi kuvvetli

Miskisi var

[liskisi var ama zay1f

Iliskisi yok denecek kadar az

Sonug olarak, kiitiiphane binalarmin yenilik¢i egitim yontemlerine ev sahipligi
yapabilmesi i¢in uygulanabilecek stratejiler, dnceliklendirme anlayisi ve ortak
ilkeler bu calisma kapsaminda Ozetlenmistir. Cagdas kiitliphane tasarim
yolculugunda yukaridaki ilke ve pratiklerden faydalanilabilir. Kiitiiphane binasi
tasariminda rol alacak c¢esitli paydaslarin (tasarimci, yonetim veya kurum olabilir)
kullanmak istedikleri yenilik¢i egitim metoduna gore hangi tasarim stratejilerinin
daha oncelikli oldugu, hangilerine diisiinsel ve biit¢esel agirlik verilmesi gerektigi

bu tablodan okunabilir.

Bu alanda yapilacak daha ileri bir ¢alismada, kiitiiphane binalarinda yenilik¢i
O0grenim alanlarinin verimi Ol¢iilebilir, anket calismalar1 yapilabilir, bu alanlarin

kullanim aligkanliklar1 arastirilabilir.  Yenilik¢i egitim yontemleri zamanla
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degisecegi ve doniisecegi icin, farkli yontemler ele alinip benzer analiz yontemleri

ile kiitliphane tasarim anlayis1 giincellenebilir.
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