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Bas Editorden...

Multidisipliner baglamda kurgulanmis, Kadin ve Tasarim isimli bu kitap; tim bo-
lGmler disiplinlerarasi baglamda kadin dinyasinda bircok alanda uygulanan strate-
jileri glindeme getirerek bir bitdn halinde sizler icin hazirlanmustir. Kitabin her bir
bolim, Turkiye'deki ve dinyadaki kadinlarin ekonomik ve sosyal yasamdaki rolleri,
karsilastiklart glicltkler ve bu glgliklere sunduklari ¢ozimler ile olusturmus olduk-
lar stratejilere kadar genis bir spektrumda konular kapsamaktadir. Her bir bolum,
kadinlarin tasarim ve Uretim sUreclerindeki etkilerini ve bu streclerde karsilagtiklar
zorluklari disiplinlerarasi bir yaklagimla incelemektedir.

Kitap ayni zamanda kadin 6zelinde bakis acisiyla bilimsel anlamda yazilan ilk kitap
olma 6zelligini tasimaktadir. Docentlik basvurularinda yer alan Glzel Sanatlar, Egitim
Bilimleri, Mimarlik, Planlama ve Tasarim, Sosyal, Beseri ve Idari Bilimler Temel Alanlari
icerisinde yer alan Uretim Yonetimi Bilim/Sanat Alaninda Operasyon Stratejisi,
Gorsel Iletisim Tasarimi Bilim/Sanat Alaninda Cizgi Film (Canlandirma) / Animasyon, I
Mimarlik Bilim/Sanat Alaninda ¢ Mimari Tasarim, I¢ Mimarlikta Ekoloji, Stirdiriilebilirlik
ve Enerji Etkin Tasanim, ic Mimarlik Egitimi, Pazarlama Bilim/Sanat Alaninda Tiiketici
Davraruslar, Pazarlama Arastirmalar, Reklam, Pazarlama lletisimi, Dijital Pazarlama,
Sinema Bilim/Sanat Alaninda Belgesel Film, Film Yapim-Yénetimi, Video Tasarimi, Plastik
Sanatlar Bilim/Sanat Alaninda Resim, Tasarim Bilim/Sanat Alaninda Tekstil ve Moda
Tasarimi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bilim/Sanat Alaninda Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri EGitimi, Yonetim ve Organizasyon Bilim/Sanat Alaninda ise
Orgtitsel Davranis, Girisimcilik, insan Kaynaklari Yénetimi ve Stratejik Yonetim anahtar
kelimelerini icermektedir.

Uzun slredir Uzerinde titizlikle calismis oldugumuz bu kitabin, bilim dtnyasina

multidisipliner ¢calismalara katki yapacagina dair inancim sonsuzdur. Bilime 1sik tut-
masi dilegiyle. ..

Prof. Dr. [smail BAKAN
Bas Editér
Temmuz 2024/ Kahramanmaras




Onsdz

Editérlerden...

Degerli Okuyucular,

"Kadin ve Tasarim”isimli bu degerli eserin editorleri olarak, sizlerle bu kitabin ge-
nel cercevesini ve icerigini paylasmaktan onur duymaktayiz. Elinizdeki bu kitap; Glzel
Sanatlar, Mimarlik, Planlama ve Tasarim, Egitim Bilimleri, Sosyal, Beseri ve Idari Bilimler
gibi genis bir yelpazede kadin 6zelindeki disiplinlerarasi arastirmalart icermektedir. Bu
cesitlilik, kitabin multidisipliner bir anlayisla kurgulanmis olmasinin birer yansimasidir.

Kitapta yer alan bolumler, farkli disiplinlerden arastirmacilar tarafindan kaleme
alinmis olup, her biri kendi alaninda derinlemesine analizler ve stratejik degerlen-
dirmeler sunmaktadir. Kadinlarin tasarim diinyasindaki yerini, Gretim streclerini ve
stratejilerini farkl perspektiflerden ele alarak, okuyuculara zengin bir bilgi birikimi
sunmayl amaclamaktadir.

Birbirinden farkli alanlarda 14 boltim ve 24 arastirmacinin yer aldigi bu kitap ice-
risinde; “Tasarim Yénetiminde Kadin: Blokzincir Teknolojileri, Nitelikli Fikri Tapu (NFT) ve

"o,

Sanal Evren’ “Kadin Miizik Ureticiliginde Beste Yapma Stireclerinin Tasarimi ve izledikleri
Stratejiler’e, "Kadin Kooperatiflerinin Yénetimsel Anlamda Ekonomik ve Sosyal Yasamda
Rolti ve Onemi’nden “Kadin Tiiketiciler Tasarim Diinyasinin Neresinde? Cinsiyet Uzerinden
Urtin Tasarimina Kritik Bir Bakis"a kadar cesitli acidan genis bir yelpazede konu baslik-
lar yer almaktadir. Her boltm, kadinlarin yaratici stireclerdeki rollerini, karsilastiklari
zorluklari ve gelistirdikleri stratejileri disiplinlerarasi bir bakis agisiyla incelemektedir.
Ornegin,"Turk Moda Diinyasi Tasarim Sureclerinde Kadin Tasarimcilarin Onemi” basli-
g altinda, moda dunyasinda kadin tasarimcilarin katkilari ve bu streclerdeki stratejik

yaklasimlari detaylandirilmaktadir.

‘Glncel Sanatta Farkl Pratikleri Kullanan Kadin Sanatcilar ve Tasarim Stireclerinde
Izledlikleri Stratejiler” bashkli bolimde, glinimUz sanat dinyasinda kadin sanatgilarin
cesitli pratikleri nasil kullandiklart ve bu streclerdeki stratejik yaklasimlari ele alin-
maktadir. Ayrica, “Toplumsal Cinsiyet Baglaminda Femvertising Kavraminin Stratejik
Acidan Degerlendirilmesi: Reklam Ornekleri incelemesi” bolimiinde, kadin odakli rek-
lamcilik anlayisini iceren femvertising kavraminin reklam stratejileri Gzerindeki etkisi
incelenmektedir.

“Beyaz Perdenin Ardindaki Glg¢: Kadin Senaristlerin Sinema/Dizi Sektrtinde Edindikleri
Tecrtibelere Stratejik Bakis” bashkli boltm, kadin senaristlerin sinema ve dizi sektdrin-
de karsilastiklar deneyimleri stratejik bir perspektifle ele almaktadir. “Bilgi lletisim
Teknolojilerinde Feminizasyon U Hipotezinin Gegerliligi Panel Veri Analizi” ise, bilgi ile-
tisim teknolojilerinde kadinlarin rolind ve bu alanlardaki hipotezlerin gecerliligini
analiz etmektedir.




Onsdz

"Kadin Tasanimcilar: i Mimaride Kadinin Eli" bashkli bolimde i¢ mimaride kadin ta-
sarimcilarin drtnleriile ilgili genis bilgi sahibi olma firsatini sunmaktadir. “Dijital Oyun
Tasarimi Alaninda Kadin Stratejileri'nde dijital dinyanin olanaklarini kullanan kadin-
larin izledikleri stratejiler drneklerle anlatiimaktadir. “Turkiyede Isgiict Piyasalarinda
Kadinlanin Yeri ve Dijital Teknolojileri Baglaminda Artirlmasina Yénelik Oneriler” baslikli
bolimde kadinlarin isglcu piyasalarinda dijital teknolojilerin artirilmasina yonelik ba-
kis acilari sunulmaktadir.

“Kadinlann Istihdaminda Mesleki Egitim Merkezlerinin Yeri ve Oneminin Istihdam
Stratejileri Kapsaminda Degerlendirilmesi” baslikli bolim, mesleki egitim merkezleri-
nin kadin istihdamindaki glict ve 6nemiile ilgili Gnemliip uglari vermektedir. “Kadin
Girisimcilerde Liderlik Stratejileri” baslikl bolumde ise; liderlik stratejilerinin kadin giri-
simcilerce ne sekilde uygulandigindan bahsedilmektedir.

Kitabin her bir bolimd, okuyuculara kadinlarin yaratici streclerdeki roltint ve bu
sUreclerde izledikleri stratejileri disiplinlerarasi bir perspektifle sunmayr amaglamak-
tadir. Kadinlarin tasarim ddnyasindaki yerini ve édnemini daha iyi anlamamiza katk
saglayacagini umdugumuz bu dederli calismada emedi gecen tim arastirmacilara
tesekkur eder, siz degerli okuyucularimiza keyifli ve ilham verici bir okuma deneyimi
dileriz.

Saygilanmizla,

Docg. Dr. Guinsu YILMA SAKALAR
Prof. Dr. Burcu ERSAHAN
Temmuz 2024/ Kahramanmaras
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BOLUM 1

Tasarim Yénetiminde Kadin: Blokzincir Teknolojileri,
Nitelikli Fikri Tapu (NFT) ve Sanal Evren

Bahadir UCAN'!

GIRIS

Tasarim ¢ok boyutlu bir kavram olarak ele alindiginda fikir, planlama, organizas-
yon, iiretim ve denetim basamaklarinin biitiiniinii kapsamaktadir. Bu baglamda
tasarim planli bir ydnetime ihtiyag duyar. Yonetim iglevi, karikatiirize sekilde bi-
cimlendirilen “igciye hitkmeden patron” gibi bir ¢izginin ¢ok uzaginda yer almak-
ta ve bunun tam tersi sekilde yoneticilik meselesi bir isin belirli bir akigini kontrol
eden ¢alisan olmaktan ¢ok daha zorluklart barindiran bir yapiyr dogurmaktadir.
S6zgelimi nitelikli bir calisan olmak birtakim ciddi siireclerden ge¢meyi, disiplin
icinde tarif edilen alanda tiretmeyi, vb. durumlart gerektirmektedir. Ancak yo-
netici olmak ise tiim bu durumlara hakim olmay1 ve siirecin biitiiniini planlayan
bir iist bakig ve vizyona sahip olmay1 gerekli kilar. Caliganlar arast uyumlu bir
igbirligi siirecini yonetmekten yoksun bir yonetici siirdiiriilebilir bir kalkinmaya
erigmekten cok uzakta kalacaktir. Tasarim yonetimi de tiim bu siireglerden farkls
olmamaktadir. “Kadin” bu siireglerin neresindedir? Bu sorunun cevabini ise hig
tereddiit etmeden vermek gerekir: her basamaginda. Kadin, biiyiik tistat Neset
Ertag'in deyisinde oldugu gibi “kadin insandir, biz insanoglu” noktasindadir.

Tasarim yonetimi perspektifinde gelisen teknolojiler ve yeni kavramlar, ka-
din estetiginin gerekligini bir kez daha ortaya koymaktadir. Bu béliimde kadin,
tasarim ve yonetim kavramlar1 giincel teknolojiler ekseninde degerlendirilmeye
caligilmis ve rneklem olarak Istanbul Blokzincir Kadinlart Dernegi secilmis-
ti. Dernegin icerik koordinatérlerinden Bahar Ozden YILDIRIM ile séylesi
gerceklestirilmigtir.

' Dog. Dr., Yildiz Teknik Universitesi, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, {letisim ve Tasartmi Bélimi,

bucan@yildiz.edu.tr, ORCID iD: 0000-0003-4062-0469.




KADIN VE TASARIM - Tasarim Sureclerine Stratejik Bakis

BLOKZINCIR TEKNOLOJILERI

Giintimiizde farkli sanal para birimlerinin iiretilmesi ve borsalar tizerinden bi-
rim degistirerek yayginlagmasi ile diinyada sanal paraya ilgi ve yatirim artmistir.
Sanal para aligverisinin temelini merkezi olmayan bir onaylama mekanizmasi
olusturmaktadir. Kripto paranin da temelini olugturan sayisal degerlerin giiven-
li aligverisini saglayan blokzinciri kavraminin incelenmesi ve yakin gelecekteki
muhtemel uygulama alanlarinin belirlenmesidir (Kirbas, 2018). Bu baglamda
blokzincir teknolojileri yeni diinya diizeninin anahtar kavramlarindan biri ol-
maktadir. Nakamoto blokzinciri, yapilan her islem bilgisinin agdaki katilimcilar
tarafindan kaydedildigi ve paylasildigi dagitilmug bir veri yapist olarak tanimla-
mugtir (Nakamoto, 2018; Tanriverdi vd., 2019). Beck ise blokzinciri, agdaki ¢ok
sayida digiim tarafindan giivenli ve tutarl iglemlerin yapilmasini saglayan bir
veritabani olarak gérmektedir (Beck, 2018). Zheng ve dig. blokzinciri, onayla-
nan tiim iglemlerin blok listeleri halinde depolandigi ve yeni bloklar eklendikce
cogalan bir veri sistemi olarak degerlendirmislerdir (Zheng vd., 2017). Reyna
ve dig. gore blokzinciri, iglemlerin giivenirliginin agdaki paydaglar tarafindan
dogrulandig1 dagitilmis, seffaf, degistirilemez ve giivenli bir veri setidir (Reyna
vd., 2018). Glaser’e gore blokzincir, kullanicilart arasinda paylasilan ve bir arac
veya merkezi otoriteye ihtiyag duymadan degerli varliklarin kayitlarinin kamuya
actk ve takma isimlerle kaydedildigi bir veritabanidir (E Glaser, 2017). Tama ve
dig. tarafindan blokzincir, temel niteligi veri biitiinliigii saglamak olan, dagitilmig
bir yazilim sisteminin bir pargasi olarak goriilmiistiir (Tama vd., 2017). Birtakim
aragtirmacilar ise blokzincirin ayrintili béliimlerini gérmezden gelerek blokzin-
cir tekonojisindeki veri biitiinliigiine dikkat cekmektedir (Tanriverdi vd., 2019).
Ornegin Halpin ve dig. blokzinciri yalnizca kriptografik olarak dogrulanabilir bir
veri listesi olarak isimlendirmektedir (Halpin & Piekarska, 2017).

Blokzincir teknolojileri tizerine farkli tanimlamalar ve yaklagimlar gelistiril-
mis olmakla birlikte blokzincirin bagimsiz ve dogrulanabilir internet nesneleri
odaginda sekillenen, Web 1.0 ve Web 2.0 modellerinden farklilasan konumu,
blokzinicirin derin aragtirmalarin konusu olacagi gercegini dogurmaktadir. Web
1.0 teknolojisinin tek tarafli bir etkilesim sunmasi ya da Web 2.0 yapisinin ise iki-
li etkilesimi uygulamanin izin verdigi 6lciide (Bkz. sosyal medya aglar1 6rnekleri)
ve veri gizliligini sorgulatacak bicimde saglamasi, Web 3.0 dénemine adim olarak

goriilen blokzincir teknolojilerinin degerini ve énemini arttirmaktadir.




KADIN VE TASARIM - Tasarim SUreclerine Stratejik Bakis

NITELIKLI FIKRI TAPU (NFT)

Cumhurbagkanligi Dijital Déniigiim Ofisi Bagkan1 Kog, “NFT” teriminin Ttirkce
kargiligi igin onerileri Tiirk Dil Kurumu ile paylagarak ortak bir ¢aligma baglat-
tiklarini belirterek, nihai kararit “Nitelikli Fikri Tapu”dan yana kullandiklarin:
bildirmigtir (Anadolu Ajansi, 2024). Nitelikli Fikri Tapu (NFT) sanat eserleri,
koleksiyon parcalari ve oyun ici dgeler gibi nesneleri temsil eden dijital varliklar-
dir. Cogunlukla kripto para birimiyle ¢evrimici olarak alinip satilirlar ve genellik-
le bir blockchain tizerindeki akilli sozlesmelerle kodlanirlar (Nadini vd., 2021).

Sanal Evren

Sanal evren pandemi sonrast dijital alanlardaki gelismelerle birlikte kullanim1 ve
uygulamalari yayginlasan bir kavram olarak kargimiza gtkmaktadir. Mark Zucker-
gerg’in “metaverse” aciklamastyla birlikte diinyada ilgi uyandirdigini séylemek
yanlig olmayacaktir. Sanal evren, bu kavramin Tiirkgelestirilmis bir tist bagligi
olarak goriilebilir. Decentraland, Sandbox, Roblox gibi giintimiiziin yaygin sanal
evren platformlari gelistirilmis ve bu yapilarda cesitli yeni sosyal deneyim alan-
lart kazandirilmistir (Ugan, 2023; Ucan, 2024). Sanal evren (metaverse), 200
milyon aboneye hizmet veren Geppetto’da ve sanal alanda bir se¢im kampanyast
yiiriiten Animal Crossing’de goriildiigii gibi hizla genislemektedir. Ozellikle Rob-
lox’un aylik aktif kullanic1 sayist (MAU) 150 milyon olup, ABD’de 9-12 yas arast
cocuklarm tigte ikisi tarafindan kullanilmakta olup kullanicilarin ticte biri 16
yagin altindadir (Costi vd., 2024; Mancuso vd., 2023). Sanal evren i¢gin yapilan
ilk ¢aligmalar 2006’daki Second Life’a odaklanmaktadir. Ancak mevcut sanal
evren yapilart cevrimici egonun cevrimdigt egodan farkli olmadigr yoniindeki
Z kugaginin sosyal degerlerine dayanmaktadir (Park & Kim, 2022). Dolayisiyla
sosyal etkinliklerin ve iceriklerin orani arttig1 igin 6nceki drneklerden farklilag-
maktadir ve giiniimiiz i¢in yeni bir tanimlamaya ihtiya¢ duyulmaktadir (Kemp &
Livingstone, 20006).

Sanal evren ekseninde olusturulan prototip yapilar, iiriin ve uygulamalar web
3.0 teknolojisinin entegre olmasindan itibaren gercek kimligine ve “demokra-
tik” durusuna sahip olabilecektir. Bununla birlikte alanda yenilik¢i galigmalar
ilgi cekmektedir. Roblox ve ona ait oyun diinyasi bu érneklerden biri olmaktadir.
Ozellikle genc izleyici ve oyuncu kitlesine sahip olmasiyla dikkat ceken Roblox
uygulamay1 kullananlarin hem oyuncu hem de oyun iireten tarafta olmalarin
saglayabilmektedir.
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Istanbul Blokzincir Kadinlar1 Dernegi

[stanbul Blokzincir Kadinlart Dernegi ya da bilinen adiyla Istanbul Blockchain
Women, kadinlarin blokzincir teknolojisi, kripto paralar sektoriinde istihdamini
arttirmak ve bu alanda cinsiyetten bagimsiz bir biling olusturma amaciyla calig-
malar yiiriiten bir sivil toplum orgiitiidiir. Kadinlarin blokzincir teknolojisinde
varliginin artiyor olmasinin sektorii nasil etkiledigine iliskin tartismalar yiiriiten,
egitici seminerler, proje ve arastirma galigmalari tireten Istanbul Blockchain Wo-
men, sektérden profesyonelleri biinyesinde barindiran bir iletigim ag1 toplulugu
olma gorevini de gdérmektedir (Istanbul Blockchain Woman, 2024). Dernegin
icerik koordinatérlerinden Bahar Ozden YILDIRIM, tasarimeilarn blokzincir
sektoriinde yer alan en ¢nemli rollerden birine sahip olduklarini belirtmektedir.
Yildirim’a gére, blokzincir teknolojisinin yaratacagi gergek devrim, giinliik yagan-
tiya entegre edilebildigi durumlarda ortaya ¢ikacaktir. Bunu saglayacak yollardan
biri de, potansiyeli bu ¢ok yiiksek olan teknolojinin, hedef kitleye yonelik bilgi-
sellerinin, tasarimcilar tarafindan kullanici deneyimi baglaminda yorumlanmasi
olacaktir. Toplumun biiyiik kesimine hitap edebilen merkeziyetsiz uygulamalarin
geligtirilebilmesi ve bagarili olabilmesi icin kullanilabilirlik, kolay anlagilabilirlik
ve bu sistemlerin yagantilara nasil entegre edilebileceginin 6nem tagidigini belir-
ten Yildirim, bu konularda son kullaniciya fikir kivilcimi vermek ve sadakatlerini
kazanmanin, merakli tasarimcilari istihdam etmekle kolaylagan bir stireg olabi-
lecegini diistinmektedir (Yildirim ile Réportaj, 05.02.2024). Tasarimcilar, cesitli
NFT pazar yerlerinde piyasaya sunulan NFT projeleri icin de en ¢ok aranan kisi-
lerdir. Projenin niteligi ve alicilara neler sundugu satista biiyiik pay1 kaplamakla
birlikte, tasarimin pek ¢ok acidan dikkat cekici olmast da etkili olmaktadir. Yine
NFT olarak bireysel eserlerini tireten kadin sanatgilar da, teknolojinin sundugu
Ozgiirliigiin bir getirisi olarak sosyal medya kullanim yetenekleriyle dogru orantili
sekilde isim yapabilmektedirler. Bu alanda yeteri kadar ¢ne ¢ikamayan ancak
yetenekli kadin NFT sanatcilarindan olugan bir sergi diizenleyen Paris Hilton da,
sektorii yakindan takip eden isimlerdendir. Topluma mal olmus insanlarin bu ko-
nuda biling yaratmak i¢in aksiyon almalari pozitif etkinin katlanarak cogalmasini

saglayacaktir (Yildirim ile Roportaj, 05.02.2024).

SONUC

Film endistrisinin siklikla ‘gelecek’ olarak isledigi teknolojik ¢aga giin gectikce
yaklasilirken, blokzincir teknolojisi bu dogrultuda gelismeye en miisait arac ola-
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rak kargimiza ¢ikmaktadir. Hali hazirda saglik, ekonomi, tedarik zinciri, depola-
ma sistemleri gibi pek cok alanda kullanilmakta olan blokzincir teknolojisinin
potansiyelinin yiiksek olmasi ve heniiz bu potansiyele ulagmamig olmasi heye-
can vericidir. Blokzincir teknolojisinin sundugu merkeziyetsiz diinyanin kilidi
acilmis, gelistiriciler tarafindan ingasina devam edilmektedir. Ancak bu merke-
ziyetsiz diinyanin cinsiyetten de bagimsiz bir ekosistem olabilmesi, kiireselleg-
meyi daha anlamli kilmak igin gidilmesi gereken bir yol olarak goziikmektedir.
Blokzincir alaninda nitelikli kadin gelistirici, konugmaci, egitimci vb. bulunsa da,
sektordeki kadin popiilasyonunun oldukga az olmasi dikkat cekicidir. Dolayistyla
sadece miihendislere degil, hukukgulara, sosyologlara, icerik tireticilere, tasarim-
cilara, sanatgilara, ig gelistirme uzmanlarina ihtiyag vardir. NFT lerin, blokzincir
teknolojisinin sundugu bir sertifikalama sistemi olarak sanatin pek ¢ok alaniyla
entegrasyonu saglanabildiginden, bagimsiz kadin sanatgilar dijital sanat eserleri-
ni NFT pazarina sunarak alanda yer edinebilmektedirler. Heniiz gelismekte olan
bir alan oldugundan, regiilasyonlarmn tamamlanmas: yoniinde en dogru adim-
larin atilabilmesi igin bu alana merakli hukukgulara da ihtiyag bulunmaktadir.
Bu noktada disiplinlerarasi is birligine elverisli bir teknoloji, ayn1 sekilde farkls
alanlardan kadinlar1 da biinyesinde bulundurmalidir.
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